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IRMANDADE DE

~ Akasha

‘ Nome: Natureza: Conceito:
\ Jogador: Essencia: Mentor:
\ Cronica: Comportamento: Cabala:
‘ Atributos
E— Fisicos Sociais Mentais
Forga 00000 Carisma 00000  Percepcio 00000
Destreza 00000 Manipulagio  ®O0QOQOQ  Inteligbncia ~ €0O0Q0QO
Vigor 00000  Aparéncia 00000  Raciocinio 00000
Habilidades
Talentos Pericias Conhecimentos
Prontidio Q00O00O  Condugio Q00O00Q Computador  QOOQOQOQ
Esportes Q0000  Etiqueta Q00O00Q Cosmologia__~ QOOOQOQ
Consciéncia_~ QOQOQOQOQ  Armas de Fogo. QOQOQOQ  Cultura Q0000
Do Q0Q0O0O0Q  Lideranga Q00Q0QOQ  Enigmas Q0000
Esquiva Q0000  Meditagio Q0Q0O0O0Q Investigacio =~ QOQOQO
Interpretacio~ QQOOQQ  Armas Brancas. QOQQOQQ  Direito Q0000
Intuicao Q0Q0O0OQ  Pesquisa Q0Q0O0OOQ Lingiifstica ~ QOQOQO
Intimidagao_~ QOQQOQ  Furtividade~ QOOQOQOQ  Medicina Q0000
Manha QOO0  Sobrevivencia_  QQOOQOQ  Ocultismo Q0000
Labia QO0OOQO Tecnologia _~ QOOOOQ  Ciéncia Q0000
Esferas
Correspondéncia QOQOQOQOQ  Vida Q0O0Q0OO  Primérdio Q0000
Entropia Q0000 Mente 00000  Espirito Q0000
Forcas Q0Q000Q Matéria Q0000  Tempo Q0000
Vantagens
Antecedentes Arete Vitalidade
Q0000 0000000000  Escoriado O
00000 Machucado -1 0
Q0000 Forca de Vontade Ferido -1 0 |
00000 0000000 0OOOQ  FeridoGravemente -2 O |
00000 OD0O00000000  Espancado .2 0 |
Quintessencia Aleijado -5 0O
Outras Caracteristicas &P O o Incapacitado O
00000 & % -
Q0000 = 0 Experiencia
Q0000 o« <
00000 CEER
Q0000 Paradoxo
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Qualidades & Defeitosm————
Qualidade Tipo Custo Desvantagem Tipo Bonus
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Efeitos Preferidos Rotinas
Talismas

Nome Nivel |Arete | Quintessencia | Aparencia
Combale

Arma Dif | Dano | Ale | CdT | Pente | Ocult Manobras de Do
Manobra  Dificuldade Dano |
Soco 6 3 + sucessos [
Chute 7 4 + sucessos
Voadora 8 5 + sucessos
Arremessar 8 3 + sucessos
Agarrar 6 Forca
Encontrao 7 Especial
Manobra Especial | Jog. Dif Efeito Rotinas Rel.
Protecao:
Estilo de Do: -
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Antecedentes Expandidos

§ Contatos, Adormecidos Contatos, Despertos
A

Influencia, Adormecidos Aliados, Despertos
Recursos Mentor
FFamiliar Capela
Acolitos Nodo(s)
Posses
Dinheiro (Carregado) Focos Equipamento
|
|
I
Encarnacoes Passadas
Nomes AMmigos Inimigos




Hisloria

Despertar
Metas/Destino
Buscas Silencios
Descricao
Idade
Idade Aparente
Data de Nascimento
Cabelos
Olhos
Raca
Nacionalidade Aparéncia/Natureza do Avatar
Altura
Peso
Sexo

Visuais m——
Simbolo da Cabala Desenho do Personagem
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Preludio

Qual e a sua idade?

Quantos anos tem o seu personagem! Por quanto tempo estudou magika? A sua aparéncia reflete a sua idade?
Que acontecimentos foram importantes para o seu personagem?
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Quando voce percebeu que era... diferente?

A maioria dos Magos tem infancias estranhas com eventos inexplicaveis e coincidéncias bizarras. Esses
acontecimentos podem ter passado desapercebidos ou podem ter tido conseqiiéncias tremendas.

Como voce desenvolveu suas habilidades?

Ninguém apareceu do nada, completo com pericias e um lugar na sociedade. Quem era vocé? Onde vocé cresceu?
Como vocé aprendeu aquilo que sabe? Essas perguntas sugerem maneiras de dar mais profundidade ao seu mago.

Quem e importante para voce?

Nenhum homem é uma ilha, as pessoas importantes na vida do seu personagem dizem muita coisa sobre ele ou
ela. Ele tem um monte de amigos superficiais ou um pequeno circulo de amigos bem unidos. Como ele se
relaciona com sua familia? Pelo menos ele tem uma? Alguma dessas pessoas sabe que ele é Mago e como elas
reagem 2 isso! Ele perdeu seus amigos apés o despertar? Se sim, ele tenta recuperar os amigos perdidos?

Quando voce encontrou a magika pela primeira vez?
Os humanos tem uma grande capacidade de ignorar ou desprezar coisas que nio se encaixam nos seus modelos de
como o mundo deveria ser. Como ele descobriu que haviam mistérios que nao podiam ser solucionados? Como ele
reagiu? Ele ficou com medo? Ele ficou surpreso? Ele ficou louco pelo poder ou teve um colapso nervoso?
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Preludio

Quem era o0 seu mentor?

Magos da Tradicdo normalmente comecam com algum tipo de mentor, mesmo que ele nio esteja mais por perto.

Como o personagem encontrou esta pessoa! Vocé procurou por ele? Ele veio até vocé? Ele foi atencioso ou duro?
Ele explicou tudo, ou simplesmente fez perguntas e ficou observando enquanto vocé procurava por respostas?
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Voce manfem uma vida comum?

Vocé tem uma “identidade secreta”? Vocé continua a interagir com os Adormecidos, escondendo os aspectos
sobrenaturais da sua existéncia ou vocé deixou sua vida antiga para tras?

Anolacoes




