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Prologo:
A Maquina
Inferior

abado de comer minha toranja e
biscoitos integrais quando recebi o chamado.
J& que minha agenda diaria de trabalho era
consideravelmente comum, s6 com a mesma
papelada de sempre, parecia que o trabalho
ndo seria um problema. Além do mais, meu
contato sabia que eu podia conseguir algum
tepo livre, e ele ja havia feito os arranjos para
me contratar com um bﬁnus BENneraso através
de meu emprego normal. O contato me deuw.um endereco e
me enviou um e-mail com um arquivo com os dados do pes-
soal encarregado. Dei uma olhada no arquivo tio répido
quanto pude e entrei no carro para ir ao encontro do investi-
gador que estava liderando o caso. }

O investigador, como era de se esperar, era uma figura:
um perfeito funciondrio do governo, com seu indefectivel ter-
no preto e gravata. Ele estava 14, pArado em pé.do lado de fora

Eu tinha

_do complexo comercial, ignorado “pelosttranseuntes. Nio

havia sinais de um carro ou outros agentes, exceto por uma
tnica mulher agraddvel com um corte de cabelo austero que
esperava a0 lado dele a um passo atrés, carregando uma male-
ta de computador. Eles pareciam estar brotando do préprio
chio. Eu estacionei perto do edificio, e o agente (que meu
contato chamara de James) entrou no lado do passageiro sem
uma palavra, enquanto a mulher entrou no banco de trés.
Eu figuei imaginando gue o figura deveria ter mais bom
senso do que trazer com ele um Armadura — as tropas de

choque sempre tém algumas peculiaridades problematicas,.
seja uma total falta de humanidade ou um instrumento ciber-
Aético que termina com um traidor morto — mas aparénte-
mente ele tinha uma informagfo de fonte limpa de que nds
precisarfamos de assisténcia computacional no local. Sem
diivida, ele nio tinha a menor idéia do motive pelo qual eu
tinha sido designado para esse caso. Afinal de contas, dificil-
mente um cofretor de seguros sem o apoio de nenhuma agén-
cia governamental é o tipo de gente que se quer ver
xeretando no local de uma transgresso. Felizmente, porém,
as coisas ainda estavam naquele estégio de confusdo inicial,
por isso provavelmente conseguirfamos éntrar e sair antes
que algum policial se envolvesse e viedse nos importunar com
perguntas probleméticas.

Segundo informages recém enviadas pelos superiores, os
resultados preliminares da i igagdo até aquele ponto
davam conta de que uns poucos individuos disfargados havi-
am entrado no prédio da Unicom no centro da cidade.
Normalmente, uma coisa desse tipo nao era muito importan-
te, mas esses individuos tinham conseguido passar pela segu-
ranga sem serem notados, ganhando acesso ndo autorizado
através do elevador e dos sistemas de seguranga, para entio
se esgueirarem para dentro da 4rea do laboratério tempordrio.
Como eles rastrearam os projetos, nés nio sabfamos — podia
ter sido um vazamento na seguranga obtido com suborno, ou
apenas algo tdo simples como flagrar caminhoes frigorificos
descarregando uma carga incomum. Qualquer que fosse o
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* como uma investigagio para o seguro, mas acate a mink

€aso, os gatunos tinham conseguido escapar com uma “amos-
tra experimental” (do tipo sobre o qual os doutores nunca
querem realmente comentar com vocé) e se arrancar. James
tinha sido chamado, ele explicou, para encontrar pistas que
eles pudessem ter deixado para trés. Toda a coisa fedia como
asujeira em Nova York h4 alguns meses atrés.

— ... problema, entdo vocé apenas retorne para mim, —

Eu estava dirigindo, entdo perdi parte da conversa que
estava rolando. James havia acabado seu exame répido com

Irene, a Armadura. Pelo retrovisor, eu a‘vi assentindo
enquanto examinava o passe tempordrio que ele lhe entre-
gara. Ela tinha a aparéncia de uma pessoa que estava o tem-
po todo distraida, Eu ouvi dizer que os'Iteradores sao assim
porque recebem um fluxo constante de dados de suas partes
cibernéticas, mas quem sabe a verdade? Lancei um olhar de
relance sobre James, que j4 gstava com seus deulos e

James olhou em minha diregdo brevemente e entio ram-
borilou sobre um envelope pardo-em seu colo.

CUTos.

— O mesmo vale para vocé. Eu tenho as credenciais do
ordens. Seu
rce € um pouco mais eficiente, ja que pode justificar isto

governo, por isso vocé terd que obedecer minh

disl

autoridade.

Eu apenas assenti e continuei dirigindo. Todos os
Chapéus Pretos agem assim — cles assumem as rédeas da
situagio comao se a autoridade fizesse parte de seus
Por

Lernos.

1, Neste €aso, eu nio me importava. James sabia de fato

4 GUIA DA TECNECRACIA

€OmMO rastrear Criminosos e transgressores. Ao menos, era isso
que 0 arquivo dizia; seu crachd de identificagao descria sua
profissio como “psicdlogo eriminal”, embora dadas as cir-
cunstancias, eu soubesse que cada um de nds estava um
pouco mais envolvido em negociagoes ocultas do que nossas
profissdes mundanas indicavam. Irene, por exemplo, cra ape-
nas ‘uma . instrutora de ciéncia da computagio da
Universidade de Washington, mas com certeza tinha verbas
de pesquisa quando era necessario. E, quanto a mim, meus
parceiros comerciais multinacionais e o0s aliados de negécios
do Sindicato me mantinham envolvido em muito mais assun-
tos do que se poderia esperar de um simples analista de se

-
ros de uma grande empresa.

Enquanto entrvamos no estacionamento fechado da
Unicom, apertei o botao para baixar a janela. Um guarda de
seguranga mal pago e obeso saiu de sua mindscula guarif
com a mio erguida enquanto nos parava na entrada.

— Nao podem entrar. Seguranga. Estacionem'r
do edificio e dirijam-s
diado com todo esse procedimento.

a,

frente

i recepgao. — O guarda parecia ente-
James inclinou-se sobre o assento, olhando para o guarda

sobre seus Geulos escuros

stamos aqui atendendo a um chamado da diretoria da

Unicom. Eu sou o agente Keeler e estes sio meus :

istentes.

Dito isso, ele sacou sua carteira de identificagio govern,

" mental, Como ele tirou aquilo do bolso enquanto se reclina-

va daquele jeito, eu nio sei. Entio, com um movimento habil,




ele removeu seus Geulos escuros, segurando-os cuidadosa-
mente na mio esquerda enquanto acrescentava:

— Estou certo de que seus empregadores vio concordar
que toda e qualquer assisténcia nesse assunto serd devida-
mente reconhecida.

Por fim, ele se reclinou de volta, fechando sua carteira
com um movimento rédpido e casual, deslizando-a para dentro
de um bolso do paleta.

Tomado de surpresa, a cara gorda do guarda de
4 s¢ CONLOrceu COMO $¢ Seus PENSAMENTOS estivessem avan-
sando com dificuldade sobre melado. Finalmente, ele apenas
acenou para nés, conduzindo-nos para dentro da garagem. Eu
dei uma olhada para James, mas ele ji havia colocado seus
6eulos de volta. Entrei com o carro, virei para a esquerda (ja
que a maioria das pessoas vira para a direita numa intersec-
gao em T — um subproduto de uma sociedade que Ié da
esquerda para a direita), e estacionei numa das vagas vazias
que eu sabia que encontraria por l4.

Uma vez fora do carro, retirei minha pasta executiva do
porta-malas e esperei Irene fazer 0 mesmo. James apenas
endireitou seu terno e colocou seu chapéu preto. Que eu sai-
ba, ele tem um posto bem elevado entre os agentes do gover-
no com quem trabalha, mas quando quer “vestir algo mais
casual” ele prefere o terno preto, chapéu e Geulos escuros.

Liguei o alarme do carro enquanto nos dirigiamos em pas-
pidos para a entrada. Irene langou uma olhadela para a

SO

O elevador nos deixou na 4rea do laboratério. James saiu
primeiro, seguido por mim e depois Irene. Avaliamos a cena
com a atengdo habitual que qualquer um aplicaria a um “ser-
vigo especial”.

Uma coisa eu tenho que dizer sobre as outras Convengaes
— eles sabem como comprar os melhore O labo-
ratério, propriamente dito, era um ambicnte estéril por tris
de uma parede de plistico e camaras de compressio com es-
terilizadores. Uma luz branca brilhante preenchia cada fenda,
< a superficie polida prateada do azulejo reluzia. Além da por-
ta de seguranga trancada, equipamentos complexos demais
para meus limitados conheci
ininterrupta — pequenos casulos metdlicos, conectados por
uma série de tubos opacos de um material semelhante a0 ago,
monitorados por uma estagio de computagio em uma mesa
ergondmica curva. Sem luzes piscando, sem motores zumbin-
do; a sala estava silenciosa_, estitica e limpa, exceto pelo tin
co cientista que circulava dentro dela, checando os
instrumentos.

Q guarda parado logo fora do elevador, no saguio da
seguranga, estava a ponto de chamar pelo seguranga do an-
dar de baixo. Embora cle parecesse ser apenas outro agente
assalariado, examinou cada um de nés enquanto entrivamos,
sua mio pairando preparada préxima ao seu bastio. Ele
assentiu com indiferenga ao ver o distintivo de James, mas

isso ndo o impediu de ler o meu ¢ o de Irene também.
|

inquedos

entos mantinham uma vigilia

pequena caixa, semelhante a um Pager, que carregava, entio
IMUIMUFOU €M SUa YOz enganosamente suave:

— Vinte e seis minutos. Os alvos nio podem ter ido
muito longe; com sorte, quaisquer pistas que coletarmos
podera ser coordenada com os esforgos das equipes locais de
busca e dos cidadios assistentes.

Ela esfregou as costas de seu pescogo distraidamente, ¢ eu
imaginei se ela teria sido trazida conosco apenas para facilitar
a coordenagio de comunicagio com alguma bugiganga.

Quando alcangamos o elevador do estacionamento, eu
puxei meu passe cletrdnico executivo e o passei pela trava de
seguranga. Ser um membro de alto escalio do Sindicato tem
suas vantagens — incluindo privilégios executivos em milha-
tes de corporagdes. Entramos no agradavel elevador bege, e
James entregou meu pacote de informages.

Abri o envelope amarelo, puxei o craché com minha foto
¢ 0 prendi na minha lapela. Depois removi e examinei os ou-
tros documentos — a maior parte papelada oficial, autoriza-
goes do governo e resumos descritivos. Aquilo parecia set de
maior utilidade para James do que para-mim, entio eu apenas
deixei de lado. James mantinha-se em pé & vontade, as maos
cruzadas a sua frente com um par de dedos tamborilando
revelando alguma impaciéncia. Irene carecia até mesmo des-
se tipo de reagio caracterfstica, apenas permanecendo com-
pletamente imével em sua saia comprida e jaqueta
académica. Eu imaginei distraidamente com que freqiiéncia
ela trabalhava com pessoas que pensam em si mesmas como
pessoas, mas decidi ndo perguntar.

Fir ele pareceu satisfeito com o exame e apertou o
botdo do intercomunicador na parede.

— A equipe especial esté aqui, doutor — o guarda entoou
trivialmente. Seus olhos nunca se afastavam de nés.

Dentro da sala, nés pudemos ver o doutor movendo-se
para a mesa do computador. Ele pressionou um botdo 4, e
melodiosa soou:

— Sairei num minuto. Por favor, aguardem, cavalheiros.

Dito isso, ele caminhou confiantemente para a cimara de
esterilizagao, 0s sons amortecidos de seus
em sacos por tras da barreira de pldstico. Eu me virei por um
instante e depois olhei para James. A expressio do onipresen-
te Homem de Preto nfio mostrava nenhuma emogio — pro-
vavelmente considerava qualquer envolvido um  possivel
suspeito.

A camara de esterilizagio em si tinha sido construida em
boa parte com o mesmo pléstico transparente que as outras
pegas da parede do laboratério, embora, ¢ claro, alguns dos
acessrios fossem metélicos, O doutor removeu suas luvas,
capacete e proteteres de sapatos, ¢ a seguir desvencilhou-se
de seu traje de protegio. Sem isso, ele era um homem magro
com cabelo curto e dspero, um nariz perfeitamente esculpido
e olhos profundos. Ele fungou por um instante, ¢ as marcas
vermelhas sob seus olhos mostravam que cle nio havia dor-
mido o suficiente. Sem divida uma coruja noturna, trazida
durante o dia por causa da inesperada in 3

Depois que a cdmara de esterilizagio terminou seu ciclo e
o doutor havia guardado suas roupas, ele caminhou para fora
para nos saudar. Um répido movimento de scus olhos pelas

sua voz profunda

ipatos envolvidos
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nossas caras mostrou que ele reconhecia nossas fungdes, e
falou, com sua voz aguda, mas firme:

Eu vou encurtar isso, j4 que nés ndo temos tempo para
rodeios. Vocé viio querer investigar o laboratério por conta
propria, entdo venham comigo ¢ eu mostrarei como usar o
traje de seguranga corretamente.

O doutor nos conduziu para a ciimara de esterilizagdio,
onde pegamos trajes de protecio nos armarios e revertemos
seu processo, nos vestindo. Durante o trabalho de desconta-
minagio da sala, ele explicou:

— Apar , nossos visitantes formavam um
pequeno grupo de transgressores ou fandticos, possivelmente
afiliados a uma organizagio marginal. Eles conseguiram inva-
dir a sala — o guarda que supostamente estaria de servigo foi
encontrado inconsciente na cozinha no andar de baixo — ¢
contornaram nosso sistema de seguranga com um laptop, en-
tre outras coisas. Eles roubaram diversos espécimes e deix
ram o local com pressa. Curicsamente, nds nio temos
gravagio deles em video — parece que tivemos uma incon-
veniente queda de energia, que nio foi séria o suficiente para
mudar o prédio para sua fonte de energia de reserva.
Portanto, ndo temos imagens. A recepcionista providenciou
descrigties; aparentemente, eles passaram por ela, Vocés po-
dem falar com el:

James sacudiu a cabega.

— Nés ja temos as descrigdes nos arquivos. O que precisa-
mos agora ¢ de provas, modus operandi e uma diregdio, Dr.
Agstrom. — Com isso, ele terminou de encaixar suas luvas e
gesticulou para o doutor ativar a camara de esterilizagio.
Exibindo sua informaggo deixando escapar o nome do doutor...
Ele estava tentando causar uma impressio, mas de que tipo?
Bem, ele conhecia esse tipo de jogo melhor do que eu.

Dentro da sala, admirei os vérios equipamentos. Eu havia
visto os relatérios financeiros sobre a Unicom, ¢ claro; eles
me haviam sido enviados no instante em que o problema foi
relatado — antes mesmo de eu receber o arquivo de James.
Eu era capaz de rastrear o orgamento de cada pega e onde
cada uma foi confeccionada. E claro, o ponto principal ¢ que
eu tinha que fazer isso: pegas haviam sido roubadas. O dou-
tor ia fazer uma relagao pormenorizada de todos os itens, mas
enquanto isso eu apenas consultei uma listagem mental, pro-
curando por qualquer coisa claramente danificada, >

0, ¢ claro, mas nossos

— Estes sdo tanques de suspen:
INtrusos ndo se preccuparam com trajes de protegio. Pare
que um deles quebrou uma unha neste aqui. Ha um pouco de
matéria orgnica, e se meu palpite estiver certo, serd de al-
gum dos transgressores.

Irene assentiu distraidamente. — Hé uma boa chance dis-
s0. Estd claro que eles fizeram uma derivagao dos cireuitos das
travas da camara, por isso nenhum dos ciclos foi ligado. Isso
significa que eles tiveram que remover as cobaias da suspen-

sio manualmente. Uma vez que o fluido da suspensio ¢ sin-"

tético, ele ndo se revela como matéria orginica, portanto, &
muito provivel que essa sua amostra pertenga a um dos intru-
505 ou A cobaia.

Fiz uma pausa e me virei para olhar na diregio da porta.
O Dr. Agstrom seguiu meu' olhar e por fim, visivelmente
inguieto, perguntou; — O que foil

— Se eles tiveram que tirar essas... cobaias... do fluido de
suspensio manualmente, por que nio temos um monte de
pogas desse neg6eio espalhadas pelo chao? Eles trouxeram
toalhas de mao ou algo assim? — Eu apontei para o revesti-
mento imaculado.

James sacudiu a cabega. Sem seus Geulos escuros ou seu
chapéu, sab o capacete contra a contaminagio ele parecia
uma crianga sardenta. Entretanto, sua resposta foi direta e
confiante.

— Obviamente, nossos intrusos ndo quiseram se arriscar
deixando uma trilha desse tipo. Pela natureza absolutamente
limpa da drea, eu presumo que eles tomaram medidas espe-
ciais para evitar isso. — Ele fez uma pausa, pensanda sobre
iss0, depois se moveu de volta para a cimara de esterilizagio.
Checando o suprimento de trajes de protegio, ele meneou a
cabega e se voltou para nés. Entdo, ele destravou seu capuz e
© removeu,

— O que vocé esta fazendo? — berrou Dr. Agstrom. —
Este é um espago protegido! Vocé vai

James o parou com um olhar seco.

— Encontrarei mais provas quando nio estiver atrapalha-
do por esse traje. Claramente, o local ji foi violado. Nao ha
nenhuma evidéncia de que nossos ‘convidados’ inesperados
usassem quaisquer trajes protetores,

O Dr. Agstrom afastou-se, perturbado. Por sua parte,

James ¢ Irene faziam uma inspegao mais detalhada do equipa-
mento. Nada estava visivelmente arrombado ou quebrado.
Quem quer que fossem nossos intrusos, éles sabiam o que
queriam e tinha profissionalismosuficiente para nfio quebrar
mais nada no processo.

Eu me virei para ver James debrugado sobre uma das *

maquinas. Em duas passadas, postei-me ao seu lado. Irene
parou logo atrs dele, suas sobrancelhas franzidas em con-
centragiio.

— O gque nds temc

— perguntei finalmente, enquanto
James abservava a drea com um tipo de lanterna ultravioleta
de bolso. James endireitou-se.

4 GUIA DA TECNECRACLA

James simpl e sacou um pequena bloco de notas e uma
caneta e esperou enquanto Irene recolhia a amostra com uma
palheta estéril.

E com isso, nés terminamos. Irene abriu sua pasta-com-
computador-com-laboratério-criminal ¢ fez uma rdpida anli-
se da amostra. N6s ndo tinhamos uma impressao digital
completa, mas I4 havia material organico suficiente para fazer
uma andlise com nossas maravilhas recnolégicas. O sistema
de Irene zumbiu como se éstivesse mastigando as informa-
goes, listando os vérios componentes da impressio oleosa
com uma precisao fora do comum. Finalmente, o sistema cus-
piu a andlise, a fina tela catalogando uma lista de materiais
quimicos, protefnas e particulas. Irene examinou a saida de
dados vagarosamente, mas ndo disse nada.

——



Bl
{0

—"

e e
[ iy !\"\\
A==

SR

i
= )

uizh

Apés alguns instantes de espera, eu fiquei impaciente.
Afinal, cada segundo passade era outro segundo que aqueles
transgressores estariam fugindo com uma amostra potencial-
mente perigosa.

— Bem? — perguntei finalmente — O que é isso?

Irene franziu levemente a testa, com sua sobrancelha en-
rugando-se. — Existem outros elementos aqui. Tem algum
tipo de contaminante presente. Eu ndo posso ter uma assina-

tura biolégica limpa com esse equipamento,

O Dr. Agstrom reclinou-se para frente, olhando sobre o

ombro de Irene. Um relancear para a tela e um pequeno sor-
riso desenhou-se em seu rosto. Acostumados com tais sutile-
zas, James e eu exigimos simultaneamente; — E?

Agstrom girou nos seus calcanhares, virandé-se de frente
para nés

— Eu reconhego essas proteinas. Acontece que se encai-
xam perfeitamente num projeto gue desenvolvi uns poucos
anos atrds. Trabalhei com amostras de-tecido de animais infe-
riores, numa tentativa de fazer com que o processo de forma-
¢io de protefnas no desenvolvimento fetal fosse mais
eficiente. Nada muito dificil, mas requeria muita supervisao,
¢ alguns dos reagentes quimicos eram prejudic

is a outros
proces
Jam
Parecendo levemente embaragado, Agstrom limpou sua

s arrumou seus Geulos espelhados

garganta.

— Bem, de qualquer forma, eu fiz amostras com vérios
animais de criagio. Carne de porco. Algumas das cadeias
aqui s30 assinaturas de carne de porco cozida.

Eu contive uma risada. Parecia que nossa presa havia
parado para um lanche antes de chegar aqui.

James dobrou o seu pequena bloco de notas e recolocou
em seu casaco. — Eu sei para onde eles estdo indo. Vamos 14!

O Dr. Agstrom estava completamente perplexo.

— Vocé sabe? Onde? Como! O que eles estao fazendo?
— Ele se apressou para seguir James enquanto 0 Homem de
Preto voltava para a cAmara de esterilizagfio. Irene nem ques-
tionou seu comando e, em vez disso, reembalou seu compu-
tador com um clique-clique eficiente e o recolocou em sua
mochila.

A cidmara de esterilizagio completou seu ciclo, e a porta
externa se abriu com um baque pesado. Enquanto caminhé-
vamos para fora, largando nossos trajes de protegio no chio
James explicou: — Carne de porco cozida ¢ um dos pratos
principais da culindria chinesa. Ela aparece em alguns sandui-
ches, mas o tnico lugar aqui por perto que vende sandufches
é a lanchonete no andar de baixo, e a pre;
até 1. Entretanto, hd um pequeno restaurante chinés enfia-
do em um edi
teirdes daqui.-E o dnico restaurante situado 2 distancia de
uma caminhada. Mal se nota ao passar de carro, 56 que eu

nio chegou a ir

ficio de esquina no final de uma rua a dois quar-

notei.
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— Mas eles poderiam ter trazido sua prépria comida, ou
vindo de qualquer outro restaurante da cidade, — objetou o
Dr. Agstrom,

— Improvivel — replicou James enquanto esperava que
cu passasse meu cartdo de seguranga na trava do elevador.
— Para comegar, sabemos que eles nio vieram de carro. Os
registros de entrada atestam que a garagem nio recebeu ne-
nhum carro em 20 minutos, e nés sabemos que o guiché &
totalmente mechnico. Eles teriam levado muito tempo para
se ocupar disso, para niio mencionar que atrairia a atengdo
do guarda, a quem teriam de incapacitar, como fizeram com
o outro; como ele nao chegou a ser atacado, isso elimina
aquela entrada. Eles poderiam ter usado o estacionamento
de visitantes na entrada da frente, mas ndo usaram — aque-
las vagas sao visfveis 3 recepcionista, que nio os viu entrar
em um carro quando safram com seus pacotes. O simples
fato deles terem de atacar ¢ incapacitar um guarda mostra
preparagiio insuficiente com a scguranga — e eles s6 teriam
estacionado longe deliberadamente se tivessem um plano.
Isso me diz que estamos procurando por um grupo que fez
isso impulsivamente, talve apés receber alguma “pista quen-
sperada, e que veio até aqui caminhando, provavel-
mente direto do local de encontro com seu informante. Do
restaurante chinés.

Ding. A porta do elevador se abriu.

Enquanto esperdvamos no elevador, James usou seu tele-
fone celular para pedir reforgos. Nio faz sentido ir a um res-
taurante para se confrontar com alguns rerroristas, quando se
pode ter um grupo de homens armados fazendo isso pela
gente.

Quando chegamos de volta ao carro, James estava quase
pronto para iniciar uma perseguiio. Ele havia conferido sua
pistola e pedido a Irene para manter seu laptop 4 mio caso ele
precisasse de “atualizages titicas no caminho”, por alguma
raziio qualquer. Eu cheguei 3 conclusio de que valia a pena
avaliar outros aspectos que pud representar obstacul

— Presumindo que eles tenham, de fato, se encontrado

no restaurante chinés, e depois estupidamente caminhado até
aqui, o que indica que eles teriam voltado para 142

James simplesmente olhou para mim como se eu fosse al-
gum tipo de idiota. :

— Um deles tinha um computador. Ele invadiu o sistema.
Eles deixaram o carro l4.

Constrangido, entrei no carro, apertei o botdo das travas
e dei a partida enquanto esperava gue todos entrassem.

— Por que eles teriam deixado.oicarro para tris? — per-
guntei a James enquanto ele prendia seu cinto de seguranga.

— Nao tenho certeza, — ele disse, com um olhar dis-

tante. — Ainda niio descobri essa parte.

Quando alcangamos o restaurante, j4 havia uma pequena
equipe de cidadios dr de policia — esperando
para nos auxiliar. James comegou dando instrugdes para co-
brir o prédio e vigiar possiveis truques dos terroristas; nés
sabfamos que algumas vezes eles utilizavam téticas nada orto-
doxas. Eu apontei para o carro verde de dois lugares com um

— oficiais
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adesivo do Babylon 3, e Irene as
culo dos suspeitos.

— Sem divida eles andaram. Sio apenas dois quart
¢ se eles estivessem em mais do que dois ndo caberiam ne
carro — mencionei,

Irene nio disse nada, mas colocou uma tira longa ¢ lisa de
algum tipo de laminado de um centimetro no capd, furtiva-
mente. Eu ndo reconheci aquilo de imediato, por isso pergun-
tei a ela o que era.

— Circuito marcado — ela explicou em tom monocérdio.
— Se acontecer deles escaparem de carro — o que eu duvi-
do — isso ird permitit que os rastreemos. Basicamente, trata-
se de um dispositivo de rastreamento, transparente o bastante
para passar despercebido a olho nu.

Assenti, indicando que compreendera e tornei a testar a
pistola que havia tirado um pouco antes do porta-luvas do
carro. Ela nio era uma daquelas pomposas armas de raios
militares nem uma daquelas pistolas de plasma experimentais
que os caras usam no programa espacial — apenas uma pisto-
la padrdo da policia, comprovadamente confidvel.

Como a direa estava bem coberta, enviamos alguns poli-
ciais para os fundos e James acenou para que prosseguissemos
para a frente logo atrés da outra parte da equipe de polic
locais. James estava com aquele olhar calmo e confiante de
alguém que estd a ponto de conseguir algo que quer sem ter
que trabalhar por isso; Irene mantinha-se impassivel, com o
computador firme sob o brago, observando friamente os cida-
dios correndo pelo local. Ja que grandes grupos de policiais
armados chamam muita atengio, nio perdemos tempo ¢ fo-
mos invadindo. ;

S6 sei dizer que eles com certeza foram pegos de surpresa.
{Quando a policia entrou pondo a porta abaixo, pessoas grita-
ram, derrubaram seus lanches e até mesmo desmaiaram.
Esquadrinhei o local rapidamente, procurando por nossas
presas; James deu uma olhada de um lado para o outro ¢ a se-
guir forgou passagem entre vérios guardas de arma em punho,
¢ se atirou contra as portas da cozinha logo atrés de um dos

ofi

entiu: provavelmente o vei-

is

als.

Nio estou bem certo do que aconteceu na cozinha. Tudo
que eu vi foi o oficial de pol apotando de volta pela por-
Ta cerca de dois segundos apés ter entrado ¢, logo apés James
ter se esquivado, ouvi 0s sons de uma metralhadora. Entao, as
luzes se apagaram.

Acendi as lanterninhas instaladas nas hastes dos meus
6eulos escuros. E engragada essa idéia de acoplar luzes num
equipamento projetado para escurecer sua visio, mas até que
ajuda. Varri a sala com os pequenos fachos de luz, pulando do
rosto de um gordo balbuciante aterrorizado (classe média, sa-
patos gastos, gasta demais com seu carro) para uma mulher
desmaiada (perto dos 40, preocupada com a imagem, profis-
sional corporativa, solteira) a um adolescente descalgo (alu-
no mediano, delingiiente juvenil, familia de baixa renda).
Ninguém ali era uma ameaga, entio eu deixei a policia fechar
adrea ¢ dei uma olhada em Irene enquanto seguia direto para
a cozinha.




L }ene ja havia desembalado seu computador e sacado um
eno instrumento porttil — um sensor de atividade de
sspectro. Sem olhar para.cima, ela entoou, “interrup-
nergia nesse edificio... Blogueio... Possivel falha na
¢ ligagio desse quarteirdo. Eles invadiram o local.
ando”. Em alguns instantes, as luzes tremeluziram de
nquanto nossos rapazes da companhia elétrica restabe-
leciam a rede. Irene continuava a olhar para a tela, ocasional-
" mente subvocalizando alguma coisa com um leve movimento
labial, seus dedos movimentando-se sobre o teclado de res-
posta ttil,
— Eles estio no prédio. Sugiro que vocé auxilic o
Operativo Keeler.
 Eu voei através das portas e quase tive a cabega cortada
m por uma espada curva zunindo no ar. James havia sido
derrubado contra uma das mesas da cozinha; seu terno nem
mesmo se amassou, mas seus Oculos escuros haviam caido
levemente para o lado. Um rapaz de origem asidtica (classe
dia alta, proprietdrio de cadeia de-restaurantes, terceira
gera;ﬁo de imigrantes chineses, TRANSGRESSOR) deslizou de
joelhos sobre uma bancada, segurando a espada com as duas
d0s, arqueada para trés e tentando fazer outro corte dirigi-
“do bem para 0 meio do meu corpo. Me joguei para o lado, pis-
tola na mao, gritando enquanto disparava contra ele. Ele se
rvou para trés, pulando da mesa com uma cambalhota no
ar. As balas salpicaram a parede dos fundos, fazendo peque-
nos buracos negros na argamassa enquanto a limina descia,
~ aproximando-se do meu ombro esquerdo.

F
|

Fazendo isso parecer fcil, James catou uma panela gual-
quer da pia a0 lado dele, arremessando-a contra o artista mar-
cial. A panela retiniu no lado da espada, atingindo-a ©
suficiente para desequilibrar o golpe e fazé-la errar por um fio
de cabelo. O homem terminou seu salto e aterrissou em pé;
eu patinei através do chio gorduroso, arma apontada para
ele, enquanto James erguia a sua prépria arma com a outra
mio. Tudo ficou congelado, como uma pintura cristalizada,
por um (nico instante enquanto o homem respirava profun-
damente, efguendo uma sobrancelha quando percebeu que
havia errado.

— Parado! — Um dos policiais se atirou novamente atra-
vés da porta, com a ‘arma 4 sua frente. Eu vi seu dedo se me-
xer enquanto ele comegava a puxar o gatilho, mas o homem
asidtico foi mais rpido — seus pés se ergueram num chute
tio veloz que parecia um borrio; a parte superior do seu cor-
po mal parecia se mover. A arma voou da mao do oficial, e 0
policial voou porta afora, vitima de um chute cujo ponto de
impacto eu nao consegul nem mesmao JU[L‘HTIiITJI- O lumlcm
asifitico comegou a girar em nossa diregio, erguendo sua es-
pada para dar um golpe. Um tinico Bal
James atirava nele pelas costas

Ele realmente nido es
Enquanto o rapaz caia no chio, com um buraco perfurando

$00U enquanto

esperando ser atingido.

suas costas, eu pude ver o olhar preocupado em sua face lar-
fazendo o
lhou-se ao re-

ga enquanto cle notava que seu corpo ndo e

que ele mandava. Seu cabelo preto curto ¢

dot de sua cabeca como algum tipo de auréola reversa en-
5 E I
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quanto ele jazia no chio. Sangue denso jorrava para fora do
ferimento, se espalhando rapidamente em uma mancha irre-
gular pelo chio, Finalmente, sua mao relaxou sobre a espada
e seus olhos se fecharam como se tivesse ido dormir.

Sem parar para inspecionar o corpo, James deu alguns
passos rapidos ¢ prontos para o combate e na diregio da por-
ta dos fundos. Eu me levantei do chio, sacudindo rapidamen-
te 0 p6 de meu terno ¢ seguindo pelo outro lado da sala.
James me langou um olhar ¢ depois empurrou porta.

Do lado de fora, meia dizia de policiais j4 haviam parado
uma jovem mulher (familia de baixa renda, universitdria
excepcional, liberal, tendéncias revoluciondrias, TRANSGRES-
SORA) com um computador. Me adiantei, enquanto reparava
que a garota, em todos os detalhes, parecia uma versio mais
jovem e mais vibrante de Irene — cabelos castanhos longos,
com um penteado sério, rosto anguloso, olhos introspectivos.
Os policiais olharam em nossa dire¢do, mas nos reconhece-
ram ¢ se afastaram para deixar James interrogar a suspeita.
Ela parecia cansada, embora fosse impossivel dizer se isso era
devido a uma caréncia de sono ou 2 falha de seus objetivos.
Ainda assim, nao havia sinais de outros terroristas, ¢ nés nao
tinhamos encontrado as amostras roubadas.

A mulher nio disse nada enquanto eu a aliviava de seu
computador. James a algemou rudemente com um par de ar-
golas de metal pesadas que prendiam completamente suas
miios — eu me pergunto onde ele escondia aquela coisa volu-
mosa? Ele a empurrou contra a parede, comegando as ques-
tdes preliminares. Eu me aproximei para ouvir, na mesma hora
em quem Irene saia pela porta dos fundos. Ela olhou a mulher
de alto a baixo; a mulher fez 0 mesmo por seu lado. Entao am-
bas sc deram uma franzida de testa ¢ desviaram o olhar.

— Esta estd sab controle, oficiais. Obrigado pela ajuda,

Com essa frasé simples, James liberou a policia de qual-
quer responsabilidade pela mulher cativa, e nés a colocamos
dentro carro. Ela evitou nossos olhares obstinadamente,
como num ato final de resisténcia.

James se reclinou em diregio 2 mulher, pronto para come-
gar seu interrogatério preliminar. Ele me langou um olhar de
relance, acenando com a cabega em diregdo a Irene, que ja
havia comegado a trabalhar no computador da. mulher. Eu
assenti e voltei para ver o que Irene havia descoberto. -

O laptop da jovem transgressora era uma pequena mara-
vilha, um retingulo negro liso com desenhos fluidos rodo-
piantes que se moviam logo abaixo #a superficie. Suas portas
de interface eram entradas para contatores simples; Irene
olhou a coisa toda com fria indiferenga: Ela passou a mao le-

vemente sobre a superficie ¢ depois pela parte de trés, como

se acariciasse um amante.

Eu limpei minha garganta.

— Alguma idéia?

Segurando a caixa preta fechada com cuidado, Irene nem
sequer se incomodou em olhar para mim enquanto transmi-
tia sua anilise:

— E um instrumento curioso. Aparentemente, boa parte
dele foi feita sob encomenda. Existem algumas pitadas de tec-
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nologia mais mundana em uma ou outra coisinha, mas ele usa
0s onipresentes processadores ternirios que nos poderfa
esperar desse tipo de doidos. E lento, a0 menos para meus
padrdes, mas as interfaces ticteis aqui podem ser usadas para
se ligar a qualquer sistema mundano utilizando as portas corre-
tas. Mas os sistemas de armazenamento sao destacveis. Meu
palpite ¢ de que seu bando — aqueles que obviamente fugiram
— tem a0 menos uma cépia, s¢ ndo a tinica, de seus dados”.

Eu praguejei. Parecia que irfamos ter um trabalho de ras-
treamento para recuperar as informagdes e tird-las do alcan-
ce de maos perigosas. Mas, por sorte, isso ndo era servigo
meu.

Irene um tanto aborrecida com minha explosio, conti-
nuou sua avaliagio:

— Eu presumo, pela natureza desse constructo, que nos-
sa pequena “hacker” aqui foi a responsivel pela invasio do
sistema de seguranga. Ela tem talento, se puder ser convenci-
da a ver a forma apropriada de se fazer as coisas.

Eu observei um pouco mais, enquanto Irene finalmente
abriu o visor da caixa ¢ comegou a tatear suas bordas. Havia
algo irritante na forma que ela parecia analisar tanto pelo
toque quanto pelo olhar. Finalmente, balancei a cabega e dei-
xei Irene com seus brinquedos tecnol6gicos. Voltando na
diregéio de James, observei com alguma preocupagio enquan-
to ele tirava scu chapéu ¢ esfregava a mio sobre a cabega.

Me aproximei calmamente ¢ puxei James para um canto,
falando em sussurros abafados para que nio pudéssemos ser
ouvidos.

— O que foi? — perguntei sem rodeios. — Parece que a
moga te abalou um bocado. Eu nunca pensei ver isso em um
Chapéu Preto. 5

Lancei um olhar para o chapéu de feltro tipo “diplomata™
em sua mio, para enfatizar.

James recolocou o “diplomata” e adotou um tom mais
executivo. Ai ai, pensei. Ele estd na defensi
sinal. Assim que ele abriu a boca eu sabia que ¢
nar um problema. O dossié sobre ele continha indicagoes de
que esse tipo de problema poderia surgir,

— Estive fazendo algumas perguntas superficiais. Ela nio
estd em posigio de resistir, e tenho vérias razoes para acredi-
tar que ela estd falando a verdade até agora.

Ele se virou para olhar o carro, observando a jovem mu-
lher que parecia deprimida e resignada.

— E entao? — incentivei. — Ela te contou onde encon-
trar seus amigos? Tentou conseguir um acordo?

Eu sabia que nfio era nem uma coisa nem outra, mas pre-
cisava manté-lo falando. Estava evidente o quanto ele ficara
abalado pelo que tinha ouvido, ¢ isso nao é uma coisa ficil de
acontecer a um Homem de Preto bem treinado. Se eu tives-
se sorte, porém, ele estaria distraido com tudo o que se passa-
va em sua cabega naquele momento e nio prestaria atengio
suficiente para me impedir de guiar a conversa.

—:Nio... — James meditou por um instante. — Ela ti-
nha informagdes sobre o projeto. Conseguiu isso de um con-
tato. Estou certo de que conseguiremos saber mais sobre ele
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durante o interrogatério. Mas seus companheiros, uma outra
dupla de Tradicionalistas radicais, fugiram com as amostras
do laboratério e cépias da informaggo.

Eu apenas esperei. Meu contato nos Agentes Psiquicos
havia me alertado a nao pressionar James demais.

— As amostras — ndo eram simplesmente amostras.
Eram garotos. Criangas. Era uma espécie de experiéncia em
criangas.

Ficou claro que ele acreditava no que ela estava dizendo
e, além disso, j4 sabia sobre a operagio. Infernos, o
Sindicato estava financiando o projeto.

— Sim, eu sei, — admiti

Nem mesmo essa confissio o impressionou o suficiente
para fazé-lo se virar, Ele simplesmente parecia distraido com
alguma coisa enquanto continuava a observar a mulher.

— Por qué! Por que nés estamos fechando os olhos a
experimentos com criangas? Eu posso entender rastrear bens
roubados, procurar por pessoas que invadem nossos laborat6-
tios, prender terroristas — mas criangas? Eu ndo entendo isso.

— Eles estavam morrendo. Nés estdvamos trabalhando
em uma forma de curd-los, uma forma de reparar o dano neu-
ral através de implantes. Uma técnica valiosa que poderia ser
introduzida para as Massas. Nos ainda tinhamos que resolver
alguns problemas, Seja como for, eles iam morrer, mas estd-
vamos chegando perto de uma cura. Uma técnica para que
outros com o mesmo tipo de problemas pudessem vir a ter vi-
das norma

Eu deslizei lentamente para trés ¢ para o lado de James.

O homem simplesmente deu de ombros.
prépria gente ngas
Eles podiam trabalhar de uma forma mais con-

o

estava usando cri

vencional. Nés poderfamos fazer outros testes — mas ¢ nisso
que estamos investindo? Essas pessoas, eles queriam dar as
criangas uma chance de viver, nio uma vida trancadas em al-
gum tanque, conscientes, sofrendo e incapazes de se mover.

— Nos estamos lutando contra terroristas aqui, James.
Como eles iriam ajudar? Dar a essas criangas um ano de sofri-
mento e depois a morte! Sem cura? Estamos tentando mudar
isso. Algumas pessoas fazem sacrificios, James. Essa era a idéia
da VPO: mudar as coisas para melhor. Nos poderiamos ter
uma cura e poderfamos até mesmo ter algum lucro. Vocé sa-
bia, quando entrou nesse servigo, que temos que fazer sacrifi-
cios. Nés sacrificamos nossas vidas, nossa lluminagfio, para o
aprimoramento da sociedade. Essas criangas estavam dando a
(inica coisa que tinham — sua doenga — para um amanha
melhor. Eu lamenta que vocé ndo consiga compreender isso.

— Eu compreendo, — disse James, ainda fitando a mu-
lher no carro. — Apenas ndo consigo entender como alguém
pode viver com aquilo. Eu ndo sei se conseguiria”.

Eu jd tinha engatilhado a minha pistola antes, por isso
agora j4 no precisava fazé-lo.

— Seu dossié indicava isso, — eu diss
o Controle concorda com vocé.

— O qué.

A mulher no carro saltou ao ouvir o tiro abafado, e depois
afastou seu rosto da janela. James caiu pesadamente no meio
fio e desmoronou. Eu peguei o telefone celular que sempre
carrego comigo, ¢ disquei para 0 meu contato. Ele atendeu no
segundo toque ¢ eu transmiti as novidades.

G0 cumprida.

e. — Infelizmente,
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Se conseguirmos nos salvar do flagelo da violéncia em massa, serd através dos esforgos de milhdes

de mentes, interligadas em um processo cooperativo de ciéncia, filosofia € movimentos de mudanga

social. Em suma,

penas um esforgo em grupo pode nos salvar das in
— Howard Bloom, The Luc

idades esporadicas do grupo.

r Principle

Voce Esta Preparado?

A Realidade ¢ fragil.

Uma coisa simples — uma bomba terroris-
ta, um corte de energia, uma sombra canceri-
gena em um raio-X — pode atirar toda a cer-
teza pela janel:
dizer: aquela agitagdo rep
sente quando alguma coisa que vocé tinha ce;

Vocé sabe o que eu quero

vocé

ntina que

teza que era solida_se parte em sua mio.
de’ frio na barriga quando

Aquela sensa

seus conceitos pré-concebidos se esfacelam? Aquele momen-

to de lucidez quando algo que ndo deveria acontecer, acaba

acontecendo! A realidade nunca ¢ tao certa como imagi-
namos.

Algumas pessoas acham que o caos ¢ divertido, mas pense

etricidade. Sem telefonemas. Sem policiais espe-
m familia. Sem grav
Ainda acha que o caos ¢ interess

nisso: Sem e

ade.

rando logo depois da esquina. §

Ninguém quer que sua f realidade compartilhada se
parta como um ovo em um piso de mogno. E, durante a noite,

alguém estd trabalhando duro para se assegurar que isso nio

vai acontecer. Se a realidade estd 2 beira de um precipfcio,
como dizem alguns, entido a Tecnocracia existe para manté-
la longe da borda. Uau! Que

mos falar sobre esses “Tecnoc

pensamento. Todos nds ja ouvi-
Te

aquele negdcio sobre escravidao mental e realidade estdtica?

mados”, ndo &

15 de

Todas aquelas histérias sobre zangdes assassinos sem vontade

prépria ¢ homens de deulos faléncias, corpos despe-

uros,

dagados e doengas criadas para matar os inimigos da Unigo?

Mentiras. Todas elas.

Bem, talvez nem todas, mas vocé ndo pode faz

m ome-

lete sem quebrar alguns ovos. Quando sua missio ¢ a salva-

¢do da humanidade, para nao falar na elevagio da mesma,

voC

ndo pode ser sempre um cara legal.

us iNimigos certamente nio
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Vocé nunca ouviu? O mundo e

i cheio de Transgres-

sores da Realidade — monstros imortais, mutagdes genéticas,
pesadelos ambulantes e feiticeiros de olhar enlouguecido —
capazes de estripd-lo apenas com um olhar. Aqueles sons de
tiros no meio da noite? E melhor vocé acreditar que eram
apenas brigas de traficantes de drogas e atiradores solitdrios.
Aqueles cortes de ene

a estranhos e canos de gds rompidos?

Acredite em mim, nio ¢ coincidéncia. Aqueles gritos estra-

nhos que vocé es ouve, logo antes das sirenes comega-

rem! Se vocé soubesse o que realmente os causa, cairia de

joelhos ¢ pediria a Deus para p oupar seu traseiro patético.
Vocé nunca ouviu! Bem, e

tem razoes para isso. Vocé
consegue imaginar o panico que se instalaria se todos soubes-

SEM COMO ¢ 14

0,

coisas ruins realmente s

Mas nés somos mais do que apenas um exército. Tudo
que vocé usa, tudo o que sonha, tudo aquilo que o mantém a
alguns estigios acima das bestas, condu

1 ¢

»mos os ino-
it &% eiores. s teeriiogs & os coristritores, Adueles

caixas de banco automdticos? Conveni ? P

wtes, n ode

o sio?

nos agradecer. Aquele carro que vecé dirige? Nés o projeta-
mos. Pode nos agradecer. Aquela fonte de energia sempre

presente que abastece sua TV

eu video

1ssete, seu ar con-
dicionado, suas luzes? Isso niio foi barato. De nada.

Mas e

te um prego, sabe. A ordem
requer sacrificios. De algumas comodidades. Qu de algumas

liberdades. Ou de algumas vidas. E 16gico que preferimos que

Sempre existe.
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as vidas e as liberdades perdidas pertengam a outras pes

Pessoas distantes, pessoas que supostamente tenham
algo para merecer sua parte

dessa forma, acredite. Algumas v
sam ser feitos de perto e pessoalment

mas nem sempre funciona

s esses sacrificios preci-

umas v

gue espalhado no chio ¢ o seu. Pior ainda, ele pode ter sido
derramado pelo corpo de outra |

mas pela sua m

alguém ¢ fhcil n

Aquele que acha que ma

vocé tem ao menos a metade de uma alma, o assassinato o

para sempre, mesmo se voce puder justific

noite de sua vida.

guns de nossos oponentes nio tém nenhuma alma.
» os bérbaros dentro dos muros da cidade,

padrio que es

as falhas no

se rachando rapidamente, Podemos de

jar
em siléncio que eles vao embora, mas eles nio irdo. A menos
que nos mantenhamos firmes contra eles — com diplon
quando possiv
nosso pequeno e precioso mundo ird mergulhar no caos. Na
anarquia. N

acia

com a forga das armas se necessério

narquia real, ndo a diversio de adolescentes
entediados. E essa queda estd muito mais proxima do que
vocé imagina.

) tempo para o sacrificio & agora

Os barbaros e

0 3 sua porta. O sangue que cles derra-
maram pode ser o seu.

Até que ponto vocé ird para salvar a res

idade?




—— N7/

Onindo-se ao Lado Vencedor

O mundo do:
mente variado. Existem muitos artifices da vontade extrava-
ando pelo Mundo das Tre

assim chamados “magos” ¢ inacreditavel-

gantes v: cientistas malucos

dementes, puerreiros misticos da Nova Era, magos de sexo
primitivistas — qualguer coisa que vocé seja
capaz de sonhar, vocé pode fazer. Apesar de tudo, vocé pode
ter reparado em uma certa propensio na maioria dos livros
escritos sobre os magos até agora. Chame isso de “propagan-
, se quiser. Nés preferimos chamar de “calania”. Agora é
de corrigir esses conceitos errdneos. E a hora de vocé
r para o outro lado do espelho.

Desta vez, para variar, vocé terd a chance de interpretar

tntrico, xams

os herdis desse jogo. E isso mesmo — os heréis. O lado vence-
dor. Os mocinhos. Muitos Homens de Preto tém sido abati-
dos a tiro. Muitos HIT Marks entraram em curto-circuito por
Nio

mais. Yoct est disposto a encarar um desafio? Ponha de lado

causa de relimpagos e bolas de fogo “coincidentes™

tudo o que vocé sabe sobre o mundo dos magos.

As Nove Tradigaes j4 lhe contaram mentiras suficientes;
ora ¢ a hora da verdade. A despeito do que vocé ouviu, a
Unidio Tecnocrata nfio ¢ “aquela conspiragio que criou a rea-
lidade estatica™. Nao é uma colméi

mental de zangdes and-

nimos. Nao ¢ uma alianga de servos desalmados v
pelhados. Atrds
Teenocracia ¢ uma cooperativa de seres

péus fedorentos ¢ deulos escuros

ra da tecnologia,

humanos il importante, ¢ a Ginica chance que
a humanidade tem para se salvar da destruigao.

Vamos la..

Ev

lentemente, se vocés se afiliarem a Unido, precisarao
Sim, abandone todas as ilu-

algumas idé ara tré

Nio é preciso muita forga para erguer um fio de
cabelo; no & preciso ter olhos agugados para
er o sol e a lua; ndo € preciso ter ouvidos agu-
¢ados para ouvir um trovio.
— Sun Tzu, A Arte da Guerra

Apesar dos leigos considerarem os
Tecnocratas como zangdes desalmados e sem
senso de humor, esses caras “ficam frios”. Frios
como o gelo. Frios como o néon. Frios como as
méquinas mortifer
Eles precisam “fi
nidade repousa em suas mios.

Vocé verd um monte de coisas nesse livro que irdo pare-
cer exageradamente inconsistentes, com o que tinham lhe
contado. Vocé lerd verdades que batem de frente com tudo o
que os misticos clamam. Vocé conhecerd proezas tecnolégi-
cas que todos dizem ser impossiveis. A verdade estd aqui e
vock a tem em suas mic
a verdade ndo ¢ uma coisa bonita. Ela morde como
uma cobra. Algumas vezes morde até mesmo a prépria cauda,
langando veneno em seu préprio sistema. Assim ¢ o status
atual da Tecnocracia. Vocé pode ter ouvido que as Cinco
Convengées formam algum tipo de Uniso Monolftica, Como
sempre, vocé ouviu errado,

ince de seus dedos

soes da Nova Era, todo aquele que entrar aqui. Chega de ritu-
ais misticos com todo mundo nu debaixo de tempestades de
raios e trovoes. Basta de viagens alucindgen: argadas de
E hora de desistirem de seu Manifesto

disf
visdes mistic
Hacker, de
conjuradores de bolas de fogo, leitores de rard,

los e de todos seus

us am

s fantasmas angus

mantes de

cristal,
s de patchouli, magos

Ges, videntes de bol
andarilhos de caminhos misticc
tradicionais queimadores de incer
século XXI estd esperando.

Nés somos a Tecnocracia, o fan

golfinhos, amantes de d

sma na maquina, O que
nds temos para oferecer! Oculos escuros espelhados ¢

limusines; vastas contas bancérias ntes secretos ¢ bugi-

gangas ultratecnolégicas; ciborgues violentos; bioengenharias
resplandecentes; helicopteros negros; esconderijos espaciais;

jogos intelectuais intermindveis; conspiragdes secretas. E, ¢

claro, traigio, sede de sangue e poder nu e cru. O mundo ¢

se

mas apenas se vocé tiver a munigdo certa para pegd-lo.

Vocé ¢ a elite. Uma nova vida o espera na Uniio

Teenocrata. Vocé conhecerd o prazer de uma batida polic
em uma Capela as trés horas da manha, a se
gramar um cultista demente na seguranga da sua prépria sala
de estar e a urg
de refugos do século XV com rajadas de metrall
hora de tomar 0 mundo de volra.

Tudo que precisamos é de us
de sua cabega. Para varrer todas as caltnias e mostrar :
dade pelo lado de seus defensores.

Ponha seus deulos escuros, ajeite sua gravata preta e deixe
sua GAF pronta.

E hora de trabalhar.

sagio

cia de se apresentar ao mais recente bando

s poucas horas para tratg

reali-

~Um Guia para os Mocinhos

Clirna: O Monolito Rachado

Alguns dizem que a Uniao Tecnoci
uma placa imponente de p
S(l['!'lb'[il SL\l'\(L‘ o mundu (.)II(IEL\' Cl
estal

ata ¢ um mondlito,

ndo sua

placiveis lan
amam que ¢ um pilar de
ade que suporta o peso do mundo e impede o céu de
despencar com sua forga bruta e seu'art

Mas o mondlito estd rachado, perfurado como uma col-
méia por fraturas microscépicas que enfraquecem sua aparen-
te estabilidade. Se for atingido com muita forga, ele pode se
romper, pulverizando o mundo com pedagos irregulares
que isso acontega,
dilatando as fissuras.

Este livro fala sobre a nas rachaduras e sobre coma
consertar o mondlito pela parte de dentro. E cle precisa ser
consertado, pois se a rocha se partir, todas as coisas sobre a
Terra iro sofrer. Em resumo, o personagem Tecnocrata é um
forgando-se para manter unido um mundo que estd
farelando, através de
pericia e vontade pura.

Boa sorte. Viocé vai pre

sanato intrincado.

Até

dgua, os vermes ¢ o clima continuam

herdi, e

se e balho de equipe, tecnologia,

ar.
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Tema: Aja Agoral

Para os Transgressores da Realidade ¢ os outros, os a;

tes da Tecnocracia sio devotados a sua causa de forma and-
nima, insensivel e suicida. Segundo eles, depois de uma lava-

gem cerebral na consciéncia, um agente trilha um caminho
frio ¢ escuro de ago inoxidavel e de bordas afiad:
em falso ¢ a Unido o transformard em uma pa
num tanque de clonagem para outra tentativa. Embora exis-
ta um certo grau de verdade nessa avaliagdo, a Tecnocracia é
bem mais sofisticada, rica em recursos, organizada e ilumina-

Um passo

a e o0 jogard

da do que isso. O estereGtipo do Tecnocrata é um homem
sem imaginagéo, visdo ou humanidade. Entretanto, apesar de

e

stirem agentes desse tipo, a Tecnocrad

como necessidades dispensaveis do que funciondrios dese-
javeis. Tal condicions

mento T
mdquina vital, s6 faz ceder as pessoas com pouca forga de
vontade ou pouca intuigao. Os melhores e mais brilhantes
condicionamento tio afiados quanto laminas, e
'm a Unido com a premeditagio, pericia ¢ intuigdo
que tém permitido que e

o, tio essencial para uma

saem de

eles prove

a sobreviva hd quase um milénio em

um mundo que estd enlouguecendo.

Ordem e disciplina sdo essen sem iss0, a méquina
quebra e a realidade a segue. Mas prudéncia excessiva pode
causar estagnagio, ¢ uma organizagdo estagnada nao conse-
gue reagir. Por isso, hi uma certa “flexibilidade” embutida
dentro do sistema Tecnocrata, que € invisivel aos olhos inex-
em isso, hd muito tempo a Unido teria se rachado
igil. O agente ideal consegue ver essa “flexibilida-
de” e usé-la para levar adiante os ideais da Uniao. Um bom
Tecnocrata

perientes.

como ago f

be quando quebrar as regras e como calcular os
riscos ¢ as recompensas de quebrd-las.

Na inicio, havia agentes bons e idealistas.
4 Ordem da Razdo original, um homem ou mulher tinha de
ser dedicado, visiondirio, corajoso e esperto.

Nos tltimos
instalando na Uniso; por volta de 1800, o suce

'ara pertencer

culos, porém, uma certa lassiddo vem se

50, a compla-
/emente o grupo
se certamente para
ulo XIX uma

eXCessos ¢

céncia e a corrupgio tinham minado tao gr:

que um Dedaleano dedicado foi morto g

servir a um “bem maior”. Embora durante o
reestruturagio total tenha extirpado os pior
Ordem dec em uma Uni

transformado len » funcional e

em boa form

alguns elementos da antiga agremiagio dete-
riorada continu:

m a agir e, 0 que é ainda pior, muitos cince-

res g

andes e crescentes tém invadido o corpo politico:

* Os Transgressores da Realilade, exemplificados pela
corrompida Divisio de Projetos (ver Technocracy:
Syndicate), tem fixado pontos de ocupagao dentro da Uni
Deslizando pelas rachaduras como gelo em granito, esses
infiltradores distribuem equipamentos defeituoso
adulterados ¢ espalham a paranéia pela Unizo.

protocolos

® Mesmo sem tais instigadores, a tecnologia moderna gera
complacéncia. Com instrumentos que suprem todos os seus
desejos, muitos Teenocratas se sentam e deixam a rotina, os
subordinados e a tecnologia especial tomarem o lugar da ima-
a complacéncia, por sua vez, tem
s de comando e progresso. A Unido estd
crescendo flicida, e muitos agentes nao se importam.

wagio e da discipling

afrouxado as cadei
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® A “Profecia do Apocalipse”, uma projegio terrivel,
porém controvertida, baseada na inteligéncia reunida da
tendéncia média e de fontes de Transgressores da Realidade,
caleula que existem 75,367% de probabilidade de que os pro-

ximos cinco anos tragam alguma forma de catastrofe global.
Um punhado de agentes comegou a trabalhar contra a
Profecia, mas muitos a ignoram, considerando-a apenas mais
uma das muitas profecias apocalipticas sobre o novo milénio.

* As rivalidades entre as Convengoes (o que de certa
forma ¢ sempre um problema) tém florescido como um jardim
de ervas venenosas. De acordo com fontes da
muitos membros graduados dos Eng
Progenitores ¢ do Sindicato tém n
Transgressores da Realidade e facgoes rivais. As projegoes
apontam para algum tipo de guerra interna dentro dos préxi-
Mos CiNCo anos.

teligéncia,
nheiros do Vicuo,
ciado

2

com  0s

ai

* Existe um grande Cisma entre os operativos da Linha
em experiéncias em labo-
escondidos ¢ em Construtos remotos do Horizonte.
Os “cies” se sentem abandonados por scus colegas, que nio
conseguem  compreender como as col
cionam, e os “ratos de laboratdrio” mantém a
irmios apavorados, convencidos de que uma solugio melhor
ird emergir do caos sobre a Terra. Ambos os lados comegaram

de Frente ¢ os tedricos que f:
ratdric

realmente fun-

stados seus

asentir desprezo mituo, ¢ nem um dos dois compreende real-

mente que as duas divi is para a continuidade

do sucesso da Unido.

* A despeito da destruigio das duas fortalezas principais
das Tradigoes — Doissetep ¢ a Teia Digital (os Tecno:
nidio sabem sobre a Guerra da Concordia) — essa fac
tem se reagrupado nos altimos 30 anos. Suas fileiras estio
maiores, mais fortes e mais organizadas do que nunca ¢ se
agentes tém deflagrado muitos ataques sérios contra a Unifio.
Os Nefandi e os Desauridos, dois outros rivais, estdo se tor-
nando ainda mais poderosos. Os constantes ataques dos
Desauridos finalmente derrubaram a fortaleza de Null-B, um
grupo de assalto Nefandi corrompeu uma pequena armada de
Engenheiros do Viicuo e um Decaido subverteu um projeto
especial recente, resultando na perda de trés Constructos do
Horizonte. (Veja 0s romances The Ascension Warrior e The
Road to Hell, assim coma os suplementos Digital Web 2,0 e
Tales of Magick: Dark Adventures para mais detalhes) Os
inimigos se rednem, por trés lados. A despeito de seu poder
de fogo superior e vantagem padrio, a U
resistir por muito tempo contra todos ele:

* As Massas, em sua ignorncia, tém abragado a tecnolo-
gia com uma facilidade assustadora. Embora, de um modo
geral, tal dependéncia seja freqiientemente desejivel, virias
vozes criticas dentro da Unifo tém proclamado que o préprio
espirito humano estd se estagnando, com conseqiién
desastrosas para a_humanidade. Como um tiro pela culatra,
muitos Adormecidos tém abragado o r
revoltas naturi

0 niio ¢ capaz de

3

icismo, 0 oculto e

5 como antidotos para sua decadéncia espi-
ritual. Apesar dos conflitos resultantes serem estimulantes
para 0s governos nacionais (e para os Tecnocratas, também),
wais conflitos jogam do lado dos ir

migos.

d

-

E__l| \| YK

* A tecnologia avangada tem se tornado tio complexa,
que algumas v mo os Tecnocratas
1. No dltimo ano, alguns &
dentes esquisitos, peculiaridades ndo planejad: i
absolutas atrapalharam muitos dos planos mais amt
Unido. Mesmo os feitos tecnoldgicos lor

m dificuldade

de compreendé-la ¢ mant

gamente planejados
¢ bem estabelecidos estio comegando a falhar. Embora

as falhas

muitos Tecnocratas coloquem a culpa des na cres-
éncia moderr
sobre os obstéculos que tornam :

enormes projetas tecnolGgicos

cente complexidade da ¢ a, uns poucos dive

provas
anteriormente aceit;

Alguns profetas do apocalipse acredi-

tam que a Unido pos
humanidad
tia complexa que os humanos ndo tenham mais ¢
para compreender ¢ assimilar mais nenhum pacote de conhe-
cimento complicado. Qutros argumentam que alguma “lei do
caos” inesperada estd em funcionamento,
nemente a morte entropica da propr

estar alcangando o dpice da

, que a ciéncia praticada pela Tecnocracia seja

idade

do sole-

NG

erra.

* Um misterioso “efeito messias” estd se espalhando atra-

vés das

1850

s. Durante o dltimo ano ou dois, um grupo
pequeno, mas crescente, de *

cadores” manifestou poderes
anormais ¢ declarou guerra contra o sobrenatural. Alguns
s renegados afirmam ser possuidos por anjos; outros sim-
plesmente parecem confusos e enfurecidos, vociferando cc
tra

noite com uma surpreendente ferocidade. Neste
momento, a Unido considers
eles compartilham as visges da Unido de uma Terra livre da
micula sobrenatural. Mas o que acontecerd quando esses
fandticos se voltarem contra a Uni
agentes Tecnocrat:

tais aberragoes coma aliados;

30, convencidos de que os

sao mais um sintoma da doenga sobre-
natural? Esse tempo pode chegar mais cedo do que se pensa.

* E, por fim, exis
tal pelo lado mortal — o a

¢ 0 espectro de uma destruigiio aciden-
m chamado “Efeito Pandora”.
Apesar dos peritos Tecnocratas monitorarem muitos aspectos
da alta tecnologia em um nivel global, as probabilidades de
que ocorra algum tipo de catdstrofe -
depress
epidemia generalizada ou guerra em grande escala
minar todos os esforgos da Unido continuam altas. A despei-
to da formagdo de comités especiais, grupos de pesquisa e de
alistas predizem que a extingdo final da
humanidade nio vird dos Tr
das préprias Massas e, provavelmente, com o uso dos recur-

terrorismo nuclear,

0 ecandmica, corrosio ambiental, superpopulagio,

para

ataque, muitos z

nsgressores da Realidade, mas

s da tecnologia
Com tais des

subverter sua prapria ordem e salvar seus princi

que a Unido sempre aprovou.

afios nas mios, a Unido tem duas escolhas:
1 ou cair
sobre a Terra em uma 6rbita de declinio rapida. E preciso san-
gue novo. E imprescindivel ditar novas ordens. Sio necessi-

rios novos agentes.
que vocé entra. Embora este Guia inclua informagaes
importantes sobre todos os aspectos da Tecnocracia, ele di
destaque aos agentes novos e vitais; agentes que podem ter
que ir contra as préprias estruturas da Unifio para salvar a
ecnocracia dela mesma — e salvar a humanid
ra da destruigdo.
Vamos trabalha

de da véspe-
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Como Usar Esfe Livro

Quinze séculos atrds, todos sabiam que a Terra era o
eentro do universo. Quinze séculos atrds, todos sabiam que
el

o mundo era chato e quinze minutos atrds vocé sabia que as
pessoas estavam sozinhas nesse planeta. Imagine o que vocé
ird saber amanha

Agente K, Homens de Preto

Bem-vindo de volta a Realidade. Vocé agora possui um

jogo diferente.

original de
Ascensio, seu Narrador emprestava o livro de re

atrds, na ver

Muito tempo

va os jogadores do seu grupo inventarem os misticos mais
bizarros que pudessem imaginar. Um jogador requisitava um
necromante, outro poderia querer que seu cientista louco

construfsse uma nave espacial em um laboratério secreto ¢

um terceiro a éncia de seu mago com

dr
todos eles moravam na mesma casa (como na MTV!),

deava sabre a profici

s psicodélicas e armamento pesado. Por alguma razao,

on-

endo-se da policia da realidade. Por sorte, cada um deles

tinha idéias exdticas sobre Ascensio e fuga. Logicamente, se

) nfo fossem cuidadc

s0s, havia o risco deles se encaminharem para tantas diregoes
ruiria.

40 mesmo tempo, que o propric

) ¢ autod

“Beleza” de realidad
De l4 para

uma cronica
vir a Unido. &

em Mago. Em

contudo, muita coisa mudo

sobre a Tecnocracia, vocé é recrutado para ser-

definidos desde o inicio, e

s objetivos sa
vocé se refine com uma equipe capaz de alcangd-los. Suas

missdes incluem i

vestigagfio do paranormal, abdugio ¢ con-

dicionamento de Transgressores da Realidade, exp

influéncia de sua sociedade secreta, pesquisa avangada,
exploragio do desconhecido e defesa do planeta. Vocé tem
um Supervisor como conselheiro, ordens para cumprir ¢ um
Simpésio local de Tecnocratas para criticé-lo

E se vocé for suficientemente engenhoso, descobrird os

defeitos dentra da Unido, as infestages ¢ infiltragoes que

seus mestres ocultos nio compreendem ou nio querem reve-

lar. Por sorte, vocé nio tem a visdo curta o bastante para ten-

tar destruir a Tecnocracia. Ao invés disso, vocé ird consertd-

¢ um Tecnocrata dotado do lismo ¢ da engenho-

ra resolver os problemas que seus Superiores nio

cles

conseguem. Os herdis ndo tentam fugir da realidade.




Bem-vindo ao outro lado do espelho. Aqui estao as ferra-
mentas que nés colocamos a sua disposigao:

* O Capftulo 1: Doutrinagfio oferece uma visao geral do
ponto de vista Tecnocrata — uma ferramenta essencial para

drio detalhado com a termi-

o agente iniciante — e um Gloss

nologia essencial ¢ o linguajar comum.

* O Capitulo 2: A Ciéncia [luminada deralha sua arma
mais poderosa — a Ciéncia Iluminada, que outros chamariam
e “mdgica” — e mostra como vocé pode improvi
Procedimentos para expandir sua influéncia. Fumaga ¢ tru-

sar

ques de espelhos escondem o resplendor tecnologico.

* O Capftulo 3: Aulas de Hist6ria resume os anteceden-
tes da Unidio, condensando a evolugio do paradigma da razio
em um Capitulo. Vamos abarrotar a sua cabega com fatos ¢
fazé-lo questionar cada um deles.

* O Capftulo 4: Os Protocolos descreve as ope

Tecnoeracia, mostrando como a Unido toma conta dos

agdes di

negd-
cios ¢ elimina a competigio.

® O Capftulo 5: As Convengdes detalha todas as cinco

Convengoes que formam a estrutura central da Tecnocracia,

assim como as Metodologias que funcionam dentro de

¢ O Capitulo 6: O Recrutamento do Personagem apre-
senta os sistemas de criagio de personagem. Nio pressupo-
nha nada ¢ assimile todos os dados como se fossem novos.

¢ O Capftulo 7: Narrativa oferece ao Narrador conselhos

a0 além do Gbvio

para cronicas empolgantes e mi

Oes que
“atire nos Transgressores”.

* O Capftulo 8: O Arsenal apresenta uma grande varie-
dade de Procedimentos, vefculos, cibertecnologia e instru-
mentos — o bastante para encher sua caixa de ferramentas
Tecnocrata.

* Por fim, o Apéndice oferece uma grande quantidade de
referéncias culturais modernas que nio s6 influenciaram esse
livro, como servem como fonte de informagao de onde vocé
pode tirar

s para criar suas préprias cronicas.

Vamos ser cuidadosos com o mundo 14 fora.

INTR&DUCAS®
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Uma nova tecnologia ndo adicios

— Neil Postman, Tecnopélio

Estou rodeado por luz branca, preso a uma cadeira

de metal por correias e conectores, Em algum lugar

uma escolha foi feita, e nio foi feita por mim. Eu

fui enganado, seqiiestrado e induzido a0 erro por

alguém ou alguma coisa. Eu nido sei quem ou

porque. Meu nome & Richard Drake e ev sou um
homem — um homem privado de seu livre arbitrio

e de sua dignidade.

Tenho tempo para examinar meu ambiente e pon-

derar sobre a minha situagio. Eu se

icima de tudo, que preciso

ecer calmo, permanecer racional, como sempre fui. Se eu

ficar com medo ou entrar em pénico, apenas por um momento,
tudo estard perdido. Eles terio o contiole.

A esse pensamento, uma vi

z (um pensamento! uma presen-
¢al) ecoa através da cimara circuls
NOS TEMOS O CONTROLE.
Quem sio vocés? eu reclamo.
IMOS O CONTROLE.
1 porta conduzindo para fora da sala; wma porta condu

a dentro. Eu focalizo minh:

A resposta & curta: NOS §
Hi um
zindo ps

ca, mantendo meu édio

1 ra,

como

le de defesa. Minha fiiria ¢ ilimitada; eu procuro ex-

1, tentando empalar a tinta da porta com a intensidade de

m

vha emog

a ou subtrai alguma coisa
- A Rendigio da Cultura 8 Tecnologia

Al O\

Capitulo Om
Doulrinacao

Ela muda tudo.

Alguma coi e minha raiva de volta, expulsando  forga

impe
os pensamentos de resisténcia de minha mente. A dor é muito

forte. Se eu ao menos conseguisse rastrear a fonte, encontrar uma

pessoa para me opor, poderia foc r minha forga de vontade
Dentro de um momento, meu desejo € aparentemente atendido. A
porta se abre. Uma mulher entra

evidente

Fica que ela ji fez isso antes. Ela ¢ eficiente.

Profissional. Inumana. Eu a examino lentamente, comegando pe

los pés e subindo gradualmente. Ela permanece perfeitamente in

vel, como se estivesse de acordo. Pernas longas. Calga social.

Paleté executivo.

Cabelo preto seduso. Magra, mas parada com a

postura de uma bailarina. Tragos orientais; nenhuma emogio.

Uma pessoa em quem focalizar meu ddio

@ menos que seja exir-

tamente isso que ele

querem que eu fag:

Os comegos sio tempos muito dificeis — ela entoou

Ela tem uma atitude confiante enguanto ela fal.

o res-

tha a ndo ser me concentrar
da,

— Este é o comego. Esta é a Sala 101

peito; eu nio tenho outra esc

suas

palavras, Ela tem cada uma dela

ensaii

— E por que vocé me trouxe aqui?

— Porque vocé, senhor, estd morto, Para o mundo exrer

vocé estd morto ¢ enterrado. Vocé pode pensar em mim como se:

anjo da guarda.

CaPITUL® Urh: DEUTRINACA®
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Minha raiva se eleva novamente, expressando minha vontade.

A resposea & ripida — uma dor suspreendente lavra
econ em minha mente: CONTROLE.

manter... o controle.

e uma pa

U... preciso.

— Vocé acha que ndo tem uma escolha, mas rem. Vocé fez

Vocé escolheu a morte, lembra? Duzentas pilulas para dormir, dez

Reavaliando a

Eu grito, mas isso € porque eu escolhi gritar.
DO OU-

Somos partes de um organismo maior ¢ v

tra percebemos ser descartdveis a seus interesses.
— How

E assim que a coisa &, estd cero? E dessa forma

ard Bloom, The Lucifer Principle

que isso sempre comega. Um prisioneiro em uma

sala, forgado a desistir de sua liberdade por algum

agente frio e impessoal da ordem Tecnocrata.
Nio seria legal se tudo fosse tao simples, tao

bem definido, to branco no pretol Tradigoe

Tecnocratas sio maus.

Vi sonhando,
Precisamos fazer uns ajustes na sua capacidade de compreen-

i0; mostrar a vocé porque o caminho da Unido € o Gnico correto,
des-

, o pracesso, n6s iremos mostrar os problemas que vocé

cobrir muito em breve.
Nio,
opgao que a humanidade tem.

nfo & perfeita,

v

pode ser a melhor

océ tem uma escolha. Mas quase nunca é uma escolha

A Realidade & Beira do Abismo

Vamos comegar re-examinando os fundamentos do jogo in-

teiro. Podemos resumir toda a filosofia mistica dos magos apresen-

tada 4

bra em cinco palavras: A realidade & uma bagunga

é ag

Algumas pessoas acreditam que a realidade seja guiada pelo
consenso. Se isso é verdade, entio esta realidade, como nés a
conhecemos, ¢ definida pela vontade combinada de bilhdes de hu-

manos. Coletivamente, a raga humana cria um paradigma domi-

nante para o mundo, baseado em idéias simples e razofve
gravidade funciona, a verdade ¢ provada através da logica, dois
mais dois 540 sempre igual a quatro, e assim por dianté. Uns pou-

cos grupos isolados rebelam-s

contra essas nogdes, mas o consen-

so geral ainda cria o que nés vemos e sentimos. Para a maior parte,
nosso mundo é aquele que a humanidade escolheu.

Porém hd uma complicagio: embora os humanos formem

sociedade mais populosa no mundo, eles nfio

0 os Gnicos pre-

Se a realidade

sentes.

uma tapegaria trangada pela espécie huma-
na, entio algo ou alguém estd comegando a roer os fios. Grupos

extremistas, sociedades ocultas, criaturas monstruosas — todos

es:

terrores escondidos dentro das malhas, das texturas, das tra-

mas do mundo, tentando deformar a tessitura aceitdvel da reali-

dade. A insanidade do mundo sobrenatural esti rasgando a

realidade em pedagos.

24 GulA DA TECNECRACIA

litros de ufsque. Para 0 mundo exterior, vocé estd morto. Agora,

nds iremos oferecer sua vids

— Se vocé aceitar, entio sua vida ird comegar novamente.

imediatamente. Cada momento de sua existéncia serd observado,

Cada pensamento serd monitorado. Cada agdo serd anotada. Seu

nome, sua vontade, sua identidade — rudo se tornard nosso.

s Perspectivas

Monstros espreitam na noite. Incontéveis milhares de vampi
ros cagam o5 inocentes, sugando sangue de rebanhos cultivados
cuidadosamente entre a raga humana. Licantropos primitivos

agem livremente de acordo com os desejos de sua faria, massacran-

do qualquer coisa que ndo se encaixe em sua concepgio de purez

espiritual. Espfritos ainda mais tenebrosos possuem e controlam os
vivos de dentro de suas tumbas. Nenhum ser humano estd total-
mente seguro. De fato, cad

controla a sociedade humana ¢ o rumo da hist6ria humana,

facg@io do mundo oculto acredita que

am dras-

Algumas criaturas sio ainda mais perigosas. Elas alre

ticamente a propria realidade para realizar seus desejos particulares

le. Chame-

e fazem isso pelo mero emprego de sua forga de vont
os do que preferir: artifices da vontade, magi, misticos, xamas
Transgressores da Realidade — em uma palavra, eles sio magos .
disso, eles

realidade das Massas. E:

N ve:

Eles nio compartilham a
sonhos

se colocam acima e além dela, perseguindo seus préprios
perigosos. Através de seus poderes, qualquer loucura pode vir a se

manifestar.

Pense, s& por um momento, na aterrorizante realidade des.

declaragio. Na mente de um mago, to s coisas sio possiveis.

ou desejo

Qualguer sonho, qualquer pesadelo, qualquer cobica
pode ser realizado. Qualquer anseio bsico pode ser satisfeito atra-

vés da pura e simples forga de vontade. A escuridio na mente de

um feiticeiro brada por significado para desvendar os mistérios de

sua existéncia. Oferega-lhe um mito de deuses primitivos, ¢ ele os

ird invocar para a realidade. Conte-lhe mentiras sobre morte e res-

surreiglo, e ele ird rasgar em pedagos o véu entre vida e morre. Fale

sobre es

piritos e 0 mundo invisivel, e ele ird soltd-los pelo mundo.

sa € a loucura dos ma

primitivos

As assim chamadas “Nove Ti ao longe

digoes” da magia es

setem unificadas — nfio existe um credo que as mantenk

juntas.

Cada mago tem sua propria visao pessoal da Ascensio. Divididos,
eles se isolam da humanidade ¢ trabalham secretamente dentro de
suas Capelas e santudrios enquanto a tessitura da realidade se des-

mancha. Ao mesmo tempo em que as forgas da ordem trabalham

para restaurar o mundo, milhares de perigosas vistes m

cas o par-
tem em pedagos.

O resultado dessa confusdo rorturada ¢ o nosso Mundo das
Trevas, uma série intermindvel de conspiragoes construfdas sobre
a proposta de que a raga humana € a sociedade mais populosa e
com menos poder sobre a Terra. O mundo da Humanidade estd
fora de equilibrio. Muitos cultos sobrenaturais ja proclamam que o

fim do mundo estd muito préximo.




Os estudiosos do ocultismo ndo conseguem chegar a uma con-
clusio sobre a forma como ele ird terminar (um Apocalipse?

editam firmemente que os

Gehenna? Inverno Eterno?), mas eles acr
Dias Finais estdo se aproximando. Ou que ji tenham comegado.
Nio hé davida que a realidade estd sendo rasgada em farrapos.

s continuam a se esforgar contra o padrao, emp

Forgas invist

rando os té que 0 mundo seja destruido...

nites de sua forga

nco bilhdes de humanos rea-

menos que a crenga consensual de

Gpria defes:

individuos racionais acreditam que para cada agdo,

I e contréria. A forga do caos ¢ poderosa, mas tem

do

ma forga da ordem para se opor a ela. Se o m

que exis

nio pade proteger a si proprio, alguém precisa trazer ordem a0

mundo. Os humanos podem sustentar suas leis mundanas, mas

n enfrentar os male

umas poucas almas herdicas pre

que a

de detectar ou reconhecer

maioria da sociedade nio ¢ cap:

wém precisn trabalhar para condusir as trevas para seu lugar. De

todas as socied as nesse mundo escuro ¢ hostil, apenas

uma trabalha para forea

uma sustenta

ual das ‘\Lm.h

ealidade cons

lecer a

Nos a cha

imos de Tecnocracia,

Toda Luz Produz uma Sombra

lsso soa tendencioso! Com certeza é. Esta sociedad

e secreta

(sim, vocé pode chama-la de uma conspiragio) estd muito longe da

perfeigio. A visdo Tecnocrética da realidade tem seu préprio qui-

muitas sociedad ferentes dentro

f0 de problemas. Exister

di

da prépria Tecnocracia ¢ até mesmo a palavra "tecnocracia™ tem

muitas interpretagdes diferentes. Olhe mais de perto e vocé verd

uma sociedade secreta capaz de salvar o mundo... ou destru

palavra “recnoc

Quando escrita com “t” mintsculo, a

fere-se ao efeito sibito que a tecnologia tem sobre uma cultura. Os

uma dessas invengoes

humanos inventam méquinas, m

também tem um efeito sobre a sociedade humana. E fic

nar esses efeitos em termos simplistas: quando se aprimoram as via-

gens e as comunicagdes, a distincia se torma sem sentido. Avangos

ia médica mudam nossa atitude diante da vida e d

na tecnolo

morte. A midia de massa espalha filosofias diver

alta tecnologia g

s Por te

Nagoes industrializac

contra o

s com

lugares. rerreiam

Terceiro Mund logia. Podemos perder

anidade se nio

nossa privacidade, identidade ou até mesmo a

formos cuidadosos... Ou podemos criar vidas melhores

sej:

2 nossa. (u 1 invengio

do que a de qualquer geragio ant

nova {ou qualquer filosofia dependente dessa inveng A.) tem o pe

tencial de alterar 0 mundo, elhor ou para pior

ambém se referir a uma classe

A palavra “recnocracia” pode

governante habilitada por essa mesma tecnologia.

anga tecnolégica ocorre, sempre existirdo vencedores ¢

dedores — aqueles que usam a mudanga para sua vantagem,

jueles que ndo rem outra escolha a nio ser se submerer. Dessa

tiramos o 0

nocratas™: especialis

estratificagh
tecnologia que usam sua especialidade para comandar ou contro

10 conhec

aqueles que nio tém o mes

ento,

supremacia tecnolégica implica em superioridade moral. A tecno-

logia garante poder, mas sempre existe a chance desse po

mal usado. Deixando a retorica de lad

o, nem todo mundo que

balha para mudar o mundo age nos interesses do idealismo, espe

1te quando o poder e os privilé duros

rios estio T

cialm ra

serem colhid




os Cientistas Iluminados da Unido

Quando justificada p
Tecnocrata, a teenocracia é, simplesmente, o paradigma mais forte
no mundo. £ o que hd de mais préximo ao consenso alcangado por
bilhdes de humanos: tecnologia funciona, autoridade protege e o
sobrenatural no existe. A Tecnocracia ndo criou essa realidade,
\ mas ela a apéia, reforga e fomenta.
]
]

Algumas vezes esse apoio cria uma guerra aberta. Todo ato de

cientifico atua contra a realidade que

1 do paradigma

da re

cometendo assim atos de sabotagem contra a realidade como nés a

manidade quer. Magos supersticiosos desviam-

ra,

=T conhecemos. Os piores deles cometem terrorismo aberro, aracan
| do com violéncia qualquer coisa que pega por uma leve escala de

stificvel na defesa de bilhdes de vidas hu-

conformidade. Tudo é

anas contra essa loucura. O bem maior exige uns poucos sacrift

cios ¢, quando tudo estd em jogo, os fins justificam os meios.

Quaisquer meio:

Vamos retomar nossa idéia inicial: os magos vivem em um
mundo onde o consenso controla a realidade. A tecnologia é um
fator importante para a formulagio desse consenso. Um artifice da
vontade que trabalha sozinho para mudar a realidade ao seu redor
tem uma quantidade de poder empolgante, mas considere toda
uma coletividade de artifices da vontade, uma conspiragéo inteira
de magos lluminados trabalhando para reforgar essa visdo.

Agora d recnologia. Repare como eles usam
isso para agarrar ainda mais poder. Observe como eles desenve 3
vem as disciplinas de ultratecnologia e Ciéncia lluminada — ma 3
gia com a tecnologia como foco. Conceda-lhes uns quantos séculos 3 3
para construir uma conspiragio de magos coletivistas dentro de um [
mundo de ripido avango tecnoldgico. Por fim, dé-Ihes pod

\te apenas para sentir a tentagio da corrupgio

Isso, também, ¢ a Tecnocracia. !
O Sonho e o Pesadelo £

lunca existiu nenhum sistema que ndo tenha envolvido, de

alguma forma, a exploragao de alguns seres humanos para o provei-
to de outros. N o 2‘ Arecontrol

— John Dewey, The Quest for Certainty

Uma definigio textual da Uniso Tecnocritica poderia ser: Um

s. Somente os

conjunto de sociedades cientificas ¢ filoséfic

lluminados — cientistas visiondrios capazes de alrerar a realidade

ses

avés da tecnologia — podem avangar dentro da Unido.

ecnomantes” ganham autoridade e prestigio através de uma rede

de Convengaes tecnoldgicas; cada grupo ¢ responsivel por muitas

ada agente, cientista, soldado e aca-

Metodologias espec

mico tem suas proprias teorias sobre como seus respec

vos gru-

os devem trabalhar. Teoricamente, eles todos trabalham em

diregio a0 mesmo objetivo. Entretanto, na pratica, eles nem sem-

pre concordam nos detalhes

O alcance do poder da Unigo ndo é tao amplo como clamam

u

Uns poucos magos Tradicionalistas mais temerosos acredi-

tenha criado a realidade do s

culo XX, mas

essa afirmagao nfo & bem a verdade. A Unido Tecnocrdtica nio

tam que a Tecnocra

criaa realidade — ela a reforga e a reflete, Como sio as Mas

as que

24 GULA DA TECNECRACIA
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definem o mundo, el cnocracia. Para fortalecer
esse poder, a Unia

operativista e melhorar o destino da humanidade como um todo.

s dio poder 4

o se esforga para aperfeigoar sua sociedade co-
Em um mundo de realidade consensual, uma filosofia coletiva é
uma forga realmente poderosa,

Imagine, se conseguir, centenas de mentes compartilhando a

mesma vi

sio de verdade, cada uma existindo para o beneficio do

wdo. Se a Tecnocracia for capaz de realizar esse objetivo de "Um
Mundo, Uma Verdade, Uma Ordem”, isso teria uma influéncia

sig-
nificativa na proy

a realidade, Os magos das Tradigdes freqiiente-
mente pensam na Tecnocracia como uma grande sociedade
monolitica, uma burocracia andnima sem liberdade individual ou
iniciativa. Apenas para registrar, isso ¢ uma mentira. A verdade é
ainda mais assustadora.

A Politica, a Guerra e o Cisma

Onde vocé vé alvos e

os de seguranga, eu vejo carne e
sangue. O filho de alguém. O amigo de alguém .
— Nikita para Madeleine, La Femme Nikita: A Série

As lutas internas estao partindo a Tecnocracia em pedagos. A
variedade de lutas politicas dentro da Unido ¢ quase tdo grande
quanto o nimero de facgdes ocultas que existem fora dela —
quase. De fato, alguns académicos professam que a guerra pela rea-
lidade talvez seja a tinica forga de unificagio que mantém a
Teenocracia reunida. Obviamente, nenhuma visio tecnocrata é
tio ameagadora quanto créem os que estdo de fora, mas dentro,
cada alianga & impiedosa em suas tentativas de fazer prevalecer a
sua propria filosofia sobre todas as outras. Se nio fosse por esse
conflito constante, vencer a Guerra da Ascensdo teria sido uma
rarefa facil.

Hi até mesmo um Cisma ainda maior na Unifo: teoria e priti-
ca nem sempre caminham em sincronia. A maior parte da Guerra

da Ascensiio ocorreu em um campo de bartalha conhecido com

Linhas de Frente, um reino a que nés nos referimos de forma euf

mistica como o “mundo real”. Tecnocratas do primeiro escal
que trabalham muito mais afastados na cadeia de comando, tém
reorias oficiais sobre como ganhar a Guerra da Ascensio.
Infelizmente, eles estio muito mais afastados do perigo do que suas
equipes de ataque. Muitos Tecnocratas comandam seus amélga-
mas & dist

nc|

Isolados em abrigos, refiigios e escrit6rios, os ofi-

em uma realidade de

ciais e especialistas da Tecnocracia v

segunda mao.

Enquanto os Tecnocratas de alto escaldo lidam com a teoria —
estabelecendo politicas e protocolos — os améalgamas, agentes de
campo e equipes de ataque precisam usé-la. Os governantes da
Tecnoc

ia formulam uma quantidade enorme de prapaganda

ideolégica sobre como “salvar o mundo”, mas os amélgamas preci-

lluminados, ¢ cada um deles promave o seu préprio paradigma

cientffico. $6 porque vocé pertence & mesma ¢

nspiragio que os

outros, nfio significa que ird concordar automaticamente com ela!

Ainda que as Convengoes se déem ao luxo de se engajar em deba-

tes acalorados sobre assuntos polticos e filoséficos amplos, os

amdélgamas de agentes nio fazem isso. Se eles nio conseguirem
achar um meio de trabalhar em conjunto, entdo os maiores terro-
res do mundo sobrenatural irio destrui-los um a um,

I3

Constructos no Horizonte, os idealistas e os pragméticos rivalizam

Muito longe dq sem fim, em salas de reunido e

rr

pelo controle da prépria Tecnocracia. Especialistas idealistas e

administradores justificam suas agdes com légica pura, acreditando

que agem pelo bem de toda a humanidade. Entreranto, a tentagio
de

sem perceber o quanto realmente suas atividades

er mau uso do poder existe, e muitos Supervisores fa

em isso

do autodestruti-

vas. Outros Tecnocratas (leia-se: mais pragmiticos) acreditam que
precisam reunir mais poder e riqueza antes de conseguirem imple-
mentar o0s sublimes ideais da Unido. Esta filosofia levanta uma difi-
cil questio: Esse poder é um meio para chegar a um fim, ou o poder
a Unisio & Unidade, ou a

em si é o objetivo final? O poder levara
Unidade ¢ meramente a aquisicao de poder! Os debates internos
ainda cc

Chega de teoria. Vamos 3 prética. Existem a

atinuam imperando.

suntos m

s urgen-

tes diante de nés, e o tempo do mundo pode estar acabando...
A Paranoia Inferna

Os mais cinicos dizem que a Guerra da Ascensio ndo estd
Poderc

sdo travadas dentro dela também. A distincia, a Unido parece

as batalhas

sendo dispurada apenas fora da Teenocracis

com

uma fortaleza elevada. Os Tradicionalistas, justamente indignados,

assaltam suas bases, sem se dar conta do que poderia acontecer se

ela rufsse e cafsse. Os agentes pertencentes 4 Tecnocracia a véem

como uma piramide m

ciga & completa, com um olho vigilante

observando d

esde seu dpice. Qualquer que seja a interpretag

) 0

fato é que existem rachaduras na pedra, falhas que nao sdo facil

mente detectadas. Algumas sio marteladas pelas forgas externas,

mas a rocha também se desloca por dentro, reagindo 2 tensio de

assaltos invisiveis.

Cinco Convengoes definem a estrutura da Tecnocracia. Cada

uma trabalha abertamente com

outras para alcangar sua mera,

mas cada uma também se esforga disfargadamente para atingir seus

proprios objetivos. D

a forma, cada facglo politica tem sua pré

pria fraqueza. Considere-as como bombas relégio, se prel

erir, ver-
dadeiras cargas explosivas enterradas sob milhares de toneladas de
rocha. Forg

Ciborgues da Ireragao X sonham com o reino da Autoctonia, espe-

visiveis aproveitam-se da ganincia do Sindicato,

s com 16y

¥ inex-

rando que o Computador solucione seus tem
| B}

sam por es
tdveis
de

ra uma batalha por vez é muito mais dificil.

as teorias em teste. Especialistas falam de “perdas acei-

e “dano colareral”, mas sio os agentes lluminados que tém

idar com os caddveres. E ficil fazer discurs

ganhar uma guer-

Os agentes da Linha de Frente também trabalham em conjun-
to com outros operativos para alcangar seus objetivos. As equipes

de agio sdo formadas de uma ampla variedade de agentes

| e———

I os do Vicuo perdidos na Grande Profunde:

respondem a sussurros fracos em suas mentes... Vozes do além.
Facgoes da Nova Ordem Mundia

ramente, em busca de traigdes ocultas dentro de suas fileiras.

observam umas is outras

en-

Progenitores escondem projetos sectetos, clonando cautelosamen-

te seus mestres da elite e criando monstruosidades em nome do

progresso. Entre nos recessos mais profundos da piramide e vocé

ouvird as toneladas de rocha comegando a ceder.
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Para os cidadaos Tecnocra > tho fasci-

as, 05 perigos internos
r essas falhas

nantes como os terrores externos. Alguns querem usa
em seu proprio beneficio, enfraquecendo Convengées rivais en-

quanto fortalecem seus proprios grupos. Pragméticos incondicio-

nais, eles desejam poder pessoal — riqueza e influéncia que apenas

a Tecnocracia pode trazer. Por sorte, uns poucos idealistas, aterra-

sibilidade da Unigo desmaronar, procu

rizados pela po: m pel
lhas no projeto da piramide e as consertam. No fim das conras,

mesmo que apenas um dnico fragmento da rocha maciga se despe-

cer ain-

dace, a Terra sofre com os estilhagos. O caos poderia cres

da mais forte em um mundo deixado ao terror de milhares de

visoes deturpadas.

A Paranoia Externa

Temendo perigos internos e externos, os agentes da Unido logo

ad Fora dos muros da Uniio,

am a paranGia como modo de vida
a propria urdidura da realidade esta se desfiando. Os maiores peri-

se padrao ordenado s anacronicas, hedonis-

£OS para e ) s crenga

tas e misti ndi e

s das assim chamadas “Tradigdes”. Os Nefa

Desauridos enlouquecidos estdo logo atrés delas, ameagando tanto

os magos das Tradigées como os Tecnocratas. As briguentas
Tradig
padas. Para manter ¢

s ndo apresentam nenhum obstéculo a essas almas detur-
mundo longe dos portées do Inferno, a Unido

precisa prevalecer.

Isso ¢ apenas o comego. Olhe mais além. Existem forgas as

quais nem mesmao os Tecnocratas podem se opor totalmente — em

) M nem a0 menos certeza

se exis

grande parte porque eles n.
tem. Mortos Vivos, Ragas Metamorficas, Cainitas, Hereges,
Hierarquias — s6 reunir os nomes corretos ji requer uma quanti-

naturezas

dade épica de pesquisa. Forgas sobrenaturais de todas as
aqueando a humanidade. Se qualquer uma delas ganhar o contro-

ssas, o mundo inteiro podera sofrer.
& m da
nossa vista ¢ ele ird apontar para o escuro céu sobre ele. Os limite

sobre as crengas das M.
Pe:

nte a um Engenheiro do Vécuo sobre os perigos al

da realidade niio param no mundo fisico. O temor da raga humana
sobre o desconhecido erigiram uma Pelicula de descrenga sobre a

Terra, ma lculiveis existem além dela — espiritos,

es inc

horrores, dimensoes perdidas e pesadelos radicais demais para a
sanidade da raga humana. Alguns visiongrios tém tido até mesmo

vislumbres de outras ragas que residem no vicuo: os Ka Luon, os

urr, e outros, coisas ainda mais estranhas. Eles sao reais,

ou apenas produtos de nossos préprios medos! Amélgamas foram

enviados para o Universo Profundo para investigar, mas muitos

nunca retornaram... Ou rerornaram mudados para sempre.

A Resisténcia Secreta

Nunca devemos fazer vista grossa 4 fungio que os extremista

desempenham. Eles sio os moscardos que evitam que a sociedade
se torne muito complacente...
— Abra

Entiio, 0.que um bom Tecnocrata deve fazer? Entre as Supervisores cor-

am Flexner, Universities

ruptos, os faniticos extremistas e os Transgressores da Realidade espalhados

por toda a Unido, pode parecer que um agente dedicada est

sozinho por sua propria conta e risco.

28 Gula DA TECNOCRACLA
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Nio € verdade.

As células de resisténcia sao poucas € muito afastadas, mas elas

existem. No meio de varios amélgamas, Simp6sios, projetos e

Cooperativas de Pesquisa, uns poucos, mas determinados grupos

estdo tentando salvar a Tecnocracia do suicidio. Por razdes 6by

as,

esses esforgos conservam-se extremamente resguardados, Na

a ndo & uma neurose, € uma forma de vida.

Tecnocracia, a paran

Por isso, os grupos de idealistas mantém-se muito discretos, divt

gando seus feitos na forma de rumores ¢ ocultando-se por trd

de

enormes corting

de desinformagao. Mas, de um jeito ou de outro,

cada fragmento de informagio ou auxilio acaba achando seu cami

nha até aqueles que precisam dele — agentes que tenham prov

do que sio capazes de lutar do lado certo. Se um beneficidrio de tal
ajuda tentar encontrar seus benfeitores ocultos, ele pode vir a des-

cobrir que um desses grupos realmente existe.

ssas agéncias secretas incluem:

“0 Complexo Cassandra”

Atualmente, esse consércio de Estatistico

gentes da Torre
de Marfim e opetativos CPD atendem pelo inconveniente apelido
de "Unidade de Prog
(UPEDD)". Por razdes 6bv

cutem sobre essa legend

nGsticos Estratégicos ¢ Dispersio de Dados

maioria dos Tecnocratas que dis-

v cha-

aria facgio de inteligéncia secret

assandra” ou “os anjos™. Os eruditos com
a de
Selene, uma seita dos antigos Mestres Celestiais. (Veja Mago: A
Cruzada dos Feiticeiros.) Naquela época, como agora, os
“Cassandras” eferus

mam de “O Complexo ¢

nogoes de histéria a conhecem como os remanescentes da C

m célculos e observagoes arcanos num esfor-

go de prever as crises. Na era moderna, seus descendentes descc

brem dados secretos e calculam eventos futuros ¢ entdo envi

suas descobertas para agenres que possam se beneficiar d

Diferente dos operativos militantes do Invictus e de Avalon,

esses mestres secretos simplesmente coletam

informagoes, pro-

curam equipes que poderiam ser capazes de fazer bom uso delas

sfveis de serem rastreados. As pessoas

as remetem em pacotes impy

que conhecem os planos secretos da DPE da Sindicato se perg

tam se os Cassandras descobri 0. Sem se

m a corrupsio da Divis

preocupar com isso, esses operativos secretos mantém uma rede
dispersa de agentes de campo, espides mecinicos ¢ mensageiros

nao-lluminados. Muitos “bons Tecnocratas” tém recebido pistas

titeis desses profetas reclusos... Ou tém recebido ajuda de um ben-
feitor desconhecido (mas bem informado).

Os Arautos de Avalon

Vocé ja ouviu falar do Bom Rei Arur! Governante

Camelo, ele empunhava a poderosa espada Excalibur a servigo do

que era certo e da ordem. Quando seu reinado finalmente caiu sob

a traigAo, Artur foi levado para a ilha mistica de Avalon, onde ele
supostamente aguarda pelo momento de maior necessidade da Gra
Bretanha. E tudo um mito, ¢ claro, mas esse mito prové a espinha

dorsal de uma das sociedades secretas mais dedicadas da Unidic

tabelecidos na Inglaterra, os Arautos de Avalon (também

ou

conhecidos como a Tévola Redonda Espada na Pedra”)

apéiam o Império Britinico e mantém vivos os ideais da Ordem da

Ra:

0. Apesar de pequena (dez homens e duas mulheres), essa




: g S g (=] sociedade secreta detém uma tremenda influéncia financeira ¢
’ . politica . Quando o banho de sangue é necessirio, a “Es
C uma lamina afiada — a Divisao Zero, um amélgama d

campo do mais alto nivel, famosa por sua classe e discrigio

Entretanto, na maioria do tem

, 05 Arautos preferem manter seus

avés de

cédigos de honra e dignidade através de exemplos... E
politicas, favores e influéncias secretas. O Rei Artur pode ter sida
um mito, mas a sua era uma luta justa, Por mais de 300 anos, os
Arautos tém feito o mesmo.

(Veja também o quadro sobre “Avalon” na pagina 61.)

Os "Amigos do Courage”
Herdis sdo inconvenientes. Embora eles sirvam a uma causa

justa, 0s herdis tém a tendéncia a atrair cultos de personalid

Neste caso, um renegado conhecido como “Agente Secreto ]

Courage” tem adquirido uma base de apoio Jrn:m da Unidio,

embora ele j4 tenha sido marcado para a exterminagfio hé mt

tempo. Seguindo seu exemplo, esses halham &

LOS SECTEtos

margem das regras, distorcendo o protocolo apenas o bastante |

y

evitar exposigio total e repreensio.

Como o préprio Courage, os “amigos” trabalham sozinhos

Qualquer um que clame ser uma “célula chefe dos Amigos do

Courage” estd provavelmente preparando uma armadilha. Assim

ok como seu fdolo, esses agentes se opoem as Tradigbes, aos Nefandi

e aos Desauridos. Em suas estimativas, a Unido ¢ um ideal perfei

tamente bom que se desviou um pouco do caminho. Entre
quando um “amigo” nota um problema dentro da Tecnocracis

se dedica com todos os seus recursos a expd-lo... ou destry
D

gos” mantém suas cabegas baixas. Taly

ferente dos Agent tos exibicionistas, a maioria dos “ami

lo Home

0 reneg;

Preto seja esperto e talentoso o bastante para evitar ser detectado,

mas a maioria dos seus “amigos” sabe que eles podem nio ¢

& ta sorte assim

‘1 O Projeto Invictus

A “sociedade secreta” mais recente dentro da Tecno:

cia nio

realmente uma
Divi

§ Realidade que a patrocinam. Disseminada ¢

sociedade, mas uma missdo para expor e erradi

car

s0 de Projetos Especiais ¢ os Transgressores da

Unifio, uma conspiragfio de patronos e operativos de ca

mpo come

Gou a maior e mais perigosa caga as bru 1 histdria recente

purificar a DPE sem causar uma guerra civil, desencadear um

desastre econdmico ou alertar outros Transgressores da Realidade

para o cancer dentro da Unifio

E uma missi

0 delicada, de diretores desconhecidos ¢ leis nio

escritas. Onde isso comegou’ Ninguém sabe. Talvez al

tes de campo tenham descoberto os segredos da DPE e sobrevive

ram para conté-los, ou talvez os “Cassandras” tenham
desenterrado a informagiio, ¢ entdo distribuido para seus colegas
mais préximos. Isso pode até mesmo ser uma tética de agentes
. externos (Adeptos da Virtualidade? Possivelmente...) que sabiam

algo que a Tecnocracia nio sabia. De

qualquer form

ando. Com mais rumores do que

ainda estd engatir alidade, ele

se ocupa com um comércio secreto de atagues precisos ¢ recuper:

| lilllll
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& que existem administradores por trés do Invictus, eles per-
manecem escondidos. Eles selecionam pequenas células de agen-

tes de campo e entdo lhes ddo mi

Ses especiais com objetivos
secretos. Muito, muito, muito poucos Tecnocratas ji ouviram falar
do Invictus e, para menos ainda, tém sido confiados nomes, deta-

Ihes ou objetivos da operagao. Os arquitetos do Projeto selecionam
1

ntes com base no talento, imaginagio, dedicagio 3 causa

130 ¢ uma habilidade em trabalhar por trés das linhas, mas

mesmo assim, a matoria dos “honrados” agentes trabalha no es-
curo. Como pedes de um jogo maior, esses agentes se movem por
af através de um nevoeiro de ordens, pistas e indicagdes erradas,

nunca sendo informados do que realmente eles estio fazendo.

Embora sua causa seja justa, os cabegas do Invictus tém apenas um

objetiva: salvar a Unido. No fundo, todos os agentes

>
descartdveis.

Mas em um mundo de controle mental, investigagoes mégicas
e torturas extremas, nada permanece totalmente em segredo por
muito tempo. Os fundadores do Invictus sabem disso e estdo pre-
parados para o pior. Como mestres no logro, os agentes e adminis-

tradores do Invictus j4 espalharam informagdes errdneas sobre o

Projeto e abasteceram com isso seus aliados... e todos os outros
também. Agora, os instigadores e objetivos do projeto estdo reves-
tidos de segredo. Dentro da Tecnocracia, centenas de operativos
estiao trabalhando para o Invictus. Mas apenas umas duas dizias
deles sabem com certeza que ele existe, e eles ndo falam. As apos-

tas estdo altas demais.

Sua Missao

Uma méquina pode fazer o trabalho de cingiienta homer

o-
muns, Nenhuma mdquina é capaz de fazer o trabalho de um ho-
mem extraordindrio.

— Elbert Hubbard

Com tod:

as forgas apontadas contra a Tecnocracia, serd que

nossos cidaddos tém alguma outra alternativa a nfio ser se aliar

com seus protetores! Mesmo se formamos aliangas fortes, precisa-

mos vig

ar uns aos outros atentamente. Alguns operativos rém

selado aliangas com esses poderes aterrorizantes, e alguns

Transgressores da Realidade comegaram a se infiltrar nas fileiras

da Unido. Por isso, as Metodologias da Tecnocracia obsery

m a
cada um cuidadosamente

Este ¢ o destino da Unido: perigo interno, perigo externo e um
mundo com necessidade de heréis que o defendam.

O que isso significa? Significa que € hora de salvar o maldito

planeta. Alguns idealistas querem se esconder dentro de abo-

ratérios e torres de marfim, mas vocé é diferente. Vocé vai ficar e

lutar. Vocé tem as pericias, a tecnologia e a vontade. Voc

entra

com a imaginagio, visio ¢ uma logica insensivel; nds entramos

com a hipertecnologia e uma rede de apoio. Nao existe outra pes-
soa melhor para o trabalha,

aba de entrar no trabalho

Voceé é um Tecnocrata, car

mais duro que existe.

Boa sorte. Mantenha-se forte, dgil ¢ observe sua retaguarda,

Existe uma selva 13 fora, e vocé estd no topo do carddpio.

3 GUIA DA TECNECRACLA
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Notas Importantes
sobre o Invictus
Narradores! Jogadores! Os dados a seg
para o sucesso do Projeto Invictus em sua cronica:
® O Invictus é um SEGREDO!!! Um auténtico secre-

do de tarja-tripla, Ultra-Secreto. Os agentes do Invictus
ndo ficam correndo por af contando as pess

$30 vitais

oas sobre o

Projeto. Os administradores nfo vo deixar escapar to-

dos os detalhes da missdo para seus operativos. Os vam-

piros locais no vio discutir isso em seus clubes noturnos

0 VAo se.

¢ os Transgressores da Realidade locais listar
em equipes de bater-e-correr exceto como agentes du-
plos. Grupos externos ndo estario transbordando com
detalhes sobre esta operagio totalmente clandesting —
as chances sao de que eles nem tenham idéia de que ela
exista. Até onde qualquer um de fora da célula saiba,
nio existe um Projeto Invictus. No melhor dos casos, &
um boato, no pior, uma fantasia parandica concebida pe-
los mestres da paranéia.

* Os agentes ou administradores que falarem sobre o
Projeto serio disciplinados das formas mais rigorosas
concebiveis, a menos que possam provar que foram ins-
. Tais penalidades
das a) rebaixamento,

trufdos a v

r informagdes ertdnes

podem incluir (mas nao sio lin
tortura fisica, lavagem cerebral, substitui¢io por um
clone e realocaglo para postos e missdes suicidas. O des-
tino do mundo estd literalmente em suas mos soldada!
Mantenha sua maldita boca FECHADA!

* O Invictus proporciona uma excelente oportunida-
de para cronicas interligadas, fantasias parandicas, mis-
sdes suicidas e ionagem. Como um
empreendimento supersecreto, o Projeto ¢ formado de

Congra-es|

benfeitores secretos, mensageiros misteriosos, intrigas
perigosas & jogos intelecruais de rarja-tripla. Como o
Arquive X ou as polfticas mortais de La Femme Nikita,
o Invictus permite a um narrador manter a sua audién-
cia — os jogadores — envolta em suposigbes. Nada nun-
ca € o que parece ser, e cada agfio serve a um programa
mMaior... ou assim parece.

® Nessa atmosfera de desinformagfio, os jogadores po-
dem bem se sentir com os pedes que sio. Entretanto,
existe uma diferenga — esses “pedes” sio percep!

suficiente para notar que s3o pegas de um jogo.
dem ndo se considerar importantes o suficiente para
conhecer as regras ou os jogadores, mas com oportunida-
des e incentivos, podem aprender ambos. Como os
Agentes Mulder ou Nikita, tais “pedes”
ciente para se tornarem cartas selvagens, mudando as re-
gras — ou até mesmo os jogadores — por jogar 0 jogo
bem demais.

Para mais detalhes sobre o Projeto Invictus e as histo-
rlas em potencial que ele gera, veja Tales of Magick:
Dark Adventures e Technocracy: Syndicate.

4o livres o sufi-
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0 Que Diabos Esta
Acontecendo?

Vocé pode ter notado duas versdes diferentes da
Tecnocracia até agora. De um lado, tudo em Mago diz a
VOCé que esses Caras matam seus amigos, tiram o seu
dinheiro, queimam sua casa e atiram no seu cachorro.
Agora nés estamos dizendo que eles sao herdis extrema-
dos, tentando proteger a realidade contra um bando de
terroristas deturpados. Soa como se tivéssemos que refa-
zer todos nossos conceitos!

O fato ¢ que a Tecnocracia tem tanta elementos bons
quanto ruins. Este liveo é escrito pelo ponto de vista da
Tecnocracia, entdo & claro que esses caras sao os heris.
A maior parte dos outros livros de Mago é escrita do
ponto de vista das Tradigoes, entio € claro que eles con-
tam todas as coisas ruins que eles tém sofrido nas maos
da Tecnocracia.

No final das contas, a Tecnocracia existe em uma
dicotomia: muitos dos agentes individuais poderiam ser
considerados os “mocinhos” — uma porgio de gente
dedicada usando todo o seu talento para tornar o mun-
do um lugar melhor e mais seguro (tomara que os
Tecnocratas .que vocés interpretam estejam nesse
grupo). De outro lado, existem muitos mestres Tecno-
cratas puxando os cordoes, que tém seus proprios e insig-
nificantes projetos, que/perderam a visio do mundo
moderno e que seguem os protocolos e procedimentos de
séculos atrds que ji foram deixados de lado, tudo sem
questionar se tais agOes sAo certas ou justas. Este € o lado
ruim da Unido: a gigantesca organizagdo burocratica que
esmaga os individuos em sua busca por um"minimo
denominador comum de uma realidade homogénea e or-
denada.

O modo como.vocé vai retratar a Tecnocracia depen-
de de vocé e de seu estilo de jogo. Antes de tachar um
grupo de magos como “os mocinhos” ou “os vilges”, lem-
bre-se que cada mago individualmente ¢ apenas uma
pessoa e gue, muitas vezes, & possivel que um grupo de
pessoas bem intencionadas acabem servindo a um pro-
grama opressivo.

Apenas pense no que poderia acontecer se as
Tradigoes realmente ganhassem e vocé tivesse que lidar
com uma realidade com o predominio de mag spiri-
tos, demdnios, caprichos imprevisiveis da narureza, ritu-
ais sangrentos e nenhum conforto tecnolégico.

(lossario
Tecnocrata

As palav

sdo nosso maior legado. Sem a lingua-
gem, todas as formas de ciéncia, comércio e pro-

A

compreender a tecnocracia, é importante conhe-

gresso seriam impossfveis.

ssim, se vocé quer

cer a linguagem. Muiras pessoas lluminadas usam
a linguagem espiiria dos supersticiosos — “roti-
magika

assim por diante — quan-

do discurem sobre mistérios paranormais. Mas se vocé quer se jun-

tar & Unifo, tem de colocar para dormir esses termos tolos e se

ajus!

a0 programa, Nosso progran

Terminologia Aceita
Se vocé vai aceitar o desafio, vocé tem muito a aprender. Para

comegar, vacé precisa ser cuidadoso com o que diz e com quem

esté ao seu redor quando fala. Alguns termos sio aceitos comu-

mente como retdrica padrio. Usd-los demonstra sua lealdade 2

Unido. Nio é propaganda. E a verdade.
A Torre de Marfim: 1) Uma alianga de académicos, burocratas

e servos dentro da NOM; 2) A predecessora da NOM, formada

ante a Era Vitoriana.

Amélgama: Um grupo de Tecnomantes, organi

zar uma missio ou sé

ado para reali-

n conhecidos

s de missoes de campo; tamb

como “equipe de ataque”. Na terminologia mistica, uma “cabala”.

Anomalia: Qualquer manifestagao f

pordria que nio se comporta de acordo com

fsica ou dimensional tem-

aceitiveis da
ciéncia.

Anti-Heréi: 1) Um individuo que precisa agir secretamente

fora dos pardmetros de uma mis
te transgressor que desobedece aos ditames de s

v a fim de cumpri-la; 2) um agen-

us superiores e trai
seu amdlgama, assim sabotando a missdo.
Aparato: Um a

focaliz

atelho ou processo tecnolégico usado p

Procedimentos

terminologia mistica, um

ngados. N

oco”,

Aprimoramento: Uma madificagio biologica, tanto pela rec-

5

nologia cibernética quanto pela genengenharia. Um operativo com

esse tipo de alteragio é um Aprimorado.

Capacitagiio: A percepgiio de que a mente verdadeiramente

lluminada tem o poder para efetuar mudangas e para alte

T 0 cur-
so da prépria realidade. Em termos misticos, “Despertar”.

Célula: Um amélgama particularmente ligado por fortes lagos
de amizade, escolhido por compatibilidade e designado para opera-
soes delicadas. Comum no Projero Invictus.

Central de Expedigio: Uma fachada mundana ps

Tecnocratas.

operagoes

Cidadso: Um empregado nao-lluminado da Tecnocracia.
Ajeiites frigantes ou mial humocades of chamim de proletérics.
Cidadso Extraordinério: Um cidadio ou empregado que,
embora carente de [luminagio verdadeira, é capaz de compreender

uma certa medida de C;

:ncia Inspirada e de usar certos instrumen-
tos e Procedimentos.

Ciéncia Inspiracional: A habilidade para compreender ¢ domi-
nar a mets

cas. Em

isica avangada e utilizar teorias hipertecnolagi
linguagem mistica, “tecnomigica”. Também chamada de Ciéncia
Inspirada ou lluminada.

Ciéncia Dimensional: Uma disciplina especial dos Engenheiros
do Vicuo; permite que os operativos viajem pa
o padrio (sub-

1 reinos de realida-

de imensoes) e nos defendam de af

aques alieni-
genas,

Colénia: Um reino isolado dentro do Universo Profundo, onde
os Tecnocratas controlam o funcionamento da realidade local, ma-

educados e

nipulando-a para o bem comum. Alguns agentes
treinados dentro desses reinos, Também chamado de Cooperativa
do Horizonte.

CariTuLe Um: DeuTRINACA® 3]
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Condicionamento Social:

usado para assegurar a lealdade de um agente; 2) um sistema de

1) Um método de influéncia mental

ymento que garante que um proletdrio ird completar

condiciol

uma missio dentro de parimetros aceitdveis; 3) uma forma de

punigio usada para modificar o comportamento de um

Transgressor da Realidade.

Consenso: /

humanos nao-lluminados na Terra; os Trans,

Realidade como é definida pela maioria dos

ssores da Realidade

m cardo com a realidade consensual.
Constructo: 1) Uma

2)

base de operagoes

dide ¢ bioer

Tecnocra

Xuais).

s artificiais (as:

Convenggio: Ur
Tecnocracia (isto €, os Progenitores,
OM e os E

(‘runes contra a Realidade:
mam as Massas e questionam a realidade consensual

Cronograma, o: Um pr
no, expressa

las cinco aliangas que servem aos objetivos

o Sindicato,

heiros do Vicuo)

lades paranormais que viti

do pelo Clreulo

wa amplo

s abjetivos da Tecnocracia para os proximos

nta anos. cumentado internamente, e defi-

nido a ca 15 anos.

Efeito do Paradoxo, o: |

mudangas extremas na tapega

dade causa

gio da re 2 por

metafisica ou por um abalo psi-
lo P
provocar enormes quantidades de dano pessoal e colateral

Eidolon: O sonho simbélice i

m T

quico das Massas. Uma vez disparado, o Ef doxo pode

idade interior, que inspi-

ecnocrata a coisas maiores. Em termos misticos, a
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Forga Primordial: A "pedra fundamental” ¢

dade material; alt

JU€ repousa no Cora-

cdo dar da por correntes metaffsicas, ela

abastece as ciéncias avangadas, a despeito de estar sendo abusada

e corrompida por cultos supersticiosos. Também chan

Primordial.

mordial ou E

!

Esséncia P
Genengenharia

utilizada para

anipulagio genética avangada, freqilente-
mente melhorar organismos ou adaptd-los para
novos ambientes

Genialidade: O lax

a um Te

bejo de inspiragao indefinfvel que

er conceitos e ciéncia hiperavanga

serata compreend
dos. Em ter Avatar”.
HIT Mark: 1) Um tipo esg

pode portar armas tecnolégic

mos misticos, o “

o de policial da Ireragio X

s, Ticrmalmente desps

mplant:

chados como uma medida de dltima instancia; 2) uma

méquina

de sutileza ou autocontrole

e ma

T, carente

pesada

Horizonte: Uma barreira de descrenga que envolve o mundo,

nifica poder ¢ a capacidade pa

e a hipertecnolc nto maior sua lluminagao, m

(2) a habilidade para trad

para a Unido Tec

re nenhu

Jade. Uma pessoa nio-lluminada nfio pode fazer

dessas coisas. Ver Genialid

Influéncia Sutil: Hipertecnologia ou Proced

forma a ndo violar a crenga comum

dos nove reinc

ncia da M

Influncia: Manipulagio de un

da Ciéncia Inspirada (por exemplo, inf
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cia da Ciéncia Dimensional, influéncia Primordial, etc.). Também
significa poder social (por exemplo, influéncia dentro da Scotland
Yard).

INU: Identificagao Nominal Univetsal, normalmente cons

tindo ranto de duas lerras ¢ uma cadeia numérica (por exemplo,
AT311), um codigo bindrio (por exemplo, 1001001) ou, em cir-
cun:

incias mais extremas, um fragmento de cadiga genético.

Instrumento: Um aparato hipertecnolégico, de tecnologia real-

tecnocracia (com “t” mindisculo): 1) Qualguer sociedade
governada pela elite tecnolégica; 2) a influéncia sutil da tecnologia
sobre a cultura humana.

Teenocrata: 1) Um individuo de alto posto dentro de uma rec-
nocracia; 2) um agente da Tecnacr
Transgressbes: Artificios da Vontade Gbvios e grosseiros, que

podem ser identificados como “mégica” por observadores de fora;

uma ofensa punivel.
lidad

T da R

mente superior, usado apenas por agentes dotados de Il
suficiente.

Linhas de Frente: Termo usado para definir um mundo especi-
fico, habitado por quatro bilhdes de humanos e incontéveis
Tr , rodeado
pelo Horizonte e defendido contra ameagas da Grande

nsgressores da Realidade, patrulhado por amdlgam

Profundeza (ou seja, a Terra).

Massas, as: O conjunto de humanos nio-lluminadas que defi-
ne coletivamente a realidade,

Metodologia: 1) Uma alianga de Tecnocratas, estabelecida
dentro de uma Convengio para pesquisar pericias, ciéncias
desenvolver tarefas especificas; 2) um paradigma aceito por mem-
bros de um grupo e aperfeigoado dentra daquele grupo.

1

Na inad ‘dad

as Massas; humanos sem

os: ;
acapacidade de trabalhar a vontade nem para a Ciéncia Inspirada.

Operativo: Com 0" maitisculo: um representante [luminado
da Nova Ordem Mundial que trabalha em espionagem. Com “o"
mingsculo: um termo genérico para qualquer empregado da Unido.

Ordem da Razaio, a: Uma sociedade secreta de fildsofos-cientis-
tas, fundada em 1325 e estabelecida p

ara preservar a ciéncia e a ra-

Zio a0 mesmo tempo em que elimina o caos, doengas e superstigio.
Preceitos de Damian, os: As seis metas principais da

Tecnocracia, conforme estabelecido no final do século XIX.
Primium: Uma liga secreta de me!

hiper-avangado criada por
instrumentos cibertecnoldgicos

 também utilizado para defesa con-
tra artifices da vontade transgressores.

Procedimento: Uma aplicagio comum da Ciéncia Inspirada,
normalmente padronizado por agentes Iuminados por sua
Metodolo;

uma “ratina”,

Vontade

a. Em termos mistice

Processado: Condicionado a aceitar
Tecnocracia.

Processamenty
dos para focal

Coletiva da

Unma série de procedimentos tecnolégicos usa-

¢ a forga de vontade.
Professor do Sono: Um instrumento usado para programar
rapidamente a mente de um agente com informagdes.

Quintesséncia: Um termo antiquado que descreve as Forgas

Primordiais de energia invistvel.
Simpésio: Uma assembléia que dita as atividades da Un

uma cii

e ou em outra drea geogréfica restrita.

Supervisor: Um representante de um Simpdsio, respons
por gu
ter um Supervisor de equipe diferente

Tecnocracia (com “T™ maidsculo]
forma moderna da Ordem da Razio; uma alianga de cientistas

vel
rada misdo pode

r os amdlgamas em missdes de campo.

A Unido Tecnocritica

lluminadc

agentes e cidadaos ndo-lluminados dedicados & prote-

¢do do mundo contra os sgressores da Realidade e outros

perigos.

(ou TR): Um praticante de trans-

gressbes e “mdgicas” contra-progressivas; um “maga” que opera

fora da Unifio Tecnocrata; também, um organismo “sobrenatural”

qQue se entrega ao terrorismo parasita (um vampiro, licantropo,

fada, alienfgena, etc). Em resumo, um perpetrador de crimes con-

tra a realidade.
Transgressor
rejeita os paradigmas aceitos pela Uni
deles.
Universo Profundo: Os reinos além do Horizonte da Terra; as

+ Um artifice da vontade ou besta

asita que

40 Tecnocrata ou se extravia

profundezas do espaga e hipere atingiveis através da Ciéncia

ago,
Dimensional.
Vida Nova: A vida apés o recrutamento; costuma envolver

uma nova identidade, um novo nome e uma devogiio em tempo

integral para a Unidio Tecnocrata; fazer contato com a vida ante-

rior é considerado uma transgressio.

Terminologia Comum

Muitos desses rermos sio simplesmente abrev

ages para ter-
minologia ou palavrdtio esotérico, ou descricées de objetas ou
lugares estranhos ao verndculo Tecnocrata normal. Entretanto, al-
guns deles so insultas ou neologismos incomuns. Seja cuidadoso
quando usar o segundo por perto de seus Supervisores ou compa-
nheiros Tecnocratas. Vigie a si mesmo, ou outros irfo vigiar vocé!

A moral é uma responsabilidade de todos.

io fora de

. ("Deix

1984: Termo usada para descrever titicas que ¢

velmente obsolel disso!

moda, sio antiquadas ou vis
Isso é tdo 1984!").
A Cruzada das Sombras:

explicando como a Ordem da Razio infiltrou governos durante um

Uma teoria.conspiratéria histérica,

perfodo de 500 anos, destruindo muito de sua prépria documenta-
30 no processo.
A Linha de Base: O Paradigma do Sindicato pa

normalmente simplificado pelos agentes de fora do Sindicato como

a realidade,

“lucro méiximo, risco minimo”,
Agente: 1) Um termo de distingdio, usado para designar um
Tecnocrata que trabalha com s

u amdlgama de forma

para completar missdes; 2) uma designagio de subserviéncia, usa-

da para descrever um Tecnocrata de posto baixo que executa os
planos de seus superiores.

Ajuste: Termo do Sindicato para “magica”,

Além: Os Reinos do Universo Profundo.

Anomalia Forteana: Uma manifestagio de Paradoxo que de

fia as leis aceitdveis da ciéncia (muitos exemplos foram catalogados

por Charles Fort no comego do século XX). Um “evento Forteano”

¢ um sinal certo de que o Pa

doxo tem estado em agdo por perto!
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Autoctonia: 1) A fortale
s@0 coletiva que corrompe a Iteragio X, normalmente envolvendo

s da

2a secreta da Ireragio X; 2) Uma ilu-

um “reino da miquina” perfeito extradimensional e um “D.
Maquina

Avalon: Simbolo do ideal da Tecnocracia;
ailha de Avalon ¢ o local de repouso do Rei Artur e o local onde
a a espada Excalibur. A despeito de idéias

mito Arturiano,

supersticiosas,

muitos Tecnocratas a atividades honra-

o ideal de Avalon inspir
das e misericordiosas.
Bancando o Scotty: A despeito de seu toque de “Jorns

Estrelas

da n

esta frase refere-se a substituir alguém com um clone.

Inspirado pelos experimentos escoceses com ovelhas, que, ainda

que primitivo, capturou a imaginagdo do pablico e ps

imentou o
caminho para a clonagem aberta. Também chamado de Vestir-se
de Dolly.

Cabega de Ago: 1) Um ciborgue; 2) tecnocrata teimosamente
“ortodoxo’

Caes: Termo pejorativo u:

Linha de

do para descrever operativos da

rente; tipicamente, um cio é tio obcecado por seus pré

prios interesses que ¢ incapaz de ver as necessidades mais premen-
tes de seu chefe. .
Caixa Eletrénico: Um operat

conexdes, talentos e inic

o aplicado do Sindicato, com

a para gerar tremendas quantidades
de lucro.
Cancelado: Marcado para a exterminagio pelo Sindicato.
“Chapéu Preto e Oculos Eseuros”: 1) Unn termo usado para cri

ar um plano que sej

pouco realista ou impraticivel; 2) uso gros-

seiro da hipertecnologia.

“Chihuahua Mutante™ Termo pejorativo dos Progenitores
para um organismo geneticamente alterado que seja engragado,
mas grosseiro demais para sobreviver em campo.

Ciborgue: Um

avangados dentro de seu corpo; normalmente, embora nem sem-

ente dotado de instrumentos tecnolégicos

pre, um representante da lteragio X.
Convenglo Mecinica: Ireracio X; fregiientemente considera-
do um insulto.
Corrida de Ratos: Os reinos miserdveis das Linhas de Frente.
Cubo de Gelo: U assassino frio, normalmente da NOM.
Desinfetar: Trans Forga P dial ¢ pida em
energia pura.
“Chapado em Erg”: 1) Uma pessoa viciada em hipermedicag;
ou em alimentos energéticos; 2) um Tecnoc

A0

ata que depende de

procedimentos e instrumentos para fazer o servigo por ele.

Esforgar-se: Também chamado de “o esforgo”; a0 esforgar-s

um Tecnocrata tem a possibilidade de alcangar seus recursos inte

nos e canalizi-los para seus procedimentos.
“gastar Quintesséncia”

Erg Cola: Unm.
mentar.

“Estamos vendo vock™: Senha fixada para lembrar um compa-
nheiro agente que ele s
(Deri
Considerado sarcéstico.)

Esterilizar: Eliminar toda a evidéncia fisica de un

eliminando qualquer crenga na manifestag?

m termos misticos,

bebida altamente energética e substituto ali-

mpre itd servir a Ul
clé:

io Tecnocrata.
do de um prograr

ico da televisio britdnica

anomal

0 que a tenha criado.
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Exo: Termo insultuoso para alguém obviamente ciborgue; ram-
bém Exo-Atleta e Vai-Ba .

Frankensteiniano: Um cientista, normalmente wm Progenitor
ou Engenheiro do Viacuo, cujas teorias ¢ trabalhos s3o bizarros de-

mais para a trangjilidade de seus colegas. Também chamado de

Cientist

a Louco ou Devorador de Estrelas. Algumas vezes usado

como um adjetivo. (“Isso foi muito frankensteiniano da su:
parte”).
GAF: Qualquer armamento de mio capaz de liberar uma forg;

inacreditdve

— em outras palavras, uma “Grande Arma

Ferradona”™.
Garotos de Preto: Termo pejorativo usado para d
NOM, sugerindo ideais fascistas nia realistas e antiquados
Grande Profundeza: Os reinos além do Horizonte da Terra
contendo perigos inenarréveis para a continuagio da existéncia
h

crever os

mana; o Vicuo.

Hipermedicamentos: Termo geral para drogas ¢ medicagdes
avangadas.

Hipertecnologia: Termo geral para equipamento avangado
(“instrumentos”) e procedimentos que excedam as limitagdes da
tecnolagia dos Adormecidos.

Homens de Lata: Termo pejorativo u
tes da lteragdo X, sugerindo que eles sio incapazes de ympreen-

ado para descrever agen.

der idéias ¢ mot

e termos que um Adormecido
compreende; a forma que os “mundanos” falam.

Jesus Branco Padrfio: Um termo de zombaris
Tecnacrata Cristio ou sua religiao. Alguns operatiy

para um

s chamam os

Budistas de “polidores de barriga” pelas mesmas razdes,
Lavagem a Seco: Resolver um problema sem utili
Mistico: Um mago transgressor que usa su

ar violéncia,

s ilusdes de deuses
falsos ¢ comunicagdo com anomalias extradimensionais como foco
sua “miégica”.
Realidade).

Mordred: Um traidor de Avalon — isso ¢, um Tecnocrata que
tenha vendido os ideais da Uni
biga. :

Morgana: Uma traidora de Avalon (ver Mordred); também
uma bruxa pagi, cujos truques pdem em risco o bem cc

Natural: Um humano nascido ¢ criado nas Linhas de Frente
a Unidio Te
Nik: U codiname de um agente; uma abreviatura da palavia

Veja Superstigao e Transgressores da
i F & £

0 em favor do poder, fiiria ou co-

im

antes de sua conversio par:

nacrata

nickname”
Op: Abreviatura para *
agente Tecnac
Polir: Usar Procedimentos Mentais sublimins
Proletsrios: Termo pejorativo usado para insultar cidadios e
empregados leais.
Ratos de Laboratério: Termo pejorativo usado p:
um tedrico que tenha pouco contato com as Linh:

ara.

descrever

s de Frente ou

reinos similares; um rato de laboratério nio compreende a dura
realidade da vida fora de seu santudrio, e njo se importa com ela.

Sair com uma Ovelha: Se apaixonar ou sentir d
clone. Também conhecido como “excirado por um balide" (por

sejo por um

razbes Gbvias).



Sala 101: Uma sala e

interrogatério, o Condicionamento Social e, ocasionalmente, tor-

ecialmente equipada para facilitar o

ras,
Salto, o: /
viver completamente dentro da Unido Tecnocrata (nem sempre
uma escolha voluntarial).
Seis Graus de Separagio: Um termo coloquial referindo-se aos
seis estigios de lealdade dentro da Unido Tecnocrata. Todos os
ragao do Circulo

A decisio de alguém de abandonar a vida anterior e

Tecnocratas leais estio a seis graus de sep

Interno. (Atribuir o “primeiro grau” a alguém assegura a lealdade;

atingir 0 “sétimo grau” resulta em exterminagio imediata).

Sorte:

tos mais ¢

dade, refletindo os ele-

ermo do Sindicato para a rea

e 505 e imprevisfveis que precisam ser “ajusta

dos”.
Supersticioso: Um assim chamado mago “das Tradigaes”.

Teoria Templ4ria, a: Um arquétipo de uma conspiragfio, miti

ca-histérica sobre uma Metodologia Tluminada que alega ter sido

criada por uma alianga de 33 prisioneiros fugitivos em 1308. (Nota:
Esta teoria € um topico cantroverso na Torre de Marfim.)
Temo: 1) Um vestudrio usado por profissionais de distingdio,

tais como os executivos do Sindicato e Supervisores da NOM; 2)

arante lucros e man-

Um profissional que mantém a objetividade

tém as perdas em niveis aceitdveis. 3) Um Supervisor ou executivo

que estd disposto a sacrificar qualquer um ou qualquer coisa,

incluindo sua prépria identidade e ideais, para a seguranga de seu
pro ¢

avango ¢ lucro profissional.

Unionista: Um leal membro da Unido Tecnocrata
UVMR: Unidade Viva de Modulagio da Realidade. Um agen-

genharia genética para agir melhor em reinos

tevalterado por en

além do Horizonte da Terra; com freqiiéncia descrito erroneamen-

tecomo um “alienfgena cinzento”.

Vicuo: 1) Termo histérico para os reinos além do Horizonte da

Tera, usado pela primeira vez na Era Vitoriana; 2) Termo pejora-
tivousado para descrever os Engenheitos do Vacuo, sugerindo que

" de vidas ou “evacuados” do resto da Unido.

vaziados

eles sejam
Vasculhar e Saquear: Invadir um local, matar todos que

encontrar, apoderar-se de toda a informagao e substituf-la por da-

dos falsos ou deixar o local limpo. Uns poucos agentes chama isso

de “atacar §)
Unia
Vida Anterior: O total da vida de um Tecnocrata e su

por razies que permanecem obscuras para o resto da

0.

s ativi
dades anteriores ao seu engajamento na Unido Tecnocrata. E proi

bido entrar em contato com elementos da vida anterior de alguém.
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Qualquer tecnologia suficientemente :
Arthur C.

angada é indistinguivel da ma
Clarke

/.—.__'1_;_

Se a Tecnocracia usasse apenas os principios da  a cabega das pessoas. Os visiondrios de verdade que movem a
ciéncia mundana, nunca chegaria a lugar  Unidio para frente dio o passo lluminado e a transformam numa
nenhum nés ainda estarfamos presos na  forma nova e reconhecivel de progresso. Seja explorando novos
Idade das Trevas. Embora os agentes desempe-  caminhos de conhecimento ou apenas bancando o MacGuyver,
nhem diversas responsabilidades, uma das ferra- ¢ a Ciéncia Iluminada que mantém a Tecnologia longe da
mentas mais poderosas e fungio mais pertinente  estagnagiio, assim como lhe concede as perfcias de que vocé
de um agente ¢ a Ciéncia Iluminada. Qualquer  precisa para proteger a humanidade, promover os Preceitos ¢
HdP pode usar adequadamente seu treinamen-  garantir um salério realmente gordo.

to especializado em sociologia para brincar com




O Que ¢ Importante na Ciéncia lluminada

O praprio nome da Unido Tecnocrética fala de
seu poder: “Tecno-", o uso de ferramentas e pla-
nejamento racional; “-cracia”, um dominio dos
mais talentosos, baseado no comando da ciénc

¢ “Unifio”, um grupo que inclui todos. Cada
homem e mulher sobre a Terra (ou fora dela!)

ocupa uma posigio nesta Unido, uma pe

definida por um comando da ciéncia e da tecno-
logia que a Unifio torna disponivel para todos.
Os que sio dotados de maior compreensio sio os lideres natu-
rais, que guiam e protegem aqueles que tém apenas uma capaci-
dade limitada de usar ou compreender os frutos da ciéncia. £
essa disseminagio da ciéncia para rodos que

segura a forga da

Tecnocracia. E por isso também que somente aqueles que con-

seguem realmente penetrar na mente cientifica e torcer as regras

ionar a Unidio e reali
objetivos mais importantes. A verda

a seu favor sdo ca

zar seus

es de supervi

deira Ciéncia Inspirada, a

amarras do conhecimento factual e de
de principios
, € 0 que separa os valorosos Tecnocratas das Ma

habilidade de ir além d
deduz

conhecido:

t novos principios ou novas aplicago

as.

Talvez alguns observadores dig: cia [luminada
aurora da Humanidade. O pri-
meiro homem (ou mulher, talvez) que fez fogo deliberadame

te pela primeira vez e

tem estado a nossa volta desde

a usando ferramentas

> homem que
surgiu com as primeiras sociedades tribais formou grupos
sociais; 0 homem que olhou para o horizonte & procura de um

Dissipe suas llusoes

xistem alguns termos que vocé deve
provavelmente extraidos de algum “mag
transgressor: Tecnomago. Tecnomagia. Ci

Esquega-os. A Tecnocracia nfio faz
agentes da Unido, usamos Aquelas Aberragdes do
Eter e Ineptos da Virtualidade transgressores podem chamar
a si proprios de' “Tecnomantes” e, fazendo isso, eles se
rotulam como supersticiosos. Eles usam a ciéncia sem
respeitar os principios, nogoes cadticas isoladas que nio tém
lugar em um mundo organizado,

Vocé conhece o certo. Vocé & um Tecnocrata, Vocé usa
inspiragio para realizar Efeitos da Ciéncia lluminada. Suas
ferramentas sdo  instrumentos e ‘suas rotinas sio0 08
Procedimentos. Prossiga com. o Pogrom. Nio existe mégica
ou coisa parecida; trata-se apenas de um principio que ainda
nio foi compreendido e definido. E nds certamente ndo
estamos: fazendo nenhum tipo de Tecnomégica; estamos
ampliando os principios do conhecimento para situagdes
novas e finicas.

Artifices da Vontade? Besteira. A ciéncia s6 funciona
porque € testada ecomprovada, nio porque alguém acredi-
ta que ela funcione. Focol Nogdes romantizadas de ferra-
mentas Rotinas? Tentativas insignificantes de
“provar” que uma certa forma de invocar superstiges seja
tio vilida e possivel de ser repetida como a ciéncig
verdadeira .

A ciéngi

ter ouvido, mais

indreis.

& a chave. Aprenda isso. Ame isso. Viva
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novo lar e de respostas deu inicio a0 dmago da exploragao
Todos eles foram os mais antigos cientistas.

Bem, na verdade nio.

Embora seja possivel rastrear o processo de Inspiragio desde

s que humanidade fez com consciéncia de
s faganhas dificilmente

as primeiras co

A0 consideradas ¢

suas agoes, ta
Q
compreensio de causa e efeito, um processo experimental repe-
titivo qu nal de
realidade. Esse tipo de pensamento provavelmente nunca ocor-

rew aos pioneiros d

ncia implica em uma compreensio racional do mundo, uma

transforma uma teoria num modelo fu

ferramentas e técnicas; eles queriam ape-
nas comer, sobreviver ou encontrar uma moradia melhor!

Nossos antepassados uniam sua compreensio e crenga em
todas as formas de absurdos miticos, invocando espiritos |

lig-los, confiando em sonhos para guid-los e murmurando

preces sobre suas ferramentas. Tais agdes ndo sdo ciénci
por isso que a Unido Tecnocrata ¢ um fendmeno d
te moderno.

e é

tintame

A verdadeira Ciéncia Iluminada exige, em primeiro lugar,

uma compreensio da ciéncia real! Esse tipo de raciocinio nio
surgiu antes da Renascenga, a era em que o homem comegou a

ar”. Sim, claro, alg

sociedades

“pensar sobre per
abra

fizeram algumas ferramentas impressionantes, os gre;

nas pouca

aram algumas técnicas limitadas mais cedo; os chineses

s € o8
romanos tinham estruturas sociais poderosas ¢ os drabes tinham
uma boa compreen:

3o de medicina e quimica. Entretanto, nin-
guém deu realmente o passo seguinte, de olhar dentro da base
de tais pensamentos, até os filésofos da Renascenga.

Depois que os cientista

-filsofos comegaram a categorizar

os diferentes fendmenos, eles na

pararam mais. Logica, indu-

o, experimentagiio e observagdo provaram ser possivel com-
preender o mundo sem a intervengio de deuses ou misticismo.

Um cient

sta-fildsofo podia pegar os principios de alguma coisa
e ver como ¢

se aplicavam a outras coisas, até

m sido feitas

ses principio

nda. Quando esses

inovadores comegaram a colocar esses principios lado a lado,

mesmo dquelas que nio ha

seus cérebros fervilharam de idéias para novas formas de usar
esse conhecimento. Foi assim que nasceu a verdadeira Ciéncia
Huminada: a idéia de que »

go novo e diferente podia ser feito
com base na compreensio de padrdes antigos e comprovados.

As pessoas ja trabalhavam sob esse

ligma com técni

e
ferramentas hd bastante tempo, mas foi somente depois da
Ordem da R
que a idéia de principios universais se consolidou

A formagio da Ordem da Razio fo
verdadeira Ciéncia Iluminada mais anti
trabalhadores ¢ opers
os prir

i ter sido fundada por grupos desses visiondrios

, na realidade, o uso da

a. Alguns Artesios

s que construiam coisas de acordo com

0 — viram a idéia de um

cipios da geometria ¢ lluminag

trabalho de construgio nao de uma coisa, mas de uma institui-
¢do. Essa instituigo iria preservar e promover novas id
melhores formas de se fazer coisas e progresso para

toda a

humanidade. Convocando outros inovadores que compartilha-




vam ess

idéia e que ent

iam de ferramentas, comércio, polf

tica ¢ mapeamento, eles fundaram a Ordem como uma forma

de canalizar a Ciéncia lluminada para dignas ocupagbes.

Pense por um momento sobre o que seria da Ciéncia
lluminada sem a Tecnocracia. Imagine um punhado de cientis-
tas, cada um sustentando sua prépria teoria, cada um distor-
cendo as leis da fisica em formatos estranhos, todos sem
compartilhar seu conhe

ento ou sem manter um objetivo
comum de proteger a humanidade.

Aterrorizante, nao 6! E por
isso que os Filhos do Erer sio renegados e o motivo de sua
forma de ciéncia nfio se encaixar no mundo moderno. Eles
podem até usar os principios da ciéncia, mas se recusam a adr
tir que, para ter realmente alguma utilidade, a ciénci
de uma fundagéio s6lida ¢ uma aplic

Mas che

mentas da ciéncia se fundamentaram em principios universais

precisa

agio universal.

de digressdes histéricas. Uma vez que as ferra-

— principios que podiam ser aplicados a todas as coisas — elas
se tornaram (iteis até mesmo para as pessoas normais. Vocé nio
precisa ser um mestre e

ometria para usar melhor um arado.
Enquanto cientistas [luminados e

ilhavam suas criagoes pelo
mundo, eles consertavam erros, melhoravam seus modelos,
desenvolviam sua compreensio e avangavam suas técnicas.
Instrumentos falhos ou defeituosos eram consertados e torna-

dos confidveis alhou ao

O continuo florescer da ciéncia se es
alcance de todos, elevando o mundo a um patamar mais eleva-
do. Na
tinuavam seu trabalho Inspirado, impulsionando os limites do
- disso que a Ciéncia lluminada trata: ampliar
a margem do conhecimento, transformar o desconhecido em
conhecido, faz

anguarda do progresso, os verdadeiros [luminados con-

conhecimento.

t 0 que nunca foi feito antes e trabalhar tudo

iss0 em formas que funcionem. Repetidamente. Confiavel-

mente. Universalmente.

Ciéncia Basica

A ciéncia propriamente dita se baseia na pressuposiga

que o universo pode ser compreendido e modelado pelos proce-
a idéia de como
ou porqué algo funciona — uma teoria — e entio testd-la em
uma forma limitada. Sua teoria explica um determinado mode-

dimentos adequados. Vocé pode surgir com v

lo, uma versio simplificada da realidade. Se vocé conseguir que
ela funcione, entdo talvez sua teoria explique uma porgio espe-

cifica da realidade. Entretanto, vocé precisa ser capaz de repe-

tir seu ensaio para poder provar isso! Lembre-
ndo importa quantas vezes al
a falhar uma vez ps
Essa frustragdo persistente atormentou muitos dos primeiros

cientistas. Sem a precisio e a acuréicia inacreditdveis da tecno-

também, que
quma coisa funcione, ela s6 preci-

ra mostrar que hd um furo na sua teoria.

logia moderna, eles eram forgados a lidar com equipamentos
falhos, incapazes de testar as teorias com a necessiria precisio

Pode-se aplicar teorias e testes cientificos a gualquer coisa
— vocé pode tentar compreender porque os objetos caem, por-
que as pessoas reagem de Ilupn;u. diferentes ou o que existe do

outro lado da montanha, E s6 formular uma hipétese, uma

crenga pessoal sobre como uma determinada coisa funciona e

depois testd-la. Testar todos os malditos resultados disso. Os

cientistas modernos registram tudo o que fazem para que outras

pessoas também possam reproduzi

©s mesmos testes, procuran-

do por falhas, furos ou detalhes que possam ter escapado. Uma

W

que os resultados

ejam confidiveis e reprodutiveis, pode-se
usar e

sa teoria como modelo para uma nova.

Dessa forma, a ciéncia progride em etapas. Um explorador

pode supor: “E evidente que existe um campo fértil do outra
lado desta colina.” Ele viaja para 14 e mapeia o que encontra

Uma vez que tenha explorado o local, ele supae que “talvez
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i

rio

exista um rio mais a0 longe”, ¢ ele continua, mapeando

enguanto vai até l. Outros o seguem depois e confirmam que
seus ma

pas estdo precisos. Ou, se encontram enganos, eles os
corrigem. Todos se benefici

m com o conhecimento ganho.
Quando a ciéncia se torna um pouco mais abstrata, cla

dril, embora exija testes mais
rigorosos. O explorador mencionado acima poderia comegar a

tora uma ferramenta mais

supor que “existem rios no extremo sul do sopé da maioria das

colinas”. Conforme explora mai

lugares,

ele pode confirmar que

estava certo, ou pode descobrir que sua hip6tese es errada,

Tanto num caso como no outro, ¢ 4 refind-la, esclare-

[

cendo porque ¢ verdadeira ou falsa. A partir daf, ele pode con

truir novas hipéteses e continuar o trabalho de decifrar a ordem
do mundo. Quanto m.

s pormenorizado e especifico ele for,

tanto mais esse conhecimento poderd ser disseminado.

A Tecnocracia espalha conhecimento testado e estudado
colocando-o ao alcance de todos. As pessoas podem aprender

matemiti

, astronomia, quimica e ciéncias sociais na escola.
Jomais ¢ livros técnicos estao dispont

s em bibliotecas, atra
s ¢ em locais de trabalho. O poder da Internet

viés de assinatur

e da rede permite que as pessoas acessem informagdes sobre

uma grande

iedade de tépicos, instantancamente, de qual-
quer lugar do mundo.

a & verdadeiramente a idade dourada
da humanidade, em que todos podem se beneficiar dos avangos
aleangados em séculos

Tecnologia de Ponta

A Ciéncia Iluminada usada pela Tecnocracia situa-se muito

além da ciéncia normal utilizada pelas Massas, ¢ cl

0. As pes-

tém feito progressos o tempo todo, desenvolvendo novas
formas de compreender o universo, mas os pesquisadores da
Uniio tém realmente o dominio exclusivo sobre a “tecnologia
de ponta”. Ocasionalmente, alguns cientistas nao-Iluminados

> estranha ou til, mas na maioria das

surgem com uma inveng!

Os problemas mais comuns que se apresentam
na hipertecnologia siio algumas vezes apelidados
de “Efeitos do Paradoxo”. Esse termo se refere
ao fato de que ta

instrumentos e Procedimen-
tos deveriam funcionar de acordo com princi-
pios cientificos, mas algumas vezes isso
simplesmente ndo acontece. Com freqiiéncia,

eles falham nas formas mais espetaculares, ou

té mesmo produzem o efeito oposto a0 que se
- paradoxalmente.

éncia mundana geralmente estd a salvo do Efcito do
Paradoxo; € claro que as coisas quebram, falham ou dio errado
o tempa todo, mas em geral isso acontece de formas
Ma

to. Vocé pode simplesmente pe,

pretendia

previsiveis

de um zelador fazer a limpeza e um técnica para o conser-
rar seu manual de instrugdes e
fazer o conserto, mesmo que nio conhega nada do assunto.

GUlA DA TECNECRACIA

zes, & nos laboratérios das mentes mais importantes da Uniio

que o proximo século é sonhado.
Agora mesmo, a Tecnocracia detém avangos tecnolégicos

que estio um século A frente da época atual. Computadores

mais rdpidos, técnicas médicas mel

hores, col6nias espaciais,
economia macro-estabilizada e matemdtica psicodinimica sio
di

Unifio se preocupa com toda a humanidade,

préticas do di
Mas,

por que esses avangos ndo sdo divulgados entre o piblico! A

i que

resposta simples € que esse segredo existe por uma preocupagio
real pela seguranga da humanidade.

J4 ouviu falar em choque tecnolégico? Que
social? Teste Beta? A maior parte dos

| dissociagio

nda

aos da Unific
nio & configvel. Uma cura para uma infecgio rara é uma coisa
6tima, mas ¢ substancialmente menos itil se for liberada para
seis bilhdes de pessoas apenas a tempo de se descobrir que uma

em mil tem uma reagio alérgica fatal a ela. Novas ferramen

as,

armas ¢ subsfdios de informética sio
dades podem se tornar dependentes demais deles, ¢ quando
sofrerem lo Milénio”
530, no fim das contas, desenhados e construidos por

antdsticos, mas as socie-

lhas ou defeitos acidentais como o “Bu

— ji qu

humanos faliveis — eles podem provocar muito estrago. Pior

ainda, uma sociedade despreparada pode r

um novo

avango num primeiro momento. A clonagem tem grandes apli-

cagdes medicinais, mas fa

ndticos religiosos ainda se opoem a

ela. Se o objetivo de uma inovagao ¢ que ela contribua para o
aprimoramento da humanidade, tudo o que a Tecnocracia usa
de tecnologia de ponta tem de ser testado escrupulosaments,

red

Nesse meio tempo, tais tecnologias experimentais precisam

do com perfeigio ¢ introduzido paulatinamente

ficar nas mios dos cientistas Iluminados que sio capazes de

consertéd-las, aprimori-las e usi-las com seguranga. Nos nido

precisamos que as Massas recebam tecnologias vidveis, mas

defeituosas, desparafusem tudo e depois joguem fora

Os Efeitos do Paradoxo

Entretanto, a Ciéncia lluminada sofre com falhas mais
profund

que

it

5. As vezes, as coisas explodem ou falham de maneiras

» previsiveis pelas concepgbes vigentes. Em tais

casos, uma nova teoria tem de ser elaborada para de:

crever o

fendmeno, de modo que ele seja compreendido e eliminado, ou
entdo o instrumente ou.Procedimento tem de ser jogado fora,

redesenhado ou projetado funcionar por um angulo dife-

rente. Por causa das equagbes intensamente detalhadas e reo-
rias utilizadas, a maior parte da Ciéncia Iluminada s6 pade ser

realmente consertada e compreendida pelos pe

ro a des

tos que primei-
senvolveram. Quando o Efeito do Paradoxo mostra sua

cara feia, quase tudo ¢ possivel, e ¢ mel

hor vocé ter um compe-

tente técnico lluminado bem & mao para tomar conta de tudo.
Vez por outra, o processo de disseminagio de Ciéncia
lluminada entre as Massas fica isento do Efeito do Paradoxa. A
Unidio protege tais Procedimentos ¢ instrumentos

té que eles




sejam compreendidos e desenvolvidos bem o bas

ante para estarem livres da
maioria dos erros. Depois eles sio divulgados entre alguns dos cientistas de
C

ssoas tratam de construf-los com maior eficiéncia e opera-

bem conhecidos entre

»nforme eles se tornam mai

niveis mais elevados.

as Massas, as

aba

los com menos erros. Por fim, o Procedimento de tecnologia de ponta a

Jue nio sofre
al

er analisada, compreendida e (normal-

se tomando a norma, e estd tio bem definido e detalhado

» der erra-

mais com aquelas falhas inoportunas ¢ nio identificaveis. Se
do, serii de uma maneira possivel de

mente) reparada.
As piores manifestagdes do Efeito do Paradoxo estdo reservadas para os

usos mais complexos e potentes da Ciéncia lluminada. Se vocé esté apenas

empurrando alguns dtomos com um campo magnético, seu aparelhinho pode

vir a derreter ou falhar em empurrar alguns dtomos para dentro de um

microscopico “IBM”. Por outro lade, quando vocé estd metido com uma

nave espacial imensa, assistida por computadores, reatores desprovidos de

massa, pesadamente armada, existem pelo menos oito e meio bilhdes de coi-

sas que podem dar errado. Um defeito que seja, e a coisa toda pode explodit

em pedagos como algum tipo de arma nuclear. A ligio: mantenha seus ins-

trumentos e Procedimentos Inspiracionais instaveis em tamanho pequeno.

0 Paradoxo no Laboratorio

dade da Ciéncia Ilumina
virios pesquisadores desenvolvem novas

A maior uti a tem lugar nos laboratarios onde

dmentas ¢ teorias. Vocé pode

real

citos de Ciéncia Inspiracional em campo aberto, mas fazer isso ¢

geralmente uma forma de de manter seu traseiro fora da

linha

Os laboratdrios sdo os locais preferidos pela Ciéncia 11

tima tentativs

fogo.

minada porque,

entre outras coisas, dentro deles os instrumentos e Procedimentos estio

menos propensos a Efeitos do Paradoxo. Pense nisso: se vocé estd construin-

do um langador de plasma em um porio imundo, usando ferramentas casei-

sem manuais de instrugdo, sobre uma bancada de madeira apoiada em

caixas de cerveja vazias, como vocé acha que ele vai funcionar? Ambientes

estéreis, ferramentas de alta tecnologia, projetos desenvolvidos com o auxi-

de introduzir um

liode computadores e assistentes, tudo isso reduz a chanc

defeito estranho e inesperado ac

u projeto. O espago é ainda melhor: sem

agentes contaminantes nem a for¢a da gravidade, vocé pode realmente che-

gar até as bases da construgaa. Infelizmente, isso também significa que os

instrumentos e Procedimentos aperfeigoados no espago ou em laboratérios
tém uma tendéncia

apresentar novas falhas quando forem usados em
campo pela primeira ve

juele apurado langador de plasma da Divisao Q

pode funcionar perfeitamente na drea de teste, mas assim que ele ficar sujo

ou for danificado em uma misso, tudo pode acontecer. Seja como for, ¢
melhor ir para coldnias ou estagoes espaciais e outros laboratérios remotos

quando estiver testando alguma coisa realmente ; € menos provavel

que ela exploda na sua cara

Choque de Retorno
Transcendental

Como ohserva

mos anteriormente, os projetos realmente grandes e gros-
seiros tendem a resultar em Efeitos do Paradoxo com mais freqiiéncia do

, esse efeito

que experimentos simples e sutis. Entretanto, algumas v

arece de maneiras que nio sio imed

A expectati-

amente perceptiveis

da maionia dos operativos ¢ de que um instrumento ou Procedimento
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Al

experimental exploda, queime ou afunde no péntano quando o
Efeito do Paradoxo se manifesta. Eles normalmente nio estdo
preparados para as manifestagoes mais sutis e de longo prazo.
Aqui vai um pequeno exemplo: Uns poucos séculos atrds, a
Nova Ordemt Mundial reuniu e espicagou (pelo menos é o que
eles dizem) uns quantos politicos visiondrios. Sabe, essa colénia
revoluciondria tinha decidido tentar uma forma radical de
ocritica e estendendo

autogoverno, sem nenhuma classe ari
os privilégios da cidadania a todos. Isso soava com um experi-
mento interessante, entdo a Ordem fez pressao aqui e ali, certi-
ficou-se de que outro poder mundial se envolvesse ¢, apés uma
pequena e curta batalha, os Estados Unidos haviam formado
um governo democritico.
Infelizmente, a Nova Or:

m pressionou um pouco além da

conta, ¢ nem todos os detalhes funcionaram como se esperava.

uados pelos que estavam no
anhavam dinheiro como politi-
o sistema. Nao entenda

Os sistemas podiam ser des

poder. Funciondrios corruptos g

cos de carreira sem servir realmente

o, as Massas tém muito a ver com seus proprios erros ¢
Ffeito do Paradoxo garantiu
s experimentais e nio testadas desse

s

errd

politicos corruptos;

que, assim que essas forma

imenso governo foram implement , surgiu uma série de

1 inteiramente nova;

e inespera

I
se forem sutis ou baseados em principios bem conhecidos
mais propensos a sofrer algum tipo de Efeito do Paradoxo. Uma

explicagio se resume em que grandes Efeitos, mesmo
sdo

espagonave gigante pode explodir como uma bola de fogo
nuclear, mas bulir com as economias mundiais pode levar a

lorizagio monetdria. Apenas

de valores e de:

queda de bo

0O Paradoxo da FHumanidade

Sob o ponto de vista da teoria de Capacitagio da Torre
de Marfim, pode bem ser que nfo exista realmente um
Efeito do Paradoxo para acontecimentos maiores como
“governos democréticos” e “economias monetérias”, Os
50 capazes de dis:
torcer as coisas Talvez a
Democracia tenha abrigado a corrupgio somente porque
alguns politicos /éspertos encontraram fovas formas de
explorar o sistema. A Challenger pode ter explodido apenas
por causa de alguma pega defeituosa fabricada por um fer-
nais subestime o poder da imbecili-

seres humanos normais — as Massas —

de maneiras misteriosas,

ramenteiro comum.
dade humana.

Mas se as M G0 ou ndo responsiveis por provacar
tais sofrimentos a si préprias €, essencialmente, um aspecto
discutivel. Qualquer mudanga suficientemente grande traz
efeitos colaterais igualmente grandes A Tecnocracia nio
gerou Adolf Hitler, e a Segunda Guerra Mundial certa-
mente nio foi um Efeito do Paradoxo, por isso o que consti-
tui ou nio Paradoxo nessa escala é uma questio de
interpretagio. Pressione, e o cosmos o pressionard de volta
— mas quanto mais revolucionério/for o Procedimento,
maior a probabilidad imprevistas,
As Massas sdo tio capazes de promover a miséria e
mudangas, quanto~a Unido, Num mundo que a ciéncia
ainda ndo é capaz de explicar adequadamente, de quem
realmente ¢ a culpa?

dele ter c iiéncia

o

porque esses

do problemas imediatos e visfveis ndo signifi-

cito do Paradoxo.

ca que ndo sejam o resultado de um Ef

A Ciencia € 0 Mundo Sobrenatural

Se vocé passou passou algum tempo nas Linhas de
Frente, com certeza j& viu um bocado de trogos
esquisitos. Homens arremessando relimpagos.
Mulheres se metamorfoseando em anima
Fantasmas. Vampiros. Portas para outros planos
de Transgressdes contra a prépria
realidade, que fazem os pesadelos de uma vi
gem de crack parecerem com histérias de

existén

ar.

Ly tio, como ¢ que se explica a realidade
uuu I’x:.w quando se tem toda essa loucura completamente irra-
ndo pelas rachaduras do mundo?

Em primeiro lugar, lembre: ada em pri
As teorias
m o mundo e os modelos ten

cional e rra v

ci-

a ciéncia € by

pios fundamentais. cientificas simplesmente obser-

am explica-lo. é uma
. Se ela nio € explica-
z parte de um modelo vigente. Se

realidade objetiva, nitidamente defin
¢ apenas porque I
ontecer, existe uma exy

A0

0.

gundo, lembre-se que estamos expandindo constante-

mente os horizontes do conhecimento e, por isso, 56 porque se

tem a impressio de que uma certa coisa ndo deveria funcionar,
ndo significa que ela niio funcione. Aos olhos de um observa-

dor destreinado, uma boa parte da Ciéncia Iluminada parece

I E para defender a human

nei

ade contra esse outro

inexeqiifv

42 GUIA DA TECNECRACIA

tipo de ¢ esquisitice que a Unido foi criada. Quase tudo é expli-

ciivel, desde que vou

alisan-

se disponhz

astar um tempo

dificeis de explicar do que

do Alguns eventos sio mais

coisas

suficiente, qual-

outros, mas com tempo, esforgo ¢ lluminaga

quer coisa pode ser compreendida.
Terceiro, algumas coisas es

Vocé ndo entendia de dlgebra eng

do além da sua compreensio.

nto estava na primeira

série ¢, talvez agora vocé ndo entenda o que os Transgressores
andam fazendo em seu tempo livre. Em muitos casos, vocé nem
quer saber — esse tipo de “percepgio” € perigoso; nesse cami-
tem

nho repousa a loucura. Lembre-se apenas de que a Unia
profissionais altamente treinados para lidar com isso. Se vocé
estd nas Linh
fim nisso. Cada vez que vocé derruba um espirito de uma casa

de Frente, s6 precisa se preocupar em dar um

mal assombrada, vocé torna um lugar mais seguro para as
pessoas. (Quando vocé derruba o cultista radical gue lida com

entidades extradimensionais, vacé salva as vidas de suas viti-

mas potenciais.

Metafisica
Para os agentes
entrando em conflito com as manifestagoe

de campo que estio const

ntemente

srdidas dos

mais

Transgressores da Realidade, o estudo da metafisica pode




campo, que inclui assuntos como parafisica, par

ologia ¢ cosmologia subdimensional, oferece uma v d

como os principios cientificos se aplicam a fendmenos sobre-

naturais.

Mas, considere-se avisado: Estudar esse tipo de cléncia ndo
¢ conseguir promogdes rapidas na Unido. Claro,
mos compreender e explicar as incidéncias que alte-

€ uma forn;

nos precis

ram a realidade, mas serd que realmente precisamos mergulhar
nesses pesadelos, quando é melhor apenas aprender a lidar com
ca ¢ um bom ponto de

eles? A metafi
pa
normais da fisica interagem com situa-

ida para entender como as leis

goes inusitadas, mas francamente,
existem meios melhores para lidar
com elas — elimine-as. O que impor-

1, realmente, que um fantasma sem

massa seja de algum modo capaz de

eXer

er energia cinética? Tudo o que
vocé precisa saber ¢ como lidar com a
ameaga

Avalares

Alguns magos supersticiosos se
referem a seus “poderes mégicos”
como derivados de Avatares, ou for-
Transgressores
acreditam que abrigam almas doradas

mas divinas. Es

de grande poder e que extraem ener-
gias mégicas dessas fontes. Uns poucos
até mesmo conversam, ou afirmam

que interagem, com esses Avatares.

Essa “teoria” é obviamente uma

wlice. Antes de mais nada, qualquer

um que acredite ", certa-

m “mag
mente estd com a mente perturbada e,

risso, ¢ de se esperar que sofra d

sonali-

algum tipo de distorbio de pe
dade.

Os tecnocratas

o possuem
Avatares. Ninguém alega falar com
d
antes de trabalhar em um projeto
cientifico. A verdadeira Genialidade
vem de dentro: a mentalidade condu

es mortos ou espiritos estranhos

tora, as idéias que sussurram ininter-

m

uptamente, os sonhos que indi
novas diregdes. O anel de be

ideal

zeno f

ado em sonhos; quem d
4 além de

sio fechada, longe do pensamento coridiano? A

que
te

a mente subconse
uma compreer

idéia de falar com um deus ou espirito para adquirir conheci-
mento ¢ um anacronismo da histéria xamanica. Cientistas

modermnos sabem que a Genialidade vem de dentro, que a

Inspiragio ¢ um produto da lluminagio e que nenhum instru-

mento ou Procedimento precisa de nenhum tipo de “magica”
para funcionar.

Se vocé se pegar conversando com espiritos, deuses ou
manifestagoes de seus parentes ¢ amigos mortos, informe aos
Agentes Psiquicos.

A Procura

No processo de estudo e desenvolvimento, todos os

s formas

no

cnocratas aprende

de fazer as coisas e desenvolvem

novas habilldades. E um fato da vida:

como diz o ditado, 0 que nio m:

engorda (ou, fortalece...). Entre

1o,

o progresso mais dificil & atingir a ver-

dadeira [luminagdo. Qualquer agente

¢ capaz de aprimorar suas pericias

mundanas a graus incriveis ou traba-

lhar com os

strumentos e Procedi-

mentos que aprenda a usar. E preciso
fazer um esforgo realmente grande,
para achar aquela brecha que conduz
# lluminagéo superior.

O fato ¢ que ndo parece existir
nenhum caminho especifica para

cangar a lluminagao  maior.

Agentes que usam ramos especificos
da ciéncia podem se tornar melhores

nele ou aprender mais principios

fundamentais. A Inspiragio propri

mente dita ¢ mais dificil de alcang

Em outras pa , vocé serd capaz

de compreender certos principios de

hipertecnologia, desde que seja

lluminado o suficiente para com-
preender suas bases, Dificil mesmo, ¢

dria

desenvolver a lluminagio necess

Acil,

para tornar a Inspiragio mais

mais répida e mais clara.

“ntretanto, os Agentes Psfquicos

desenvolveram algumas formas de
determi
de um

r uma lluminagio cientifica

Alguns principios

hipertecnolégicos sio simplesmente

tio esotéricos que nenhuma mente
normal é capaz de fer sequer uma
C

torna mais lluminado, esses

sobre ele nforme  um

nogio

agente s

principios vio se tornando mais
claros e o agente se torna capaz de
usd-los. Nestas Esferas da ciéncia, ¢ possivel distir
El
agente pode se medida pelo seu nivel maior de compreensio.

ir diversos

aus de desenvolvimento e, até certo ponto, a pericia de um

comum, porém, a ocorréncia de lampejos de clare

— situagdes em que a visio estd perfeita, nas quais wdo se

CaPTUL® Dals: A CiENca [LUMMINADA 43
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torna... bem... claro. Cada operativo Iluminado experimenta

1do percebe pela primeira vez sua ve

um desses momentos g

dadeira compreensio e a habilidade de promover mudangas —

itagao.

o momento da C “onforme um agente progride em
descobre que elementos da vida muito discre-

pantes podem, repentinamente, vir a tornar-se claros. Um

seus estudos, el

sonho com um quebra-cabegas resolvido em um momento de
incrivel percepgdo, abre as portas para uma lluminagao maior.

Muitos agentes falam de disputas contra grandes enigmas,

busca de respostas para charadas c6smicas, combates contra
pesadelos e até mesmo lutas contra a insanidade em delirios

de: . Alg

a avaliagfio psicolégica até que uma cu

agentes desabam sob tais pressoes,

€ sdo con-

possa ser

ntrada. Outros permanecem confusos, presos pela sua

incapacidade de solucionar tais enigmas. Para muitos, porém,

um lampejo de percepgao ilumina o caminho. Assim que a solu-
¢io se apresenta, o quebra
peg:
harmoniosa

cabegas se dissolve na obscuridade,

¢ suas s encaixadas revelam uma ordem lindamente

Os Tecnocratas de postos mais elevados ¢ mais lluminados

as vezes falam de testes criptografados em série e até de expe-

digoes a outras dimensoes para procurar pelo conhecimento
0. Essas tarefas herdicas
espelham as buscas do Graal das histérias de Avalon: O
Tecnocrata precisa bu

escondido em outras partes do uni

i a purificagio de todas as suas falhas

¢ medos que o mantém longe de a 30 maior.

1 compreel

Vocé precisa sair de sua “zona confortivel”, voar para longe da

nga do ninho e para dentro do pogo do desespero, para

conquistar o prémio da lluminagao. Toda ciéncia nova brota da
|

investigaga

A Licao Principal
Portanto, qualquer que seja a sua pos

a0 na Unido, vocé

estard fazendo a causa da Cié

ncia lluminada progredir. Vocé
ajuda a compreender os padrd

s de uma realidade objetiva,
suprimindo os transgressores que ameagam a humanidade. Até
cas 2

principios estabe-

mesmo quando improvisa para lidar com as terrfveis amea

estabilidade ¢ seguranga da Unido, vocé usa
lecidos ha séculos.

Entretanto, entre os mais altos escaldes hd uma curio
divergénci

dos principios que fundaram a Unizo. Alguma v

j se perguntou porque os vampiros, magos e congéneres sio
chamados de “transgressores da realidade?” Claro, eles fazem
coisas que nio devel

m ser possiveis. E dbvio, porém, que eles

estio recorrendo a algum principio ainda nio compreendido,

ou u

ando fumaga e espelhos. Nao estio?

fundo na mecinica quantica, vai acaba
se deparando com o ch Yefl
Nenhuma probabilidade de nfvel quantico se resolve até que

Se vocé for bem a

nado > do observador™

alguém realmente a testemunhe. Entre outras coisas, esta teo-

tia sugere que a realidade ¢ definida pelo que as pessoas véem
m! Os Tecnocratas de alto esc
alvez, o Consenso
seja da ciéncia objeti-
al, como afirma a NOM, se um niimero suficiente de

e no qué elas acred 30 acre-

— as crengas coletivas das

ditam que,

G0 importante quanto as lei
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A Metafisica da Tecnologia

Nés, os espertc

jogadores de Mago, sabemos que, na
pritica, o que.a Tecnocracia fazné¢ mégica. Os
Procedimentos dos Tecnocratas treinados nio passam
de operagdes migicas que usam um foco cientifico. A
“lluminagio” ¢ apenas um nome extravagante pata o
Arete.

Entretanto, 90 por cento dos Tecnocratas nio sabem
disso! Para a maioria dos agentes nas ruas, tudo isso é
ciéncia e treinamento.

Lembre-se, toda a idéia de. “realidade influente! ‘e
“artifice da vontade” s6 ¢ realmente compreendida pelos
altos escaldes da Unido, e eles nfio estdo falando sobre
isso. O que aconteceria se cles repent
sem a seus comandados que todos os ser
580 reais ¢ que realmente sio congruentes! Em vez disso,
os Transgressores da Realidade sio simplesmente classi-
ficados como inimigos de acordo com os mandamentos
da Unifio. Os Cies nio precisam se preocupar com poli-
tica, eles apenas executam o policiamento. Entio o
Grande Cisma continua a causar seu dano...

pessoas acredita em alguma coisa, ela pode muito bem ser
verdade.)

Mas, entre o pessoal de postos mais baixos, quase ninguém
fica filosofando sobre essas coisas. Os cies da Linha de Frente
ndo m tempo para se preocupar com esse tipo de esoterismo
mets
trabalhando com os principios estabelecidos. Se ¢ g
alguma definigio subjetiva da re
esta ¢ uma questdo para a Unidio como um todo e nio para esse
ou aquele agente.

co, ¢ os ratos de laboratdrio estio ocupados demais

e hi

lidade efetivamente em agiio,

A Quinta Esséncia

Talvez vocé tenha

estudado um pouco de Esséncia

Primordial, ¢ pode ser que tenha lidado com manifestagoes

desse tipo de energia. Se teve essa oportunidade, entio voce

estd familiarizado com esse tijolo da construgao cosmoldy

ca.
Se ndo — bem, sempre ¢ hora

Durante a Idade Médi
ram os elementos primordiais, u

a aprender.

o0s predecessores da Unido estuda-

ando a alquimia ¢ a astrologia
para se aprofundar na natureza das coisas. Certo, muitos alqui-
mistas consideravam o processo de transfo

o mais il
como uma metéfora para a altera

> da conseiéneia, mas ainda

assim, foram obridos alguns avangos nas bases da quimica, da

ciéncia material ¢ similares. Foi dos estudos das bases dos ms

riais que surgiu a Quinta Esséncia.

A Esséncia Primordial ¢ o residuo da ressonfincia gerada
pela criago. Qualquer que seja a forma como tudo comegou
Big Bang, Génes:

s saliva de um deus, o que vocé preferir — ela

deixou uma marca indelével em todas as coisas. A ciéncia nos

ue tudo €, em dltima analise, composto de energi

As pes-

soas, os objetos, até mesmo os pensamentos conscientes deri-

vam de mudangas nos es

dos da energia. No entanto, nem
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todas as constantes especificas dessa energia, tais como sua taxa de fluxo,

ados das formas e todo o resto, derivam da forma que o préprio uni-

comegou. E um tépico bem complicado, mas basta dizer que tudo

no universo ostenta essa assinatura da criagdo na energia de que € feito.

2%
Essa energia que carrega a marca do cosmos é a

séncia Primordial.
A manipulagio da Esséncia Primordial torna possivel canali

criagdo em uma forma crua. Esta energia ndo es!

s mate-

fiais ou leis cinéticas; ela é o potencial para criagoes futura

Naturalmente, esse tipo de energia é amplamente utilizivel ¢ muito

valioso,

NN

Nodos e Centros de Poder

Muitas das velhas fortalezas da Ordem da Razio foram construidas

em locais especiais, de acordo com os principios ometria ou das

meditagdes de virios mestres. Embora essas velha

crengas tenham sido

deixadas para trds ha muito tempo, os centros de poder fregiicntemente
permanecem. Supersticiosos se referem a tais lugares como “Nodos”,
onde cles rednem o poder da “Quintesséncia”. Independentemente da
designagdio, o fato é que alguns locais abrigam um estoque inusitado dessa
Energia Primordial.

trear locais de concentragio de Esséncia Primordial é uma coisa

simples. Qualquer conhecimento minimo nos campos da Energ

Primordial pode ser usado para ajustar o equipamento de campo, e daf &
apes

uma ques|

30 de rastrear as emanagdes. A Unidio caga e usa esses

locais com diligéncia e afinco, canali

ando a sobra de Energia Primordial
¢ a armazenando em baterias ou em forma de gel para uso posterior em
projetos importantes.

Uni fato perturbador, é que a Esséncia Primordial parece se acumular
em luj
da

Primordial. Sempre que possive

s que abrigam eventos de transgressores. Casas “mal assombra-

vales naturais ¢ circulos de fadas, todos rednem Esséncia

a Unido trata de esterilizar esses loca

controlando a Energia Primordial para objetivos m:

s produtivos do que

alimentar a superstigao. Se a drea ndo puder ser en

mpada, ela tem de
|

ser destruida afinal, ninguém precisa de um bando de fantasmas

T
Em casos mais raros, a Esséncia Primordial se condensa naturalmen-

£sVOd

ando por af cheios de forga Primordial!

te dentro de objetos nos locais de poder. Esses objetos sio valiosos, por-

que agentes treinados s de destilar a esséncia contida neles e

depois estocd-la para uso futuro.
0 Uso da Esséencia Primordial
na Ciéncia lluminada

Alguns magos supersticiosos afirmam ser capazes de usar a Esséncia
Primordial para modelar seus “feitigos”, para tomar suas mégicas mais K }
efetivas. Quer esse truque realmente funcione ou nio, os supersticiosos
tém uma tendéncia incomoda de se congregar em locais de poder, dre-
nando a Esséncia Primordial. Uma vez que essa esséncia pode ser usada
com mais eficiéncia pelos agentes da Unido, os magos transgressores 4
devem ser removidos. Este processo desencadeou vérios dos conflitos 4 d
entre os transgressores ¢ a Unido — um conflito por recursos, digamos.
Felizmente, as tropas bem treinadas e os Procedimentos da Unido tém a
Supremacia nesse aspecto; recentemente, tornou-se possivel até mesmo & ]
marcar a Esséncia que flui de um determinado lugar e depois usé-la pard
rastrear os usudirios transgressores.

CaPTuLe Deis: A CIENCIA ILUMINADA 4S5
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lo que o

éncia

Entretanto, quando ¢ usada para amplificar
1 E.

em, talvez.) Quase todos os instrumentos s3o pro-

Tluminad éncia Primordial € mais valiosa

Primium. (

ncia Primordial em uma forma

jetados para converter a
mais til: a Esséncia, por ser a verdadeira pedra fundamental do

COSIOS, CONSErva a enel

a com mais eficiéncia do que qual-
quer outro material. Quando ¢ armazenada em baterias ou bio-
gel, a Esséncia pode ser usada para abastecer muitos dos

aparatos normais usados nos Procedimentos tipicos. Mesmo um

Procedimento Inspiracional pode ser b

ficiado pela Esséncia

Primordial; o agente s6 precisa usar a Essénci

ferramentas apropriadas. Quando a ressonincia da Esséncia ¢

alterada por um operativo versado, ela pode ser usada para alte-

rar as probabilidades, amplificar as tecnologias normais ¢ pro-

mover um efeito estabilizador em campos normais.

Nem ¢ preciso dizer que o controle sobre a Esséncia
Primordial é um dos destaques principais na guerra pela reali-

dade.

Ferramentas, Instrumentos, Estilos e Teoremas

As ferramentas fazem o Tecnocrara. Cada agen-
te na Unido recorre a ferramentas particulares
para realizar seus deveres. Quer essas ferramen-

sejam formas especificas de se fazer coisas,
objetos especialmente construidos ou aprimora-
mentos bioldgicos embutidos, elas conferem
habilidades extraordindrias ao agente ¢ definem
os limites do operativo,

Quando se treina um operativo pela primeir

vez, ¢ preciso

determinar os aparatos que ele usa.

aratos sio as ferra-

mentas que o agente utiliza para realizar Efeitos Inspiracionais.

Lembre-s

mbém, de que embora a maior parte dos agen-

tes seja cap:

le utilizar praticamente qualquer Procedimento

Tecnocr

a maioria dos operativos tem preferéncia por
determinadas perfcias. Além disso, certas Convengdes treinam

seus

ntes com énfase em certos tipos de Procedimentos.

GUIA DA TECN®CRACIA,

Metodologias
A palavra “Metodolo

a”", com “M" maitsculo, refere-se a
uma alianga dentro de uma Convengio. Se vocé for treinado ¢
condicionado por um desses 15 grupos, € evidente que vocé
serd mais proficiente com seus tipos especificos de Inspiragdo.
Portanto, como uma regra opcional, muitos dos Procedimentos

descritos aqui estd

associados a Metodologias especificas

seu personagem foi declarado como sendo um agente de um

desses grupos, entio vocd terd um pequeno bonus quando uti-

lizar algum

Procedimentos reconhecidos por eles: Vocé

pode tornar a langar os dados cujo resultado tenha sido 10,
mantendo a contagem dos sucessos obtidos ¢ continuando em
busca de sucessos extras (até mesmo a ponto de langar nova-

mente os outros 10 que conseguir!), Veja, a seguir, um resumo

dos tipos de Procedimentos em que as diferentes Metodologias

se especializam.

S W W}
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Administradores da Fungfio Temporal: Engenharia, mani-
pulagio de matéria ¢ energia, vigilincia, armamento.
Biomecnicos: Procedimentos cibernéticos, manipulagio
anica.
Conrrole da Midia: Manipulagio da midia, props
Defensores*: Armamento pesado, rastreamento de trans-
gressores, detecgdo de anomalias extradimensionais.
Impositores: Rastreamento de transgressores, armamento.
Engenheiros EAFDAC: Procedimentos de clonagen.
y, célculos.
Executor®; Engenhocas.
Exploradores®: Cién

Farmacotécnicos: Cria

e

Dimensional, cartografia.

» quimica (rituais de sintetiz

0 monetdria,

ngenharia genética.
Operativos: Procedimentos de espionagem, rastreamento
de transgressores, armamento.
Vigilantes: Procedimentos de v
transgressores, manipulagdo da midia.
* Entre os Defe
eDBF; entre 0s

incia, rastreamento de

»do CPD

sores incluem-se os
ploradores incluem-se os Calamares dos Engenheiros

Engenheiros do Va

por diante; Impositores incluem Engenheiros do

Aparatos Primarios

Pode ser muito dificil declarar um aparato no momento da
criag
sus Inspiragio dentro de uma dada Esfe

do personagem. De fato, ser obrigado a limitar toda a

de influéncia em ape-

nas um instrumento tecnolégico pode ser o suficiente para
de jogar com um
tenho que usar uma ampola de cultu-

desencoraji-lo de v
Teenocrata. (O qué
r bacteriana toda vez que eu usar Primérdio?”) Para remediar
essa situagiio, nés lhe oferecemos uma regra opcional.

personagem

O aparato que vocé declarar para cada Esfera durante a
eriagio do personagem ¢ realmente seu aparato primario. Vocé
€ um especialista neste tipo de tecnologia e, como tal, vocé
ganha um redutor de -1 na dificuldade dos te
usi-lo em Inspir:

s sempre que
a declarada. (Por exemplo, um
Homem de Preto que declare “armas de mao” como seu apara-

io com a Esf

toptimdrio de Forgas ganha um redutor de -1 sobre a dificul
de de todos os Efeitos de Forga que o incorporarem.) Mas, nio
sedesespere. Com esta regra, vocé pode declarar outros objetos
tecnoldgicos como aparatos — vocé s6 nio vai receber a redu-
gio de -1 na dificuldade por eles.

Para f

aparatos recomendados para alguns desses Procedimentos.

acilita coisas, fornecemos uma lista de alguns dos
Este
pode
usar muitos desses Procedimentos sem ter que combinar um
aparato especifico a uma Esfe Por exemplo, o
Procedimento Oculos Escuros Espelhados lhe permite identifi-
car criaturas paranormais quando e
¢aEsfera do Espirito. Se o Nar
qualquer um com pelo menos um ponto em Espiri

usforgo torna as nossas vidas mais simples, também; vocy

1+ especti

iver usando Geulos escuros

ador permitir esse habito, entio

aprender a colocar um par de 6eulos escuros e procu

somente o agente que tiver declarado os deulos escu-

—————

FOs COMo seu aparato primdrio para a esfera do Espirito ganha

um modificador de -1 sobre a dificuldade do Efeito.

nio conste da lista de um

Se pensar em algum
¢ dev

parato gu

Procedimento, vo , sem divida, discutir a idéia com o

Narrador. Se conseguir justifici-lo como seu aparato primdrio,
vocé pode vir a receber o modificador. Por exemplo, se seu
Vigilante da NOM se especializou em lentes Kirlian para o
Pracedimento de Espirito: Oculos Espelhados — ¢ nés esque-

cemos de listar isso — entdo vocé ainda pode se qualificar para

receber 0 mesmo madificador de dificuldade igual a -1, como

qualquer outro mago obteria por usar um foco. Esta reg

opcional deve ser usada para inspirar tempestades cerebrais,

listas de compras limitadas.

eciinica permite que os Tecnocratas concebam

impulsivamente aparatos para seus Procedimentos de acordo

com a necessidade. O nosso Homem de Preto do primeiro

arma de mio. Mais

exemplo faz os maiores estragos com ums
tarde, ele poderi
Forgas improv

is Efeitos d

imaginar outros aparatos para s

ados, como uma bateria de carro, um magarico,

um extintor de incéndio, ou até m dria”,

0 “munigio incendi

Desde que consiga esconder seus Efeitos por tras da méscara da
ele dispe

The € que ele se

tecnologi de um amplo repertério de opgoes. O
inico de
que com qualquer outra coisa.

Ma:

precisam concordar que o aparato ¢ tecnolog

melhor com as armas de mio do

lembre-se de que tanto o Narrador quanto o jogador

amente adequa-
do e que estd sendo usado de modo apropriado. Por exemplo,
um Progenitor pode declarar um bisturi como seu af
mirio para Correspondén
possa cortar fora os Grgiaos
metros de di

ato pri-

, mas isso nao significa que ele
nternos de um mago

incia! Um uso sutil de influénc

stando a 3

lhe permite dis-

fargar Inspiragio como maestria tecnolégica, mas nio permite

que vocé se torne um mago transgressor de chapéu preto e deu-

los escuros
Além di

tos antigos

0, talvez vocé se lembre que alguns dos suplemen-
sobre a Tecnocracia continham listas de diversos
Vamos

repetir algumas dessas listas neste capitulo, oferecendo aos

aparatos recomendados para as varias Conv ngoces.

novos jogadores uma porgio de idéias para usarem como foco

Se vocé detém a técnica, vocé det

Iteragio X: Impl
programas, sensores de mio.

Nova Ordem Mundial: Distintivos, armas, ternos, vefculos,
televisores, midia ¢
l6gicas, Sala 101,

Progenitores: Biomodifica psiquismo, culturas de
retrovirus, implantes cirdrgicos, drogas amplific

Sindicato: Dinhciro, cartdes de crédito, dados financeiros,
pericias sociais, assistentes pessoais.

Engenheiros do Vicuo: Am

instrumentos de rastreamento, sensor

m o poder.

ntes cibernéticos, armas, computadores,

npres anotagdes pessoais,

nicas psico-

o

, armaduras aprimoradas,
portais din

1siona

transmissores.
Esses exemplos sio ape
comegando. Antes de m:

nagem fa

algumas idéias para vocé ir

nada, reflita sobre o que seu perso-
untar 3 Un

antes de s o,

sxamine as motivagoes

CarlTuLe Dais; A CIBNCIA ILUITINADA, 47
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e dreas de estudo de seu agente. Afinal,
nido faz sentido que um personagem sem
a dependa de
cas como um aparato!

conhecimentos de Medi

técnicas cirdrg

Por outro lado, um personagem que use

aparatos fora das normas da Convengio

pode gerar alguns conflios interessantes.

Se um agente do Sindicato usa poderes

nte da Nova Ordem

psiquicos, ou um a
Mundial se apéia na cibernética, essa
discrepiincia certamente ird provo

r
algumas sobrancelhas erguidas nos es

s mais altos da Convengio.
Lembre

im agente acredita que &

o poder do aparato que lhe permite v
seu conhecimento cientifico. Um ape;
tivo sem um aparato é um sujeito cerca-

do por todo o tipo de conhecimento
iniitil que nao dispoe de nenhuma forma
de ativar (*
transfisico...”). Quando se estd usando um determinado apa:

Se a0 menos eu tivesse um acoplador de estado

to, os Efeitos em questdo precisam ser condicionados aquele

aparato. Se o Tecnocrata em questao nio for capaz de encon-

trar uma forma de realizar o

eito, & porque ele estd além
fronteiras da ciéncia conhecida!

Psiquismo

pritica do psiquismo ¢ digna de ser mencionada como
uma forma

ecializada de instrumento ¢ Procedimento. No

es)
comego, as pessoas falavam de “poderes psiquicos”, regressdes,
projegtes mentais e formas astrais. Como de costume, a Uniao

estd um século A frente desses absurdos.

Uns poucos ¢ raros Progenitores (e estamos dizendo real-
mente raros — nio mais do que meia dizia) continuam a fazer
experiéncias com manifestagdes psiquicas. Embora a intuigio e
a empatia sejam amplamente aceitas pela Unido, Efeitos real
mente espetacul:

s como a piracinese ¢ a biomorfose estio

completamente além do escopo da ciéncia normal. Os
Progenitores podem ¢ estimulam desenvolvimentos incomuns

do cérebro para ampliar tais poderes, em conjunto com implan-

neurs

io tende a olhar

te s especiais da lteragio X, mas a Un

com desdém para tais atividade

s. O poder psiquico & diffcil de
quantificar e controlar, por isso ele fregiientemente cai fora do
ncia aceitdvel”.

Os poucos agentes que usam poderes psiguicos sio observa-

reino da *

dos atentamente pela Unido, e costumam ser forgados a se sub-
1 aval

meter goes especiais freqiient

As mutagoes psiquicas
tendem a causar instabilidade mental (novamente o Efeito do

Paradoxo) e sempre resultam em problemas de longo prazo.

Ainda assim, nfo hd nada tdo apavorante quanto um agente

que simplesmente olha para vocé e o faz explodir em chamas...
(Nés recomendamos que nenhum agente renha permissio

de ter mais do que duas Esferas declaradas como Esferas “psi-

quicas”. Essas Esferas podem ser usadas com apenas um turno

de concentra e talvez um gesto ou um olhar seco. O lado

ruim, é que as manifestagoes do Paradoxo tendem a provocar

48 GUIA DA TECNECRACIA

formas neuroldgicas sordidas; o
atério cheia de sujeitos em
ado vegetativo que ultrapassaram seus

choques de retorno sob

Progenitores tém uma ala de labo

coma ¢ babando em

limites psiquicos. O psiquismo é uma ciéncia pouco compreen-

dida ou aceita até mesmo dentro da Unis

0, € SeU UsO sempre

serd monitorado).
Ciencia Rapida
Cheg

agente € p

uma hora em que a “meleca” atinge o ventilador

0 desprevenido, sem um a o Tecnocrata ade-

quado para uma defesa. Se seu aparato para Vida for, digamos,

lgum tipo de instrumento cirdrgico, vocé pode ficar meio aper:

tado para invecar um Efeito apropriado no meio do calor de um

combate. No meio da confusio, vac

simplesmente néo tem

como fazer uma incisdo precisa em seus aliados e transformé
los! .

Falando claramente, essa desvantagem ¢ um dos defeitos do
paradigma Tecnocrata. Sem dispor do tempo e dos m

08 para

conduzir algo de acordo com as “leis imutdveis da ciéncia”, um

operativo fica “travado” na hora de improvisar. Se 0 agente nio

acreditar que ¢ capaz de realizar um certo feito Inspirado ape-

nas com as ferramentas que tem & mio, ele simplesmente nao
conseguiri fazé-lo.

Por outro lado, ndo tem a menor gi

4 jogar com um grupo

de Tecnocratas apenas para acabar descobrindo que metade de

sua ciéncis vocés ndo tém as ferramen-

nio funciona s6 porq

ras certas.

Entretanto, como ji dissemos, um Tecnocrata é bem trei-

nado em muitas disciplinas. Um agente quase sempre cons

encontrar um aparato adequado; mesmo sem o aj o primé-

rio apropriado, sempre el improvisar alguma col

para

ser usada como quebra-galho, ou transforma-la em algo que
o de En

ista alguns episddios de MacGuyvi

:nhocas,

r!

cca ser dtil. Veja a Habilidade Improvisag
no Capitulo Quatro, ¢ as
Em situag

extremas, um Tecnocrata pode chegar a exe-
T
teoria da Ciéncia Inspirada que se manifesta num impulsa

cutar um Efeito espontineo — a ¢ » de uma nove

regra ou

i —— 3




sibito. Mas fazer isso é infernalmente parecido com fazer
“mégica”, por isso, preste atengio!

Para executar um Efeito espontiineo, vocé s6 precisa inven-
wr alguma aplicagio de conhecimento cientifico, por mais for-
gada que seja, e justificd do
momento. Ao invés de seu aparato causar o Efeito, vocé sim-

a perante as circunstianc

plesmente o utiliza para reconhecer o Efeito. Vocé nio esta
fazendo alguma coisa acontecer, estd apenas procurando por
uma saida ¢, veja s6, vocé a encontra no iltime minuto!

Veja um exemplo de realizagio
grado em cheio pelo campo de v
que estd arremessando uma coluna de fogo enquanto escapa
pela porta. Sem sua 2
gado), Devon ndo tem nenh:
nem o mago. Ele decide dar asas & imaginagéo, e acaba surgin-
do com uma explicagio espontinea para seu Efeito. Sacando

As Nove

spontdnea: Devon foi fla-

0 de um mago transgressor

u terno (ji que ele estava disfar-

ma ou

forma facil de parar o fogo

— ]| N7/

seus 6culos escuros (que ele us

como um aparato nio espe

lizado), ele olha para o teto e percebe que o telhado foi danifi-
cado. Atirando-se para trds, ele consegue es
uma grande placa de forro que se desprendeu e despenca, inter-
ceptando o jato de chamas. Que sorte a dele ter notado que
aquilo estava para cair!

z de

par por um t

Feitos espontineos dessa natureza costumam ser casuais;

seu Tecnocrata precisa surgir com algo que se encaixe em seu

modo de ver a ciéncia antes mesmo de poder reconhecer que

aquilo era exatamente o que ele estava precisando naquele

momento. Na maioria dos casos, o agente nem mesmo estd

consciente de que esta realizando um Efeito — ele apenas cre

& treinado

dita 0 mérito a uma feliz coincidéncia. Quando vocé

com os melhores, vocé simplesmente dispée do conhecimento

e da sorte para salvi-lo!

Esferas

im como as Tradigoes, as Convengoes da

Uni

idem os diferentes aspectos de estudo

agao em nove Esferas de influéncia.
Cada uma delas &, essencialmente, uma catego-
ria da Ciéncia [luminada, estudada pelos lumi-
nares da humanidade.

Correspondéncia

Todo o espago se curva de acordo com a
gravidade e a massa. De uma forma conceitual, o espago apare-
ce em certos padrdes por causa dos limites da mente humana.
bas depois que

e ¢ devidamente treinado para compreender

de que modo o espago realmente funciona, passa a ser possivel
compreender o espago como cle realmente ¢
uma geometria sobreposta da matemdtica que parece simples-
esticar de acordo com as formas da mar

um ponto Gnico,

mente se dobrar ou

ria nele contida.

Quando uma p: std adequadamente sintonizada ao
espago, ¢ possivel ver ou mapear anor
des e particul Pogos gravitacionais, buracos de
minhoca, geometria cul fio sua segunda natureza. Lembra-se
quando seus professores de matemdtica diziam que a soma dos
dngulos de um tridngulo sempre dd 180 graus? Pegue um tridn-

DA

ias como singularida-
s subatdmic

gulo ¢ coloque-o sobre um globo, com dois pontos ao longo da
linha do Equador € um em um dos pélos — repentinamente,

¢le se torna um triangulo com trés dngulos retos! Esse € apenas

omenor dos truques da Correspondéncia.
Os estudiosos da Correspondéncia comegam a compreen-

sa da matéria contida

der que o espago s6 tem sentido por ¢
nele e das mentes que o observam. Antes de o universo explo-
dir para a existéncia, niio havia nada e, quando ele acabar, nao
haverd nada. Se nio existe nada, nio hd como comparar dis-
tincias ou diregdes.
ilusdes.

E apenas a mente que dd forma a

o necessdrias fer-

Para trabalhar com a Correspondénci

ramentas de medida, geradores de gravidade, detetores de

o de matemat

ms

€ uma compreer a sem igual. A topolo-

gia, a hipermatemdtica e a fisica einsteiniana t(ém suas s na

Correspondéncia.

Ciéncia Dimensional

Os frutos proibidos dos Engenheiros do Vicuo cond
de outras realidades. De acordo com algumas teoria
cada escolha e cada agio pode levar a caminhos

zem A

s

em uma freqiiéncia especifica e reconhecivel.

Mude essa freqiiéncia e vocé empurrar o r
uma dimensio diferente.
Brincando com a Ci
podem lidar com alienigenas, com entidades além
da existéncia. Os

vel quintico para

ncia Dimensional, os Tecnocr:

com-
preensio humana e com outros rein
Engenheiros do Vicuo manipulam e
outras camadas da realidade, tentando maped-las e compreen-
der suas leis. Os outros Tecnocrata
Ciéncia Dimensional

a ciéncia para adentrar

raramente estudam a

deixe que aqueles Engenheiros malu-
cos arrisquem suas vidas ¢ suas sanidades lidando com coisas
que nfo seguem as regras do pensamento racional!

Aparatos

icos para a Ciéncia Dimensional incluem gera-

dores de campo quéntico especia ampos de forga, neuro-

estimuladores e poderes psiquicos.

Eniropia

Acaso, mudanga e sorte pertencem,
ritério de atuagio do Sindicato, e ess:
s ¢ o destino com

ma de tudo, ao ter-
Convengio
mesma cficiéneia

ge os

negée . Com sua profun-

da, o

da compreensio de economia e matemi
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a de controlar as permutagdes e determinar as con-

seqiiéncias da mudanga de varidveis

A teoria do caos ¢ itil em praticamente todos os campos de

iniciativa Tecnocrdticos — os Estatisticos confiam nela para

suz determinar proba
lidades plausiveis e os Genengenheiros modelam ¢ minimizam

mudangas genéticas casuais. Dentro dos limites das possibili-

s predigoes, os Operativos a usam pa

dades, uma

plicagio da teoria do caos pode determinar os
passos necessdrios para tornd-la uma probabilidade. Como no

caso de outras ciéncias mentais, o uso da teoria do caos

depende ger:

Imente de uma soberba percepgio matemitica,
mas alguns raros Tecnocratas confiam em pressentimentos,

intuigio e cilculos “instintivos”,

A termodindmica também desempenha um papel impor-

tante no estudo Teenocrdtico. Conforme o uni

50 s¢ move

lentamente em diregao a um aquecimento final, todas as coisas
sio reduzidas a seus estados entrépicos. Com um estudo dos
fundamentos da termodinamica, ¢ possivel predizer ou afetar
essa deterioragio. Mais cedo ou mais rarde, todas as coisas

caem aos pedagos. A teoria da dupla fissio eletrénica e

Procedimentos de mudanga de estado similares tornam possivel

idade!

para um Tecnocrata afetar até mesmo a prépria probabil
Entre os aparatos comuns para a Entropia incluem-se calcu-

ladoras, instrumentos de resolugio de probabilidade quantica,

modelos termodindmicos ¢ disruptores de campos de energia.

Forcas

I e o pionciro da esfera de Forgas
quando colocou as leis da fisica em elegantes modelos numés
cos. Desenvolvida por mentes como Leibni
Feynman, Fermi e Teller, a cién

ac Newton tornou

, von Braun, Pauli

ca floresceu, evoluin-
do do nada para uma disciplina completamente desenvolvids

1o curso de uns poucos séculos. Assim que as leis do movimen-
to ¢ da energia foram compreendidas, ficou ficil manipuld-las.
De acordo com a termodindmica, a energia nio pode ser criada

nem destruida — mas com a ciéncia Forgas, ela pode ser

construida a partir de elementos existentes, transformada em

outra coisa ou devolvida a Esséncia Primordial.
A Tecnocracia fa

amplo uso das Forcas em quase todos os
seus projetos, ¢ a tecnologia de guerra nio
ini

a menor dessas

ativas. O comando das Forgas permite ao Tecnocrata com-

preender e canalizar lasers, plasma, calor, luz, som e qualquer

outra forma de energia ambiente. Estas armas e escudos poten-
tes formam o corpo principal dos exércitos da Unido.

Entretanto,

s Forgas também servem

outros propdsitos como
1 geragdo de energia e as comunicag

a propulsio,

es. Com a
matemarica basica da energia fisi

a Unifio consegue contro-

lar todas as formas de energia, identificando sua ofigem comum

a partir das mesmas fontes essenciais. Tanto cinétics quanto

potencial, todos os tipos de energia podem ser manifestados em

qualquer dos estados desejados

5@ GuUIA DA TECN@CRACIA

Entre os aparatos para Forcas freqiientemente incluem-se
ary

de energia, motores, geradores, reguladores de forga e

sensores especiais.
Vida

Os Progenitores

30 os mestres indiscutiveis da ciéncia

1

Vida, da biologia lluminada e da med és

na Inspirada. Atra
de seus esforgos, o corpo humano tem sido aprimorado, doen-
gas tém sido reconhecidas ¢ controladas, até mesma a propria

mortalidade tem visto seu final. Clonagem, re-engenharia viral,
alteragdes cirtirgicas — compreender os blocos de construgao

do DNA, a

condrial conduz a habilidade de desmontar (e associar) as for-

omia celular, ¢ a bioquimica e evolugio mito-

mas mais bésicas do corpo.
Mas os estudiosos da Vida niio se limitam a alterar criatu-

Com os componentes apropriados, ¢ possivel fabricar

vida onde antes ndo havia nada. Criaturas vivas inteiramente

novas podem emergir. As drogas ¢ os produtos quimicos que
alteram criaturas vivas incluem-se nesse ramo e, combinado
com Matéria, o estudo da Vida d4 origem & cibernética e 3
bidnica. Embora a ciéncia da Vida seja uma d

incertas,

seus resultados sdo claros e divinos. Nao hd nenhum mistério

na Vida que a mente viva nio seja capaz de descobrir.

Aparatos da Esfera

Vida incluem retrovirus, alter:

cirdrgica, materiais clonados, bioimplantes, firmacos especia

dos e até mesmo sistemas de alimentagiio, exercicios e
meditagi

Matéria

Os objetos inertes, sem valor por si s6, podem ser transfor-
mados numa infinidade de tipos de ferramentas pelos estudio-
sos da Matéria, A ciéncia material ¢ a quimica explicam os
blocos fundamentais da construga

o de substincias inertes

Armados com e

se conhecimento, os cientistas materiais

podem alterar, suas propriedades, construir novas ligas, reduzir

objetos a seus componentes ¢ até mesmo suspender ou alie
0s padroes das caracteristicas de um objeto. A liga Primium &
apenas um dos exemplos desse trabalho. Os estudos da Matéria

F

produziram as ligas de ago, plisticos de alta tensdo, relhas

termo-resistentes, supercondutores ¢ metais de memdéria.

Exercer a ciéncia material ¢, talvez, uma das

eas de pes-
quisa mais descomplicadas. No fim das contas, os objetos iner-
forma aos

tes sempre respondem da mesm mesmos

tratamentos, ¢ existem quantidades infinitas de coisas com
quais fazer experiéncias! O estudo da Matéria dd ao Tecnoc

s
ata

armaduras, novas armas, componentes cibernéticos ¢ combus-
tiveis de vefeulos. Obviamente, esta ciéncia goza de alta priori-
dade entre os criadores de armas da Iteragio X.

Os aparatos da Matéria tomam muitas formas; pode-se alre-
rar a quimica com equipamentos laboratoriais complexos, as
propriedades metdlicas com campos magnéticos, criar ligas com

ferramentas de fundigdio, isolar ou alterar gases com catalisado-
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tes ¢ assim por diante. Qualquer cientista de Matéria provavel-

mente carrega um verdadeiro cinto de utilidades lotado de fer-
ramentas e elementos comuns para afetar substincias inerte

Mente
O estudo d
comego da Uni

consciéncia hum lmente causou o

0. Foi somente depois dos cientistas decidirem
se aprofundar no estudo do como e do porqué o homem pensa-
va de formas especfi
evoluir. Foi a partir das linhas me:
ciéncia da

Os estudos da Mente come

, que a propria ciéncia comegou a

icodindmica — a Mente — se ds

m com o individuo. Por meio

de sistemas de aprimoramento de meméria e célculo, a mente
humana € di
atingir sua maior capacidade. Embora nio seja realmente pos-

iplinada em uma nova ordem e exercitada para

sivel (por enquanto) reduzir a consciéncia humana a niimeros
¢ formul;

¢ possivel simular o pensamento com os programas
certos, ou alterar padroes de pensamento através de simples
palavras ou agdes. A psicologia lluminada ainda é uma ciéncia

frégil, mas nem por isso menos poderosa. Contando com sinais

sutis ¢ escolhendo cuidadosamente as frases, ¢

icil dizer o que
alguém estd pensando ou modificar as idéias do alvo. Os estu-
dantes mais avangados da Mente aprendem a interpretar
padroes de atividade cerebral e se aprofundam na filosofia eso-
térica, estudando ideais platdnicos, arquétipos jungianos e
construtos de puro pel

mento. A telepatia mecinica e a dis-

G0 aceitas

ciplina do psiquismo, embora nio

am comuns,
os limites mais subli-
mes da experiéncia, o estudioso da Mente finalmente aprende

como ferramentas dteis. Quando alcan

E____l \

aqueles que sio capazes de alterar ou usar a Esséncia Primordial

ficam confusos para explicar como ela realmente funciona, ou

porque. Basta dizer apenas o que ela é: a Esséncia Primordial ¢,

em suma, a base de todas as, por isso € impossivel tentar

tal-

s €Ol

explicar isso em outros termos além desse.

vez, mas a tinica explicagio que vale alguma cois:

Entre os aparatos para focalizar a Esséncia Primordial

incluem-se o biogel, baterias de Primérdio, moduladores de

npos Primordiais, estabilizadores de realidade e sensores

subuniversais.

Tempo
A ciéncia temporal ¢ ma
qualgquer outro campo, com exc

se vocé comparar o nimero de Crononautas desaparecidos em

combate com os mortos entre os exploradores Dimension;
estatisticas podem muito bem se rev

tempo ndo espera por ninguéni, e mesmo quando vocé se apro-

funda na cons

ante de tempo de Planck ¢ descobre o préprio

relégio do universo, vocé se sente forgado a evitar que o relé-
gio se mova em qualquer outra diregio que nio a rotagio
indicada.

A Tecnocracia encontra uma estabilidade confortante,

ainda que frustrante, na ciéncia temporal. O tempo se move de

embora

uma forma ordenad,

ferramentas certas possam
fazer com que ele parega comprimido, expandido, curvado ou
dando voltas sobre si mesmo, a questio sobre © que & realmen-

te alterado — se o Tempo em si, ou apenas a percepgio huma-

. Os

na do Tempo — permanece aberta a discu

que as impressdes is da realidade sio subje-
tivas e aprende a sep a consciéncia da sensagio fisica. Tal

Mestres da Mente en

08

processo permite rem seus pensa-

MeNntos em viagens tortuc
tando alu

a0 coragio da criagilo, experimen-

ages que trazem a lluminagio — ou a loucura.

Aparatos comuns da Mente incluem treinamento psiquico,

amplificadores cerebrais, implantes computadorizados, técnicas
psico-socia

s ¢ estimuladores de ondas cerebr:

Primordio
O que mais se pode dizer sobre a Esséncia Primordial, o
padrio de toda a rea

idade? Todas as coisas sao feitas dos mes-
mples pedagos do cosmos. Para
sa disciplina esotérica, a Teoria do Campo
Primordial, ¢ indispensdvel uma disciplina matemética rigorosa,

mos blocos de construgio,

compreender e:

flexibilidade cientifica e uma grande quantidade de (ousamos
dizer) fé.

A Esséncia Primordial ainds ndida pela
Tecnocracia. Agentes individuais usam a Esséncia Primordial
em seus instrumentos e Procedimentos pelo hibito. Poucos sio
realmente capazes de manipuld-la com habilidade. Mesmo

50 ¢ bem compres

Cro precisam comegar com uma compreensio dos ele-
mentos bisicos do Tempo e um meio de rastred-lo com exati-

soluta. Ten

ddo, j4 que tudo mais se baseia na precisio al em

conta que um Crononau

2 cujas moléculas desaparecem do
presente apenas pa

ra aparecer em vibragio fora de sincronia

com o ar ao redor dele pode repentinamente vir a explodir em

chamas pela transferéncia de energia (¢ Efeito do Paradoxo),
por isso, ndo ¢ de se admirar que a ciéncia temporal continue
nte. Os
sdo capazes de usar suas ferra-

sendo uma missio ar

ada, mas ainda assim intriga
exploradores mais avangados
mentas para manipular o tempo com imensos surtos de energ

ou para mudar suas proprias percepgdes mentais de tempo; ins

dos Engenheiros do Vécuo chegam até
mesmo a enviar agentes para o futuro, ou isolar completamen-
te certas dreas fora do fluxo do tempo.

trumentos especia

Aparatos para a E

a do Tempo incluem sensores e

geradores de campos de
(para curvar o espago ¢, desse modo, o tempo), ampli-
ficadores da percepgio, reguladores de ressondncia de Planck e
pontos de compressao giratorios relativistas.
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Capitulo-Treés:
Aulas de
Historia

pedir que

“Controlaremos tude o que for pre

a Idade das Trevas

. pé
mente sobre a raga humana".

A Série

no!

La Femme Nik

— Operagox

O Paradigma da Razao

. Estudiosos cautelosos tem renta

recimento llumin ) juntar as

“Mais lu
de Goethe pegas de uma histéria definitiva da Tecnocracia, da Ordem da

— dltimas palavr

Desde os primeiros dias da hist, 2 Raziio que surgiu antes e dos milénios de estudos 1 antece i
humanidade tem sido rodeada pela e 3o e, hd  deram. Entretanto, como a histéria é baseada em teorias, eles nio
cantes da tecnologia  conseguem chegar a um acordo sobre todos os detalhes.

quase tanto tempo, O§ prat

ndo.

para o m

er |

Tuminada tém lutado para

razio, comb

Eles resistiram 4 loucura com : reram "rrés lnfﬁr[)retagﬁ(is da

m e trouxeram ordem e

a superstigio com a cor.

0 para o mundo atravé:

da ciéncia. Embora a His.l,oria

tivamente recente — que foi

Tecnocracia seja uma organizagio t

abelecida formalmente no final do século XIX — os ideais que ela controla o futuro”

quele que controla o e
— Orwell, 1984

impde hoje em dia, para o melhor ou para o pior, estio fundamen-

dentes, inspiragio e ilumi- Entre os grupos académicos da Unido, existem trés tipos de teo

rias para explicar o papel que a lluminagio desempenhou na hists-
1 v T

teorias elitistas, teorias de conspiragio e teorias de

lhante tem sido reduzida e refletida. A ria hun
a histéria é o resultadode  capacitagio. Nio ha uma historia Gnica e definitiva da Unigo,

30 sobre sua prop

es intermindveis. Cada Convengao parece ter  somente pontos de vista, teses e intermindveis politicas académicas.

vescla-  Toda vez que um outro modelo histérico ¢ apresentado a um agen-

sua prépria interpretagio da histéria — seu préprio reflex
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te Tecnocrata, ele provavelmente ird se perguntar uma questio sim-
ples: de quem ¢ aquela idéia? Resumindo, a histéria € sempre escri-
ta a partir de um ponto de vista e, freqiientemente, com um objetivo
em mente,

bem conhe-

A professora Tanaka da Iteragio X, por exemplo,
cida como praponente de teorias elitistas da histria. Sua abordagem

¢ baseada na idéia que a histéria & feira por individuos. Um punha-

do de visiongrios e lideres coloca em movimento algumas realiza-

ges-chave, encontros e reunides vitais. Por exemplo, sua afirmagaa

de que “Leonardo da Vinci era um Artifice lluminado” estd sujeita

[l ~27 "\

a uma teoria elitista. Embora muitos desses grandes homens e

4

mulheres fossem tedricos lluminados, pode ser dificil pro

teori naka tem ido a extremos para provar quais figuras hi

cas impartantes eram luminadas, mas como a verdadeira inspiragio
& uma arte sutil, separar o mito da realidade & um jogo diffcil.
O famigerado professor Richardson é o melhor exemplo de um

hista

ador de teorias de conspiragio. Segundo seu raciocinio, toda

vez que uma pessoa importante desempenha um feito significativo

para a histéria, i

o ocorre porque existe uma cabala ou conspiragio
de pessoas por trds dela colocando os eventos em movimento, A ale-

gagio de Richardson de que “a Rainha Vitéria era controlada por

uma cabala secreta de lluminados que descendiam dos Cavaleiros

Templirios” requer uma teoria de conspiragio elaborada para
pirag,

provi-la. Embora alguns poucos exemplos de tais teorias sejam acei-

s pela linha histGrica geral da Unigo, essa proposta permanece

controversa ¢
u

te, ¢ a teoria da capacitagio de Terrence Whyte

freqientemente, especulativa,

a terceira abardagem que est ganhando forga rapidamen-

=m havido uma
movimentagio crescente no Collegium de Histéria no sentido de
atribuir a maior parte da histéria humana diretamente s Massas.
Por essa proposta, quando a tendéncia da histéria humana promove

o progresso da ciéncia ou da légica, a humanidade mostra coletiva

mente seu apoio ao mundo que a Unigo defende. A Tecnocracia é
15; a histéria de sua sociedade ¢ influenciada

pela histéria da humanidade. Quando Terrence Whyte afirma que

capacitada pelas Massa

“o Imperialismo Vitoriano inspirou os ideais iniciais da Nova Ordem

Mundial”, é um
aborda

emplo da teoria da capacitagio. Segundo

em, a Tecnocracia nio controla toda a

, ela apenas

se adapta a seus resultados.
Esta variedade de reorias levanta duas questoes

imples: Qual
! Se vocé estd pro-

proposta esti correta? Qual versio € verdadeirs

e e ——————

curando uma resposta simples, af vai: Todas elas sio. Quer dizer,
i cada interpretagio ¢ um reflexo da verdade. Qualquer agente
Tecnocrata que espera ser aprovado em Tecnocracia 101 precisa
sobreviver a uma aplicaglio maciga de jogo duplo, aprendendo a dar
a

sposta certa para o instrutor certo. Entretanto, se ele conseguir
sobreviver a esse pesadelo académico, toda a histéria estard sob seu

comando.
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Dos Arquivos do Agente
Roland Cassault

“Se vocé quer limpar uma Capela com poder de fogo devast-

dor, chame o pessoal da lIteragio X, Se vocé quer alguém para dis
cutir com eles até a morte, chame a curma da Torre de Marfim”
— Agente Bill “Golpe de Sorte” Smith, Amdlgama 224

Agentes,

Durante os Ultimos cinco anos, eu tenho
trabalhado de perto com diversos amalgamas
em S&o Francisco para continuar nossa campa-
nha contra as trevas de |a. Os Ultimos anos me
forgaram a questionar o que me foi ensinado,
mas felizmente, eu encontrei conforto na
pesquisa erudita. Apesar de recentemente ter
sido promovido. ao posto de Supervisor, eu
continuo acompanhando os tratados liberados
por nossos académicos na Torre de Marfim.
Também notei uma falta de coesdo nesses
arquivos de dados. Com muita freqiiéncia, os
membros de Convengoes diferentes trabalham
separadamente, cada um procurando sabotar
o trabalho dos outros numa tentativa de justi-
ficar seus proprios esquemas politicos.

Agentes, o que eu reuni aqui é uma viséo
geral do que li nos Ultimos cinco anos. Orwell
declarou uma vez que “aquele que controla o
passado controla o futuro” e, embora ndo me
importe com sua visdo distopica, eu sem
davida concordo com ele nesse ponto. Para
vocés compreenderem porque nés temos
dedicada nossas vidas a nossa causa, vocés
precisam compreender os séculos de preceden-
tes sobre os quais nossa ordem é construida.

Junto a suas instrug@es para a missdo, acres-
centarei algumas leituras académicas para seu
tempo ocioso. Ndo, ndo haverda um exame
depois, mas se vocés estdo pensando em pedir
uma promogdo em nossa gloriosa ordem,
recomendo com veeméncia que vocés se
mantenham em dia. Estou certo de que vocés
irdo me agradecer depois.

Com vocés na Vitéria,

Supervisor Roland Cassault
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Pré-historia e Primeiras
Civilizacoes

Tenha certeza do seguinte: A luz da razio ¢ a maior forga na
histéria humana. A primeira vez que uma pessoa construiu uma fer-

rmenta de mio, ela o fez pelo poder da razio. Quando as tribos pri-

mitivas domesticaram seus animais pela primeira vez, ou quando

para o horizonte e se questio

am

¢les olharam pela primeira ve:

tintos ani-

sobre © que repousava além, eles abandonaram seus i
mais ¢ se tornaram humanos,

Naturalmente, cada Convengio tenta localizar suas origens tio
64
do um assunto

distante no passado quanto seja possivel para justificar su

com isso, a lluminagao pré-histérica continua

sujeito a toda sorte de especulagdes. Os Tecnocratas elitistas afir-

mam que os lluminados primitives inver

aram as primeiras armas.
A lteragio X, por exemplo, costuma afirmar que esses primeiros

inventores foram, de certa forma, seus ancestrais. Assim sendo, os

lreradores afirmam que a s nvengio é a mais antig

De acordo com o professor Richardson e os Progenitores, o

conceito de civilizagao vai muito além do simples uso de ferra-

mentas, A luz que expulsou a escuridao era a chama de uma

fogueira de acampamento, em torno da qual os homens e mulhe

se reuniam. Richardson acredita que os lluminados organi

m as Massas em comunidades

slas. Desse ponto de v

antepassados dos Progenitores foram essenciais para a sobrevi
cia de nossas ancestrais.

As primeiras técnicas lluminadas — agricultura, domesticagio

consolidar seus recursos, dividindo sua comida e domesticando ani-

mais sob a lideranga de seus visiondrios. Conhecimentos secretos

influenciariam seus projetos e, como os nio-lluminados nio com-

partilhavam desse discernimento, o resultado seria d
iby

enheiros do Vécuo, por autro lado, definem o infcio da

conspiragdes
dos lluminados no meio das s mais fortes
Os E

30 como o impulso or

nal para explorar o desconhecido

s exploradores Iluminados nio temiam as trevas além das foguei

ras de seus acampamentos — eles sonhavam em conquistd-las. Pela

e ini-

teoria de capacitagao do professor Whyte, o processo sempre

ciou com os homens ¢ mulheres nio-Numinados que exploraram as

dreas ao redor de suas tribos. Quando um nimero suficiente de

Adormecidos acreditava que abandonar uma determinada faixa de

terra era essencial 3 sua sobrevivéncia, um dos Huminados recebia

uma visio de uma terra além do horizonte. Assim, um ato vision

rio d a mais racional desde que o resto da tribo

xploragio se torns

o apoiasse.

qual dessas teorias esteja correta, sabemos que os

primeiros povoamentos humanos caracterizados como “vida urba

na" evoluiram por volta de 3000 a.C. Durante esse perfodo as

Massas e os trabalhadores Huminados que as proregiam desenvolve

ram indmeras vilas e cidades, e o desenvolvimento da agricultura as i

manteve no lugar. Por causa do comércio entre as tribos, os primei

ros homens também desenvolveram a matemitica. Agricult

matemitica, exploragio e rotas comerciais — onde qu

humanidade dependesse dessas ciéncias, tedricos luminados esta

vam 3. Cada individuo notivel brilhava na escuridio, reunindo

Adormecidos a0 seu redor atrds de alianga e protegdo
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O “Mito de Totmés”
segundo Richardson

De acordo com algumas tearias, os lluminados

governaram mui-
tas das primeiras cidades da humanidade, atuando como seus sacer-

dotes, imperadores, governantes e reis-filésofos. Segundo

Richardson, muitos deles também formaram sociedades secretas ou

cultos para compartilhar seus conhecimentos, Um dos maiores
exemplos desta rendéncia € a lenda de Totmés, um rei eglpcio que
governou por volta de 1.500 a.C. E:

visiondrios de

¢ soberano recrutou os maiores

conselheiros, criando um lend4-

U reino como S
rio templo da razio como um testemunho de sua sabedoria. Muiras

teorias conspiratérias podem ser tragadas até esse mito.

qundo a lenda, Totmés fundou uma guilda de Artesaos

los para promover uma casta de sacerdotes e visiondrios em

seu reino. Fildsofos e cientistas organizaram e catalogaram muitas

das principais crengas de seu tempo. Por trés de fachadas religios
< i

os Sagrados também desenvolveram rituais elaborados ¢ prt

secretas. Dentro desses sistemas de crengas, eles adotaram sinais

secretos e rituais que apenas os lluminados eram realmente capy

de compreender teoria de Richardson carece de evi-

déncias suficientes para provar o amplo alcance que afirma ter, Um

de seus trabalhos mais famosos incluem uma histéria dos lendarios

“Pergaminhos de Totmés” — uma documentagio que permitiria aos
estudiosos modernos decompor essas sociedades secretas. Os perga-
minhos representam um Santo Graal esquivo, ainda hoje procurado

pelos académicos.
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A e

o5 Sagrados também construfram templos e refigios
para seus cultos misteriosos. Sabemas que os estudiosos Hluminados
faziam peregrinagdes a vérios desses locais para meditar diante deles.
Apesar de tudo, a idéia de Richardson de que as pi
estio entre eles ainda é altamente controversa. Seri que os

mides egfpeias

lluminados realmente as projetaram para que os misticos pudessem
I

strugdes nao tém

meditar em sua “pureza geométrica”? A profes: ka refuta a

idéia, afirmando que as dimensdes dessas cor

nenhum significado casmico, Nao é possivel calcular a distancia

Sol através da multiplicagao da proporgio de seus

véirios lados, nem nenhuma permutagio desses ndmeros resulta no

numero “pi”,

Ad

os algoritmos do século VI nem nas seqiiéncias de

Fibonnaci speito dessa forte evidéncia, a teoria de Richardson

permanece.

upostamente, discordincias sobre os verdadeiros significados

da sabedoria sagrada, assim como a resisténcia ao cre fsmo

ente eg

de Totmés, romperam as muitas sociedades dos Cultos de Totmés

Uma das teorias conspiratdrias afirma que esses cultos dividiram-s

nas centenas de convengoes e tradigdes que se seguiram: relatos dc

segunda mio insistem que os estudiosos e misticos criaram os diver-

sos simbolos ocultos e metdforas dos Ar

ados a partir de

seus antigos rituais e documentos egfpcios.

Alguns fragmentos sobreviventes dessas fones de segunda r

realmente possuem alguns motivos repetidos, incluindo as merdforas

do sol (a luz e toda sabedoria), da rosa (como o simbolo da vida) e

da cruz. Richardson usa as evidancias desse padrao como provas adi-

v
cionais, e estabelece essas escrituras como a origem distante dos




mos desenvolver v
secretos derivaram dos Cultos de Tormés... se estivéssemos inclina-

dos a isso.

0s Perseguidores
¢ Embora possamos nfio acreditar que o conhecimento sagrado foi

passado através do mundo por cultos de cientistas-ilésofos primiti-

vos, nés subemos que os primeiros exploradores espalharam a luz

antigo. Cada vez que encontravam outra

diferente de realidade, eles testavam

suas proprias crengas. Quer fosse pelas rotas mercantes, o comércio
gas. 12

riosidade, os gr

es ideais de exploragao e descober-

por mera

1 sempre atrairam os visiondrios.

Referimo-nos coletivamente aos exploradores lluminados que

wsavam sua intuighio visiondria para conduzir tais expediges como

05 “Perseg . ndo importando se agiam pelos fenicios, os poli-
nésios, os gregos ou os cataios, Conforme sua curiosidade crescia,

eles também comegaram a documentar suas jornadas através de

mapas riisticos. Os da ciéncia lhes permitiam reproduzir seu

conhecimento utilizando astronomia, cartografia e navegagio

elementares. Como seria de esy es documentos eram essen-

erar, e

clais no s aplicagoes de rituais de Conexfio. As priticas
l 5 F

Tlumi

hes permitiram usar essa cié

F

ia com métodos que as

produzir.

Massas ndo seriam capazes de r

A China Primitiva

» 1.000

Para simplificar, usamos o ano 1.000 a.C. para marcar o infcio

da Idade do Ferro, o estdgio seguinte no desenvolvimento da espé-

cie humana, Enquanto muitos historiadores usam essa era como

uma oportunidade py

escrever sobre os impérios egipcios, a profes

sora Tanaka da Ire 1 X documentou amplamente a evolugio de

Dinastia Zhou, na China Antiga, que floresceu

uma outra cultur

entre A professora Tanaka afirma formalmente que

o consolidagio de poder na regido levou os pesquisadores

Huminado:

porineos a transformar suas visdes em

conte

tecnolc mbio intelectual estabeleceu uma estrutura

social que conduziu a outro tipo de Artesaos Sagrados: os Artifices.

ilosofia chiness

Conforme a

avanga

a, a crenga no poder da

razio também crescia. Até mesmo uma olhada superficial sobre os

filbsofos dessa época confirma essa teoria. No Tao Te Ching, por
exemplo, Lao Tzu defende a moderagio, o autocontrole e o
equilibrio. Confiicio mais tarde olharia para o tempo de Lao Tzu

como uma idade do ouro, usando-a para ilustrar outras qualidades

lluminadas. Em seu Analects ele exaltaria a busca pela perfeigio

através da pureza, convengio e lealdade. Hoje em dia, os Cifras da

Iteragiio X revéem esses mesmos ensinamentos.
Um d

similares em A Arte da Guerra. A partir desse livio, os generais chi-

s contempordneas de Confiicio, Sun Tzu, propds virtudes

neses aprenderam a necessidade de téricas de batalha organizadas e
T

‘ tugis para

ionais. [luminados entre os militares chineses desenvolveram ri-

lanejar cuidadosamente campanhas maiores, estabele-

cendo ordens precisas e organizando tropas sistematicamente. Por

vola de 256 a.C., quando o Império Chin sucedeu 2 dinastia Zhou,
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Al

0s HNuminados

haviam se infilirado meticulosamente entre a buro-
cracia e milicias da China... usando-as para seu proprio beneficio.

S
A Grécia Anfiga

Ao mesmo tempo em que os luminados expandiam sua influén.
cia na China, um movimento filoséfico semelhante comegava no

lado oposto do globo. As filosofias da Grécia Antiga farneciam um

ambiente onde os tedricos luminados podiam discutir abertamente

suas visbes ordenadas do mundo, No comego de 680 a.C., a escola
Milesiana de filosofia tentou definir a realidade através da logica
pura. Os 4
nas pelo intelecto, nao por fé cega ou misti
a0 € ficil deduzir

dos filssofos eram lluminados. Tomemos Pitdgoras, por exemplo. A

bios eruditos tentaram definir os limites da realidade ape-

SO,

Com certeza

através dos registros atuais quais

lteragia X ¢ rapida em declard-lo como um dos seus, reivindicando

seu sistema matemdtico como uma vitéria para a sua Convengio, O

feito que Pitdgoras realizou a milhares de anos atrés pode ser execu-

tado por qualquer Estatistico nos dias de hoje. O professor White

contest idéia, afirmando que Pitdgoras, ao divulgar suas idéia

tomou mais pritica a aplicagao sutil do csleulo no trabalho

Huminado.
Plar

forma direta de provar ou contestar seu status como um cientista-

0 ¢ uma outra figura controversa desse perfodo. Nao h uma

filésofo lluminado. White atesta que seus pontos de vista sobre a
realidade definida pela ra:

o pura” sio essenciais para a ideolog

vigente na Unido. Richardson discorda com veeméncia, afirmando
que muitos cultos de magos supersticiosos competiram para controld-
lo, usando-o como porta-voz de

uas proprias idéias perigosas.
Independentemente dessas discussoes mesquinhas, sabemos que
os cientistas-fildsofos gregos ajudaram a assentar as fundagdes da
Uni
as filosofias

30 como a conhecemos hoje, e as tecnologias evolufram porgue

cals as tornaram mais aceitdveis. No terceiro século

a.C., Arquimedes, um mestre matemético, construiu miquinas de
guerra lendirias ¢ documentou seus métodos criteriosamente.
Avist

teles nos deu o principio da alavanca e uma interpretagio pri-

mitiva de fisica. Além disso, temos provas esmagadoras da

nspira-

§0 perceptiva de Heron de Alexandria, que aperfeigoou a ciéncia

re ele inventa

da pneumdtica. Durante seu tempo | 1 bugigangas

para_ entreter o populacho alexandrino, inclindo um teatro de

marionetes com portas mecAinic

Richardson f;

uma interpretagio de certo modo ainda mais

radical sobre as realizagbes desses artesios, sugerindo que rodos esses

filéssofos ¢ artesios trabalhavam juntos em lojas magdnicas secref

as,

compartilhando seus segredos. Segundo essa teoria conspiratdri

Aristdteles fazia parte de um culto secreto e trabalhava na docu-

mentagio das idéias do grupo. Seus aliados
Procedimentos comunitdrios, criando dados e elaborando funda-
da fis

acionaram  vastos

mentos logicos para as bases ca Aristotélica. Whyte nio reco-

hece essa teorin

Acult relevan-

a grega também nos fornece um mito bem ma
te, que ilustra o perigo da hubris no oficio Huminado: a histéria de

Dédalo e learo. Embora Dédalo fosse conhecido por sua sagacidade

cientifica, ele reconhecia seus limites como cientista, Quando vis-

lumbrou um método para o homem voar, acabou por rejeitar a idéia,
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considerando-a perigosa demais. icaro, seu filho e pupilo, oferecen.

se como voluntdrio para te:

tar o instrumento. Ao voar muito proxi-

rdson), a cera

mo ao Sol (a luz de toda a sabedoria, como diria Richa

de suas imensas asas derreteu e ele caiu a0 solo. Em franco reconhe

cimento a essa ligfio, os Artesios Nluminados referem-se a si mesmos

como Dedaleanos, visiondrios que sao, acima de tudo, conscientes

de seus proprios limites. A ligao (embora apécrifa), ainda se aplica
nos dias de hoj

A Medicina Grega
Na Grécia Antig
Hipécrates e Aristéreles eri

. homens brilhantes como  Sécrates,

ram ainda as fundagdes para uma outra

tradigio. Cabalas de curandeiros luminados reuniam-se para

redos de s

permutar o arte, formando o que conhecemos haje
como os primeiros Circulos Hipocraticos. Eles descreveram os
principios basicos das ciéncias da vida, inclusive o conceito de

*Como a reprodugdo se procede”, as formas em que duas substincias

podem se combinar para formar outras substincias, a0 conceitos
ade ¢

ivamente. Socrates concebeu a id

£regos primitives sobre a hereditaried métodos para reproduzir

de que o homem

e a mulher contribuem igualmente para o criagio da prole;

»Aristoteles se opds a isso, dizendo que o homen supria a esséncia,
enquanto a mulher apenas supria a matéria. Alastravam-se debates

sobre a verdadeira natureza de todas as coisas vivas.

Tentando documentar ¢ demonstrar esses principios, eles os

reforgaram. Se um  estudioso e de reproduzir aros de

lluminagio em piblico, as aplicagdes tornavam-se gradualmente

mais plausiveis. Quando a medicina gre

primitivacontradizia
crengas locais, os Circulos Hipocraticos eram forgados a praticar sua
arte em reclusio. Como resultado, esses individuos notdv
garam a demonstra

come-

seus principios mais avangados apenas no segre-
do de seus laboratérios escondidos.

O avango do trabalho Huminado dependia, com freqiiéncia, da

habilidade de um cientista em levar informagaes de uma reg

i0 para
outra. Os estudiosos levavam a documentagao de seus pracedimen-

tos de um laboratério para outro, freqiientemente  com

Procedimentos Mentais sutis embutidos nela. Esta transmissio de

informagao levou ao uso dos primeiros tomos de trabalho, verdadei-

ros tratados

isados para transportar o conhecimento secreto, A

informagio era criptografada em analogias e criptogramas que

nas uma mente [luminada seria capaz de decifrar

Se, de um lado, os curandeiros lluminados documentavam cui-

dadosamente suas investidas nas ciénci

s da vida, outros pesquisa-
dores safam a campo e misturavam-se ao populacho para reunic

mitos e lendas das curas supersticiosas mais tradicionais. Passando

esse conhecimento de boca em boca, e m basear suas

praticas nas crengas inventadas pela populagao local. Algumas de

suas curas funcionavam por causa das propriedades quimicas de

plantas ¢ ervas locais, mas as testemunhas continuavam, tolamente,

a depositar sua confianga nos mfsticos, ndo em seus medicamentos.

Os antigos desenvolveram rituais que requeriam o uso de muitas
des
na prepara

s substancias, desde as folhas maceradas de 1to 4 verbe.

nara

B

a cuidadosamente, em sintonia com o folclore local

Com isso, evolufram duas abordagens distintas na rea da cur

, uma

dependente de lendas € superstigoes, outra de visio e nspiragio.




0 Império Rormano

Vilas isoladas geravam uma vasta gama de crengas primitiv

mas o5 grandes impérios ainda davam suporte para estudiosos

visio

O império romano se tornou um refligio para a cigncia e

o
arazio. Ele protegia os seus cidadaos, expandia suas rotas comerciais
¢ triunfav:

hre o barbarismo através do desenvolvimento da arte

e da recnologia. Grupos de Dedaleanos capazes de desenvolver essa

tecnologia, ao invés de tentativas de competir com superstigio e

mito, recebiam apoio dentro do império. Os professores da Tarre de

Marfim ainda usam os triunfos e falhas da Roma Antiga como exem-
plos em salas de aula.

m dos tipos mais significativos de sociedades secretas nessa

época foram os tignarii, um tipo de guilda comercial ou associa ¢io de

construtores, Em 715 a.C., o imperador Pompeu de Roma patrocinou

s fundaram suas so-

amaior reunido registrada de tignarii. Os artfi

ciedades secretas originalmente para promover a construgio pablica,

sobretudo de locais para o bem piblico. E evidente que alguns cons-

piradores [luminados pertencentes aos cireulos internos de tais socie-

dades 3s vezes desenvolviam planos e idea para trabalhos pablicos

maiores, na maior parte das v

zes para seu proprio beneficio.
Milhares de anos mais tarde, a analise cientifica revela que mui-

tos desses locais ainda contém “forgas primordiais” residuais, suge-
findo que eram usados como centros de meditagio e de rituais. De
acordo com a teoria vigente, os tignarii meditavam sobre 2 perfeigio

arquitetdnica dos loc

is que construfram. Mais tarde, esses “refi-
socie-

gi0s" se toraram supostamente locais de reuniao para muita
dades derivadas da:
Para proteger seus cidadaos dos ataques de barbaros, os solda-

lojas egipc

s originais

dos e estadistas romanos expandiram as fronteiras de seu império,
Cartégrafos  dos
Perseguidores confirmavam esta filosofia mostrando a capital roma-

clocando Roma no centro do mundo.

1 no centro de seus mapas mais elaborados. Alguns tecnocratas

modernos usam aquele império como um exemplo daquilo que nossa
Unido poderia se tornar novamente: uma sociedade que aplicava a
Justia através da forga militar,

Se isso for verdade, entio seria sdbio estudarmos a queda do

império ¢ aprender com

s erros. De acordo com o professor

Richardson, existiram moti
Roma. Especialis

dos mais perigosos da histéria pa

igoes ocultas por tris da queda de

s em ocultismo tém descrito esse tempo como um
1s M

ficges sobrenaturais combateram pelo controle da po ulagio
pulag

assas. Supostamente, varias

fomana, acabando por fazé-la em pedagos com seus incessantes
conflitos. Pela interpretagao de Terrence White, porém, o Império

Romano nio precisou de nenhuma facg

O secreta para se partir em
pedagos. Os assaltos militares por hordas barbaras e a cormupgio no
governo romano foram suficientes.

Na versio da Professora Tanaka para a histdria, algumas socie-
dades de
paga
nologia ¢ da ordem. Em desespero, alguns recorreram o pactos com
goes, Os
infernalistas esforgaram-se para se infiltrar tanto entre as guarnigoes

magi” resistiram 2 expansio romana. Muitas tradigdes

se aliaram a esses birbaros,

ando a disseminagio da tec-

a “forgas infernais” como uma forma de justificar

lades Ilumina

S QUANTO Nas socie

s, corrompendo mais almas
para seus mestres sombrios. Naturalmente, Tanaka também acentua

que os Artifices foram os menos corrompidos de todas as conven-

gdes primitivas. Muitos supostamente fugiram para outros pafses,

buscando no exterior outros praticantes de seu trabalho.

A Idade das Trevas

Quando o Império romano caiu em 476 d.

2 estrutura cuid

dosamente ponderada da sociedade desabou. Sem o império para

proteger as Massas das tribos birbaras, a Europa mergulhou na Idade
das Trevas. No caos resultante, os lordes que acumularam rig

ismo para defender a

e privilégios criaram um sistema de feuda
Mas

Trés pilares sustentavam essa sociedade medieval — aqueles

que lutavam, aqueles que rezavam e aqueles que faziam o trabalho
pesado. Cerca de 90 por cento das Massas se enquadravam nessa
Gltima categoria, que existia principalmente para o beneficio de uns
pouco lordes enriquecidos.

O “quarto pilar” da sociedade medieval consistia dos assim cha-

mados magos “Tradicionalistas”. Escabelecendo uma série de san-

idrios através da Europa, as cabalas de magos criaram pactos com

os camponeses locais. Ao contréirio dos cientistas visiongrios de

sas ordens primitivas, esses misticos escondiam-se atrds da supersti-

§
engano;

a0, Combates abertos com o povo local reforcavam crengas

s, exacerbando os medos e rransformando-os em realidad

Algumas cabalas exageravam até mesmo sobre os perigos que ronda-

vam s ctos. Lidando

Capelas para enfatizar a necessidade dos p:

com o oculto abertamente, eles o fortaleciam. As trevas retornavam
ao mundo.

Sem o apoio do Império Romano, académicos, artesios e estu-

diosos fugiram em busca de seguranga. Como resultado, as ordens

Hluminadas perderam muito do conhecimento cientifico dos roma-

nos, permitindo que a superstigio se espalhasse mais : ¢ mais

répido do que nunca antes. O caos destruiu be parte dos maiores

monumentos 4 logica. Um dos maiores crimes foi a destruigio da
Biblioteca de Alexandria. Milhares de tratados cientfficos ¢ tomos
de trabalhos foram consumidos pelas chamas

Por sorte, a Igreja serviu como um outro ref¢

Y contra

barbirie. Monges eruditos guardaram, preservaram e transcreveram

os poucos documentos remanescentes, incluindo livros de ciéncia e

tecnologia. Entretanto, a Igreja nio percebeu inteiramente a exten-

$30 do conhecimento que tinha em maos. Para pastorear o rebanho

da humanidade, ela promoveu o paradigma da Fé. Nesse sistema de
crengas, os que trabalhavam para a Igreja detalharam um mito cui-

dadosamente construido para explicar o poder de seu “deus” sobre a

Terra. A humanidade tem evolufdo ¢ 1do a neces

esde entio, super

sidade hdsica de superstigao religios:

A Arabia Medieval

As sociedades Huminadas européias retrafram-se, esperando se

isolar dos perigos do mundo medieval. Os estudiosos passaram os

conhecimentos secretos de loja em loja, mas levou séculos para

recuperar o que havia sido perdido desde a queda do Império. Longe

da escuridio da Europa, outras culturas nio tiveram essa mesma

desvanftagem. A Ardbia Medieval foi um parafso para a lluminagio,

um farol luminoso na escuridao.
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A Matemdtica prosperou. Em 771 d.C., o estatistico érabe
Algorithmi desenvolveu os primeiros “algoritmos”, uma das invengoes

mais dteis dessa época. Os predecessores dos Estatfsticos modernos

também eram capazes de realizar clculos impressionantes utilizando o
dbaco, um aparato primitivo de seus artesios. O uso difundido da

matemitica detalhada tornou os trabalhos visiondrios dos artifices

mais simples. No Oriente Médio, os artesios realizaram feitos de enge-

nharia que nio eram vistos desde os dias da Grécia e Roma anti

Um exemplo notivel desse tipo de Artesio ¢ Ismaeel al-Jarari, que

transcreveu seu Book of Knowledge of Ingenious Mechanical Devices

(Livro do Conhecimento dos Instrumentos Mecinicos Engenhosos)
em 1206.

Os Numinados também se renovavam através da meditagao sobre

a complexidade da ordem. Os cienti

-fildsofos refletiam nos templos

b, em busca de inspiragdo, perdendo-se em devaneios matem-

ticos e I6gicos. O maior entre esses lluminados descobriu métodos de

comunicagio a grandes distncias, usando viasflicos primitivos, sélidos

geometricamente perfeitos usados como foco para suas meditagdies

Com o desenvolvimento do comércio entre a Europa ¢ o Oriente
Médio, as redes sobreviventes de Illuminados europeus perceberam a

Aral

recuperar os artificios drabes. Como na

grande riqueza de conhecimentos mantidos n: a. Os mais ricos

patrocinaram expedigoe

Europa a matemitica nio estava tio avangada como na Ardbia, mui-

tas daquelas méquinas visiondrias ndo puderam ser duplicadas

adequadamente. Os artesaos europeus precisaram trabalhar em isola-

mento, construindo recnologias décadas 2 frente da ci

ncia existente.

Aliangas secretas entre irmandades européias e drabes tomaram forma.
Von Reismann e
a Alta Guilda Primitiva

Durante a Idade das Trevas, os homens de linhagem nobre que

tinham a sorte de despertar para a lluminagio conseguiam acumular

grandes riquezas usando sua compreensio. Enquanto os idealistas escri-

bas da Igreja Carélica transcreviam tomos de trabalhos fielmente em

reclusio, os mercadores Numinados queriam capitalizar a partir de seus

talentos. Alguns poucos entre os lluminados p

ceberam que para suns

sociedades secretas prosperarem, eles precis

pre m angariar dinheiro sy

ciente para atingir seus objetivos. Wolfgang von Reismann foi um dos

conspiradores mais bem sucedidos
Como um perfeito nobre mercador, von Reismann acumulou uma

r-se a interesses esotéricos,

fortuna familiar que lhe permitiu entreg

Como um estudioso erudito, ele também gastou uma pequena fortuna

apadrinhando cabalas que poderiam recuperar o conhecimento perdi-

do nas eras, incluindo tomos de trabalho e os miticos Pergaminhos per

didos de Totmés. Unindo fragmentos de conhecime comegou

dos. Trak

com outros estudiosos do ocultismo que compartilhavam seu entusias-

a reconstruir o conhecimento dos Artesios S: alhando

mo, ele desenvolveu uma sociedade secreta conhecida como
Campagnari, em 997, Depois eles procuraram por outras ordens secre-
tas, diversas cabalas agora coletivamente conhecidas como

“Magonar

Von Reismann tinha algumas poucas paixdes incomuns, que
mesmo com sua riqueza ndo pode saciar totalmente. O medo da morte

© consumia — como resultado, ele estudou numerosas lendas de méto-
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Quando alguém pensa em Camelot, freqilientemente imagina
‘torres brancas brilhantes, uma Tévola Redonda entalhada para
‘celebrar a honra dos amigos, espadas erguidas pelo bem comum e
waigho ¢ tragédia que pds tudo isso abaixo. Ninguém pensa em
ecnologia. Apesar disso, esse. mito antigo formece um grande
mplo para os agentes da Unido. Na imagem de”Avalon, da
do Rei Artur, muitos Tecnocratas véem seu ideal encarnado.
A coisa toda ndo passa de um conto de fadas, € l6gico. Nao
xistiu um Rei Artur “de verdade”; seu ancestral mais semelhan-
e eraum principe enlameado que gozou uma pequena mas san-
grenta prosperidade na Inglaterra Medieval. E o mito de Avalon,
do cavaleirismo épico no qual bravos cavaleiros dissipavam as
fmevas e traziam a luz para diante, ue agita o coragio de um
Tecnocrata. Quando se arranca o brilho roméntico e a supersti-
sio mitica, tem-se uma histéria de civilizagao, de um poderoso
i liminado que uniu tribos guerreiras e trouxe a ordem onde
antes s6 havia a loucura. Sim, é verdade que ele foi assassinado
pela luxiiria dos outros e por suas préprias fraquezas, mas morreu
como heréi. Camelot pode ter caido, mas o sonho de Avalon
ﬁ'z:a morreu realmente.
 Quando Sir Thomas Malory compilou Le Morte d'Arthur, no
* seulo XV, ele inconscientemente (ou intencionalmente?) deu aos
" Dedaleanos uma bandeira para seus ideais. O épico popular circu-
bou através das fileiras da Ordem, copiado milhares de vezes pelas
novas prensas tipograficas. Os primeiros tecnocratas, como o caga-
" dor de monstros Rivallion de Corbie (que derrotou a Primeira
8 Cabald das Tradigdes), usavam o livro como uma biblia, exortan-
do suas tropas com as histérias de Artur s cavaleiros. Muitos
Dedaleanos se imaginavam como Galahad ou Lancelot, enquanto
batalhavam contra as hordas infernais. A lenda lhes dava forga.

dosalquimicos de prolongar a vida. Quanto mais suas conexdes com
eruditos se diversificavam, mais ele aumentava o financiamento de
a em reuni

‘pesquisas na alquimia. Publicamente, Reismann fala os
Magonicos pela causa do bem comum, citando os feitos das antigas
imandades e dos tignarii. Entretanto, uma grande parte de seus
secursos acumulados fam secretamente para o avango dessas
pesquisas.

Quando estava com cerca de 70 anos de idade, ele encontrou o
Solificati, um culto de praticantes que poderia vir a realizar seu so-
tho de imortalidade. Sua ordem de alquimistas medievais havia
completado rituais quimicos que poderiam prolongar sua vida. Hoje,
devemos lembrar que a idéia de um homem sébio vivendo por sécu-
Jos tinha precedentes misticos, Afinal, o personagem biblico

Matusalém viveu mais de 900 anos.
Reismann realizou seu objetivo depois de toda uma vida de estu-
dos sobre 0 ocultismo, mas ele tinha uma necessidade quase didria

pelas “esséncias vitais” que o sustentavam. Seus rituais se tornaram

tio esotéricos e complexos que ele precisava permanecer isolado do
| mundo exterior. Com uma vida de conhecimento e rigueza, o pai

sombras

dos Campagnari fingiu sua prépria morte e desapareceu na:

em 1063. Entretanto, de sua reclusio, ele permaneceu em contato

com diversas sociedades secretas européias.

Avalon

De modo similar, os viloes da pega ofereciam simbolos vi
dos para a oposigao da Ordem. Quem poderia querer uma ima-
gem melhor para os desafiadores Verbenas do que Morgana Le
Fay? Qual o simbolo melhor para traigdes do inferno do que
Mordred? Mesmo o sabio Merlin (uma personificagao da Ordem
Hermética, | talvez) acabou sendo arruinado por sua prépria
cegueira e loucura e aprisionado por sua pupila Nimue (um sim-
bolo da sedugio do ocultismo). O épico de Artur era mais do que
uma histéria estimulante. Com o tempo, se tornou uma metéfo-
ra para o proprio Conflito da Ascensdo.

A ‘tecnologia ¢ inspiradora, mas o mito ¢ ainda mais.
Qualquer um que compreenda a psicologia (e poucos a conhe-
cem melhor do que os agentes da Torre Alval) sabe que os mitos
podem levar um homem muito mais longe do que a dura
racionalidade. Enquanto esse homem ndo se esquecer de onde
termina a mitologia e comega a ciéncia, a lenda pode ser uma fei
ramenta poderosa, Assim, Avalon se tornou um simbolo dos
ideais da Tecnocracia — um incentivo para os lideres e um
exemplo para os seus “cavaleiros”.

(Uma seita secreta dos Tecnocratas, os Arautos de Avalon,
leva a T4vola Redonda realmente a sério. Veja detalhes no suple-
mento Isle of the Might, de Changeling: The Dreaming, paginas
24-25).

Apesar dos exageros f: da obra — esp
bondoso mago Merlin — terem feito com que ela logo perdesse
forca e interesse, muitos Tecnocratas preservam o exemplo de
Artur e seus cavaleiros. Até hoje, a lenda oferece um objetivo
maior do que a simples dominagio: um Célice Sagrado repleto de
paz, forga, prosperidade e honra.

ialmente o

Uma vez que sua visao alquimica havia sido conquistada, os

z de trazer outros

Illuminados se convenceram de que a razio era ca

sonhos  vida. Uma busca similar envolvia a lendaria pedra filosofal.
Embora instével, essa substincia conduziu 3 descoberta de metais

culos mais tarde, as

resistentes & transmutagio lluminada. Trés
primeiras formas da Armadura do Tita ofereciam protegio contra a

magia mistica. As histérias sabre Dedaleanos vestidos de armaduras

obre os mis-

negras colaboraram para a criagao das primeiras lend
. Desde
como Primium tem reposto a esséncia primitiva usada para fazer a
Armadura do Tita

Dorado de Iluminagaa suficiente e ligagdes com o ocultismo,

teriosos “Homens de Preto ntio, a substincia conhecida

von Reismann se tornou um dos ptimeiros Mestres (ou “Honori") da
Ordem da Razio. Desde aquela época, apenas um punhado de tes-

ricos Tluminados us e nivel de

conseguiu conquistar 0 mesmo s
poder. Através de meios alquimicos, ele foi capaz de manter sua vida
até o final do século XIX. Apenas uns poucos Mestres atingiram
e Kepler,

idade tao avangada — Tychoides, dos Mestres Celest

0 dois exemplos famosos. Usando a rede de refug

da Iteragio X, :
dos dos Magénicos, os Honori comegaram a formar um circulo
interno de aliados, um grupo de Mestres ancidos para vigiar

Europa.
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Stephen Trevanus

A lenda de von Reismann foi tio aumentada, que os estudiosos

modernos debatem o quanto dela é mito. Este ceticismo tem sido
alimentado por outras histérias de Magénicos lluminados que agem
pelo bem comum, contos que tém sido exagerados em proporgoes
prometeicas. O Professor Richardson escreveu diversos tratados

sobre Stephen Trevanus, um nobre lluminado que caiu na pobreza

durante o reinado de Ricardo Coragao de Ledo,

Apos perder suas terras, Trevanus trabalhou com uma cabala de

aliados defendendo os direitos dos homens comuns de seu reino

durante a auséncia de seu soberano. Quando o Rei Ricardo retor-

nou, ele recompensou Trevanus e lhe devolveu suas terras

Richardson afirma que esse defensor heréico foi o inspirador da
lenda de Robin Hood. Terrence Whyte discorda com veeméncia

dizendo que Robin Hood era pouco mais do que uma lenda que
refletia o espirito de uma determinada época na Inglaterra, }
entanto, ele reconheceu que a maior conquista de Trevanus foi a

o

fundagao da Liga Hansedtica,

Independente de qual seja a verdadeira histéria por trds da caba-
1a de Trevanus na Inglaterra, algumas das lojas Magonicas espalha-
das pela Europa comegaram a debater o propésito de sua existéncia,

Algumas afirmavam que sua missio era estabelecer irmandades e

lojas para a Capacitagiio potencial, procurando recrutar ativamente
mais irmfos [luminados para a sua ordem. Qutras ofereciam

pro-

me:

de “sabedoria secreta” para os membros mais ricos da socieda-

de, insinuando ini

n

iagdes e ritua cretos para aqueles que pod

pagar por

U

so. Essa foi uma versio primitiva do Cisma que aflige a

fo até os dias de hoje

Durante esse periodo, muitas lojas criaram sistemas falsos de

conhecimentos misticos para seus irmaos, mantendo-os ocupados

com rotinas de Ga
(ou fabricadas) de rratados mistico:

distorcidas

e versoes profund
Somente um estudioso real-

mente visiondrio serid ca

paz de penetrar nos mistérios de um docu-
mento torturante como o Chemical Wedding of Christian

Rosencreuz e decifrar o verdadeiro significado por trds dele. Se, de

um lado, muitas lojas eram capazes de pastorear uns poucos visioni-
rios para a lluminagio dessa forma, outras rosquiaram as ovelhas que
gui
de negécios ricos nessas irmandades, eles angariavam fundos para

am. Seja como for, ao permitir a entrada de nobres e homens

PIOMOVEr sua expansao.

sam 2

As lojas que coloca iquisigio de riquezas como sua priori-

m-

dade principal organizaram-se para consolidar seu poder. Por e

plo, Stephen Trevanus usou

a percepgio visiondria e suas
conexdes com a Liga Hansedtica para obter uma margem de vanta-
advers

gem sobre seus arios de negécios. Sob a lideranga politica de

homens como von Reismann e Trevanus, uma Alta Guilda de

luminados encorajou os negdcios e o comércio por toda a Europa.

Infelizmente, como muitas das grandes idéias, isso estava 3 fren-
eu tempo. Em 1189, o Conselho de Rouen baniu formalmen-

te a maioria das guildas comerciais, ensinando 4 avangada Alta

tede s

Guilda o valor do segredo. Porém, a riqueza que eles acumularam

teve aplicages dteis: os fundos que eles angariaram permitiram-lhes

patrocinar novas expedigoes de Perseguidores, as oficinas dos
Aurtifices e a cultura da Magonaria. Os Huminados trabalharam assi-
duamente para deixar a ignorincia da Idade das Trevas para trds.
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A Resposta da Humanidade:
Mistridge

Embora a Alta Guilda tenha aprendido a lig

saciedades ainda falavam abertamente sobre a ameaga do mundo

io da sutileza, outras

sobrenatural. Estabelecendo-se como uma elite intelectual, eles ren-

tavam ao mesmo tempo isolar-se no estudo e compreender a ang
tia do homem comum. O pacto que existia entre camponeses ¢
magos era baseado na confianga, Infelizmente, os supersticiosos o
trafram. Embora eles afirmassem serem capazes de defender os ino-
m. Em casos demais eles tenta-

centes do sobrenatural, eles falhars

vam coexistir com o mal, permitinde que a ameaga do invisivel s

espalhasse.

Um dos exemplos ma

s sérios desse conflito foi o pacto de

Mistridge. Como nos contaram  indimeras

vezes, as pessoas que

viviam nas proximidades dessa regido da Franga foram ficando cada

vez mais insatisfeitas com seus protetores. Ataques de criaturas
sobrenaturais, a perda de alguns magos para a insanidade ¢ a traigio

do mago Tremere Grimagroth enfraqueceram a antes respeitada

convengio.

Cansados das taxagoes e da presenga do sobrenatural em seu
meio, 05 camponeses comegaram a se organizar contra seus
senhores. A violéncia explodiu entre os camponeses que trabalha-

Vam nos campos ¢ os magos que se abrigavam em sua Capela forti-
ficada, Em pouco tempo, os magos ndo conseguiam mais deixar seu

santudrio sem enfrentar uma multidao enfurecida do lado de fora. A

luz da razso inflamou uma explosio de revolugio quando uma

sociedade de Magénicos viajou até Mistridge para se aliar aos

camponeses. Essa sociedade secreta acreditava

que as Massas

deveriam ser cap de defender seu proprio mundo, um mundo

ia

livre da ameaga do oculto; assim, eles destrufram a Capela que h:
perpetuado os temores das Massas.

O assalto resultante é um estudo clissico das guerras medievais
Primeiro, u
Espi

neses e soldados cercara

a cabala de magos sutilmente ergueu a Pelicula

tual invisivel ao redor da

vela. Tropas de choque de campo-

n a construgio, prendendo o inimigo den-

tro dela. Uma vez que a ameaga foi contida, os Artifice

seus instrumentos de justig baterias de canhdes. Sustentando a

vontade do povo, os Magénicos destruiram a convengio, permi

do que as Massas construfssem outra sociedade em seu lugar.

Para ajudar na reconstrugio, uma loja local usou suas conexdes

para melhorar o padtio de vida regional. Os Magdnicos comegaram

a construgio de uma escola nas redondezas. Os Artifices introduzi-

ram inovagdes tecnolgicas simples na cidade mais préxima,

incluinde uma roda d melhor para o moinho local e um relogio
na praga central. Os cidadfios montaram uma patrulha noturna,
s, As Massas

r da sociedade

rompendo os tratados do pacto com monstros invisive

reromaram Mistridge, estragalhando o quarto pil:

medieval. Conforme as noticias da revolugio em Mistridge se espa-

lhavam, outras vilas e cidades comegaram a romper seus pactos

ambém. Eles rejeitavam as negociagdes com o sobrenatural ¢ ataca-

ram assembléias de magos supersticiosos que operavam abertamen-
te em suas cidades e vilas. A

aberta.

o substituiu sutilmente




0 Século XIII: Empurrando os
Limites da Realidade ‘

Nao muito longe de Mistridge, na Franga Meridional, outra
cahala de Magonicos empreendeu um experimento semelhante. N

wegiio de Languedoc, as Massas haviam fundado sua prépria reli-

gito, separada das tradigoes misticas da Igreja Catélica. Bas

muitas das crengas da Heresia Bogomil da Europa Orienta

Heresia Maniquefsta (ou Cétara) era um sistema de crenga que

rejeitava a autoridade da Igreja. Como parte de seu credo, os
Citaros
governado pelos poderes infernais, ¢ o reino espiritual, onde residia
o poder de Deus,

Como a Igreja Catélica detinhs

Languedoc acreditavam em dois mundos: o reino fisico,

o poder sobre esse mundo, os
cidadios de Languedoc a encaravam como uma ferramenta do Rex
Mundi, o rei sa
briv essa heresia, insti
da Albigense de:

tmbalharam junto aos sobreviventes para reconstruir as sociedades

tinico do mundo. Quando a lgreja Catdlica desco-

da contra os hereges. A cruza-

Ly uma cru

stou Languedoc. Depois disso, os Magdnicos

do sul da Franga, tentando manter a independéncia espiritual dos
cidadsic as fundagdes para outra grande
escaramuga cerca de um século mais tarde.

A despeito dos id
pesquisadores comegar

. Esse conflito assentou

s de
am a interferir diretamente na polit

s de Mistridge, algumas poucas cabal

mundana. Os Mestres Celesti.

sio um exemplo disso. Como peri
tos na ciéncia da astronomia, muites encontraram patrocinio nas
cortes da nobreza. Tristemente, a época forgou es:

es visiondrios a

demonstrar seus conhecimentos soh uma forma que a nobreza enten-

d
nos estelares para predizer eventos dentro de reinos locais.
Naturalmente, esses relatérios eram algumas vezes o resultado de
“informages internas” de uma loja local. Onde quer que os Mestres
pudessem encontrar um |
pam, no minimo, continy

astrologia. Os Mestres usavam suas interpretagies de fendme-

trono, eles encontravam apoio suficiente

em seus estudos do céu. Mas, mais impor-
tante, eles encontravam os it

Os Arrific
fundigies onde pod

trumentos de influéncia polftica
s usaram uma abordagem parecida, estabelecendo

am executar trabalhar suas obras lluminadas em

segredo, a0 mesmo tempo em que apoiavam abertamente os inven-

tores € mecinicos locais.

A professora Tanaka descreveu o trabalho secreto desses inven-
wres lluminados como “artificios visiondrios™ a construgio de ins-
mumentos que

n tio avangados que s6 podiam ser urilizados por
andfices lluminados. Usando esse trabalho visiondrio repetidamente
(muito semelhante

1 como usamos hoje em dia os Procedimentos
documentados), o Artifice podia superar falhas e inadequagdes,
introduzindo a versao aperfeig

ada e ac

dvel para as Massas lenta-
mente. Com freqi

ncia, um inventor local, apoiado pelos Artffices,

podia criar esse “artiffcio existente”,

Marco Palo &

outro exemplo de um homem que se esforgou

para explorar os limites do mundo conhecido... com a ajuda secreta

de aliados lluminados. Giacomo de Barba, um membro da Alta

Gulda Veneziana, queria compartilhar mais informagoes com

Antfices estrangeiros, sobretudo os inventores de Carai. Esta foi a
o

primeira das muitas vezes em que uma loja secreta financiaria uma

| —

expedigio para o Oriente com a participagio de Perseguidores.

Enquanto Marco Polo liderava abertamente a expedigio,
Perseguidores empregados nos navios usaram a oportunidade para
desenvolver contatos por si préprios. Marco Pélo ficou com o crédi-
t0, é claro, mas a Alta Guilda conseguiu as conexdes de que preci-

sava para futuros negécios com os Artifices Cataios.

Durante esse periodo, as sociedades secretas se tomaram cada

vez mais audazes. O que foi ariginalmente planejade como uma

sociedade alery

ica para o melhoramento da humanidade foi pouco

a pouco se tornando um método de liberar idéias para as Massas,

Patrocinando cientistas ndo Iluminados cujos objetivos refletiam os

seus proprios, as lojas podiam tomar as idéias visiondrias mais
aceitdveis. Muitas vezes, inventores nio-lluminados os surpreen-
diam criando algo que essas Guildas nio haviam previsto, mas nor-

malmente as Guildas controlavam a liberagio de informagaes

Tanaka cita o exemplo de Roger Bacon. Os Artifices drabes ji

a, mas Bacon reve

haviam demonstrada as possibilidades da pélvo
oportunidade de reproduzir esses experimentos em seus préprios

6rios. Dessa forma, na histéria das Massas,
to pela adaptagio dessa (
Lamentavelmente, muitas das outras visdes que ele cogitou estavam

labors

0 estd extremamente correto,

muito além de sua época, mas seus mestres ajudaram a estabelece:

polftica para a manipulagao de inventores talentosos.
Richardson descreve campanhas similares em outras partes do

mundo. Nas Américas Central ¢ do Sul, os Perseguidores descabri-

ram as culturas In

1 ¢ Nazca. Percebendo a oportunidade de imedia-
1o, eles tentaram promover suas idéias de maneira muito mais
dristica do que os Magdnicos fizeram em Mistridge e em Languedoc.
de
Nazca e as ilustragdes religiosas de “astronautas alienfgenas”. Porém,

Ele aponta para evidéncias como as piramides Incas, as linhas

curiosamente, os demais membros do Collegium de Histéria nao
compartilham seus pontos de vista sobre esse assunto.

dos se torng

Conforme os pactos cafam, os artesios Capac
mais ambiciosos quanto a0 uso de sua lluminagio para promover a
evolugio da Humanidade, Os limites da realidade eram expandidos

com a mesma velocidade com que esses Dedaleanos primitivos eram

capazes de redefini-los. Mas houve um presa por provocar o destino
desta maneira. Uma forga conhecida como o Flagelo, um choque de
retorno contra aqueles que se atreviam a sonhar muito alto, compli-

cou tanto a superciéncia quanto a magia. Os cientistas-fildsofos

comegaram a documentar exemplos desse fendmeno, identificando

a ameaga de uma forga cadtica que era quase impossivel de conrer

Os debates sobre 0 que causou a primeira ocorréncia do Flagelo

continuam até hoje. Os supersticiosos tém suas praprias teorias

sobre as origens dessa forga paradoxal; os estudiosos tentaram usar
uma desculpa similar para racionalizar a tragédia conhecida como a

Peste Negra; outros apont:

m para a imensa variedade de magos
transgressores que exploravam os limites do caos durante esse perfo-
do. De qualquer forma, ficava cada vez mais evidente que se os
lluminados pretendiam expandir sua influéncia, precisariam se
organizar. Os cientistas-filosofos do século XIII sustentavam os
ideais de Dédalo, mas se nao fossem mais cuidadosos, era 6bvio que
repetiriam a insensatez de lcaro,
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A Convencao da Torre de Marfim

Com a melhoria das rotas de comunicagao entre as lojas distan-

tes, os estudiosos intercambiavam os segredos das muitas facetas da

lluminagao racional. Os Magdnicos haviam suspeitado por décadas

que se alguém fosse capaz de reunir um nimero suficiente dessas

a0

convengdes em uma ordem pelo avango da humanidade, a ra

ecer sobre o mundo, e a ameaga cadtica do Flagelo

poderia pre

poderia ser contida. Mais uma vez, a luz expulsaria as trevas.

Uma cabala de Magbnicos escolheu um refiigio poderoso como
local de encontro para uma reunizio histérica: a Torre de Marfim de
a uma lenda. A Torre de

Yossamy. A escolha do local deves

Yossamy foi defendida uma vez por um metamorfo solitdrio, mas uma
experiéncia malograda, conduzida no interior do santufirio, corrom-
peu a construgio e matou seu ocupante. Num esforgo simbélico, sol-
dados lluminados invadiram a fortaleza, expulsando a mécula Infernal
Torre de Marfim com

de dentro dela, Os sabios entdo consagraram &

rituais preservados desde os dias das Fraternidades Romanas e insta-

laram uma ciimara de meditagio no dpice do edificio.

As forgas da razio entio gravaram os nove simbolos das Pedr

Fundamentais Elementares sobre a base da torre. Reunindo repre-
sentantes de ordens discrepantes devotadas & fluminagio da razio,

eles comegaram a postular uma ordem que superava até my

mo 08

cultos miticos de Tormés. Através de sua coragem, eles dariam a0

homem o poder de expulsar o terror da superstigdo e do sobrenatu-
ral. Por meio de seus esforgos, os homens seriam investidos dos
poderes dos magos

O resultado foi a Convengio da Torre de Marfim, em 1325. Pela
meditagio lluminada, os “Honori” da ordem (incluindo von

Reismann e Trevanus) institufram métodos de comunicagio e coor-

denagio através de grandes distincias, Foi formada uma alianga
Pedras
Fundamentais da Realidade. Nés aprendemos com seus triunfos ... ¢

entre nove facgdes, cada uma representande uma da

s informa

com suas falhas, Embora uma boa parte de nos soes seja,
no melhor dos casos, incompleta e muitos registros terem sido des-

truidos, abundam reorias sobre a sua verdadeira nature:

Infelizmente, os grandes ideais condu

1, com freqiiéncia, a
rivalidades viscerais. Muitos movimentos politicos dentro da primei-
ra Ordem da Razio partiram essa sociedade em pedagos. S6 pode-

mos especular sobre os detalhes. A t

ria de Whyte envolve um:

forma primitiva de Cisma: alguns Dedaleanos falaram sobre uma

sociedade comunitdria, enquanto outros [luminados falaram de uma

meritocracia liderada pelos ricos. Richardson fala de uma “guerra

das sombras” envolvendo muitas facgdes, aquela que ao final resul-

tou na destruigio de sua ordem. A teoria de Tanaka simplifica a

totalidade do Cisma em rivalidades politicas de alguns poucos indi-

viduos, fazendo von Reismann parecer um vilio da pior categoria.

A despeito disso, sabemos que lutas politicas comegaram a

desenvolver entre os Magénicos ¢ a Alta Guilda. Qutras anotagde

revelam que os Artifices decidiram tomar a iniciativa e organizar sua

prépria convengio o mais afastada possivel do resto da Ordem. No
primeiro dia do século XV, eles se reuniram em uma forjaria na
Grécia perto do Monte Olimpo. Inspirados pelas idéias de Sun Tzu,
de que qualquer campanha requer um planejamento amplo e cuida-

doso, eles desenvolve

am seu proprio plano mestre para a evolugio

de sua Convengao.
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Reconhecidamente, alguns de seus objetivos eram muito
radicais. Virios deles, como a invengio de maquinas de moto peepé-
lizados. Os
Artifices, do mesmo modo que a Convengio Mecanica de hoje, sem-

tuo, foram excessivamente idealizados e nunca re

pre tiveram objetivos idealistas, como confirmam os Cronogramas
dos dltimos cinco séculos. Tanaka afirma que os Artffices também

langaram a idéia de um “universo heliocéntric”, atraindo a represi
lia dos Perseguidores. Nao hd uma evidéncia para apoiar esta afirma-
do X.
Quanto aos Perseguidores do Vécuo, eles obviamente tentaram

¢80 audaciosa; talvez ndo passe de mera propaganda da Irera

se manter afastados de uma boa parte do tumulte na Europa, depo-

sitando s

esperangas nas descobertas do Novo Mundo

Infelizmente, como em terras estrangeiras eles podiam agir sem o

conselho de seus companheiros pensadores logicos, nem todas as
suas decisdes foram boas. Seu envolvimento na Reconquista, por

exemplo, fol um completo desastre.

A Renascenca

Apesar da queda de Constantinop

em 1433, ser citada fre-

qilentemente como a linha divisoria mais simples entre a Idade das

Trevas e o comego da Renascenga Européia, outros dois eventos no
< ¥

mesmo ano 30, na verdade, mais importantes para a nossa histéria

O primeiro deles € o nascimento de Gutenberg. Sua invengio da
prensa tipogréfica, anos depois, foi a fagulha inicial de mudangas

religiosas e filostficas que nem mesmo a Ordem da Razio pode

antecipar. O segundo envolveu uma das figuras mais controversas
da Histéria: Copérnico.

Em 1453, Copérnico provou s
céntrico, demonstrando que a Terra gil
conrrdrio.

a teoria de um universo helio-
ao redor do Sol, nio o

ssa prova mostrou que a Terra — e, conseqiientemente,
o homem— nio era mais o centro da criagio. Historiadores moder-

nos tém destrufdo, sistematicamente, a teoria original de Tanaka

sobre essa descoberta. Nenhuma agéncia sobrenatural auxi

iou
Copérnico em sua descoberra. Nenhuma cabala de magos ou de
cientistas r

alizou rotinas comunais para alterar a posigao relativa da
Terra e do Sol. Copérnico simplesmente fez uma descoberta que os
Mestres Celestiais

Embora alguns relatos afirmem que Coy

io anteciparam.

nico era luminado,

essa afirmagio, como muitas desse tipo, ¢ dificil de provar. Terrence
Whyre diss

céu

que Copérnico, através da meditagao e observagio dos

, poderia ter feito sua descoberta com ou sem o pensamento
Illuminado. Reconhecidamente, cada sociedade secreta existente,
desde o Prieuré de Scion e os Merovingeos aos [lluminati da Baviria,
reivindica as maiores figuras da historia como seus co-conspiradores.

Nesse sentido,

figuras como Galileu, Newton e Copérnico devem
sempre ser consideradas com cautela,

Gutenberg também ¢ descrito como um Dedaleano, na maioria
das hist6ria

s, Ndo por causa de sua invengio da prensa tipogrifica
P pog!

(que teve suas verdadeir
d

sivel. Os Magons esconderam mensagens e metéfor:

s origens em outro lugar), mas por causa

aplicagdes 6bvias da influéncia da Mente que isso tornou pos-

no meio de

tratados, pinturas e refdgios arquitetdnicos durante anos. A habili-
dade para a produgio e distribuigh

» em massa de seus trabalhos pro-

porcionada pela prensa tipografica usada como um aparato,
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impulsionou sua revolugo mais do que qualquer

outro evento em

sua longa (e, essencialmente, trigica) histéria
Naturalmente, o impacto sobre as Massas foi ainda
maior. A prensa tipografica permitia que qualquer um que

dispusesse dos meios para adquirir uma publicagio, a estu-

dasse independentemente. Esse desdobramento significava

que a interpretagfio da Biblia ndo era uma arte erudita limita-

da aos monastérios; qualquer um podia estudar e criticar os
qualg

escritos religiosos na privacidade de sua casa. Muitos dos

lluminados capitalizaram esse stbito éxodo da escrita, com-

pondo tratados de aprendizagem que podiam ser usados
para educar, lluminar ou incitar as Mas

E claro que a arte de inflamar a opinido piblica nio era
limitada aos Dedaleanos. Em 1484, dois homens comuns escre-
veram um tomo que quase consumiu a Europa em chamas
literalmente, Em resposta 3 Bula Papal das Bruxas do Papa
Inocéncio IV, langada em 1484, Kramer e Sprengel compuseram
o Malleus Maleficarum, um tratado que advertia sobre a presen-

¢a de bruxas na sociedade européia. Explorando o medo do sobre-

. O\

natural, eles desencadearam uma onda de retaliagio através de

toda a Europa.

A propaganda tradicionalista declara que a Ordem da Razio
comegou a Inquisigio, no entanto, ndo foi necessiria nenhuma
Ma

pados que careciam de restrid

conspiragdo para coloca as contra os supersticiosos detur-

5. A propria humanidade se rebe

lou contra esses monstros. A destruigio resultante purificou a
Europa das ameagas mais perigosas do mundo oculto, personifi-

cando o desejo das Massas por um mundo que rejeitava o medo e
a superstigao. As chamas da Inquisiggo iluminaram o apoio dos
homens a um mundo baseado na logica e na ordem. Séculos

depois a Tecnocracia repercute aquele herofsmo.
Apos a Inquisicao

Os séculos XV e XVI viram
estudioso: o ar

scensdo de um novo tipe

| NI | e SeSSEREEEL .
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a-engenheiro. Cellini, Dubrer, Ghiberti, Alberti
cia, Os

estudiosos continuam a discutir sobre quem era luminado e

e, ¢ claro, Da Vinci combinavam vis3

0 e arte com a ¢

quem no era, mas esse debate permanece um ponto de discordia
Mesmo que todos fossem ndo-lluminados, essas visdes mostraram
uma tendéncia:
luminagio. O conhecimento ndo era mais uma forma de ser arre-
banhado por uma pequena elite. Ao contrério, qualquer um g
fosse

o alvorecer de uma Er

apaz de aplicar a razfio e a lgica seria capaz de ati

gir uma

condi¢do préxima & maestria de um mago.

Tal visdo iluminou brilhantemente as ciéncias da vida. Os

cientis

tinham definido o métoda experimental com um deta-

lhamento suficiente para provar a natureza ordenada da reali-

dade. Agora os Progenitores recitam seus nomes com reveréncia:

Harvey, que provou que todas as criaturas vivas vinham de ovos;

ancesco que invalidou o mito da geragio espontinea; Anton

von Leeuwonhoek que provou a existéncia de espermatozdides e

bactérias. Os Circulos Hipacraticos, compostos por pesqui

res Cosianos, ndo tinham mais que confinar seu trabalho dis

ioa
seus laboratérios. O Homem queria rechagar as trevas da supers-
tigao e buscar a verdadeira ilumin
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Mais tarde, os fisicos definiram um s

stema

ra o mundo

de leis 7 sico. A obra de Johannes
Kepler, A Harmonia do Mundo, definiu mare-
maticamente uma realidade estruturada. Dentro
de um século, Sir Isaac Newton refinaria essa rea-
lidade, desmembrando-a em suas leis componentes

no seu Principia. Cada ato de inspiragio que valida-

va essas verdades, reforgava a realidade desejoda pela
humanidade, assim como hoje em dia cada ato de trans-
gressio dos supersticiosos a abala, tentando nos mandar de

volta para o terror da Idade das Trevas.

Na ciéncia inspirada, os lluminados continuaram a documentar

seus rituais e métodos, junto com as cor

qiiéncias de suas falhas

Com o crescimento do poder do Flagelo, ficou ébvio que a sutileza

era essencial para a sobrevivéncia. O resultado foi cutra metodolo-
gia da ciéncia, a arte de uma sociedade secreta chamada de Os
Parmenideancs. © nome comegou maio como uma brincadeira, 4
que Parménides acreditava no caos constante, mas também servia
como uma distragio das verdadeiras atividades dos Parmenideanos.
Qualquer um que os encontrasse, os consideraria um bando de

malucos, principalmente depois de ver sua lista de “ocorréncias

impossiveis”. Entretanto, seu ohjetivo

era aperfeigoar

Procedimentos que pudessem ser executados

bertamente na pre-

senga de nio-lluminados sem invocar a faria do Flagelo, o problema

trabalhos ndo-reprodutiveis e nio-confidvels.

val enormemente de uma

avi

Como a definigio de

regido para outra na Europa, os Parmenideanos originais compila-

ram as definigdes de quais Procedimentos normalmente invocs

vam

o Flagelo e quais nao. Segundo alguma o fendmeno

era o resul um paradoxo da logica, uma contradicao entre a
criagio do cientista e as crengas daqueles que a testemunhavam.
Através desses escritos, o termo “paradoxe” caiu no uso comum,
adotado até mesmo pelos anacrénicos mais recalcitrantes.
Algumas préticas mais radicais permaneciam secretas. Por

exemplo, a extensio da vida ainda era o mais solicitado dos

Proced

ventos Cosianos. Somente aqueles que alcangavam a
maestria nos mais altos graus da arte lluminada (como os mes-
tres e os Honori) podiam sequer tentar passar por essa

prova

5. Conforme o tempa e a ciéncia progrediam, a duphi-
cago da longevidade dos Mestres Ancidos se tornava cada vez
mais dificil. Esses sabios idosos e inteligentes normalmente pre-

cisavam se isolar do mundo exterior por anos seguidos e, na

maior parte do tempo, viviam mais em contemplagio e medita-

¢io do que inte

gindo diretamente com as Massas que eles
estudavam. Assim, o Cisma se alargou

Os Perseguidores do Viicuo contribufram com seu primeiro
Mestre Anc

0 para um posto entre os Honori nessa época. Sob o

nome de “Tychoides”, um antigo Mestre Celestial devotou sua

ida a0 estudo da barreira de descrenga que cercava o mundo da

o, documentando fenbmenos vistveis no Vécuo e compilando

mapas da maior parte do territério da América do Norte. Apos

adquirir os mais altos graus da Huminag

0, Tychoides se retirou para

um santudrio em Florenga, unindo-se ao Circulo Interno da Ordem

or volta do final do sécula.
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A Destruicao dos Maconicos

Embora a Ordem da R:
médicas e fisicas, tanto no reino das Ma

> tenha feito progredir as ciéncias
s quanto nos laboratdrios

secretos da Ordem, definir as crengas polfticas dentro de sua socie-
dade tomou-se cada vez mais dificil. Nessa época, o Cisma entre
idealismo e pragmatismo era maior do que jamais havia sido
Disputas abertas entre Magonicos e a Alta Guilda em Cimaras de
Conselho apontavam para uma poderosa luta entre as duas facgdes.

De um lado estava o chamado “proto-socialismo” dos
Magdnicos, a visio de uma sociedade cooperativa monitorada por

uma meritocracia oculta. Do outro, a Alra Guilda i
mulaga i

ideal, que permitiria que sua cabala ohtivesse lucros e financi

a que a esti-

uma sociedade

o do livre comércio e dos negocios cri

operagdes futuras. 56 o que faltava para explodir esse barril de pol-

vora era a fagulha ce)
A Rebeliio dos Esca
1 de

cultivar os campos de seus v

ores acendeu o estopim. Em 1649, uma

comunidade socialis

endeiros ingleses comegou a ocupar e

zinhos. William Trevaine (o bisneto de

Stephen Trevanus) organizou cabalas de Magé

0s para apoiar os
Escavadores ¢ enviou Impositores mercendrios para defender os
fazendeiros de quem era aliado. A Guilda, por outro lado, apoiava os
proprietdrios das terras.

O resultado foi uma guerra aberta que durou quase 20 anos e
atravessou o regime cromwelliano inglés, a Restauragio e o Grande
Incéndio de Londres. A Guilda imediatamente acionou sua influén-
cia politica na Ordem da Razio para apoiar seu lado nesse conflito.
Em 1670, os Magonicos da Inglaterra foram derrotados; o ano
seguinte trouxe Os poucos que renegavam suas crengas politicas para
dentro da Guilda. Pouco depoi

2 Ordem da Razdo dispensou for-
malmente a Convengao dos Magdnicos.
Richardson

anhou muites inimigos por discordar dessa histéria.
De acordo com suas dltimas teorias, a destruigio dos Magonicos
pode ter sido um evento encenado, realizado para o beneficio dos
prprios Magonicos. Seria possivel que eles estivessem tio ansiosos

por escapar do escrutinio histérico que usaram o conflito como uma

cortina de fumaga? Terrence Whyte tem desmascarado essa lenda,

afimando que ela tem tanto crédito quanto a “reaparigic” dos
Templirios por essa época, alegada por Richardson, a despeito do
fato de 0 Rei Felipe IV da Franga ter destrufdo a Ordem em 1308.
Apds o desaparecimento dos Magénicos, a Alta Guilda
fou uma influ

segu-

cia financeira mais extensa ¢ expandiu a influéncia
de sua ordem. Reginald Proctor, um rico financiador Iluminado,

findou uma séric de instiruigdes financeiras, através da Europa. A
, [oi estabelecida na Franga em 1704, Movido

por razdes que somente um co-conspirador lluminado poderia com-

primeira, curiosament

preender, ele construiu um banco na loca
se ergueu Mistridge.

zagd0 exata onde uma vez

o foi surpresa que, assim como os refiigios romanos haviam se
tormado locais de meditagio para os Artesios Sagrados na Idade das
Trevas, a primeira C:

de Proctor também se tornou um “clube
social” para membros da Alta Guilda. Os lucros desafiavam tod:
leis existentes d

economia, comegando assim uma tendéncia extra-
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ordindria. A Casa de Proctor de Londres foi fundada em 1709, ¢ a
Casa de Proctor de Boston tornou-se a primeira filial america

aem

1710. Como resultado, Reginald juntou-se ao seleto grupo dos

sufi-

Mestres Anciiios em 1715, conguistando sabedoria lluminad:

ciente para estender sua vida. Ele continuou a aconselhar o

Interno até seu trégico suicfdio em 19

Prosperidade Economica

Os obscuros cruzados da Ordem da Razio foram substituidos

por uma guilda discreta desenvolvida para angariar dinheiro para a:

conspiragoes dos lluminados. Tod: pretensdes de uma

anga

entre nove Convengdes unificadas foi espalhada para os ventos. Os
Magénicos e seus agentes haviam partido, deixando a Guilda para

patrocinar as cinco Convengdes remanescentes. Através de predi-

séies, investimentos cuidadasos e Ajustes da Sorte, a Guilda se tor-

nou o maior corretor de poder na alianga remanescente. Em pouco
tempo, a maioria das operagdes da antiga da Ordem passaram a ser
coordenadas e financiadas por uma série de mestres financeiros, ou
inanciadores.

Cultos de Tradicionalistas re
cia. Apés a alegada “profanagio” de Mistridge pela Guilda, eles

Grandes

giram organizando uma resistén-

comegaram a coordenar ages contra o refiigio mais antigo ¢ mais

tradicional da Ordem da Razdo. Sua operagio mais elaborada foi um
ataque aberto contra a Torre Alva de Languedoe, um refiigio ainda
usado como um local de reunido pelos intelectuais. Em 1745, a torre
foi destrogada. Estabelecida como um simbola dos ideais altrufstas
da Ordem para a humanidade, ela acabou sendo destrufda por um
ato de vinganga mesquinho.

Entretanto, o futuro no seria definido pelo conflito armado
aberto. Os eventos dos 50 anos seguintes mostraram que a humani-
dade queria um mundo onde a prosperidade pudesse estar aa alcan-
ce de todos e ndo aprisionada por cabalas de nobres e supersticiosos.
A visiio do futuro foi mais bem representada em 1776, quando a
obra de Adam Smith, A Rigueza das Nag

propds as bases da

economia moderna. O poder da Guilda cresceu, bem como sua

riqueza se multiplicou. 4 os Mag
que um mito, um
as Massas para que elas

nicos se tornaram pouco mais do

al degradado dos lluminados que capacitariam
mesmas se defendessem do sobrenatural.

entanto, alguns membros da Guilda

teorizavam que essa

ordem ainda existia, de cerrta forma. O Professor Richardson apéia

esse ponto de vista, embora baseado em teorias tao obviamente ridi-

culas, que s6 mesmo o Collegium de Historia toleraria

Ssses pontos
de vista sfio considerados dos mais radicais, e sio levados em consi-
derag; 0. A
despeito dos temores da Alta Guilda, nos sabemos que os Maganicos

0 apenas por uma pequena facgao dentro de nossa Unid

nao tiveram um papel ativo na Revolugio Ameri na Revolugio
ti da Bavaria. Nao hd nada

que corrobore a idéia de que uma sociedade secreta de lluminados

Francesa nem na formagio dos Numir

tenha patrocinado esses movimentos sem o apoio da Guilda, ou que
as poucas sociedades que existiam fossem qualquer coisa além de
grupos marginais,

CaPTUL® TRES: AULAS DE HISTERIA &7

Ny

e

LN\ Z

| ErTr e
_

—



>

%

[N

A Descoberta Cientifica

Enquanto a Alta Guilda continuava seus excessos politicos, as
Convengoes mais académicas continuavam as pesquisas. A ciéncia
e a razdio tornaram-se a ordem do dia, documentando mais adiante
o conhecimento que nés antecipivamos. Os Progenitores ainda
aprendem sobre a descoberta de Herwig, quando ele observou a fer-
tiliz

Uma vez que a base da vida havia sido totalmente compreendida, o

130 de um 6v

lo de mamifero por um iinico espermatozéide

passo seguinte envolvia o aprendizado de métodos de influencid-la

mais diretamente

Entdo, em 1865, Gregor Mendel anunciou formalmente um

método pelo qual um cientista poderia predizer as caracterfs

genéticas... e, desse modc

possivelmente influencid-las através de

cruzamento seletivo. E

u jardim particular, ele descobriu o que

mais tarde se tornaria a ciénci

da Genética, corroborando a pré-
tica Cosiana de

0 ¢ planejamento da vida no laboratdrio

Nesse meio tempo, os curandeiros Cosianos haviam comegado

experiéncias cam “ins

minagao artificial” para

a criagio de

“homincul

s", tentando criar vida concebida nao pela Nature

mas pelo intelecto

Uma forma de vida diferente também reve sua origem no sécu-

lo XIX, quando o cientista Charl

Babbage inventou o primeiro
motor diferenc:

I, uma descoberta que pegou os Artifices completa

mente de sur

o pata uma revolugio na tecnologia

industrial, uns poucos comegaram a trabalhar imediatamente no
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estudo dessa méquina primitiva

s implicagdes eram to intrig

a0 nascimento de uma nova conven

tes que isso acabou por lev:

os Engenheiros Eletrodinimicos.

Com percepgiio lluminada, os genheiros do diferencial

aperfe

goaram esse dispositivo aos trancos e barrancos. Assim co

sianos falavam audaciosamente em “homiinculos projetados”,

ente ambicioso:

os Engenheiros fixaram um outro objerivo tipican

uma méquina diferencial autoconsciente, a primeira inteligénci

artificial. Pelo seu programa, ca

reprodugio de seu disposit

deveria ser mais intel

te que a anterior até que, por fim evoluis.

nados

se para a verdadeira autoconsciéncia. Os cientistas patroci

pela guilda tentavam mais uma vez criar algo muito

ém das capa

cidades do homem.

A Revolucao Industrial

As metéforas ¢ mistérios da antiga Ordem da R

nio eram

mais relevantes. A ciénciaa

possufa a capacidade de criar a pré-

THuminad

pria vida. Com perce; os Mestres Ancidos percebe.

]
ram que o mundo estava no limiar ¢

uma audaz nc

era. De seus

Santudrios

ados, eles prepararam um Cronograma ainda mais

ambicioso. Nessa nova er

1 tecnologia iria revolucionar o mundo,

» a habilidade humana de col

possivelmente exceden
No, est

muito difund

) seguinte da evolugio do homem,

15 aumentaram  drasticamente a cay

Massas de fabrica chamada “Era Indu:

) ¢ produgso. -
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nou uma era de linhas de montagem e fabricas imensas. Operdrios

treinados foram preparados para trabalhar com uma velocidade que

pudesse acompanhar a “rapidez da mquina”. Embora a industriali-

30 tenha resultado em saldrios mais baixos e periodos de traba-

Jho mais longos, uma casta administrativa que evolufa rapidamente

encontrou um sistema para aumentar tanto a produgio quanto o

emprego nas classes inferiores

Essa também foi uma era de grande entusiasmo para a Guilda.
Em 1885, Reginald Proctor havi
América do Norte, Africa e Europa. Ele er

fundado 13 Casas Proctor na

{0 comegou um mo
mento politico dentro da Guilda para apoiar sua idéia de um
Governo Mundial. Os 13 Mestres Ancisios do Circulo Interno fica
ram fascinados com a idéia mas, infelizmente, esse espirito de entu
siasmo foi esmagado por um golpe devastador: a morte de von

Reismann, o maior patrocinador da Guilda.

Mesmo com a ciéncia avangada dos Cosianos, ainda era impos-

sivel atingir a verdadeira imortalidade. Sete séculos de isolamento

em uma das Casas Proctor haviam consumido sua mente, e o para

doxo de um homem vivendo sem ser visto por tanto tempo acabou

com ele. Tychoides tornou-se, entdo, 0 membro mais idoso dos

Mestres Ancidos, seguido por Kepler. As visdes de “politica mun-

dial”, perderam a prioridade para os planos do préprio Tychoides:
prosseguir na exploragio do mundo.
Ap6s uma breve investigagio que provou que a morte de von

Reismann ndo foi um assassinato (como alguns pensaram a princi-

pio), comegou o trabalho de criagio de um filho artificial a partir de

um fragmento remanescente de seus tecidos, como ele h

a requi-
sitado. Jacob von Reismann nasceu em 1887 e, a partir do dia de sua
concepsao no laboratério, comegou sua educagao, Sua identidade
era uma fachada cuidadosamente estruturada, plancjada para encai-

xar em um status social meticulosamente falsificado.

As Chaves Mestras de Rathbone

A Guilda tinha muitos outros mistérios para investigar, incluin

do o problema de uma sociedade secreta vitoriana bastante

incomum. U punhado de policiais e detetives particulares for

uma cahala conhecida como as Chaves Mestras, liderada n:

pelo Inspetor Rathbone, da Scotland Yard. Possuir uma Chave
Mestra

sermitia a admissao nas reunides da loja da sociedade, onde

os cavalheiros falavam sobre horrores, revoltavam-se contra cu
obscenos e deleitavam uns aos outros com histérias de vitGrias con-

tra as trevas. Fora de seus deveres habituais, esses investigadores

também conduziam inquéritos formais sobre a presenga do oculto

em Londres

Todos os membros da socie

ade eram conhecidos por sua
Jinhagem impecével ¢ formacao erudita, Com essa riqueza e pri-
vilégios, eles tinham a liberdade de proceder a investigagoes
na frea de Londres sem empecilhos. Seus triunfos foram
muitos. Além de resolver o mistério de Jack o Estripador
com discrigo e longe da obsessio pablica e de destruir
uma rede Hindu de cultos da morte, eles purificaram
muitas “casas mal-assombradas” por toda a Londres,

livrando-as de sua mécula maligna. Quer visitando as

cenas de crimes sobrenaturais com formalidade ¢

tileza, ou avaliando atentamente as raras livrarias dos ocul




tistas, em seus ternos negros imaculadamente cortados, esses cava-

lheiros aventureiros adquiriram a prética de

opor aos invisf
COMO um esporte, um passatempo e uma cruzada pessoal.

Por causa de sua necessidade de permanecer isolado, Reginald

Proctor ndio conseguia conquistar as conexdes politicas que o
Inspetor Rathbone obteve. De fato, a reputagio de Rathbone atraiu
atengio da propria Rainha Vitéria. Em uma reunido histérica,

Proctor e Rathbone uniram forgas. Apds se aliarem com a Guilda e

repassar as informagoes que haviam reunido sobre a atividade

sobrenatural na drea de Londres, os Chaves Mestras de Rathbone
adotaram um novo nome, baseado em seus impressionantes antece-

dentes culturais e em lendas que haviam ouvido da Guilda sobre a

antiga Ordem da Ra

40. Eles chamaram sua organ

¢io de Torre
de Marfim.

O Império, A Uniao e A Alianca

Londres se tornou uma sede mundial para as realizagoes da
Guilda, tornando-a o ponto focal ao final do século XIX. A idéia de
Reginald Proctor de um governo mundial se alterou para outro

movimento politico, que era acalentado pela populagao inglesa. O

expansionismo britdnico prometia um império capaz de rivalizar até

mesmo com a Roma Antiga
da Rainha Vit6ria; Tanaka atribui o entusiasmo dos Mestres
Ancidos as politicas habilidosas de Reginald Proctor e Lorde Alfred
Craven; Whyte d

chegado. Qualquer que seja o caso, o final do século XIX ass

Richardson fala dos planos elaborados

apenas que a idéia era algo cujo tempo havia

tiu ao

comego de uma nova unio renascida dos escombros da Torre Alva

de Languedoc: nossa visiondria e meritéria Tecnocrac

A Inglaterra vitoriana montou o palco para uma nova socieda-
de, uma elite composta pelos banqueiros da Guilda, os investigado-
res da Torre de Marfim e as cinco Convengdes cientificas

sobreviventes da Ordem da Razio. A perfcia dos Cosianos conduziu

aorg

nizagdo formal dos Progenitores, mestres da produgao e mani-

pulagio da vida artificial. Tychoides imediatamente organizou os
Mestres Celestiais e Perseguidores, formando os Engenheiros do

Vicuo. Ele unificou sua sociedade sob um objetivo ambicioso: v

além do Horizonte para decifrar o maior mistério de todos, as pro-

fund

s do Vicuo distante. J4 os Arrifices se renomearam de acor-

do com seu maior ideal: Iterag
diferenc!
Juntas, e

X, 0 estdgio em que suas mdquinas

is alcangavam a consciéncia propria.

sas sociedades remanescentes viriam a formar uma
assembléia de elite dos cultos e privilegiados, uma ordem fundada
do da humanidade: A Unifio Tecnocrética.
Como uma sociedade de lluminados projetada para promover a
adotaram o titulo formal
de *Tecnocrata” pela primeira vez. Depois, cada Convengdo contri-

para o progresso e educ

competéncia cientifica e tecnolégica, ele

do como os Preceitos
. Foi

estabelecido um Cronograma ambicioso para os 50 anos seguintes da

buiu com idéias para um documento conhe

de Damian, uma primeira declaragio dos ideais Tecnocra

cruzada da Unizo.

As Primeiras Desercoes

Para a recém-formada Unido Tecnocritica, uma das descober-

tas mais significativas foi a solugio de Michaelson e Morley para um

dilema cientifico da época: a controvérsia etérea. A ciéncia vitoria-
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na sustentava que o espago devia ser preenchido com algum tipo de

substincia que permitis o da luz. Com a ajuda de um

a propaga

“interferometro”, dois cientistas britdnicos confirmaram publica-

mente que esse “flogesto”, ou éter invisivel, nao existia.

Porém, particularmente, esses dois homens haviam feito desco-

bertas que permititam as primeiras aplicagdes da Ciéncia
Dimensional. Os Engenheiros do Vdcuo encontraram evidéncias
opostas de que alguma coisa existia 14 fora da Terra. Embora a teoria
do éter

ficado e documentado. Tychoides, o mais velho e mais influen-

esse sido desmascarada, o mistério precisava ser resolvido,

cla

te dos Mestres Ancidos, autorizou um projeto secreto da primeira

. Naves de explor:

espagonave vitoriana para investi Ao primin-

vas, nio mais de meia dizia del

, comegaram a exploragio secreta

do Horizonte, a fronteira terica entre a Terra e o Vicuo Profundo.
Lorde Craven, da Torre de Marfim, comegou em seguida uma cam-
panha de desinformagao para esconder a verdade das Mass

Ao mesmo tempo, outra organizagi

v devorada 3 ciéncia e &

exploragio contestou o resultado da “experiéncia do interferome-
tro”. A despeito de todas as evidénci

ram a acreditar que o espago era apenas um v;

s em contrério, eles se recusa-

uo. Assim, um grupo
paralelo de Tecnocratas desertou para formar sua prépria sociedade,

adequadamente chamada de Filhos do Erer. Muitos desses homens

loucos nutriam teorias radicais demais para seus contemporineos

Tecnocratas. A maioria era de agitadores banidos da Unido,

Sociedades exploradoras dessa organizagio amalucada financiaram

suas proprias expedigbes com fundos pessoais, desenvolvendo teo-

rias alternativas sobre

iagem espacial no decorrer do processo.

O préprio Tychoides arquitetou a corrida da Unisio para o espa-
g0, auxiliado pelo que sobrara do homem conhecido como Kepler.

Essas expedigdes superaram as fantasias dos maiores visionarios lite-
rérios da época. Inspirados pelos sonhos de escritores como Verne ¢

Wells, os exploradores

caram-se s profundezas do espago, com-

binando

visio Tecnocritica com a tecnologia vitoriana.
Desconhecido pelo resto da humanidade, Kepler finalmente colo-
cou os pés na Lua em 1892, e Tychoides partiu em uma épica jorna-
da ao redor do Sol em 1893. Ao longo do caminho, ele descobriu o

reino de Autoctonia, um reino que circulava ao redor do Sol em

uma posigio diametralmente oposta 4 da nossa propria Terra.

Como os dementes Filhos do Eter, outros cientistas malucos dis-

cordaram de vérios aspectos dos Preceitos de Damian. Os

Engenheiros Eletrodindmicos comegaram a exagerar os perigos da
Iteragio X. As histérias sobre Autoctos
governado por uma raga de mentes mech

um reino fantdstico

icas, aterrorizavam-nos

ainda mais. Dessa forma, eles decidiram perverter as aplicagoes de

seus motores diferenciais para uma ampla variedade de objetivos
deturpados. Desertando da Tecnocracia em 1900, eles fundaram o
grupo que mais tarde seria chamado de Adeptos da Virtualidade.

O Moderno Prometeu

A Tecnocracia continuou seu patrocinio da ciéncia em terra
firme também. As prim
cas de automéveis de Henry Ford, aumentaram o ritmo da vida, ofe-

linhas de montagem, tais como bri-

recendo empregos em grande quantidade, embora mal pagos.
Muitos artesios tradicionais, que ndo eram capazes de competir com

a velocidade ou a qualidade da produgio industrial (e que se recu-
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savam a aprender novas habilidades) se tornaram obsoletos, Os fatos

1

eram Gbvios: se era para a humanidade realmente evoluir, seria

vés da tecnologia, nao da politica. Aqueles que ndo se adaptassem
seriam exnntos.
Em 1895, um cientista de nome Ploeye langou uma idéia tio

revoluciondria quanto as linhas de montagem e tio apropriada

quanto elas. Em seu tratado Rassenhygeine, ele explorou o concei-

to de controlar a reprodugio dos seres humanos, para aumentar a

oconéncia de caracterfsticas desejadas. Os extensos debates provo-

cados por esse tratado controverso inspiraram s Progenitores a re:
plicar as idéias de Ploeye para o bem da Tecnocracia.

Longe da corrente principal da ciéncia, os Progenitores tenta-

ram aplainar suas diferengas com vérios Filhos do Eter exilados. O
resultado foi um Simpésio em Oxford, que terminou num fragoroso
desastre quando o Progenitor Dr. N percebeu que um Eteriano cha-
mado Dr.
Frankenstein tentou terminar a pesquisa antes do final da reuniao.

nkenstein havia roubado suas anota

igOes de pesquis

0 monstro que elé criou causou uma enorme destruigio na conf

réncia ¢ escapou para o porto da cidade onde invadiu um navio que
partia para a Antdrtica.

Esse moderno Prometeu tornou-se o simbola para uma no

era,

um reino onde a ¢ idade huma-

cia poderia avangar além da capa
na de lidar com as conseqiiéncias. Os lluminados, contudo, dispu-

nham da visio para enxergar além das limitagdes do homem

comum. Com os sabios conselhos dos Mestres Ancidos e do
Computador — assim que ele alcangasse a Iteragio X — o Circulo
Interno de tecnocratas de elite fomentaria o destino de toda a

humanidade. A Era ]

ecnocrata havia apenas comegado.

A ldade Moderna

Cada Convengiio comegou a se concentrar em diferentes aspec-
tos dos Preceitos de Damian originais, com um sucesso brilhante. A

campanha de Tychoides para a exploragio do Vicuo exigiu q

Convengio langasse seu primeiro Constructo do Horizonte na alvo-
rada do século XX. Pouco mais do que estagdes isoladas para obser-

vara Terra de longe, eles serviram como pontos de abastecimento

para expedicdes futuras. Kepler comegou a elaborar seus projetos

ambiciosos para o Constructo do Lado Escuro, uma cidade int

ser construida no lado escuro da Lu:

Os membros remanescentes da Alta Guilda continuaram a pro-
por a idéis

de um governo mundial, no qual a humanidade pode

ser unida sob uma regra comum... e uma moeda comum. Este obje-

tivo foi esmagado no comego do século XX, ndo pela interferéncia

de algum mago anacronico, mas pelas proprias Massas, Um assassi-

a0 na ando claro

ropa Oriental conduziu 3 Grande Guerra, d
4 consciéneia piblica que o ideal de utopia era, por enquanto,
inatingtvel. Porém, em conseqiiéncia da guerra, haveria necessidade

da reconstrugio... e, sob o patrocinio da Guilda, um sindicato de

negbcios estaria |4 para auxiliar a humanidade nessa tarefa hercilea.

E claro que alguns individuos tinham razdes bem menos altrufs-

istoria

1as para a unido do mundo. A Hi
Lorde Vaga
manter o mundo como refém em 1914, A Metodologia operacional
— formada durante a | Guerra Mundial pela Torre de Marfim —

juecera a falha épica de
o Imperador Zeppelin, um Filho do Erer que tentou

realizou sua primeira grande campanha de promogio da realidade,

fazendo malograr o tos desse cientista demente. Na

uemas ne

esteira dessa vitd

tornou-se Gbvia a necessidade de uma campa-

nha contra futuros crimes contra a realidade. Como conseqiiéncia,

A

outros

nasceu a Nova Ordem Mundial. No final da Grande Guerra,

Convengio da Capa ¢ da Adaga comegou
Tran

nha elaborada para prote

cagar
aressores da Realidade perigosos como parte de uma campa-

er a humanidade.

Enquanto essa guerra das sombras avangava, os Progenitores

apitall m as descobertas piiblicas de Hardy ¢ Weinberg, dois

dos

cientistas nio-lluminados que mais tarde definiram o papel
genes dominantes e recessivos. Essa descoberta tornou a eugenia

possibilidade ainda mais brilhante. No entanto, alguns trans-

gressores tolos e anacrdnicos se opuseram 2 visio dos Progenitores

com violéncia e irracionalidade. Em 1930, uma conspiragao desco-

nhecida (algumas vezes atribuda a um grupo de vampiros) destruiu
uma das maiores fibricas dos Progenitores na Unido Soviética. A
Convenglio do Caduceu originalmente se considerava neutra na
guerra contra os Transgressores da Realidade; o ataque a seu maior
Constructo mudou rapidamente essa politica.

A Segunda Guerra Mundial apresentou um cendrio ainda mais
apavorante do que os esquemas loucos de Lorde Vargo: um dnico
homem, nao-lluminado, comegou sua propria cruzada pela

dominagao do mundo. Sem o beneficio de ajuda sobrenatural, Adolf

Hitler conduziu a Alemanha do desespero da Repiblica de Weimar

para o fascismo do Terceiro Reich. Novamente, nenhuma a
paranormal foi necessdria para apoiar tal loucura. Embora Hitler

comel

suspeitasse da existéncia do oculto e até mesmo

pesquisar sua existéncia, seu pesadelo genocida e regime de rerror
nio precisou de nenhum componente sobrenatural. Homens como
Joseph Mengele, Hermann Goring e Adolf Hitler represents

qualidades bem piores do que qualquer coisa que o mundo oculto
pudesse vir a idealizar,

nte

O banho de sangue da Il Guerra Mundial foi grave o sufi
para fazer cessar todos os conflitos entre a Tecnocracia e as Nove
TradigGes. Ambos os lados tinham coisas mais sérias com que se
preocupar. A sombra da Segunda Guerra, cultos secretos buscavam
explorar o tumulto e o sofrimento. Conflitos abertos entre lobiso-

mens na Alemanha, Hierarquias de fantasmas recrutando almas e (o

pior de tudo) magos Infernalist

reunindo poder a partir do caos

fizeram dessa época uma de suas eras mais ativas em toda a historia

das trevas no mundo. Em 1944, quando as Massas descobriram uma
arma de destruicio que nenhum dos lados da Guerra da Ascensio
antecipara, os dois lados aproveitaram a iniciativa para concentrar

seus recursos em banir do mundo os cultos dos Nefandi

Reconstruindo o Mundo

No final da década de 1940, o mundo havia apenas comegado a

se recuperar da dev al. A Tecnocracia

stago da 1 Guerra Mun
ganhou forga nas nagdes industrializadas, expandindo sua infraes-
trutura com sua ajuda para a reconstrugdo do mundo. Os sindicatos
da Tecnocracia investiam pes:
frente ¢ Centrais de Expedigdo nas principais cidades do mundo

damente, desenvolvendo link

ocidental. Ao mesmo rempo, os Engenheiros do Vicuo concentra-

ram a maior parte de seus recursos no desenvolvimento do
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Tecnocracia ou Tecnologia?

A Tecnocracia reivindica e nega, alternadamente, o crédi-
to por muitas das invengdes modernas. Entre as reivindica-
goes mais acaloradamente debatidas, destaca-se o
desenvolvimento das armas nucleares

Certamente, as pesquisas dos Engenheiros do Vicuo sobre

particulas fisica
dos dispositivos atomicos. Sem divida, as ordens da Iteragio
X para desenvolver armas mais poderosas conduziram natu-
ralmente ao uso da ciéncia instituida para a obtenggo de dis-
positivos mais eficientes de destruigio. Serd que os dois

s impulsionaram o desenvolvimento da forga

combinaram criar a arma que nos introduziu na Era
Atdmica? £

Talvez. Com certeza, muitos dispositivos incriveis foram,
aparentemente, inventados antes por pessoas que Nao eram
inequivocamente lluminadas. A Ciéncia Inspirada € a teoria
certamente contribufram:para o desenvolvimento final do

dispositivo, A mio que apertou o iltimo parafuso pode ter
sido lluminada.

Ainda que todos 0s que trabalharam nesse projero feno-
menal fossem ndo-lluminados, a questio. € queio
Procedimento Tecnocrata havia se infiltrado tanto'no pro-

cesso de planejamento e projetos que sua influéntla
inevitdvel. A idéia de um obscuro conglomerado de pesqui-
sadores, os (nicos capazes de entender seu campo, secreta-
mente apoiado por um governo e dotado de fundos irrestritos
tem existido na forma da Unifo por séculos. Se um grupo de
pesquisadores nao-Iluminados pegou os formulérios de pes-
quisa Tecnocriticos, usou teorias Tecnocriticas e langou um
dispositivo que estarreceu até mesmo/os membros da Unido
— eles simplesmente fizeram o que a préopria Tcér\ncracia
tem feito por todo esse tempo. Eles introduziram um dupom
Massas. N

a Tecnocracia afirma que o desenvol*

tivo novo e terrivel par:

Em iiltima andlis

vimento da arma nuclear foi uma evolugio imprevista e nao
planejada, uma “ocorréncia do acaso” surgida do caos da
Segunda Guerra Mundial. E claro que os cinicos ressaltam
que a Tecnocra
sitivo imediatamente depois ...

foi ripida em adotar e melhorar o dispo-

Constructo do Lado Escuro e na rede mundial de Constructos do
Horizonte.

Conforme os Engenheiros do Vicuo continuavam a explorar o

desconhecido, logo aprenderam sobre os perigos que espreitam

além do Horizonte. O Homem nio estava s6 no Universo. Pela pri-

meira vez, naves exploradoras dos Engenheiros enfrentaram oposi-

o, relatando suas primeiras tentativas de contato com os

raugglurr, os Ka Luan e outras ragas alienfgenas. Com base nes-
sas informagoes limitadas e temendo possiveis conflitos, os Trajes
E

Constructos do Horizonte ao redor do mundo

ciais intensificaram seus esforgos para construir uma rede de

7z GUIA DA TECNeCRACIA




L Al \\

A Uniio logo comegou uma campanha d

argada para proteger
a humanidade desse perigo. Conforme os Engenheiros do Vicuo
aumentavam o nimero de naves batedoras em sua frota, sua aten-
530 com a seguranga diminuiu. No final da década de 1950, as
Massas comegaram a suspeitar de suas atividades. Essa falha aumen-
tou a crenga pablica em uma invasio alienigena. Para corrigir essa

ilusio em massa, a UniZio mobilizou agentes para apagar todos os tes-

temunhos oculares de avistamentos de naves e

despeito dessa atengdo com a seguranga, uma aterrissagem forgada
desastrosa em Roswell, Nove México, em 1947 comprometeu o

segredo da Unido. No

nos que se seguiram, a Unido nio conseguiu
adaptar-se 4 necessidade de abafar a crenga em visitas, abdugdes ¢

invastes alieniger

Em fungio disso, a Nova Ordem Mundial trabalhou com os

Progenitores para clonar ainda mais agentes para ampliar a campa-

nha de desinformagio. Modelando seus agentes art
das Chaves M

“Ternos Pretos’

ciais a partir

stras de Rathbone, eles criaram uma legido de

construidos geneticamente para levar a cabo esse

objetivo. Como parte de sua programagio genética, esses Homens

de Preto foram projetados para se autodestruir apés a morte, dei-
xando apenas tragos de elementos quimicos. Para cada amdlgama
de Homens de Preto, a NOM precisava designar um ou dois de
seus talentosos agentes humanos para os vigiar. A prética continua
até hoje.

O ritme da revolugio tecnoldgica se acelerou. Dentro de pou-
cos anos, as Massas desenvolveram seus proprios computadores, ©
que permitiu que tanto a lteragio X quanto seus rivais nos Adeptos
da Virtalidade capirali:

ssem os temores ¢ ideais pablicos sobre o

que essas maravilhas modernas seriam capazes de realizar. Em 1947,

um programador de computador visiondrio chamado Alan Turing,

ama

entdo um conspirador dos Adeptos da Virtualidade, passou a perna
em todo esse planejamento. Ele teve a visio de uma realidade vir-
tual, um espelho de nosso préprio mundo, acessvel através de redes
de computadores.

A Nova Ordem Mundial despachou prontamente uma equipe
de investig

530 para expor o progresso de Turing. Ao mesmo tempo
em que uma equipe de Homens de Preto altamente preparados se

colocou em posigio, as sub-rotinas finais estavam prontas e rodan-

do. 0 Adepto havia aberto um portal para um novo mundo. Porém,
ng,
uring cometeu suicidio para evitar ser

tragicamente, os T

nos Pretos enviados para interrogar

puseram a missdo a perder.

capturado. Em pagamento pela sua falha, os nomes desses tés agen-
tes foram apagados da histéria.

Nessa época, a Torre de Marfim aumentou suas anilises sobre
a politica mundial. Com a ameaga de um Armagedom nuclear nas
mios, instalou-se uma guerra fria entre os Estados Unidos e a
Rissia. A Metodologia Operacional tornou-se mais importante
para monitorar a politica mortal do que para sustentar as teorias

académicas da Torre de Marfim. Antecipando mudangas radicais

na politica mundial, as conspiragées da Nova Ordem Mundial espa-

mo académico da Torre d

lhadas pelo mundo instigaram o ideali N

farfim. Em pou décadas, eles fundaram a estrutura do

Conselho Consultive Mundial, ampliando sua infiltragao nos prin-

cipais

svernos do planeta.

5 comego da década de 1950, os Progenitores também diver

sificaram, dividindo-se em trés Metadolo wixiliando-as ¢ infil

trar inddstrias quimicas e farmacéuticas através do mundo. A

descoberta de "um

ne, uma enzima”, a definigio da estrutura heli-

coidal e a documentagio de Watson e Crick sobre 0 DNA permiti-
ram aos cientistas definir a Ciéncia da Genética e as possibilidades

da eugenia mais do que nunca.

A Vitoria é Nossa

O avango da recnologia foi mais marcante no dltimo século do

que em todo o resto da histéria da raga humana. A visio vitoriana

e realidade:

dos Mestres Ancidos rornou-s Tecnologia promovida

através da razio é agora a forga mais poderosa no mundo.

nguanto

as Massas lutam para acompanhar nossas descobertas, nds temos

um mundo muito melhor do que qualquer um deles
jamais conheceu. As Convengoe:

ginais e, desde entio, estabeleceram alguns objetivos ainda mais

ajudado a ¢

ilcangaram seus objetivos ori-

ambiciosos. lluminado pela razio, o futuro é mais brilhante do que
nunca.

No final da década de 1950, a Conven
Tteragao X. Uma geragio intei

30 Mecanica alcangou a
a de clentis|

aprendeu a encontrar

unidade na visio do Computador. Baseando-se nas descobertas dos
antigos Engenheiros Eletrodindmicos, eles transformaram a inteli-

a artificial em uma férmula matemitica teoricamente atingivel.

Gsofos da 1A instruem os Cifras recrutados, programas de RV pre-

>-Iluminados e um sem nimero de

dizem o comportamento dos
mentes sio treinadas e condicionadas a pensar “com a rapidez da

ncia artif

maquina”, Através da completa integragio com intelig
cial e cibernética, eles estio se tornando a maquina, alcangando a

perfeigio através da pureza matemdtica.

Os Progenitores realizam, rotineiramente, maravilhas muito
além dos maiores sonhos dos antigos Circulos Hipoerdticos. Os
Farmacotécnicos promoveram a evolugio de indmeras vacinas e
antibidticos; desde entio, trabalhando em conjunto com o Sindicato
de Controle da Midia, eles tém promovido a idéia de uma cura para
todas as doengas. J4 no inicio da década de 1970, muitas empresas
de pesquisa puderam competir diretamente com as linhas de frente
dos Farmacotécnicos. Os Engenheiros AFDAC tornaram-se a
Metodologia mais avangada, ¢ o objetivo do “hominculo replican-

te” ja & uma realidade. Hi

oje em dia, até mesmo as Massas sio capa-

zes de reproduzir as técnicas simples de clonagem. Logo, os
Progenitores controlardo cada aspecto da prépria vida.

O Sindicato teve quase um século para desenvoly
em centrais de exped;

cada uma das principais cidades do mundo. Agora as corporagies

e SEUs Ne;

através do mundo. Exi o e fachadas em

tém os alvos polfticos e a forga econdmica com as quais os Getrys e

Rockefellers do p
Sindicato for completado, os governos acabario por tomar-se com

wdo tanto sonhavam. Se o Cronograma do

pletamente supérfluos. As corporagdes irdo conduzir o destino do

es serdo cuidadosamen-

mundo, nfio os politicos... e essas corpor

te infiltradas pela Convengio Corporativa. Os dias das Capelas, pac-

tos ¢ feudalismo terminaram; nosso mundo agora desfruta do padrao
de vida mais elevado da histéria humana
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A midia

NOM estd em toda parte. Os especialistas cons

conquistou tanta influéncia sobre nosso mundo que a

em reunir infor-
Uma Rede

um campo saturado de

magoes sobre o mundo quase
Mundial de

transmissoes de rd

1stantaneamente.

nputadores de informags

¢ aparelhos de televisio espalhados ao redor
do globo permitem aos Tecnocratas usar sua influéncia subliminar

onde quer que esses dispositivos estejam presentes. A Era Industrial

deu Era da Informagio, criando uma tecnocracia verdadeira
na qual a inform
Por fim,

reg

0 & poder.

os Enj ram e catalog

nheiros do Vicuo mape

ram

o do planeta. No entanto, séculos de exploragdes ¢ pesqui-

sas futuras ainda . Até mesmo cida sele-

seram a raa humar

cionados das Massas podem viajar para o Horizonte e além. As

primeiras aterrissagens na Lua capturaram o entusiasmo da raga

N

£ S VR
Y M

humana, do mesmo moda que outro passo esco no paradi

da razdo permitiu aos homens colocar os pés em outro mu

Séculos atrds, os mapas antigos traziam uma legenda simples: A

ha monstros. Agora nds expulsamos esses monstros do mundo.

Cinco mil anos de evolugao humana nos conduziram ao ponts

as antigas sociedades secretas

em que nos encontramas hoje. Com t sob nosso comando,

somos capazes de realizar ideais que

lluminadas jamais poderiam alcangar. Enquanto outros olham para

o passado, ou desviam o olhar para suas proprias ilusdes, nés

truimos nossa Unido enquanto olhamos |

coletiva da raga humana. O mundo de amanh

descobrir ¢, com visio ¢ imaginagio, promoveremos & evolugo da

raga humana. Aquecidos pela luz da razfio, a vitdria serd nossa




Nunca esquega das surpresas da hierarquia social. A super-
poténcia de hoje é o estado conquistado de amanhi. A ralé
desprezada de ontem muitas vezes se torna o governante de
amanhd. Jamais seja complacente com os bdrbaros.

— Howard Bloom, The Lucifer Principle

A despeito do que muitas pessoas (inclusive os Tecnocratas)
pensam, a Unido nio é “proprietdria” da midia de massa ou do
goveno dos poderes mundi: No entanto, ela exerce uma
influéncia esmagadora sobre ambos. Aqueles que pensam que
conhecem a Tecnocracia presumem que a Unifo anseia um
dominio “desalmado” absoluto sobre toda a humanidade. Mas o
verdadeiro abjetivo da organizagio é um poucd mais complexo: A
Unido quer salvar a humanidade de si mesma.

Em primeiro lugar, e acima de tudo, a'agenda da Tecnocracia
permanece simples: Manter os bérbaros longe dos portdes; melhor
ainda, elimind-los todos. Os organismos — sejam eles protozodrios,
ratos, humanos ou sociedades — lutam para conquistar um ao
outro, para criar uma ordem social em que um grupo estabelece
uma hierarquia, e todos os outros se sujeitam a ela. A Tecnocracia
quer ser esse grupo. Pelo exemplo da histéria, aszsociedades
dominam umas s outras através da guerra, genocidio, escravi
& devastagao econdmica. O Cfrculo Interno vé uma solugdo
melhor: um mundo no qual as almas lluminadas proporcionem (e
& vezes imponham) a paz, a prosperidade e a cooperagio. A
camificina horroriza a maioria dos Tecnocratas — ela € a esséncia
da barbérie. Uma vez que a Unifio foi formada para elevar a
humanidade e afasté-la do batharismo, o ebjetivo da Tecnocracia
€ a"inr a guerra sempre que for possfvel.
lizmente, a guerra algumas vezes'é necessdria. Quer seja a

0

cruzada velada contra os Transgressores da Realidade, a punigdo *

de nagdes renegadas ou a dominag3o sutil dos mercados e paradig-
mas mundiais, o Circulo Interno esté sempre pronto para travar a
guerra quando as outras opgoes falham. Os arsenais macigos da
Unidio e o Pogrofn draconiano sio as ferramentas Gbvias para essa
erra, mas unda diplomacia sutil, a cooperagio econémica e a
Eﬂpaganda na mfdia s3o armas muito mais titeis. Os agentes da
Unido estdo prontos para usar.a forga quando necessirio,
armas reais da Tecnocracia sio os arados, nio as espadas.
Quando se quer que as pessoas parem de assassinar umas 3s
autras, € preciso fazé-las querer parar. Mas algumas simplesmente
ndo querem. Como lobos famintos, elas se agrupam nos portdes da
Uropia Tecnocrata: anarquistas que recusam qualquer forma de
autoridade, contra-culturas que subvertem sociedades por dentra
(freqientemente com o auxilio de outros TRs), nagoes invejosas
que se propGem a derrubar o “Primeiro Mundo” e substituf-lo por
teocracias supersticiosas e, € claro, os malignos Transgressores da
Realidade que se exprimem pelo o sangue ¢ a carnificina. Como os
hunos, os vindalos, os nazistas e outras hordas, esses barbaros
pregisam ser parados antes que afoguem o mundo em sangue. Uma
das maiores vergonhas da Unido ¢ seu apoio inicial 2 Alemanha
Nazista. Muitos Tecnocratas — especialmente os arquitetos do
Projeto Invictus — mantém-se vigilantes para se certificar que tal
coisa nunca mais acontesa. Entretanto, deter essas insurreigdes
ganhem forga é preferivel do que grandes guerras.

mas as

A Danca da Guerra

Para esse fim, agentes da Unifio tém se infiltrado nos governos,
mercados e midia. Agora eles usam essas ferramentas para impedir
que quaisquer outros barbaros tomem o controle no futuro.
Negociagbes e incentivos (e punigdes) econdmicos encorajam
governos a resolver seus problemas com o minimo de violéncia,
milagres na agricultura e na tecnologia afug
doenga, sistemas de monitoramento de informagdes rastreiam
atividades transgressoras e ajudam agentes do governo a neutrali-
-las antes que se espalhem. E o melhor de tudo € que a mid
massa informa as Massas. Ela as ens ncias e diversi-
dade, encorajando-as a querer mais e melhores coisas (coisas que o
estilo de vida tecnocrata oferece), dissemina propaganda contra ou
a favor de certos grupos (fregiientemente, algum tipo de TR) ¢
mantém as Massas preparadas para a guerra caso ela se torne
necesséria (com videogames do tipo “atire no que se mexer”).

Embora a prosperidade tenha se espalhado por toda parte, ndo ¢
segredo que o “Terceiro Munda” abriga muitas pessoas com um
rancor incompreensivel contra o “Primeiro Mundo” hipertec-
nolégico. Para evitar uma carnificina generaliz'ad‘u, alguns
Tecnocratas empregam uma “coloragio protetora” para assustar os
possiveis predadores. Partindo do princfpio que um animal que
paresa perigoso ¢ freqiientemente deixado sorinho, esses perios
em midia encorajam a violéncia “fantasiosa” através da TV, do
cinema e dos videogames. Tal violéncia tem um propésito triplo:
Ela faz parecer queo “Primeiro Mundo” & uma zona-de-guerra de
manfacos homi , perigosa demais para atacar, ela difunde os
impulsos homicidas que surgem quando um predador (homem) é
reprimido pela sua cultura e encoraja esses impulsos apenas o
suficiente para transformar algumas pessoas em méiquinas de
guerra. Mesmo de vez em quando, tais méquinas servem a um
propésito. Os agentes da Tecnocracia preferem ter essas pessoas ao
seu lado do que contra eles.

tam a fome e a

a de

na sobre

Essa danga de guerra tem alguns passos complicados. Como os
Progenitores podem atestar, quanto mais se modela a forma ¢ o
comportamento de um organismo, mais_imprevisfveis suas
mutagdes. Se as sociedades sio organismos (como créem muitos
Tecnocratas), essas mutagdes podem vir a provocar exatamente as
coisas que eles/estdo tentando evitar. Ainda assim, as bagung
profanas chamadas de Primeira ¢ Segunda Guerras Mundiais
convenceram 0§ pensadores da Unido de que uma série inter-
mindvel de conflitos localizados, pequenas falhas tecnolégicas e
contraculturas eram preferfveis a uma panela de pressio global.
Agora os operativos da Unizo exercem uma influéncia sutil, mas
poderosa, sobre a humanidade. Aqueles desafortunados que
acabam em sua lista negra (ou quem tem alguma chance de estar
nela) ndo podem e nio irio ver a danga delicada que a
Tecnocracia realiza. Se a Unido recuar ou cair, a civilizagio moder-
na poderd vir a recuar ou cair com ela.

Essas sdo as verdadeiras apostas da Guerra da Ascensio e do
Projeto Invictus: a elevagio — ralvez até mesmo sobrevivéncia —
da raga humana, ou uma queda repentina e brutal no barbaismo.
Cada agente da Unifo conhece as apostas muito bem. E esse
conhecimento os torna grande benfeitores — e inimigos
implacéveis — para o resto da humanidade. A Danca da Guerra
nunca termina.

CAPITUL® TREs: AULAS DE HiSTERIA 7S

N\

AN

|4

/-—-1_:—




O 77"\

Rachaduras no Muro

Apesar do incrivel progresso da razio e da influén-

cia da Unifo nos eventos mundiais, ainda restam

problemas para resalver antes de declarar a vitéria

total. Facges transgressoras ainda trabalham em

seus negeios “mégicos”, torcendo seus narizes cole-

tivamente para os avangos da tecnologia enquanto

Idade das Trevas. Criaturas sobrenaturais conti-

esconder entre os postos e fileiras das

Massas. Até mesmo as priticas modernas da ciéncia

inspirada recuam sob problemas renovados, enquanto os

Constructos do Horizonte caem sob o cerco de entidades exteriores

que buscam devorar e escravizar a humanidade.

Além até mesmo dos lluminados transgressores estio as criatu

ras semi e nao-humanas que sobrevivem desde eras passadas

Embora os “monstros” dos velhos tempos tenham partido, algum

simulacro de espirito humano conservado por essas criaturas preser-

sua presenga. Vampiros, lobisomens e fantasmas representam

uma ameaga muito real para os seres humanos, uma ameaga que

precisa ser eliminada onde quer que seja encontrada

Recentemente, a Unido enfrentou uma das maiores ameagas poten-

ciais 3 humanidade na forma de uma criatura vampirica possuidora

de um nexo dotado de uma incrivel energia. S6 foi possivel derrotar
a criatura por meio da chamada “Operagiio Ragnarok”, um procedi

mento de juizo final que convoca todas as armas e agentes da

Tecnocracia.. Para conseguir destruir qualquer transgressor dotado

Muitos planos ji foram disparados para lidar com ameagas  de tamanho poder que venha a surgir no futuro, a Unigo precisard

tanto novas quanto velhas. Muito embora a Unido tenha atingido  estar preparada para sacrificar tudo.

os objetivos do Cronograma de erradicagio da forga dos ditos Entretanto, o pior golpe para o procedimentd recente da Unido

“Magos Tradicionalistas”, grupos isolados desses transgressores  vem de problemas com a préipria ciéncia inspirada. Muitos projetos

ainda desafiam a forga da Tecnocracia, Esses subversivos s6 pode-  requerem mais esforgos e atengfio para completados.

re

rio ser destruidos compleramente através de uma combinagio de  Pequenos erros agigantam-se em falhas monumentais. A reoria do

eliminagio, doutrinagio ¢ educagio das Massas. Nov caos postula que até mesmo o menor acidente em um procedimen-

s récnicas

para rastrear a Energia Primordial tém se provado efetivas para ras-  to pode produzir uma catastrofe. Os procedimentos altamente deta-

r muitos dos transgressores. Seu poder diminui diariamente,  lhados da ciéncia moderna sio complexos demais para serem

mas uns poucos sempre conseguem confundir nosso modelo de rea- treados acuradamente com precisio total, 0 que acareta em maior

lidade estitica e segura. dificuldade de implementagio dos dispositives mais novos ¢ mais

O Surgimento da Estrela Vermelha

Um dos menores, porém preocupantes, eventos que afligem a Tecnocracia ultimamente ¢ o aparecimento de uma nova
estrela vermelha dentro de uma 4rea préxima no espago dimensional. Embora a maioria dos tecnocratas simplesmente
faga pouco caso disso — afinal, novas estrelas sio descobertas todas as noites — esta tem atrafdo alguma preocupagio, e
nio apenas entre os Engenheiros do Vécuo.

Quando se olha através do filtro dimensional certo, a estrela vermelha aparece como uma grande mancha brilhante-
mente embotada no céu noturno. Para.6s exploradores dimensionais e astronautas, € dificil nio perceber. Os Engenheiros
do Vécuo afirmam ser impossivel que uma estrela dessa magnitude tivesse sido ignorada em seus mapeamentos estelares
subdimensionais anteriores. E como se a estrela simplesmente tivesse chegado uma noite e assumido um lugar de destaque.

Pior ainda, os Engenheiros do Vicuo tém sidorincapazes de explorarro verdadeiro significado da propria estrela.
Normalmente, tal tipo de ocorréneia incomum teria gerado, imediatamente, a formagéo de uma equipe exploratéria para
o novo (e ap nte proximo) objeto. Porém, os recentes problemas nas viagens espaciais e na
ia dimensional tém impedido qualquer tipo de expedigio. No maximo, os Engenheiros podem ter apenas a esperan-
¢a de langar uma sonda nio tripulada para reunir alguma informagio.

Mas, talvez os avisos mais estranhos de todos venham (surpreendentemente) dos Esrarfsticos da Iteragao X. Os poucos
interessados em fendmenos estelares declaram, com absoluta certeza, que a aparigdo stbita ¢ dramitica da estrela verme-
Iha pressagia diversos eventos significativos — o despertar do lorde vampiro, s recentes problemas tecnolégicos da Unido
e o colapso da maior parte da infra-estrutura Tradicionalista. No rastro/de tais desastres, seguiram-se muitos eventos
menores mas de grande significado paranormal. Associar a aparigio da estrela vermelha a esses eventos cheira a astrolo-
gia supersticiosa, é clara, embora alguns tedricos insistam que a estrela exiba caracterfsticas incomuns, Além de gerar luz
e calor, andlises espectrais ampliadas confirmam que a estrela tem algum tipo de efeito vibracional sobre os quarks e super-
fitas, o que influencia as estruturas fundamentais do cosmos. Anilises dimensionais confirmam que a estrela estd se
movendo mais na diregio de uma mudanga de fase para nosso préprio espago real, como se estivesse tentando entrar no
céu noturno do mundo fisico. O verdadeiro significado dessa mensagem ainda nao est4 claro, mas na corrente dos even-
tos atuais, ¢ quase certo que néo € boa.
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avangados. Pior do que isso, as préprias barreiras do trinsito dimen-
sional parecem mudar em pequenas quantidades de energia ao longo
do tempo.

s procedimentos para comunicagio e viagem além do

Horizonte ou para outras dimensdes antes confisveis tém se mostra-

do defeituosos ou dificeis de implementar, deixando muitos Mestres

os além do Horizonte e fora do alcance da Unido, Sem

detonagio de dois dispositivos nucleares dentro de uma
camada do espago “espiritual” foi, a0 menos parcialmente, responsé
el por tal chogue de retorno.

Asmastando-se dentro da prépria Unido se esconde o cncer trai

goeiro dos transgressores escondidos mbora até certo ponto as opi-

nides dissidentes sejam investigagdes recentes

A7

mostraram sérios rompimentos de Convengio entre certos grupos

As perdas entre os batedores dos Engenheiros do Vicuo tém se ele

vado a nfveis quase inaceitdveis. C Convengao segue seus pré-

prios procedimentos, isoladas dos objetivos da Unisio como um todo.
Agentes recém recrutados demonstraram uma tendéncia crescente

e irrastredvel de escorregar para a categoria de anti-herdis, traba-

lhando contra os parimetros de missao definidos

A Tecnocracia finalmente estabeleceu seu incontestivel con-

trole sobre a Terra. Para defender a humanidade, a Unido age

cisa lutar para preservar tanto a si mesma quanto a0 mund

que sobre algo para defender e que sobre alguém para defends-
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vu e descartados com a mesma rapidez. Vocés nio existem;

1S COMO UM ¢

Vocés sao meros boatos, reconhecidos api

vocés nunca nasceram. Anonimato € seu nome, siléncio sua lingua nativa. Vocés nio sio mais parte do sistema — vocés

l6s somos... Os Homens de Preco.

om

estdo acima do sistema, sobre ele e além dele. Nés s aqueles. Nés somos eles. |

Agente Zed, Homens de Preto.

N a melhor, a iiltima e a dnica linha de A Unido aprend

s somos s

defess: Nes oabalbimcs em sepedo o axdoriios:  Trevas, msgossupersticicsss alertavan sbertamente séus
nas sombras...". bre os perigos do mundo sobrenatural. Embora os magos se benefi
E nos-vestimos deipreto’ ciassem amplamente de seus pactos com as Massas, teve infcio um
— Agente | e Agente K, videoclipe do filme Ho-  circulo vicioso. Ao reforgar a idéia de que o mundo oculto existia

mens de Preto e que ele representava uma ameaga ativa — 0s magos apenas torna

O mundo precisa de regras; a alternativa ¢ 0 ram essas ameagas ainda mais fortes. Em nosso mundo moderno, os
Ordem da Ra

o homens poderiam ser seus  a luz ¢ a escuridio, a Tecnocracia rei

caos. Séculas atr do tentou ado-  agentes precisam conspirar e agir nas sombras. Na rea ci

bsoluta.

tar um mundo ond

ma Tecnocrata pode ou nio

p6prios mestres”. Hoje em dia, a Tecnocracia vive com o que resul- O Protacolo dita o que um am

tou, lutando para proteger um mundo onde o homem comum possa  pode fazer em campo. Todos os agentes devem se lembrar que a

estar a salvo. Além disso, embora as Massas tenham aprendido a im- Tecnocracia nio ¢ uma agéncia oficial de aplicagio da lei. Embora

s no FBL, na CIA e em outras orgar

por suas proprias leis mundanas, a Tecnocracia ainda precisa avan-  existam células de cidad

o exibe insignias, n
Qual-

Tecnocra

em...  gbes simila d

I

v maio

nio podem... ou niio conse

far contra ameagas que essas lei:

cumprir as leis mundan

datos de busca ne

reconhecer. obtém me

CAPITUL® RUATR®: PRETeCELES 79

T & S 9 ééh




N

4
§

quer Tecnocrata que ignore as limitagdes de sua equipe pode vir a
ameagar a imensa conspiragio da Unifo quase tanto quanto um
mago transgressor. Para manter a seguranga, a Tecnocracia precisa

preservar suas proprias leis internas.

Finalmente, dur

e o iltimo século, a Unido desenvolveu uma
vasta estrutura piramidal para monitorar toda a realidade, tanto de
dentro quanto de fora. A estrutura e os sistemas mantém cada um
no seu lugar. Do topo, Grios-Mestres centendrios vigiam o mundo.
Na base, milhares de amélgamas do suporte 3 Tecnocracia, rodea-

dos por séculos de precedentes, polftica e protocolos.

Nossa Meritocracia
lluminada

6ria, e provavelmente desde a
as Superi-

oas no mundo:

tém existido trés tipos de pe
ores, as Intermedidirias ¢ as Inferiores.

Teoria e Pritica do Coletivismo Oligirquico, Emmanuel
Goldstein (em 1954)

A Unido Tecnocrata é uma conspiragio concebida para promo.
ver um objetivo comum: Um Mundo, Uma Verdade, Uma Reali-

dade. Para os de fora, ela se eleva como um imenso monélito,

langando sua sombra sobre todos os que a observam. Para os de den-

tro, ela ¢ uma sociedade secreta criada ha séculos para expandir a

influéncia de uma elite recn 1. Ao invés de um mof

to, a

maioria dos agentes considera a Uniio como uma pirimide supervi-
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sionada pelo olho vigilante em seu topo. Cada agente deve conhe:

cer sua posigio dentro desse edificio, desde a base até o topo

A Estrutura
A maior forga da Unio repousa na base da pirdmide, onde

Go-lluminados sustentam toda a estrutura. Incontdveis

cidada

mente condicionadas a suportar ess

irga esmay
lealdade ¢ assegurada por meio do Condicionamento Social, ¢ a

maior testemunhar atos de Ciéncia Ins-

€ preparada para que pos:

pirada sem tr. 4 tona a ameaga do Paradoxo. A grande maioria

aos estd isolada do resto da Unido, org da em células de

dos cida

quatro a cinco defensores leais que esperam pacientemente pela ati.

mesmo sio deixados individualmente em negécios

vagio ou até

didirios e no governo, para ld trabalharem sem saber em beneficio da

Ur

. Cada um deles ¢ vital para o esforgo de guerra

Se um cidadsio se torna capacitado ou mostra futuro como um

cidaddo extraordindrio, ele ¢ promovido a0 posto de funcionari

permanente. Aliados leais sfio designados para operagaes nas Linkas

Frente em tempo integral. Embora os funcion s 56 sejam capa-

zes de executar obra menores de Ciéncia Inspirada, eles formam um

corpo de apoio vital em muitos Constructos da Linha de Frente, A

Tecnocrata
2). A des-

peito dessa desvantagem, eles sio excelentes administradares para

de Ciénci,

niaioria € capaz apenas de pequenas proe

(ou seja, Efeitos que requerem nivel de [luminagdo 1 ou

células de cidadaos. Eles normalmente gostam de exibir sua dedica

o em conjunto com agentes de alto es-

o quando estio trabalhar




calio, Infelizmente, os cidadios e funciondrios demasiado ansiosos

sdo chamados depreciativamente pelos seus colegas agentes de “pro-
lerdrios",
anos de servigo, funciondrios provenientes de uma ampla

gama de antecedentes podem vir a ser admitidos nas fileiras dos Ilu-

minados, unindo-se aos Tecnocratas com uma vasta carga de an-

tecedent

. Alguns sio Transgressores da Realidade reformados,

criminosos que passaram por um profundo processo de condiciona-

mento e foram salvos de sua loucura. Qutros sio recrutas voluntd-

rios, almas perdidas ansiosas por ajudar a defender a humanidade

contra a insanidade do mundo oculto. Um Tecnocrata que seja ca-

paz de realizar mais do que alguns poucos Procedimentos simples &

s0: um provivel agente.
Cada equipe de agentes tem um Supervisor que os envia para 0
campo para atuar em nome da Unido. Esse Supervisor pode vir de

qualquer uma das cinco Convengdes, mas normalmente é escolhido

por sua pericia em determinado campo, Os representantes da NOM

coordenam missoes de espionagem, os dos Progenitores supervisio-
nam missoes em que formas de vida perigosas ameacem o mundo,
Er
repi
mais lucrativas e os oficiais da Iteragio X se sobressaem em planejar

renheiros do Vicuo dominam missies envolvendo a Pelicula, os

sentantes do Sindicato administram a maioria das operagoes

ataques de precisio cirirgica. Cada amalgama também pode recru-
tar um coordenador, um agente que usa Procedimentos de Corres-
pondéncia
comunicagio entre a equipe.

O Superv:
Simpésio local, um grupo de peritos que fazem os planos para uma

mais avangados para cuidar da vigilncia e da

sor também ¢é responsdvel por apresentar relat6rios ao

determinada drea geografica. Essa junta administrativa é assessora-
da por representantes de cada uma das cinco Convengdes. Quando

um agente — ou amdlgama — é chamado diante da junta pa

plicar 0 que aconteceu em uma missdo, é porque alguma coisa s
s ad-

s baseados em anos de experién-

muito errada, e alguém estd prestes a se dar... muito mal. E

ministradores tomam suas deci

cia; assim, nés nos referimos a eles coletivamente como “os

espec

stas

Os Mestres de Simposio, por outro lado, estdo tie distantes das

Linhas de Frente que algumas vezes tém dificuldade em lidar direta-

mente com os agentes. Em qualquer 4rea especifica, sempre haverd
um punhado de Tecnocratas de alto escalao que esperam receber
relatérios regulares dos amalgamas locais. No Horizonte, os Mestres
verificam uma grande quantidade de dados e informagdes. Para eles,

ndo existem problemas isolados, apenas tendéncias perigosas e poli-
ticas mal elaboradas,

O poder real dos Constructos do Horizonte & bem mais intimi-

dad
coletivo que mantém a ordem. O Controle representa os postos d

: & conhecido como o Controle, o fan

sma na mdquing, o

Tecnocracia que estdo acima dos amdlgamas e dos Simpésios. Os

individuos ligados a ele mudam constantemente ¢, com isso, muda

El
ar através de televis

também sua personalidade coleti e pode ver através dos olhos

Ges e cimeras nas Linhas de

dos Vigilantes, vigi

la

Frente, falar e agir como um conjunto através das paredes da S

101, dissecar qualquer relatério antes de um Simpésio e manipular
qualquer técnica dentro de sua esfera de influéncia. A qualquer

hora, em qualquer lugar, o Controle pode intervir.

Bem distante das Linhas de Frente, residindo em perfeita ¢

templagao em meio ao Universo Profundo, o Circulo Interno da
a toda

pelos mestres. Quantidades enorme

Tecnocracia proc informago recolhida pelo Controle e

de informagao influenciam o

Cronograma, o plano mestre do Cfrculo Interno para a Unido. A
cada 15 anos, ¢ criado um novo Cronograma com base nos dados de
operagdes e andlises prévias. Essas decisoes sao influenciadas pelos
Preceitos de Damian, um documento que detalha os ideais mais

grandiosos da Tecnocracia. Versoes simplificadas desse texto de tra-
balho sao distribufdas entre os Constructos do Horizonte. Feliz
mente, os agentes da Linha de Frente s6 tém de lidar com uns

poucos desses projetos de tempos em tempos.

Quanto Eu Realmentfe Se

E facil categorizar todos os Tecnocratas de acordo com um
nftido quadro de postos, separando os agentes Iluminados
dos niio-Tluminados, discernindo niveis de maestria e ent
pindo o jogo com termos como “Tecnomagic
vulgares”.

Mas, como a maioria dos outros magos, os Tecnocratas
ndo sao necessariamente informados sobre as obras da llumi-
naglo e a metafisica da magia. A maioria dos Tecnocratas de
baixo e médio escalio estio convictos que eles simplesmen-
te tém uma percepgio do funcionamento da ciéncia que ou-
tros seres humands 30 incapazes de alcangar. Claro, existem
outros cientistas brilhantes por af... mas se vocé € um dos
poucos capazes de fazer isso, entdo vocé precisa estar no
topo!

Sendo esse o caso, a maioria dos Tecnocratas nio sabe
realmente a diferenga entre um agente lluminado e um nao-
Huminado, exceto pela marcante distingdo entre quem usa e
quem ndo usa a Ciéncia Inspirada. Mesmo alguns agentes
nio-lluminados usam uns quantos instrumentos e Procedi-
mentos Tecnocratas (ver “Cidadios Extraordindrios™), tor-
nando as frongeiras ainda menos distingufveis. Assim, a
Tumi nio € um | quisito para o progresso indivi-
dual na Unido; alguns agentes llyminados permanecem nos
niveis mais baixos por toda a vida, enguanto uns poucos
cidadios extraordindrios alcangam posigdes de menor impor-
tincia administrativa. A [luminagio é um requisito apenas
para os postos mais elevados.

Somente os mais altos niveis da Tecnocracia, aqueles mais
envolvidos em pesquisas efémeras, mal comegam a perceber
a metaffsica implicita: que os Tecnocratas, mais do que sim-
plesmente agir de acordo com uma realidade objetiva, mode-
lam a realidade com stias agges. E desses augustos lideres que
surgem as distingdes entre Iluminados e ndo-lluminados e
deriva o reconhecimento do Efeito do Paradoxo. Para todos
os outros na Unido, eles s30 apenas um grupo secreto das
mentes melhores e mais brilhantes da humanidade, que age
em defesa do mundo e usa uma tecnologia que estd tao além
de seu tempo, que ela as vezes quebra, funciona mal ou causa
efeitos esquisitos. 4 quanto aos “Transgressores da Reali-
dade”... bem, a ciéncia irf encontrar uma forma de classificé-
los e de lidar com eles!

e “proci
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Posto

Dentro da Unido, o posto t

ando de
xistem cinco graus principais de Iluminagio

seus privil

um modo geral, ¢
reconhecidos pela Uniso. Algumas Convengoes e Metodologias
tém outros sistemas mais para identificar os postos, mas, do pon-

to de vista dos amédlgamas da Linha de Frente, cinco niveis de

autoridade j4 ¢ mais do que o sufic

te. A terminologia pode ser
ente, a Torre de Marfim

um pouco impressionante, mas feli
fornece arquivos de dados em abundéncia...
i}

ios postos dentro da nossa

A Estrutura Interna da Tecnocrac

Para a distingio entre os vi

Uniio, temos adotado uma série de termas padronizados que

identificam os postos. Os
le
agéncias pertencentes a nossa sociec
® Cidadsios
A bas

nio-lum

sdo encorajados a usara esse

modelo

" quando se referem a

lo de nossos irmaos

nados. O termo “cidadao” ¢ um titulo honroso reserva-

do par

esse corpo de funcio

ios; o termo “proletdrio” & irregu-

lar e desmoralizante. As classes de cidads
Técnicos Progenitores

— Camaradas da Iteragio X

1a NOM

— Fornecedores do Sindicato

Simpatizante:

Fuzileiros Navais e Téenicos dos Engenheiros do Vicuo.
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®* Agentes Menores (ou “funcionérios”)
Assim que um cid

addo adquire a capacidade para a

Inspirada ou para o uso de certos instrumentos, cle pode ser

recrutado como um agente menor ¢ designado para trabalhar

como parte de um Constructo local. Normalmente, os agentes

avangados nesse posto sio familiarizados apenas com Pro-

imentos sin

I Para facilitar a ilusio de que eles sio
Adormecidos pagos em tempo integral nas Linhas de Frente lo-
unciondrio”

cais, temos o cuidado de usar a palavra

— Os Progenitores alistam Operativos de Rua e Recrutas

ifras.
A NOM confia em seus Homens de Preto (ou *
tos”).

A lreragio X condiciona

rnos Pre-

")

» de seus

— O Sindicato contrata associados (ou *Homens M4gicc

— Os Engenheiros do V.

cuo promovem a educags
alunos.

ses Os 1l
Os operativos Ilumi

(“agentes” ou “operativos”)
ados altamente eficientes se tornam

mento. Um

trei

nossos agentes apos alguns meses (ou anos) de

funciondrio que tenha demonstrado sua lealdade a servigo de um

Constructo, ou que mostre um futuro promissor, pode mais tarde

ser designado para a mesms

equipe de missio ou am!

contribuem com estudantes altamente instrui

A0 X opera vés de seus Armaduras.
NOM comanda Or

ernos

ivos, Relatores e Homens de Cinza

0 assumem a

gao de Insperores
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e Administradores.

— Os Engenheiros do Vicuo fornecem Investigadores, Cientistas ¢

e
Segurang:
#e e Especialistas (ou “Supervisores”)
Os E: ionam diret

supervisionam Constructos, ou servem como representantes em um

pecialistas superv mente os amalgamas, ou

Simpbsio.
— Os Progenitores trabalham como Associados de Pesquisa e In-

vestigadores Primdrios.

— Alteragio X despacha Programadores.
— A NOM confia em Analistas da Inteligénci

— Os Presidentes de Conselho supervisionam as corporagoes do
Sindicato.

— Os Comandantes lideram os Engenheiros do Vicuo.

Um amal wentes de

zama composto por @ drias Convengoes dife-

qualquer um desses tipos de Super-
olhido de

rentes pode ter que responder

visores. Em geral, o Supervisor ¢

acordo com o tipo de
missio envolvido.

sesse Mestres

Um amdlgama de mestres pode optar por supervisionar uma

frea geografica particularmente perigosa. Os Mestres também po-

dem nos observar diretamente através do Controle, uma mente gru-

pal acessivel a qualquer Tecnocrata desse posto. Algumas das

autoridades mais poderosas de nossa Unido incluem:

~ Diretores de dos Progenitores

o X

— Servidores ¢ Homens de Branco {ou “Teros Brancos”) da
NOM

— Vice Presidentes de Operagdes (ou “VPOs"} do

Juisi

— Controladores da lterag

dicato
— Os augustos membros do Comité de Avi

e Treinamento de Ciéncia Dimensional dos
Vicuo (ou "CAATCD")
Os mestres de posto mais ele

Engenheiros do

o formam o Circulo Interno,

uma conspiragho que existe acima e além desse sistema de postos,

Entre eles es

s ca-
a. De um

50 Profundo, eles contemplam nossos abje-

0 0s Mestres Ancifos, visiondirios que, em algu

sos, dispuseram de séculos para aperfeigoar sua razio pu

reino distante no Unive

tivos mais visiondrios.

0s Preceitos de Damian
Para cada nivel de nossa vasta sociedade, existe um grupo de

abjetivo:

colas m

ue alinha todas as facgoes internas. O sistema de proto-

importante que existe na Tecnocraci

¢ um conjunio de

seis "instrugoes de missio” conhecidas como os Preceitos de Dami-

an. Os Tecnocratas criaram esse documento no final do séeulo XIX,

quando a Unifo evoluiu de uma sociedade secrera lluminada para
uma conspiragho da elite tecnologica. Os Seis Artigos dos Preceitos

ainda s3o citados em féruns e Simpésios ao redor do mundo. Das

reunides mais austeras do Circulo Interno s disputas mais insigni-

ficantes das Casas de Seguranga das Linhas de Frente, os Tec-

nocratas os invocam com freqiién

Damian, o buroc

ta lluminado que propds esse documento,
gastou cinco anos negociando entre os Simposios da Torre de
Marfim para cheg:
co facgbes da Ur

3 formulagio de um texto final que todas as cin-

» apoiassem. Funciondrios burocratas agora se
referem a ele jocosamente como “Sio Damian”. Desde entio, pou-

cos foram os Tecnocratas que conseguiram que todas as cinco Con-

vengdes concorda zer de seis.

em em pelo menos um assunto, que di
O texto dessa proposta evolui de ano para ano, mas nao sem deba-
tes politicos acalorados. Nenhum outro Tecnocrata fez tanto para

trazer ordem a Unido... e criou tanto caos politico no processo.

Como qualquer outro conjunta de leis bésicas, os Preceitos de

Damian sio desrespeitados de uma forma regular. Qualquer um que
tenha vivido em um ambiente corporativo sabe que & mais ficil con

tornar as regras de uma empresa do que muda-las formalmente. Na

a

na dominante” os

importa qual tipo de “visdo ¢
lider

xo deles normalmente decompGem e:

ou “paradig

es do alto escalao passam ado ballam abai-

ar,

pessoas que

Ses PrONUNCIAMentos em con-

juntos de éticas de situagio. Da mesma forma, se um Simpdsio quer

esmagar um amélgama desobediente, ele também ird interpretar os
Preceitos da forma que lhe for mais conveniente. Sendo assim,

los ¢ uma técnica de sobre-

aprender os Seis Artigos ¢ racionaliad

vivéncia dos dois lados do Cisma.

Artigo Primeiro

Traga imutabilidade ¢ ordem ao univ

rso0. A previsibilidade

traz seguranga, Uma vez que tudo seja descoberto ¢ tudo seja

conhecido, a Unidade serd atingida.

Ordem ¢ seguranga sio o | da tecnoc Teoricamente,

m

icia.

quando tudo no mundo conhecido tiver sido catalogad

¢ processa
do, o Conflito da Ascensio estard terminado. Além disso, cada nova
descoberta feits
roridad

além do mundo que conhecemos estende essa au

e, E claro que, na prética, padronizar toda a realidade & uma

tarefa épica, por isso a Unifio precisa persegui-la em etapas. Todas as

missdes devem ser priorizada:

nalmente, 0s projetos que apéiam o
Artigo Primeira recebem prioridade méxima.

A Tecnocracia nfio pode subjugar, subordinar e classificar tudo,

ntio cada Convengio segue sua propria interpretagio das palavras

“traga imutabilidade e ordem”. Quatro palavras simples que provo-

cam uma grande variedade de interpretagoes. Além do Horizonte, a
Te

tra — 14, a ordem vem da compreens

nocracia tenta definir cada fendmeno extraterrestre que encon-

No Harizonte, a ordem é

um conceito profundamente tedrico. Os estatfsticos tentam predizer

o futuro com absoluta certeza, enquanto os académicos tentam

alcangar a perfeita compreensio do universo — a ordem perfeita ¢

um resultado de teorias perfeitas.

Para os amdlgamas da Linha de Frente, qualquer uma dessas

abordagens ¢ indtil. Tais idéias sio s6lidas na teoria, mas sio supér-

fluas na prética. Se cultos de artifices da vontade transgressores es-

tio prosperando na sua cidade, ninguém se impor

nent um pouco

com conceitos matemdticos abstratos. A realidade precisa ser defini

da, contida de alto es » detec

CNOC

¢ cumprida, Os

tam ameagas paranormais todos os dias, portanto nem sempre cles

percebem o perigo que elas representam. Assim, os agentes algumas

vezes precisam seguir sua propria iniciativa

para proteger seu ter-

ritério. Quando eles s30 pegos, eles comegam novamente a debater
o Artigo Primeiro.

Para um amil;

o justifica ¢
ibeleter
mais linhas de frente Tecnocratas e cada expedigio para re

ante, o Artigo Prim

tentativa de destruir uma Capela, cada conspiragio para es

nir

informagdo sobre o oculto, o desconhecido ou o invisivel. Em con-

, para um Tecnocrata no Horizonte, a ordem ¢é definida
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por um supervisor de amalgama ¢ o Simpésio local... ampliando ain-

da mais o Cisr

entre teoria e pratica.

Arfigo Segundo
Convenga as Massas das vaneagens da ciéncia, do comércio e
da politic

> do poder da raci

0. Os contlitos e o sofrimen-

to serio eliminados em noss

Nio foi necessério despender um grande esforgo para implemen

a primeira sentenga do Artigo Segundo. A cié
relig

cia se tornou a

10 do século XX. Os académicos e outros especialistas torna-

ram-se seus altos sacerdote:

; jalecos de laboratério sio apenas um
tipo diferente de regalia. A Tecnocracia é o caminho do mundo.

Precisa de provas! No assim chamado “mundo real” da Tecno-

» tomadas como fatos. Todas as noticias sio

estatisticas &

consideradas objetivas. Empregados corporativos justificam suas

agdes com grificos ¢ margens de lucro ao invés de fatores humanos.

A maioria dos pacientes de hospitais prefere os resultados dos exames

de lah

interpretagio de um médico. As “bombas intel

tes ¢ ataques cirdrgicos” das nagdes do Primeiro Mundo assaltam o

Terceiro Mundo, infligin

o “danos colaterais” aceitdveis. A maioria

dos cidad
F

conspiragio foi necessdria para colocar qualquer uma dessas co

s encara os computadores coma se eles operassem inde-

ndentemente d

pessoas que 05 programaram. Nenhuma grande

no lugar; esse ¢ o mundo que a humanidade deseja.

Atingir a segunda me

ade do Artigo Se,

ndo, por outro lado,

» simples. Assim que a Tecnocracia vencer a Guerra da As-

84
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s30, eles presument que sua utopia ird ser desprovida de cor

e sofrimento, mas qual utopia eles estio rentando criar! As Con-

vengdes tém concepgdes individuais sobre o que € a utopia, mas com
fregiiéncia trabalham de modo contraditério. Em resposta a essa dis-
puta interna, nos dltimos 10 anos a Unifio passou a assentar mais

colonias no Universo Profundo. Se os Mestres da Tecnocracia forem

capazes de criar um modelo claro de uma sociedade perfeita, diz o

argumento, a chance de reproduzi-lo no mundo real aumenta. Infe

lizmente, conflito e sofrimento sio comuns em colonias fracassadas.
Quando s
répida de
ndo ao longo do caminho.

30 enviados agentes para uma coldnia para uma campanha

imposigao da realidade”, eles amaldigoam o Artigo Se-

Artigo Terceiro

Preserve a Pelicula e o Horizonte. Individuos cadticos que
abrem porrais impunemente ameagam a estabilidade de nosso
mundo. Portais descontrolados também permitem o acesso de for-
gas exteriores, como os Nefandl, ao nosso mundo. Isso nunca deve
acontecer

Proteger a Terra ¢ uma tarefa séria. A Unido monitora o mun

nto quanto pode de modo a rastrear ameagas extraterrestres ¢

radimensionais. Enquanto algumas facgdes na Unido estudam

(ou el

tinam) qu.

uer coisa que eles ndo consigam compreender

novas ameagas se infiltram na Linha de Frente continuamente.

que os agentes nido podem estar em todos os lugares, refc

licula ¢ com certeza a forma mais segura de manter a realidade

e —ai— Y
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imobilizada, que é o que a humanidade deseja. Afinal
Tecnocracia, O consenso da

aPeliculae o

n

Horizonte ndo foram “inventados” pe

Humanidade os criou; a Unido apenas reforga essa crenga.
Qualquer um que ajude ¢ instigue ameagas de além do Hori-
a. A frase “individuos cadticos

zonte € um perigo p

que abrem portais” descreve o tipo mais perigoso de Transgressor da

Realidade. O contato ndo-autorizado entre esse mundo e qualquer

outro reino ¢ terminantemente proibido... e passivel de punigio,
Pelo Artigo Terceiro, qualquer Eutanatos que contate os mortos,
qualquer Orador dos Sonhos que invoque espiritos ou qualquer cul-
tista que venere um falso deus ¢ considerado um criminoso que
atenta contra a realidade. As intervengdes contra esses transgresso-
tes tém prioridade sobre todas as outras. Um coordenador que cite o
Artigo Terceiro (*No:
mensional iminente!
como nunca lutou antes,

sio extradi-

dimensio foi arrombadal Inv

gama a lutar

pode inspirar qualquer amal

Tanto o Tecnocracia como as Ti viram a alternativa a

ligo
esse protocolo. As disputas dos anos 40 e 50 forgaram a Unido a ela-

borar consideravelmente esse Artigo. As Nove Tradigoes e as Cin-

0 Convengdes trabalharam juntas para se opor s Invasdes de
Nefandi da Segunda Guerra Mundial, mas a “cldusula dimensional”

serd necessdrio.

assegura que esse tipo de alianga nunca mais

Arfigo Quarto

Defina a nature:
to ou o caos ird abran,

21 do universo, O conhecimento dev solu-

er tudo, As forgas elementares do universo

ado devem ser deixadas aos caprichos do desconhecido.
O Artigo Quarto foi escrito em boa parte para o beneficio d:
. A Guerra

com helicopteros negros ¢

Convengdes mais acad@micas e orientadas para pesquis:
da Ascer
agentes ciborgues. A Teenocracia ndio consegue controlar o que nio
2 NOM aos

tentam

> nio é disputada ape

s académi

& capaz de compreender, Ds

nstituig

laboratérios isolados dos Progenitores, os Tec

ratas

desenvolver modelos cientificos que descrevam o mundo real por

completa. Todas as Convengoes contribuem para esse objetivo, Os
flssofos AES

vorosamente quanto os administrade

er-

da lteragio X debatem a estrutura do mundo tio

5 do Sindicato ¢ os explora-

dores dos Engenheiros do Vicuo,

Se esses modelos ndo podem ser fixados para representar 0 mun-

abst

do, entio o mundo deve ser alterado para se encaixar ng

da Teenocracia, Uma outra interpretagio desse Artigo conta com a
destruigio de tudo aquilo que ndo puder ser classificado. A verdade

subjetiva permite que qualquer coisa entre no nosso mundo. Cada

esséncia assegura a sobrevivé

esforgo para reduzir a realidad

mente, conflitos dentro da Un

ca da raga humana. Infe 0 impe-

dem que qualquer uma das interpretagdes das Convengoes supere as
outras, De fato, os Tecnocratas freqiientemente definem o mundo

fora de s
Como resul

a Unido rigidomente para sufocar as batalhas dentro dela.

ba reinter-

tado, um artigo orientado para pesqui

pretado como um chamado 3s arm

Muitos Tecniocratas também usam esse ditame para prosseguir

com uma tradigio que data do século XV. Um dos motivos para a
eriagio da Ordem da Raziio original foi a necessidade de conter a

ameaga do Flagelo, que nés agora conhecemos como Efeito do Para-

doxo. Esperava-se que documentar e simplificar a ciéncia, a tecno-

T

bs. Afinal de contas, as

logia e a sociedade reduziri gadoc

am

“manifestagdes andmalas” e criagdes vulgares costumam surgir

quando o mundo sobrenatural ou oculto extrai forga dos medos ou

da veneragao da humanidade. Por uma teoria, se o mundo for defi-

nido, conhecido e aceitivel pelos padres das Massas, o Paradoxo

deixaria de ser uma am para o mundo, E uma bela idéia... uma

pena que ndo funcione.

Artigo Quinto

Destrua os Tran.

rressores da Realidade. Sua imprudéncia

ameaga nos esso em diregdo 4 Unidade,

UFANGA € NOSSO Pro;

O termo “Transgressores da Realidade” contém as duas palavras

mais controversas dos Preceitos de Damian. Nio existe um conjun-
to de protocolos para definir esse termo; os Supervisores precisam

gos vem dos ma

avaliar tais am o a caso. O maior dos pe

2OS que servem ao caos ¢ i destruigdo pura: os Desauridos e os Ne

fandi. O segundo maior tipo de ameaga vem de qualquer mago que
empregue magia vulgar com muita freqiiéncia. Além disso, tentar
matar todas as criaturas sobrenaturais no mundo ¢ impossivel... por

enquanto, Até 14,

Teenocracia precisa priorizar suas campanhas de

imposigo da realidade.

: claro que existe um pouco de duplo critério nisso. ualquer

realmente visiondrio — um que tente usar a tecnolo

Tecnocrat

avangada demais o Mundo Real — também é um transgressor
El

quer tecnologia suficientemente avangada representa um risco de

da realidade, Ele apenas faz isso de uma forma mais aceitdvel. Qual-

oxo tanto quanto qualquer outra mégica. Para proteger-se pre-

ventivamente contra esses choques de retorno, os Simpdsios tém

pouca tolerincia com amdlgamas de agentes que nio conseguem

agir discretamente. Os amdlgamas que “ameagam o seguranga da
Unido"

sores que eles punem.

es

b quase tho merecedores de punigio quanto os transg

Os defensores do Pogrom le “destruir” muito a sério,

cquiparando-o i palavra “matar”. Entretanto, a tensio politica nor

malmente evil interpretagoes tradicionais

minem por

1 qQue

muito tempo. A NOM argumenta que os Transgressores da Reali

dade devem ser "destruidos” pela conversio, aprisionamento ou ani

v de seus recursos, Os Tecnocratas mais cruéis consideram

fraca, argumentando que isso sabota a Guerra pela Re

3530, declarando

. Outros se afastam completamente da dise
que s primeiros quatro artigos sio muito mais importantes.

Arligo Sexto

Pastoreie as Massas; proteja-as delas mesmas e dos outros.

O Artigo Sexto ¢ um apanhado geral, permitindo que qualquer

um que racionalize o altruismo justifique qualquer atividade em
) primeira parte do Artigo Sexto
orre de Marfim. A “teol

Terrence Whyte (ver Capftulo Trés) tem levado os aca-

beneficio proprio. Recentenent

tem sido atacada, sobretudo na de capa

agio” d

démicos por caminhos perigosos de debates. Se a Tecnocracia é

capacitada pelo consenso de cinco bilhdes de humanos, estariam as

ovelhas guiando os pastores! Quem controla quem
Independentemer

nito foi capaz de se prot

ﬁ\ '

¢ desse debate académico, se a raga humar

ger sozinha da crescente forga do oculto,

entdo a Unifio deve se intrometer quando as regras da realidade se
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Por mais de um século, um movimento politico vem ten-
tando utilizar o Artigo Cinco com toda forga possivel. Ele &
chamado de Pogrom, a idéia de que qualquer mago que nio
esteja trabalhando ativamente para a Tecnocracia deve ser
destrufdo. Nem todo Tecnocrata acredita que isso seja
necessdrio, mas quando a presenga do sobrenatural se torna
visfvel demais, a chance dessa polftica sér, restabelecida au-
menta,

E claro que muitos magos das Tradiges estdo abengoada-
mente inconscientes dessa politica. A Guerra da Ascensio é
muito mais do que um bando de “Tecnocratas malvados”
tentando marar qualquer coisa que nio compreendam... até
que a Tecnocracia mude sua mente coletiva, Muito ironica-
mente, o (nico evento que poderia trazer essa idéia geno
da de volta 2 moda seria uma vitéria importante das Nove
Tm:l;;uee na Guerra da Ascensio. Em 97, uma cabala de
magos imprudente tentou fazer despencar dos céus um Cons-
trucro do Horizonte. O resultado foi um banho de sangue
que durou por dias.

Cada vez que uma cabala de Orfios assalta uma Casa de
Seguranga, ou cada vez que alguma Capela imprudente faz
um grande ataque a uma frente Tecnocrata, o apoio ao
Pogrom aumenta. Alguns dos amélgamas mais militantes
colocam suas tropas em prontiddo em tempos diffceis, apenas
esperando que os Tradicionalistas fiquem hostis novamente.
O terrorismo deve ser respondido com a justiga. Portanto, a
escolha, estd realmente nas maos das Tradioes. E uma dec

o simples: submissio ou suicfdio. Cada agfio tem uma rea-
a0 igual e contriria, e as disputas na guerra pela realidade
nio sio excegies.

rompem. A despeito do idealismo ¢ da ideologia, amalgamas prote-

gem as Massas através de quaisquer meios que seus mestres conside-

rem razodveis. Naturalmente, a frase “proteja-as delas mesmas e dos

outras” contorna, de certa forma, os objetivos originais da ordem da
Razio, mas os Constructos que se beneficiam dessa politica rara-
mente gastam seu tempo preenchendo reclamagdes contra isso.

Cronogramas

Uma visao r

o serve para grande coisa se ndo for possivel divi-

di-la em objetivos menores e mensurdveis. A Guerra da Ascer

nio vai ser ganha amanha. Os ideais dos Preceitos de Damian tém

sido esclarecidos com o passar do tempo, mas decidir como alcangd-

los continua sendo um outro ponto de disputa. Desde a Convengio
da Torre de Marfim em 1325, a Tecnocracia e seus predecessores
tém se reunido regularmente para discutir exatamente o qué esses
objetivos menores deveriam ser. O resultado é uma série de progra-
magaes conhecidas como "os Cronogramas”.

Embora esses objetivos mudem, as assembléias formadas para
discutir os Cronogramas sdo tao regulares como um relégio. Os

representantes das Convengdes se encontram a cada 15 anos para

mMontar uma nova grade pa “ronogramas; as discussdes resul-

3 08

antes podem durar por anos. O Circulo Interno entio confronta
seus préprios dados em balangos de missdo mais amplos. Qualquer
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um que j4 tenha participado de uma reuniio de diretoria sabe que ¢
iniitil tentar fixar objetivos de longo alcance. Até mesmo os opera
tivos lluminados com séculos de idade tém dificuldade em seguir as

ndas das reunides. Como resultado, a maioria dos agentes de Li-

nha de Frente se conserva focalizada em campanhas de imposigio da
realidade, deixando a bobagem ideol6gica para seus superiores en-
gravatados.

Propaganda: Os Mestres Ancidos
A Tecnocracia depende de uma visio unificada e de idealismo
ferrenho... junto com a forga para dar apoio. Infelizmente, a Ur

o

pode ser tio cruel dentro de suas de conselho qu fora de-

las. Se a Tecnocracia é uma enorme pirimide, os Tecnocraas de

evados sio seus olhos, vigiando toda a realidade desde

o dpice. Se faltar visio aos Olhos da Pirimide, a Uniio fica cega para

os problemas que a cercam. Por isso, os Mestres Ancidos estio sem-

pre observando

De acordo com a Tecnocracia 101, ndo existe um tinico docu-

ama dos Mestres Ancifos.

mento contendo a redagio do Cronog

Supostamente, os “valores principais” da Unido sio rodos virtuais
As lendas falam de uma enorme sala em outra dimensao, com um
poliedro multidimensional em seu centro. Os Olhos da Piramide se
reuniriam ao redor dele. Enquanto eles discutem argumentagoes

filossficas, os entendimentos dio estrutura 3 forma; as dissidénciasa

partem em pedagos. Pars ordem construfda sobre definigaes,

essa pritica soa herética. Apesar de tudo, os agentes nas Linhas de

Frente ndo tém escolha a ndo ser acreditar nessa histéria conve-

niente.

Agentes recém doutrinados sio ensinados que os Mestres An-

cidos refletem sobre essa v perfeita em suas dimensdes isoladas.

Se nada mais, essa hi

Gria serve como uma propaganda excelente
Supostamente, as idéias com as quais eles sonham (em “forma
pura”) sdo posteriormente desmembradas em planos quingiienais,
objetivos regionais, modelos estatisticos e assim por diante. A partir

desse ponto, os Simpdsios decompdem essas diretrizes em suas pro-

prias programagdes locais, e Supervisores definem missies para pro-

cos. Nenhum individuo chega, realmente,

mover objetivos espec

s ord

testemunhar esse trugue de prestidigitagio, mas ns conti-
nuam chegando, vindas de cima. Nio ¢ 2 toa que tantos agentes

impacientes apenas queiram matar...
Objetivos Convencionais
Cada uma das Convengoes também precisa olhar para o hori-

zonte, priorizando seus ideais mais importantes e detalhando seus

objetivos mais ambiciosos. Oby

mente, uma vez que os agentes da

Linha de Frente nao podem conversar com os Mestres Anc

regularmente, o idealismo do Circulo Interno estd bastante dist
da realidade das
cada Convengio desenvolve seus préprios Cronogramas internos

nte

e Frente. Para remedia

r esse prob

ema,
que sio de certa forma mais simples de documentar. Um Simposio

local pode citar qualquer um desses objetivos como prioridade em

sua frea, embora sua realidade poss:

1ar.
lteragio X: A Ireragao X tem tido historicamente muitos dos
objetivos mais ambiciosos de tod

as cinco Convengdes. Algun




como a invengdo da “mdquina de moto-contfnuo”, nunca foram

atingidos. Muitos amdlgamas nio tém nenhum uso prético real para

a Grande Teoria

o iltimo cdlice sagrado da Convengio Meci

de Campo. Os cien Iteragio X estio tentando categorizar e

stas
classificar toda a matéria e a energia, inclusive as energias invisiveis,
manifestagdes paranormais e todas as outras forgas que afecam nos-

somunde sio solicitados a relatar me-

Por essa razdo, os amélgar

nte quaisquer ocorréncias de eventos que nio combinem

modelo. Teoricamente, qualquer forga de energia que a

a nfo possa compreender (ou controlar) serd eliminada.
Embora esse objetivo primério seja excessivamente tedrico, a

» de magos transgressores € outro assunto. Existe um forte
movimento entre as tropas de menor escalio e os mestres de altos
postos da Convenglio Mecnica para restabelecer o Pogrom. Certa-
mente, nem todo ciborgue é um advogado do genocidio, mas esse
movimento politico é o mais forte dentro de sua Convengio. Os
capangas (ém poucos propdsitos que nfio a guerra, enguanto os mes-
tres (muito distantes das preocupagdes do dia-a-dia) categorizam de
forma abstrata todos os magos transgressores como inimigos. Quan-
5
¢ de punir os crimes contra a realidade com

do a espionagem e a investigagao falham, a Treragio X dec

ara com

veeméncia a necessid,

forga letal. A 1-X também tem objetivos filoséficos mais sutis (coma

ciéncia humana), mas e:

cor

a evolugio d a programagio ¢ sem
ditvida a mais visivel.

NOM: O ohjetivo mais idealista dos Garotos de Preto o
relaciona com o presente, mas com o passado. Estranhamente, defi-
I A

ndo hi décadas para elaborar uma hist6-

) se

nir a histéria pode ser tdo dificil quanto controlar 0 mundo
Torre de M
tia dnica ¢ definitiva da Teenocraci
paz de

m o jogo politico com

fim vem lu

, mas até agora ninguém foi ca-

zer isso. Esse objetivo nfio requer apenas que os estudiosos

de um Maguiavel, mas tam-

bém que alterem e corrijam os registros histGricos sempre que

necessirio. Milhares de registros da histéria sombri; Terra se

d

perderam no tempo... embora alguns professores tenham uma faci-
lidade impressionante para redescobri-los (ou reescrevé-los) peri-

odicamente.

Os amilgamas estio mais diretamente preoc los com objeti-

vos que envolvem o mundo de hoje, especialmente a conversio de
magos transgressores. A Convengio da Capa e Adaga tem um lema
Cada mago abdu-

o que possa ser processado a tempo representa uma vitGria impor-

antigo: “Nunca destrua o que vocé pode subornar”

tante na Guerra pela Realidade. E claro que esse objetivo esti em
desacordo com os objetivos da Ireragio X, conduzindo a algumas dis-
cussdes violentas nas Casas de Segurangas do mundo industrializado.

Os Progenitores: O Projeto Genoma Humano ¢ um projeto de
nos 30 anos. Os

longo prazo que tem estado ativo durante os dl
ado uma grande quantidade de trabalho de
para tentar reunir amostras genéticas de cidadios do mun-

Progenitores tem ¢

capanga

do industrializado. Essa programagiio se encaixa sob o preceito de
“compreender toda a realidade”. Porém, além de estudar apenas o
genoma humano, os Progenitores esperam isolar os fatores bioldgi-
cos que canduzem 3 lluminagio, desvendando os motivos pelos
quais 0 genoma humano forma a consciéncia e a percepgio.

0 é um assunto inteiramente
diferente. Cientistas conscientes da importincia da seguranga decla
ram sua utilidade para o mapeamento genético, permitindo que os

soberanos da realidade monitorem as Massas através de seus “codi-

", Os engenheiros da EAFDAC comegaram a alarde:

gos gattaca ra

idéia de usar essa informagio para aperfeigoar a clonagem. Eles con-

seguem substituir qualguer criminoso da realidade em uma sema

3,
se necessdrio. Alguns argumentam sobre o valor de usar dados gené-
ivos

ticos para predigGes, nio apenas para criar arg
criminosos potenciais, como também para auxiliar no ¢
Cronogramas futuros. Coletivamente, essas idéi

pricoldgicos de

as tém conduzido
para outro objetivo popular: clonagem ¢ testes genéricos entre as
Massas.

O Sindicato: Um dos objetivos de mais amplo

cato é o conceito de uma sociedade nio monetdria. Sob muitos

cance do Sindi-

aspectos, essa idéia é tio utdpica quanto o Projeto Genoma Humano
ou a Teoria do Campo Unificado. A programagio certamente con-
ta com algumas aplicagdes imediatas, como rastrear ¢ monitorar ati-

econdmica o Sindicato

vidades dos Adormecidos, mas qual utopi
Pela maioria das te
tir & Convenglio Corporativa o controle absoluto sobre as finanga

deveria cri s, este objetivo poderia permi-

mundiais, colocando a Tecnocracia em uma posigio de supremacia
inexpugndvel. Em teorias mais simples, ele permitiria ao Sindicato
observar ou controlar qualquer transagio financeira.

{OM ¢ conhecida por seu idealismo, o Sindicato ¢

nquanto a b

uma organizagio muito pragmdtica. Assim, a Convengio Corpora-

tiva também fixa uma margem de lucro para rodas as operagoes da

Tecnocracia. Admitidamente, seus mérodos de contabilidade se ba-

seiam em visbes mais esotéricas do que uma pilha de tomos Hen

ticos, mas todo representante do Sindicato em um Simpésio ird usar

a quantidade de renda gerada em sun drea para justificar um vasto

sortimento de objetivos menores. Seu pragmatismo poe o Sindicato

em desacordo com as outras quatro Convengdes, mas se 0s temos

niio perseguissem esses objetivos... bem, 0 que aconteceria se a Tec

nocracia fosse 3 faléncia?

Os Engenheiros do Vicuo: Deixe os estudiosos e politicos dis
putarem o destino do assim chamado “mundo rea
doV
inferiores. A Guerra da Ascensio & uma perda de tempo se os

". Os Engenheiros

0 sempre s¢ mantivel

n & distincia desse tipo de interesses

rvarem e forta

genheiros nio pres ecerem a Pelicula do mundo real
Seu Cronograma contém uma série de ohjetivos mensurdveis para o
fortalecimento progressivo de

¢ esses objetivos forem

barreira de extensio mundial. E

claro qu ngidos, somente os Engenheiros

serdio capazes de usar as “portas dos fundos” para fora desse sistema
de seguranga.

Além do mundo fisico, os Engenheiros do Vicuo tém objetiv

de ampliar 0 ndmero de Constructos do Horizonte ¢ coltn

alizar exploragdes posteriores. Uma das mais importantes “corrid

espaciais” ndo envolve sistemas estelares ou o Universo Profundo.
Separar a Rede em setores ¢ essencial para defender a Tecnocrac

Un:

e controlados (se necessério) a Rede ird se tornar o maior recurso da

los, monitorados

a vez que todos os usudrios possam ser rastrea

raga humana... ou isso, ou 0 mais perigoso pesadelo da Tecnocracia
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Como Impor a SOA Realidade

Essas idéias reiinem os objetivos ma

citados do Cronograma,
mas o pense nem por um momento que elés sio os tnicas. Os
Narradores devem exercer sua liberdade de
vos de longo alcance. Use e abuse dos objetivos citados como
exemplos, mas adapre-os a sua v
dizer a vocé quais s30'as maiores ames
do. Use a Tecnocracia como sua propria metdfora pa

logias que vocé considera mais perigosas. lsso vai ser muito mais

outros objeti-

0 do mundo, Nio nos deixe

s tecnoldgicas do 1

a as fecno-

Gtil para seu grupo de jogo do que citar um suplemento de jogo

como um modelo para a realidade.

Protocolo

Tecnocratas de alto escalio

sram fixar objetivos d

nce, mas a maioria dos amélgamas realmente niio lig

como manter-se vivos, por exemplo. Os Protocolos defl

métodos que uma equipe pode usar durante uma missio. Muita

muita atengao

0s Seis Graus de Separacao

ais mé

Independentemente de q sdos de treinamento uma

Convengfio prefira, todos os estudantes e recrutas fi wdo soe

bre um padrio mais elevado de classificagio: os Seis Graus de Se

ragio. Agentes de todas as cinco Convengdes sabem que exist

seis graus entre a lealdade ak

a € 0 quase ostraci

Anc

de Frente.

j0s do Circulo Interna aos proletdrios descartdveis das Linhas

Os novos agentes comegam com o “terceiro grau”, um estd

onde sua lealdade precisa ser mantida cuidadosamente. Se eles se
desviarem do protocolo, sua lealdade cai, Aps as trés primeiras que

das, os agentes do sexto grau sio observados cuidadosamente |

detectar qualquer sinal de desvio. A menos que eles fagam

coisa estupenda para provar sua lealdade, eles sio cancelados |

depois. Os Supervisores escrevem relatérios extensos sobre

¢0 de seus agentes e amdlgamas, fazendo uma “trilha de pa

tual para mostrar cada rebaixamento de um agente descontente.

Quando um amalgama realmente estraga tudo, o Simpdsio

diante de um

pode convocar o agentes para uma audigio formal

comité de vigilincia. Os representantes regionais da Convengao se

rednem em um comité especial para reavaliar a atuagio da e

ntes de La

(Scully e Mulder passaram por isso al

Femme Nikita também.) O comité pode reorganizar o amdlg

as Ou até mesmo exigir o exterminio

designar agentes para outras

imediato de membros chave (em casos extremos). E claro que se os

membros do comité se sentirem generosos, eles dardo aos membros

da equipe 48 horas para reunir evidéncias e convencé-los do con-

trdrio... langando outra missdo tensa em campo.




V_ A |

Agentes Psiquicos
Quando os agentes e amdlgamas da Linha de Frente ficam
EXPOSIOS @ COMPOrtamentos transgressores com muita freqiiéncia,

eles volta ¢ meia se véem questionando as verdades de sua ciéncia

ou até mesmo duvidando de sua sanidade, Quem néo ficaria um

pouco duvidoso deste mundo ordenado  16gico que tem sido patro-

cinado desde os primeiros anos de sua educagio ao ser confrontado

com vampiros, lobisomens e pessoas que podem invocar relimpagos
’

e arremessar bolas de fog

Para lidar com os agentes que estejam arriscados a estourar ou a

desertar devido a suas proprias dividas, a Unido emprega Agentes

Psiquicos, doutores e psicélogos treinados especificamente para lidar

com essas contingéncias. Embora muitos Agentes Psfquicos venham
das fileiras da Nova Ordem Mundial, cada uma das Convengdes

contribui

»m algum tipo de conselheiro — afinal, seria uma ver;

sobre a consciéncia humana ou a

nha ignorar a visio dos Iteradore

habilidade do Sindicaro em manipular emogdes ¢ discernir mori-
vagdes. Cada Agente Psiquico € treinado em técnicas psicoldgicas,

neuroldgicas e farmacoldgicas, especificamente para tratar distdrbios

alidade.

e problemas de perso

Na maior parte do tempo, 0s Agentes Psiquicos realizam avalia-

ios recomendados

gbes e ajustes de rotina, Com uns poucos exercl

erotinas didrias, um Agente Psiquico pode ajudar a restaurar o sen-

so de equilibrio de um agente. Uma avaliagio de sanidade e lealda-

de fica registrada por muito tempo na ficha de um agente. Além
disso, checagens regulares podem assegurar que os agentes nio estio

nutrindo pensamentos de dissensio ou idéias deturpadas.

Em raras ocasities, um Agente Psiquico (ou uma equipe) pode ser

convocado quando um agente cede. A maioria dos agentes Hlumina-

dos ¢ muito flexivel

mentalmente para ceder com facilidade, o que

torna essa uma circunstincia das mais perigosas. Uma avaliagio pre-

liminar determina se o agente pode ser salvo (ou até pura-

mesmo

do, se ele desertar ou fugir da corregao) ou nio. Os Agentes Psfaquicos

-lo da nature:
d:

ém de tudo, os

precisam, entdo, trazer o agente de volta, convenc

desnort

eal ¢ ¢, em

da de seus pensamentos, recondicionar sua

alguns casos, reconstruir sua prépria sanidade, Al

Agentes Psfquicos pre 1 de que o resto do amidlgama e

A ter certe:
3o tenha sido corrompido. Emergéncias como essa po-

Agentes Psiquicos encarregados da seguranca interna.
1 gurang

do Simpdsio «

dem atrair uma eq ama rotalmente composto de

ipe inteira, um an

Tirando as “inspegdes periddicas de saxide mental”, os Agentes

Pedquicos freqilentemente sio empregados em trabalhos de condi-

ncomodar com

clonamento e interrogatério. Afinal, por que se
meios mundanos como drogas e tortura quando vocé pode dissecar
amotivagio, medos e desejos de alguém, e depois reconstruir a pes-

50

ra acreditar no que vocé quiser? Um Agente Psiquico é quase

sempre aquele que treina um Tecnocrata com Condicionamento

Social — a maioria dos outros operativos carecem da perfcia ou da

autoridade para fazer isso.

Aingrata tarefa de “policiamento de pensamentos

ignifica que

muitos operativos tém pouco apreso pelos Agentes Psiquicos, que

eles véem como controladores, intrometidos e ameagadores, Afinal,

s vocd tive!

sse que se reportar a alguém que pode mudar suas moti

agdes, declarar que suas crengas sio incompativeis ou até m

smo

atiri-lo na Sala 101, serd que vocé nio ficaria um pouco nervoso e

pelo menos um pouco assustado? Ainda assim, esses operativos sio

uma parte necesséria da Unido. Contanto que eles nio tenham sido

corrompidos. Quem vi figilante

Condicionamento Social

Com tudo a que

» submetidos, € um milagre que mais agentes

nfio passem para a criminalidade. Para evitar esse tipo de ocorrén-

cia, os Agentes Psiquicos ¢ a Sala 101 trabalham em conjunte para
g i

condicionar os Tecnocratas e seus funciondrios com crengas e cos
tum

lor

trabalham com mais fervor pelos objetivos da Unido, colocando seus

s especificos. Embora esse condicionamento possa levar um

tempo, ele compensa: os recrutas fortemente condicionados

outros interesses de lado.

Se vocé decidir aplicar o Condicionamento Social em seus per
sonagens, cada um precisa seguir uma classificagdo de Condiciona

Cada

classificagio de Condicionamento que reflete a escala de sua doutri-

mento. com uma determinada

personagem comega

do: um nimero entre | e 10, dependendo do treinamento or

nal do agente. Valores mais altos em Condicionamento incutem

uma escala maior de lealdade no agente, tornando dificil para ele ir

contra a politica da Tecnocracia

— Um agente recrutado nas Linhas de Frente comega com 3.

— Um operativo Capacitado em um laboratério do Horizonte

sofreu uma lavagem cerebral de 5.
a coldnia do Universo Pro

— Um Tecnocrata educado em

fundo comega com um 7,

maioria das histérias, o condicionamento pode

et supervi-

sionado pelo Supervisor e pelo Controle locais, Dependendo do ni-

vel de Condicionamento do agente lquer um dos dois pode

implantar palavras cédigo, apagar memérias ou alterar o relaciona-

mento emocional entre um agente e outro permanentemente.
Processamento: Qualquer Tecnocrata que consiga abduzir e iso

lar ur mago por p

lo menos uma semana pode tentar incutir o pri-

meiro es ‘ondicionamento Soctal. Se a primeira tentat

for bem sucedida, o mago na Sala 101 comega com uma classific

polimento”,

No decorrer de uma semana de isolamento e

dade Tecnocrata dotada de influéncia suficlente em
Mente pode
Tradiga

treinamento re

yda

umentar a classifica

do posteriormente. Um mag

alcance o Estdgio Sete é considerado Processado; seu

o qu

| pode entdo comegar.
Quebrando o Condicionamento: Um agente tamk

tar contornar seu proprio condicionamento. Fazer isso requer o gas-

1

e ten-

tode um ponto de Forga de Vonrade, seguido por um teste de Forga

de Vontade tempordria ou de um Procedimento de Mente apropri-

ado. Se o nimero de sucessos superar o nivel de Condicionamento

de

cena

wgente, ele estd livre para desobedecer suas ordens por toda uma

utoridade Tecnocrata condicio-

Também ¢ possivel para outra :
nar um agente mais perfeitamente do que o Controle tenha feito! Os

Engenheiros do Vicuo, por exemplo, tém um grupo secreto que

reverte essa doutrinagio. Se esse condicionamento secunddrio ocor-

rer durante o curso de uma cronica, substitua a frase “Unizio Tec-

nocrata” por “Controle” na ficha. Uma nota suplementar: um

Tecnocrata nao pode Condicionar Socialmente outro Tecnocrata

que tenha um Arete maior ou um posto mais alto na Tecnocr:

N v
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Essas sio as formas de decomposigio dos graus do Condiciona-
mento:

® 1° Estdgio: Doutrinagio

Este nivel de Condicionamento incute um leve fanatismo. Se

necessirio, o agente abrird mio da comida e do sono para cumprir

sua missio, e ignorard sofrimentos e inconveniéncias menores.

— Um mago neste nivel de Condicionamento ird experimentar
uma Busca Visiondria, mostrando no que sua visio pessoal deturpa-
da da Ascen:
vel que parega, muitos acham isso um pesadelo perturbador.

Exemplo: No livro de Aldous Huxley, Admirdvel Mundo

Novo, os cidadaos aprendem a moralidade bisica com instragdo

10 se tornard se ele se juntar & Tecnocracia. Por iner-

subliminar durante o sono. Em pouco tempo, eles citam slogans

para justificar suas ago
e 2° Estdgio: Submissio

O alvo se submere & maioria dos Procedimentos

ecnocriticos

mais simples sem resisténcia se eles forem administrados pelo Con-

trole. (Um Procedimento que e:
fera ¢ considerado complexo.)No entanto, com Forga de Vontade

ja mals de dols pontos em unia Es-
ainda ¢ possivel resistir a Procedimentos da Mente.
Exemplo: Em Illuminatus Trilogy, o protagonista fez com que

as safssem de seus

dizias de morori arras durante um congestio-

namento, organizando oficialmente um “Exercicio de Incéndio Ba-

varo”,

== 3° Estdgio: Suspeita

O Controle pode designar um: outro individus como um aliada
ou inimigo. Os aliados sio observados cuidadosamente, em busca de

sinais de deslealdade ou de desobediéncia; os inimigos sio monito-

rados ainda mais cuidadosamente.

— Um mago nesse nivel de Condicionamento também ird se

sar a realizar Procedimentos Tradicionalistas mais simples se

eles exigirem um foco nio recnoldgico.

Exemplo: Em 1984, as criangas foram ensin

15 a espionar seus
pais.
e oo 4° Estagio: Ostracismo
O Controle pode incutir uma p

avra chave que estimula a rejei-

do, 0 alvo executard uma série de agoes detalhadamente elaboradas
contra ele
Exemplo: Metade dos capangas colocados para percurbar o
Niimero Se
elaborados
.

is em O Prisioneiro fof instigada por meio de esquenas

7° Estéigio: Alianga

O Controle pode incutir a idéia que um grupo de individuos

{uma Convengao, uma Metodologia ) € um aliado

leal e implicitamente confidvel; 0 alvo trabalhard com eles secrer
mente, se necessério. O alvo pode ser condicionado a detestar total-

ssoas; o alvo ird trabalhar contra eles

mente outro grupo de p
secretamente, se necessirio.

— Um mago com esse nivel de Condicionamento foi Processa-

do. Troque os focos por focos tecnoldgicos para cada uma de suas es-

a é um Tecnocrar:

feras. Ele age
— Um proleirio com este nivel de Condicion:

NEnto e

fundamente doutrinado, e ndo arua mais como uma testemunha co-

mum quando diante da Ciéncia Inspirada

Exemplo: Fm 1984, todos os cidadios foram condicionados a

desprezar Goldstein ¢ seus aliados durante os “Dois Minutos de
Odio”.
coses

8° Estdgio: Rejeigio

Q alvo pode ser condicionado a esquecer que conhecia um ami-

go proximo ou um membro da famflia.
Exemplo: Em Rumo ao Sul, Benton Frasier, o oficial da policia

montada canadense parte em uma longa cagada humana e, ao

retomar, descobre que alguém totalmente desconhecido afirma ser
a pessoa que sempre foi seu parceiro — e todo o posto policial

apoia a afirmagio. Teria Benton “esquecida” seu amigo de tanto
tempo’

eesseee

% Estagio: Devogio
alvo ird trair um objero de seu amor ou adoragdo, se
necessario. A lealdade ao Controle sobrepuja essas complicagoes.
Exemplo: Em 1984, Winston finalmente trai fulia
CLLLL] 10° Estagio: Reveréncia
O alva pode ser ensinado a t

in

atar um individuo especifico com

do-o “inadequado™.

¢io social a um determinado individuo, decl

ou devogtio religiosa. A lealdade ¢ absoluta e inabalivel

Ao ser ativado, o alvo ird evitar ¢ afs

Exemplo: O Niimero Se
Mind". (O Prisioneiro)

Em 1984, os revoluciondrios foram mostrados coma exilados
no Chesnut Tree Café.

#eeee 5% Estigio: Pacifismo

O Controle pode incutir uma palavra chave que toma o alvo dé-

star o péria inadequado.

s & declarado anormal em “Piece of

cil e pacifico. Somente o individuo que implantou esse comando
pode usé-lo

— Um mago nesse nivel de Condicionamento pode aprender
um foco Tecnocrata para uma de suas Esferas,

Exemplo: Em Laranja Mecinica, Little Alex ndo estava mais
violento apds a técnica de Ludovi

Em “Piece of Mind" (O Prisioneiro), o Niimero Seis ¢ tornado

incapaz de reagir com violéncia
6° Estagio: Conspiragio

O Controle pode implantar uma palavra chave que incute a

idéia de que um determinado individuo ¢ um inimigo. Ao ser at

9 GulA DA TECNECRACIA

Nenhuma ordem ¢ questionada. Resistir é fitil; o espirito do agente
foi quebrado.

Exemplo: “Ele rinha aprendido a amar o Grande lrmic
(1984)

Protocolos de Missao

Quando uma equipe viola o pratocola, o amélgama é chamado

@ se apresentar a seu Supervisor. A menos que eles consigam justi
ficar suas agoes, cada agente ganha uma marca neg
ficha.

ariar, a Tecnocracia mantém umas quantas politicas fixas que todo

a permanente

imbora as pr

em icas em cada cidade ou es

o possam

v

amélgama precisa obedecer, Esse conjunto de politicas & a linha de

refel

éncia, as expectativas para grupos de controle. Qualguer Sim-

posio que queira alterar os protocolos em sua prépria drea pode fazé

lo, mas apenas apés uma disputa legal prolongada com seus proprios

mestres. (Em outras palavras, o Narrador pode ficar 3 vontade para

ma local.)

alterar esses protocolos para encaixi-los em seu amalg

!
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Narrando o
Condicionamento Social

O uso desse Procedimento em uma histéria depende de duas
técnicas de narragio respeitadas ha muito tempo ¢ adoradas per
todos: anotagtes secretas e conferéncias particulares. O Nar-
rador (interpretandd o Controle) revela secretamente os deta-
seja através de uma
r) durante uma discussao

Ihes do condicionamento para cada jogadar,

breve anotagio ou (se o tempo perm

fora de jogo. Implante palavras chave. Defina 6dios e lealdades.
Descreva Comandos escondidos.

Essa técnica pode fazer mar

ilhas com jogadores experientes.

Ao invés de impor limitagoes sobre o que um agente pode ou

nio pode fazer, ela freqiientemente inspira ma s, permitin-

do que um jogador traia seus colegas, sofra traumas emocionais

e ceda a0 tipo de incertezas que s6 um jogador de cronicas da
White Wolf compreende na sua totalidade.

Em um jogo mais complicado, vutra autoridade pode implan-

tar seu préprio condicionamento. O personagem ndo estd cons-

ciente da lav

m cerebral sofrida, mas o jogador estd. Uma

palavra de lores de um

erta: ndo mais do que um ou dois |

grupo devem estar sujeitos a esse grau de complicagio. Se esse

sistema for usado em excesso, se torna incomodo. Proceda cc

cautela.

10. confirme abertamente a presenga do oculto para ninguém

de fora da Teenocracia

A essa altura, vocé j4 conhece o esquema. Se as Massas toma

rem conhecimento da existéncia do sobrenatural, entio o mundo

7 )

B B R

vishes

oculto ganha forga. A crenga no sobrenatural refor

deturpadas da realidade. Para manter a humanidade a salvo, é pre-
ciso manté-la adormecida. Por isso, qualquer pessoa que presencie
um evento paranormal deve ser condicionada a esquecer o que ele
ou ela renha visto. Apenas como um lembrete, tenha em mente que
qualquer amdlgama que opere muito abertamente ¢ capaz de gerar

tanto dano quanto um grupo de Transgressores da Realidade. Cubra

SEUS TASITOS... Ol Seus mestres irdo fa

cia Inspiracional espalhafatosa a menos
ibi

do empregue C
que autorizado. O uso de e
rado, tanto dentro quanto fora da Uni

es vulgares nio pode ser tole-

%

O Paradoxo ¢ uma ofensa passivel de punigio. Quando a Tec-

magos Tradicionalistas ird zir ou

nocracia tem de decidir qua
eliminar primeiro, eles comegam com aqueles que tém usado mais
magia vulgar. Cada ato de transgressio que invoque o Paradoxo ¢

um ato de terrorismo contra

realidade. Os Supervisores tém uma

tolerancia bem baixa por agentes que empreguem atos desse tipo na

ncia luminada. Qualquer agente pode causar um pequeno cho-
que de retorno de vez em quando, mas aqueles que sio pegos fazen

do isso com muito freqiiéncia tendem a escorreg

grau de lealdade.

Algumas vezes um Supervisor autoriza um agente a usar Proce-

dimentos que inevitavelmente atraem o Paradoxo. Por exemplo, um

ciborgue designado para realizar uma invasao em um posto avanga

do importante das Tradigdes terd que atuar de um modo um tanto

forma

espalhafatoso para completar sua missaio — nfio existe um

sutil de usar uma metralhadora de 50 milimetros. No inicio de u

missio, os membros de uma equipe podem requisitar a autorizagio

para uso de alguns tipos de Procedimentos vulgares. Se essa autori-

30 nio for concedida, entio 0 amélgama tem que se certificar de
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que o vai ser pego usando uma forga que despedace a mesma rea-

lidade que estio tentando defender.

3.0. Niio se comunique com magos transgressore:
autorizado a fazé-lo como parte de uma missio.

a4 menos que seja

O contato com as Tradigdes tem de ser limitado e contralado.
Alguns Tecnocratas jovens ¢ idealistas pensam que podem negociar
com seus inimigos, ou que podem compreendé-los melhor se apenas
conversarem com eles. Um agente excessivamente entusiasmado
pode facilmente destruir anos de esforgos apenas por conversar com
o TR errado.

Quando uma equipe de missao investiga um suposto crime cor
ada

e sobre suspeitos de um modo que ndo coloque em risco

tra a humanidade, em geral ¢ autori

a fazer perguntas ou reunir

informagd

a missdo, As v orientagio é mantida vaga intencionalmen-

nsferir a cul-

te: Quando uma equipe fracassa, o Supervisor quer t
p
todos os seus contatos cuidadosamente, avaliando-o pela sua esco-

Como resultado, seu Supervisor e seu coordenador irio observar

Tha de técnica. Conduza cada discussio com extremo cuidado.

do cruze a Pelicula ou o Horizonte sem autor:

40.) o,

Jamais subestime a ameaga do mundo espiritual. Incontdveis

legioes de monstros ndo identificiveis espreitam logo além das mar-

gens da percepgio humana. O uso inadequado da defesa mais forte

da realidade contra essas ameagas — a Pelicula — pode vir a criar

mais problemas do que resolvé-los... além do risco de um Supervisor

aplicar o Artigo Terceiro em vocé. Os Engenheiros do Vicuo tém de

receber instrugdes precisas sobre guando eles podem alterar a

Pelicula local e quando eles podem atrave

5.0. Um amlgama pode programar os funcionirios e cidaddos que
The forem designados. Os membros de um amidlgama nio po-
dem afetar a programagdo de autras agentes

Antes de uma equipe sair em campo, o Supervisor do amdlgama

certifica que o grupo tem todos os funciondrios que precisa para

completar as tarefas que lhe foram designadas. A Programagio de

proletrios” é um procedimento padrio no infcio de uma missio.

ao tamk

S50 CONCEs: n significa que um amélgama ¢ responsive

pelos resultados. Note que, de acordo com as regras para o Procedi-

mento de Programagio e Condicionamento Social (no Capfrulo

Qito), nenhum Tecnocrata pode programar outro de posta mais ele

ado. As regras permitem aprisionar um outro agente em um pordo

por uma semana para um pequenc “ajuste de atitude”... mas ser pego

fazendo isso ¢ uma contravengao muito sérial

6.0. Qualquer protocolo pode ser submetido a mudan,
30 do Simpdsio local.

s com aufo

rizag

Os Narradores podem ficar 2 vontade para adaptar esse conju

ssim, todo

to de protocolos da forma que considerarem adequado.

relatério sobre um cenirio Tecnocrata deve incluir uma lista modi-

ficada das emendas aplicadas aos protocolos locais. Em uma cronica

Tecnocrata, essas resoluges serdo restadas com freqi win-

do que o Supervisor da equipe as esclarega e as adapte para as situa-

como julgar

¢oes em sua drea. Vocé impde a realidade; alrere

necessi

0.
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Protocolos Padrao contra
Grupos Sobrenaturais

A Tecnocracia também tem protocolos fixos para lidar com ou

eu mundo sombrio. Como seria de

s sobrenaturais em

esperar, as contingéncias mais perigosas sao reservadas par:

magos e a razdo para isso é que a maioria das facgdies ocultas nfio vio-

a realidade apenas por existir. Assim que as ameagas dos piores

transgressores em uma dada frea esteja contida, um Simpésio regio-

nal pode autorizar investigagdes sobre outras ameagas.

As resolugdes listadas a

seguir sio os “valores padrio” na maio-

ria das cidades principais. A menos que acorra alguma mudanga real

1o nivel de ameaga desses grupos (ou seja, o Narrador tente aber

mente instigar uma cronica interligada), essas politicas sio norm

Irao. Se um amélgama € informado de uma

mente mantidas como pa

mudanga na politica, os jogadores devem suspeitar que um conflito

fandi, as Nove

estd por vir. Seja como for, entr uridos, os Ne

os

4 quantos Artifices independentes, um amilg

de ameagas importantes por um longo, longo tempo.

Desauridos:

quer meios necessdrios.

[ate-os d primeira Exterminagio por quais-

Nefandi: Notifique sews superiores, investigue e destrua ass

que receber a autorizagio.

As duas maiores ameagas no planeta sio os Exauridos ¢ os Ne-

fandi. O avistamento de uma gangue de Exauridos ou de um culto

Nef:
local as pres

ndi dentro de uma cidade grande muda a agenda do &
5. Nio

quer amélgama que esteja em campo rem ordens permanentes de

mpé

se exige nenhuma sutileza nesses casos. Qual

“atirar ao avistar” qualquer suspeito de ser um Transgressor da Re-

alidade dessa magnitude. Os Supervisores insistem que os agentes
devem verificar a ameaga desses individuos antes de matd-los, mas

quando um Desaurido é sulicientemente radical, a confirmagaa nia

exige muitas provas. Quando os loucos estio por perto, o Paradoxo

a0 bem mais insidiosos. Ex

nao ¢ sutil. Os Nefandi, por outro lado,

por um Nefandus é uma tarefa que, em geral, depende de uma in

ama talentoso e

vestigagio prolongada... o que exige um amal

ada se

dedicado. E claro que essa investigagio pode ficar compli
um Nefandus tiver corrompido um de seus superiores...
Magos Tradicionalistas: Notifique

Espere a avaliagio e execute a conting

cus superiores de imediato.

ncia especifica prescrita

Se a Tecnocracia tivesse 0s recursos para rastrear, etiquetar e

apagar da orbita cada mago Tradicionalista sobre o planeta, a vida
seria bem mais simples (e Mago nio seria mais um jogo). Infe

mente, o5 amdlg

nas estio sob ordens permanentes para monitorar

e avaliar esses tran: IrEs CAs0 @ Caso. tar um mago costuma

ser um ato indiscreto demais; outras Capelas e agéncias de aplicagao

da lei comegariam a prestar atengdo. Em vez disso, manter a vig
¢ia sobre um mago, permite que vocé descubra os outras magos com
quem ele se encontra com regularidade.

Unma vez que o transgressar tenha sido avaliado, o Supervisor de

1 com ele. Exis-

um amdlgama deve tomar a decisio sobre o que

tem cinco “contingéneias” para o que fazer com um mago avaliado:




— A Primeira Contingéncia é a total eliminagio: Um amlga-

io. Em ou-

ma ¢ enviado para matar imediatamente o magus soli

mas palavras, o transgressor simplesmente desaparece, é extirpado

docorpo das Massas como uma célula cancerosa, antes que infecte
atodos,

— A Se
Um amdlgama local coloca alguns de seus funcio
E

oninho”, ou seja, tentar encontrar o laboratério, santudrio ou Ca-

lancia a longo prazo:

inda Contingéncia é uma vi

para trabalhar. Essa ttica inclui a esperanga de “seguir a barata até

pela do mago em questao. O objetivo aqui ndo é apenas incriminar

um mago, mas desmascarar um culto inteiro dele:
uma se infiltre
NOM ¢é

5. Sob essa contingéneia, um amé

— A Terceira Contingéncia requer que o amdl

na dita Capela para reunir mais informagoes sobre ela. /

excelente nesse tipo de operaga

fama de investigaglio pode transferir sua missio para um am
de infilerago.
Energia Primordial de um determinado nodo (veja o Procedimento

contingéncia normalmente implica “marcar” a

adequado no Capitulo Oita), para que todos os magos que venham

A entrar em contato com a drea possam ser rastreados depois.
ii a abdugio e um possivel

mento. Uma vez que se tenha reunido informay

— A Quarta Contingéncia inc

a0 suficien

proce

te, 0 Supervisor pode justificar uma alteragdo, correglo, implante

lo na Sala 101, inter-

mental ou o processamento do mago: amarrd

rogi-lo, explicar sobre seus crimes ¢ depois... consertd-lo. A infor-

magho reunida pode condi a uma lista de outros criminosos

suspeitos... e um pouco mais de investigagdes... ¢ a outro conjunto

de contingéncias

— A Quinta Contingéncia é também conhecida como a *Con.

Se tudo mais falhar, a violéncia

tingéncia de Onda de Choque”,

lece, Isso implica em uma invasio a Capela do mago e o assas-
ral
aglo sempre atrai revide. Essa quinta opgio fica na reserva para
drea. A lre-

preval

E claro que um

sinato dos transgressores culpados um por um.

quando uma Capela se torne uma ameaga maior par

mgio X mantém um departamento inteiro para a Quinta Con
tingéncia. Quando um coordenador concede a autorizagho para essa
os ciborgues empunham as metralhadoras

agdo radical e indiscre

wos helicopteros negros se posicionam.
Protocolos para Lidar com o
Sobrenatural

Vampiros: Observe, mas nifo trave combate. Ameaga de nivel
minimo,

azer rodeios aqui:  mais do que dbvio que os vam-

10 vamos

piros existem, Cada cidade do planeta estd entupida de sanguessu
gas e a maioria deles niio ¢ tao sutil quanto pensa. Nas cidades

maiores, eles se reproduzem e se espalham indiscriminadamente —

clones de Andrew Eldritch e pretensos L i0 tio comuns como

camisef

1s pretas e roupas de mau gosto. Nio importa quantas teste-

munhas os “Cainitas” possam intimidar, coagir ou manipular para

ot

, rastrear os vampiros em uma cidade com alta tecnologia ¢
brincadeira de crianga. Cameras de vigilincia — Assinaturas térmi-

cas = Presenga de vampiros. Quem faz a conta é vocé.

A despeito da facilidade em rastred-los, a Tecnocracia tem

subestimado imensamente o papel dos vampiros no mundo real, Os

Tecnocratas ndo consideram a maioria desses “cultos de sangue”

Clausulas de Onda de Choque

Operagdes: Missdo mantida.

Nikita: O que vocé quer dizer com isso?

Opetagdes: Quero dizer que estamos lhe enviando um
faxineiro... g

— do longa metragem La Femme Nikita

Algumas vezes um arquivo descritivo de missao inclui uma
“cléusula de Onda de Choque”. O objetivo inicial pode nio
exigir forga letal, mas se alguma coisa der errado, haverd san.
gue nas paredes. Todo Supervisor deveria estabelecer um sis-
rema de seguran¢a anti-erro. Quando a missio excede uny
conjunto de parimetros, a sutileza € abandonada e comega a
matanga, Mas pode ser dificil definir uma cldusula de Onda
de Choque. Em algumas circunstincias, os agentes 56 podem

. ou se eles forem isola-

usar forga mortal em defesa prépr
dos de seu coordenador por mais de dois minutos... ou se eles
testemunharem uma violagio do Artigo Terceiro em primei-
ra mio... ou.... bem, vocé pegou a idéia.

como ameagas ¢, o que ¢ mais importante, eles nio tém nenhuma

aber sobre os Ancifios milenares esperando para emergir,

razio pars

nas

No Mundo das Trevas, o Livio de Nod nio estd disponivel

livrarias. Por outro lado, os Vigilantes tém visto evidéncias da Mis-

cara em agho. Os vampiros policiam sua propria raga, e as seitas que

niio acreditam na Mdscara sio colocadas de lado por seus irmios.

a0 luxo de conside

Assim, a Tecnocracia pode se d ¢ 0s vampiros

como ridfculos, Se os técnicos soubessem a verdade, eles mobiliza-

riam suas tropas um pouco mais depressa...

Com o namero de magos transgressores no mundo, a Un

dispde de recursos suficientes para declarar guerra contra os mortos-

vivos. A tnica coisa que a Tecnocracia realmente exige a respeito
0. Assim como um bom depar
a

ue locais. Care-

dessas criaturas da noite ¢ inform

tamento de policia quer estar informado sobre as gangues maiore

cidade, a Unifo vigia e monitora os cultos de sar

cendo do poder de fogo para acabar com todos eles, os Tecnocrata
apenas vigiam e esperam.

Com o recente despertar de uma besta de poder incrivel nas ter

atitude da Unisio com respeito aos vam-

ridas da fndia, porém,

piros pode mudar. A Tecnocracia foi forgada a apli

Ragnarok”, a aprovagio de qualquer nivel de alocagio de recursos e

de perdas, de modo a obstruir o avango de um inico vampiro! Se ou

tros desse nivel de poder erguerem-se de seu sono de eras, talvez se-

jam necessdrias novas medidas para defender a humanidade contra
es demonios.

Lobisomens:
absolutamente necessdrio. Chame por reforgos, planeje fuga. Mo-

Nio inicie o uso de forga letal a menos que seja

nitore ¢ avalie se possivel. Recomenda-se cautela.

A iltima coisa de que a Tecnocracia precisa ¢ uma guerra aber.

ta nas ruas das cidades contra um grupo de feras metamorf
Por ¢

tivos na destrui

s primi;

tivas, violentas e enfurecids lguma raziio, os lobisomens

parecem ser bastante 30 das manifestagoes andma-

las {ou espiritos) mais perigosas dentro de uma cidade. Os lobiso-

mens sio uma ameaga somente quando agem especificamente

contra uma linha de frente Tecnocrata. Um punhado deles parece
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ter um controle sobrenatural sobre a tecnologia; algum desses sio

conhecidos com "parafusadores” e eles devem ser vigiados de per

to. A menos que os metamorfos locais sintam uma necessidade

desesperada de “destruir a Weaver", realmente nio hd necessidade
de conflito. J4 para os aliados do Sindicato na Pentex, isso é outro
assunto...

A Unido estd vagamente ciente de que os lobisomens tém de

manter seus préprios protocolos, incluindo uma rigidez em “pr

var o Véu", A Tecnocracia ndo deve interferir a menos que a
ridades locais reparem em atividades de lobisomens claramente
perturbadoras. Infelizmente, a Unido também estd praticamente

quanto 3 ameaga da Wyrm. Sem um conhecimento claro sobre

essa ameaga espiritual, alguns Tecnocratas siio corrompidos e subor

nados por essa forga espiritual. Umamad

ama tem de provar que um
superior foi infectado antes gue possam tomar qualquer atitude

Quanto aos Dangarinos da Espiral Negra, a Unido realmente nao

sabe muito sobre eles, apenas suspeita que duas importantes socie-
ap

manipular, como atestam as priticas de negocios da Pentex

dades de lobisomens estdo em guerra. Uma 15 mais facil de

Fantasmas: Investigue, informe aos superiore:
agio para eliminar, O Simpésio pode mobilizar forgas espec
para lidar com a infestagio,

e espere autori-

fais

A Tecnocracia é completamente ignorante quanto as distingdes

mais ténues e formas particulares de aparigoes, Espectros, Hierar-

cuo lidam intensamente com

quias e Hereges. Os Engenheiros do
o Universo Profundo, mas as Terras das Sombras dos Mortos Inqui

etos permanecem intocadas pela Tecnocracia. (Até mesmo os ma
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adicionalistas consideram extremamente dificil viajar além do
a Sojourn nio ¢ facil!) Quando os fantasmas atraves

sam o limiar para 0 nosso mundo, a Unido comega

a prestar atengio.
Se as aparigoes da Hierarquia nio se moverem répido o bastante

para executar o Dictum Mortuum, um amélgama da Linha de

Frente pode ter de fazer o servigo por eles.
Os

sional espec

heiros do Vécuo criaram a Corporagao Pan-Dimen-

imente para lidar com ess

trar provas de uma assombragio, um amélgama deve, em pri

lugar, notificar seu Supervisor e logo em seguida os E

Vicuo. Se a equipe receber autorizagio, eles devem pross

ir reco

Ihendo informagdes sobre a ameaga sobrenatural o quanto antes

n amd

Como diz o ditado, "um amélgama bem informado ¢

eficiente” ima receba ordens para neutrali

. Uma vez que um amdl,

zar uma Assombragio, o uso de forga é autorizado.
Fadas: Ameaga de nivel baixo. Nio as perturbe. Raga quase
extin

Aguarde confirmagdo de extingdo

tamente inconsciente do

Vocé deve estar brincando. Compl

significado das fadas, Seelie, Unseelie e da Shadow Courr, a Tec

nocracia considera que os seres feéricos representam um tipo de

ameaga para o mundo tanto quanto as Fadas da Renascenga ¢ os

10 medievais. O nivel de Banalidade da
»s Kithain

Bara palmas, diga que ndo acredita nelas, e qualquer infestagao feé

grupos de recre

dos Tecnocratas € o suficiente para afastar a maioria

rica se resolve sozinha e com facilidade. (E claro que podemos esta
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Manifestagdes Andmalas: Documente, tente racionalizar ¢
desinfere de rodas as prov etina as testemunhas e altere
memdérias conforme for apropriado.

O termo “manifestagdes andmalas” cobre uma grande variedade

de eventos, desde circulos nas plantagoes a peixes caindo do céu. O

Paradoxo se expressa destruindo a realidade e presenciar eventos
paradoxais apenas aumenta a dévida sobre o paradigma consensual.

Em outras pala

ras, se vocé presenciar uma ocorréncia esquisita,

notifique seu superior ¢ tente encobri-la! O Procedimento de Dis-
curso de Motivaghio op
cionar o problema ébvio? Os Homens de Preto podem acumular

avilhas nesses casos. Precisamos men-

it

horas extras durante semanas se alguém vir luzes no céu...

Hé um nome digno de se mencionar aqui: Charles Fort, No

culo XX, um homem reuniu uma enorme quantidade

comego do s
de dados sobre atividades que o mundo cientffico de seu tempo nio
era capaz de explicar.. ou sequer reconhecer., Os “Eventos

nho, o maldito, ou

Forteanos” sio ocorréncias esquisitas — “0 e

apenas o maldito estranho”. No mundo da Tecnocracia, muitos des-

ses eventos sio manifestagdes 6bvias do Paradoxo, sugerindo apenas

que algum r r da conta e rompeu os limites da

ago acabou de passa

realidade. Uma ocorréncia bizarra pode conduzir a uma investigagio

completa. (Jogadores que colecionem fanzines de ufologia, revistas

Forteanas e artigos sobre criptozoologia podem encontrar material

suficiente para semanas e semanas desse tipo de missio.)

Estrutura e Influéncia

Muitas pessoas — sobretudo os magos transgresso-

res — tém uma imagem da Tecnocracia como al-

gum tipo de entidade monolitica que se infiltra em
todas as sociedades e tem hordas de ciborgues clo-
nados e condicionados disponiveis o tempo todo
Es:

¢ uma impressio totalmente equivocada,
Claro, a aparéncia de dispor de um poder esma-
gador é qtil para a Unido, mas o fato € que simples-
niio existem agentes lluminados e cidadiios
aliados suficientes para exercer esse tipo de poder sobre toda a so-

mente

ciedade. Contando com talvez uns poucos milhares de agentes [lu-

minados espalhados pelo mundo e quatro ou cO vezes esse

niimero em ajudantes ndo-lluminados, a Tecnocracia simplesmente

dispoe da forga de trabalho necessdria para estar em todos os

lugares a0 mesmo tempo. Até mesmo a Ciéncia Ilum a usada

para monitorar pontos probleméticos tem de ser mantida por al-.
guém. Como esses monitores sio tio suscetiveis a falhas humanas
quanto qualquer outra pessoa, muita coisa pode passar longe do

campo de visio da Tecnocra

Mas, a Unifio nio estd totalmente cega nem no limite de sua ca-

pacidade. Acima de tudo,
uma quantidade minima de forga para produzir o miximo de re-

Tecnocracia deve se superar em utilizar

torno. Magos transgressores esquivam-se da Tecnocracia o tempo
todo, seja por suas proprias pericias ou pela incapacidade da Unigo
de persegui-los. As Massas ainda tém também umt imenso impacto
sobre suas proprias sociedades; embora a Unido guie

5 pessoas na
diregio de cerros abjetivos, € impossivel predizer com exatidio como

o humanidade ir reagir a... bem, a quase tudo (a despeito das afir-

magdes contrérias dos Estatisticos).

Um ponto em que a Tecnocracia realmente consegue ganhar é
em colocar suas forgas em campo com eficiéncia e em produzir refor-

gos rapidamente. A Unido trabalha em conjunto, e cada uma das

Convengdes cede recrutas para ajudar em 4reas problemdricas ou
em casos dificeis. Um mago desgarrado que esteja causando muito

problema ird atrair a ira de toda a Tecnocracia. Em contrapartida, as

Tradigdes estao tio mal coordenadas que eles teriam sorte se mais

de meia dizia de magos trabalhassem com a mesma programagio ao

mesmo tempo. Dividindo a oposigio e entio usando forga concen-

trada, a Tecnocracia € capaz de esmagar totalmente seus inimigos.

A forga Tecnocrética ndo vem apenas de agentes lluminados ou

de seu suporte tecnolégico. Pense nisso: Nao hd grande dificuldade
em simplesmente conseguir que as Massas fagam o trabalho por
de invadir o

vocé. Afinal das contas, vocé seria perfeitamente caps

sistema de um banco e destruir as contas de um determinado trans-
gressor, mas por ue se incomodar com isso quando com um simples

telefonema para a pessoa certa no banco vocé pode fazer isso legal-

mente! Um grande nimero de pessoas ndo-lluminadas trabalha para
a Tecnocracia o tempo todo sem nem se dar conta disso. Como os
Tecnocratas costumam ser os melhores em seus campas, quando
atuam em sua

freas de especialidade eles podem fazer o apoio de

o seu lado com facilidade. Uma v

outros pender pa 7 que vocé te-
nha o poder dos governos e das inddstrias dos mortais do seu lado,
vocé pode torar a vida muito diffcil para seu oponente. Tente esca-
par de uma perseguigio quando vocé nio tem dinheiro, nio tem cré-

dito, ndo tem casa, nio tem esperanga ¢ hd uma ordem de prisio

com seu nome nela!

A Influéncia nas Cidades

Como nao existem Tecnocratas leais suficientes para ocupar t

das as posiges importantes em cada cidade, a Unido precisa se con-

tentar em exercer alguma influncia sobre os mortais
nao-Tlumis
cidade. O
balho, mas quase todo Tecnocrata tem uma frea especial em que
pode fal

em posigdes importantes do governo e da inddstria, os agentes usam

dos que administram de fato os negéeios didrios da

dicato e a NOM sio os melhores para esse tipo de tra-

r com autoridade. Em vez de colocar Tecnocratas e clones

suas conexdes para favorecer, chantagear e aconselhar esses

notéveis. Nao faz o menor sentido gastar seu tempo com todos os

detalhes insignificanes de ser prefeito, sobretudo quando vocé pode

simplesmente ligar para o prefeito e pedir um favor. Suas habilid:
F P P!

des s3io desesperadamente necessérias em outro lugar!
Além disso, os agentes Tecnocratas nio querem atrair o tipo de

atenglo que vem com empregos transgressores

falam sobre o “mondélito que tudo vé", mas eles fugirao da excessiva

exposigio pablica se souberem com quem devem tomar cuidado. Ao

nvés disso, os Tecnocratas mantém seus “empregos diumos” —
posides no governo local, universidades e agéncias legais — que

permitem procutar por manife

stagdes de transgressoes, mas também
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proporcionam um excelente disfarce e uma vida normal. Se vocé ¢

um Progenitor, faz muito mais sentido que vocé tenha alzum empre-
g0 no departamento de biologia de uma universidade local do que

tentar manter seu proprio complexo laboratorial secreto. O Sindica-

to pode ter um monte de dinheiro vivo 3 disposigio, mas isso nio

significa que voce estd dispensado de contribuir com seus préprios
projetos.

Na verdade, muitos Tecnocratas usam seus empreg

como disfarces & como um meio de ajudar com as tarefas da U
Um Operativo da NOM pode
de TRs paraa

no federal, o operativo fica

star todo seu tempo cagando pistas

do gover-

%0, mas se trabalhar para uma repari

m posigio de cons

uir informagdes

especiais, assisténcia no combate ao crime, associados fteis ¢ muio

mais tran

Ao invés de tentar cuidar de um mag Eressor por si pro-

prio, vocé pode chamar por reforgos, ter um acesso ripido a todo

tipo de armas e até mesmo receber um contra-cheque por isso.
Instalacao de Fachadas
chad;

que trabalha para a Tecnocr:

Uma operagio de € uma empresa ou um escritério

, mas se parece com qualguer outra

companhia comum. Com freqiiéncia, os amélgamas Tecnocriticos

estabelecem fachadas para justificar seus empregos em suas cidades

natais. Como um exemplo, um agente do Sindicato pode usar sua

influéncia para conseguir que alguns passes e autorizagdes sejam

preenchidos; seu colega da lteragdo X poderia entdo assur

¢io de chefe de pesquisa enquanto eles desenvolvem uma pequena

empresa de eletrotécnica. O Progenitor ¢ o nheiro do V

poderiam ambos trabalhar em projetos especiais plan

conseguir contratos governamentais enquanto o

das relagbes com a midia e contratagoes, Uma ¢

diios leais é transferida para por as coisas em movimento, mas depois
o negéeio funciona como qualquer outro — o an
guns empregados, consegue investidores de ca

dinheiro. Nesse meio tempo, ele usa sua nova posigio e conexdes

para se infiltrar em dreas da cidade que sejam importantes, e usa as

instalagdes como quartel general de onde of

Uma operagdo de fachada tem que parecer ¢ funcionar como

um negécio normal. Algumas delas até mesma eram n

‘mais até que nés as tomamos e usamos para nossos propdsitos. Dessa

maneira, as ferramentas de tecnologia d nta da Unifio tém de ser

cuidadosamente escondidas, guardadas em depésitos s

“escondida

a plena vista” como projetos em andamento p.

negécio. Seus empregados ndo precisario saby

ual o ramo verda

o de seu chef

deiro do negdeio, Vocé sabe qual a rel

ga de trabalho & um magom? Serd que aquele individuo com quem

vocé se corresponde por e-mail e que vocé nunca viu tem um
punhado de insfgnias de honra de seus velhos tempos como escotei-

r0? Quem se importa? Para a maioria das pessoas, um empr

apenas um emprego. Desde que se parega cont um:

vao encarar tudo com naturalidad isso significa consert

financiar inovagdes e acessorios tecnol6gicos, Gtimo. Esses aliado

de crédito,

er 0 control

mundanos podem cutar hipotecas em
q |

nimero de outras tarefas para a Unido sem sequer saber que estao

contas bancd

as, preencher ordens de compra e

sjudando a causa.
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Por causa disso, poucos agentes estdo cientes da extensao real
da Tecnocracia. Se chegar uma instrugdo de alguém que ¢ seu chefe
no mundo real, ou de alguém de grande importancia nesse campo,
voct provavelmente fard o que ele manda. Quando seu tio liga p'ra
vock com um pedido esquisito, ou um cientista mundialmente famo-
o em seu campo lhe pede para se incumbir de um projeto, talve:
vocé até pense nesses termos, mas provavelmente ndo vai relacionar
iss0 a uma conspiragio de dmbito mundial. Enquanto a Unido per-
serd diffcil os inimigos identificarem os verda-
Ao sobre os TRs,
! tenha

manecer resgu:
deiros
que
ouvido falar da Tecnocracia. Portanto, talvez a Unidio tenha somen-

entes. Pessaas normais acabam pondo pre

» CONSEgUEm Nem mesmo encontrar alguém que

te uns poucos agentes envolvidos diretamente em qualquer as

sunto,

mas nosso alcance estd em todos os lugares.

Conheca sua Vizinhanca

Uma parte importante da criagio de uma fachada — ou de ape-

nas conduzir uma operagio — € saber o que vocé pode e o que nio
pode esperar do territério. Embora as cidades industrializadas sejam
os territérios de atuagio habituais da Tecnocracia, ainda existem

muitas atividades transgressoras nas regides ermas, em nagoes do

Terceiro Mundo ¢ na amplidio do espago.
Os amélgamas precisam se adaptar a sua vizinhanga. E mais f4-

cl para um agente de terno preto conseg

ajuda em uma nagio

industrializada moderna do que nos cantos mais remotos do globo.

Pense sempre no mandamento gue determina que a Unido deve
operar em segredo. Se seu amsl

1 for composta por um punhado
de rapazes brancos de classe média alta, vocés se destacariam como
fardis entre os “manos” do gueto. Até certo ponto, as técnicas de
camuflagem apropriadas podem reduzir esse contraste, mas o melhor
mesmo & contar com ajuda local. Depois de subornar alguns nativos
para ajudd-lo, eles podem tomar conta dos aspectos piblicos de suas

operagdes. Afinal de contas, a CIA ndo envia seus agentes caucasia-

nos para coletar informagio no Oriente Médio, e vocé também nio
deve f:

O aspecto mais frustrante de se mesclar a uma

T isso.

demografia local

& se adaptar a seus costumes e crengas. Muitas nagdes do segundo e
do terceiro mundos contam apenas com tecnologia limitada, e eles
ainda conservam muitos lagos com a superstigio. Essa recusa teimo-
sa em abragar os beneficios da ciéncia é surpreendente e perigosa, e
idade. Os
locais encontram dificuldades para tilizar seus

éum dos aspectos mais frustrantes da hur

gentes que

se deslocam para

equipamentos ou receber a
N
Paradoxo tende a atacar com mais forga contra a tecnologi

la competente e pegas de reposigio.

0 hi divida de que nas partes primitivas do globo o Efeito do

méqui-

nas se quebram e nio podem ser consertadas; Procedimentos so

entram em conflito com os costumes locais; contaminantes e fend-

menos naturais locais desordenam a bioengenharia e a cibernética.

Os agentes alocados nessas posiges indesejaveis (¢, nio tenha diivi
das, uma transferéncia para uma localidade subdesenvolvida € quase
certamente uma punigdo) precisam fazer as coisas com o que hou-
ver A disposigio. J4 que a ciéncia e suporte Tecnocritico raramente
estio por perto nas partes subdesenvolvidas do mundo,
n uma tendéncia a evitar certas rotinas em favor de Procedimen-

s agentes

tos ilegais. E um circulo vicioso: Algum aspecto da alta tecnologia se

| ——

recusa teimosamente a funcionar; o agente recorre a uma solugio lo-

cal; os problemas originais da drea 50 resolvidos satisfatoria

mente para a Unidio. A Gnica forma de contomnar isso ¢ aprimorar a

prépria drea, treinando pessoal, auxiliando na educagio e desenv

wvendo os recursos naturais para tirar vaniagem da industrializagio e

da ciéncia. E um trabalho duro, mas ¢ essencial para o avango da

Uniio e da humanidade como um tedo.
Salélifes Assassinos e
Super-Vigilancia

Tudo foi providenciado: Seu amdlgama opera sob o d

sfarce d

um negéeio local, ou talvez

us agentes estejam encai
alguma posigio numa repartigao juridica ou na midia. Os dados che-

zam com regularidade através de seus contatos, relatérios de campo,

vigilincia e de outros amélgamas. Seu Simpésio o instruiu a ser |
nha dura com Transgressores da Realidade na sua drea ¢ voc

0so para apertar o botdo
O verdadeiro emprego de impor os mandatos da Uniso deveria

ser facil assim. Como mencionamos antes, existe apenas uma quan-

tidade limitada de agentes para sair por af ¢, embora nossa influén-

cia seja difundida, estd longe de estar completa. Quando um
transgressor esperto decide ficar na moita ¢ evitar ser notado, pode

ser dificil encontrd-lo e extermind-lo. Com frequéncia, esses cultos

mais discretos sao os mais perigosos, porque eles podem se espalhar
sem serem notados por algum tempo, seduzindo muita gente e engo-
lindo inocentes.

Embora a Tecnocracia tenha as melhores ferramentas do mun-
do, existe um limite para o que pode ser feito com seus tecnobrin-
quedos. Q

vai ajudar muito. Muitos amélgamas das Linhas de

ndo vocé niio sabe o que procurar, a maior cimera n?

y

rente também

precisam lutar por recursos. A Unido pode reservar alguns equipa-

mentos e instrumentos especiais, particularmente para missbes

muito importantes, mas primeiro vocé precisa demonstrar que eles
rios. Afi

dade mais urgente de auxilio. A Rea

§30 ne , sempre existe algum lugar com uma necessi

lidade estd se rasgando nas cos-

turas, e cada sutura usada para fechd-la € le
) par
de recursos especiais antes de requisitd-los.

da em considerago.

Portanto, émelhor vocé ter uma raz creditar que vai pr

Em resumo, nio existem grandes plataformas orbitais que moni

toram 0 mundo inteiro incessantemente. Néio existem chips secretos

de dados instalados em cada computador, para vigiar as agoes de
de d

seus usudrios (por enquanto). Nio hé uma form, rubar cada

inimigo da Grbita, apenas apertando um botao
A Unido realmente tem alguns recursos bem impressionantes,

mas eles tém de ser usados criteriosamente. Use tecnologia demais

e o sistema fica complicado demais e sofre o Efeito do Paradoxo.

Niio existe um substituto para o bom e velho trabalho duro para
m de umg

rastrear e resolver os problemas. A ima Uniso que tudo

vé e tudo sabe surgiu porque cada membro da Tecnocracia e cada

aliado inconsciente trabalha junto para o aprimoramento da hu-

manidade. Se um mago transgressor entra em conflito com um d
nossos amdlgamas , existe a probabilidade de que ele conte tudo
para um ou dois de seus amigos e saia da cidade. Nesse meio tem-
milgama redige um relatério det

po, nosso : hado € o torna
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disponivel para cada Simpdsio do pl

neta. Repentinamente, toda a
Uniifio sabe 0 que procurar, e se o tra

aressor erguer sua cabega no-

ag

vamente, ele encontrard a Un

ando sua influéncia para

. onde quer que ele esteja.
Além disso,

atengda. Claro, os governc

élites assassinos em orbita atrairiam muira

das Massas tém feito experiéncias com

lasers orbitais e satélites Thor, mas ninguém acredita realmente que
o programa “Guerra nas Estrelas” funcione. Se cada TR repentina-
pessc
comegariam a entrar em panico e tentar descobrir o porqué. Con-

mente se erguesse em um gigantesco pilar de chamas,

siderando-se que as Massas mal sio capazes de se governar sozinhas

efeti ria um desastre para elas descobrir sobre a Uniio e

amente,

tentar afetd-la diretamente. Trabalhamos em segredo porque é pre-
pa

as igl

ciso. Nos temos que seguir passos simple; a evitar o Efeito do

wradoxo, e temos de manter as )

norantes porque Nao

podemos nos arriscar ao espectro de um mundo em chamas com a

existéncia do sobrenatural exposta nua e crua diante das hordas da

humanidade de uma s6 vez.

Nao estamos dizendo que nfio temos algumas ferramentas

impressionantes 3 mao, € claro. Nés temos e usamos misseis de néu-

trons energizados Primordialmente, ferramentas de microvigilancia,

servos ciborgues e grupos de clones quando surge a necessidade. A
I-

a ndo tem a ver com o poder, Tem

necessidade & a chav

A despeito das crengas equivocadas de a

a Tecnocra

uns dos superiores

a ver com o uso desse poder com eficiicia, pelas pessons que nio o

possuem
O Que?
Nada de Bombas Inteligentes?
Em dltima andlise, ¢ tarefa do Narrador decidir com quanto os

jogadores podem se safar, Em geral, a Tecnocracia faz cara feia para
uso da forga em pablico. Uma cliusula de onde de choque é uma
medida de dltima instincia. O objetivo & salvar pessoas
dir coisas! Ainda assim; algumas ve:

Com a combinagio certa de Recursos, Instrumentos e Requi-
sigdes, um amdlgama pode trazer uma forga incrivel 4 tona. Esse é o
lado bom dos brinquedos da Tecnocracia: Vocé pode usar todos os
brinquedos da caixa de areia. Se o problema for grande o bastante,
eles lhe dardo um martelo grande o bastante para lidar com ele.

Do outro lado da moeda, porém, os agentes tém de ser responsveis
pelas conseqiiéncias de seus atos: Tudo o que um agente usa tem de
ser documentado ¢ relatado. O Simpdsio pode fazer duras sangdes
recafrem contra um agente que faga mau uso dos recursos ou exponha
problemas sobrenaturais 4 vista piiblica. O alcance dessas punigdes
i desde @ retomada do material cedido, a0 recondicionamento do

gente ofensor, aré ao assassinato puro e simples se as agdes do ape-
rativo foram espalhafatosas o suficiente para contarem como um
crime contra a realidade}

A conclusio: Jogue limpa. Hi uma boa razio para a Unido enviar
seus agentes [luminados altamente teinados para fazer seu trabalho,
a0 invés de recorrer sémpre a legides de robos assassinos e multidoes

meras espids secretas, Os agentes precisam usar seu discerni-
to ¢ capacidade de julgamento para lidar com as s
<0 repousa a dificuldade. Vocé leva armamento pes:
atanga certa’,

ndio explo-

s 0 piot aconte

uagdes, e nis-
do para uma
riscando exposigfio ou morte de inocentes? Ou
vocé se move silenciosamente e confia em seus recursos pessoai:
enfrentando a possibilidade da missio falhar completamente? Sej
como for, se vocé estragar tudo, vocé serd destruido. Boa sorte.

GUIA DA TECNECRACIA
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Assim Vocé Pode se Safar

Depois que vocé tiver descoberto como operar dentro das fron
teiras de uma organi

0 silenciosa e secreta, vocé pode desenc

var uma porgio de truques. A informagio ¢ uma das principais
da T

detalhados sobre todos os tipos de ame

ferramentas

do de reunir dos

cnocrac

. £ uma simples quest

siés

s, ou conseguir al-

guém que faga isso por vocé. Os equipamentos de uso didrio ¢ a

tecnologia mundana estio todos do seu lado, e com um pouco de

Ci
tas simples realizem algumas proezas fantéstica

s fel

cia Inspirada vocé pode conseguir que mesmo es men-

s. A autoridade € seu

escuda: Diante de uma situagiio de escolha entre um agente do

FOVErno com uma arma ¢ uma insignia, ¢ um “alto magoe” com um

chapéu pontudo e um cajado langando bolas de fogo, as Massas

normalmente decidem a favor da imagem que é familiar ¢ menos as
sustadora,

O ponto chave € usar 0s recursos que estiverem 3 mao. Embo-

ra a Ciéncia Inspirada consiga esticar bastante os limites, existem
regras que nfo podem ser quebradas. Quanda o Efeito do Paradoxo

se manifesta p'ra valer , ou seus companheiros agentes comegam a

encari-lo de um jeito estranho, é hora de voc minuir. Dentro

desses limires, vocé desfruta de um bocado de liberdade.

Muita coisa pode ser perdoada quando se trata de cuidar de um

TR, especialmente se vocé estiver tentando salvar recursos da Tec-

nocracia e proteger as Massas ao mesmo tempo. (E eu aposto que

seu cabelo nem se despenteia.) J4 que a Tecnocracia estd do lada

que estd vencendo, é uma estratégia de defesa, o que significa g

&

a respasta deve ser proporcional ao ataque. S

um transgressor soli-

tério aparece em um clube noturno e comega a despedagar as pes-

soas, vocé e um colega devem

se dirigir para 1§ o mais rapido
possivel ¢ tentar conter a besta com alguns disparos ¢ um pouco de
manobras sociais, Quando uma entidade ancestral divina com
poderes inacreditdveis se manifesta, por outro lado,
s suas GAF. Nem toda
gico de peliicia exige um HIT Mark,

i que vocé

destrav:

garotinha de 12 anos com um ursi-

nho mi

O ponto vital: mantenha-se em siléncio, Desde que ninguém te

pegue em flagrante, vocé provavelmente consegue se safar dessa

A Tecnocracia no Espaco

Se na bola de

1+ (como alguns Engenheiros do Vicuo cha

mam a Terra) as coisas estio na maior confusio, o espago, por sua

parece um farol luminoso. Sem Massas de idiotas, sem crime,

sem poluido, sem demanios sugadores de sangue e sem aherragdes

10 cuidadosamente ordenada da cién-

metamorfas. Somente a preci:

cia pode se dar ao luxo de sonhar em penetrar as distincias profun-

iras do

) entre as estrelas e as superficies hostis de
outros mundos.
T4, certo.

Infel

zmente, o espago ¢ simplesmente tio ruim quanto a terra

firme. Alienfgenas e entidades extradimensionais sio predominantes

14 fora, sobrerudo quando se ultrapassa Marte. Algumas v

5, Ou-

[os tran:

ores ligados & Terra aparecem por 1g também; uma

equipe de fuzileiros precisou eliminar um grupo de licantropos
mutantes que apareceu na Mir, e as naves de Engenheiros do Viicuo

volta e meia

ncontram outras coisas l4 fora que desafiam qualquer

descrigio e que de vez em quando vém parar na Terra também,




asa. A alta tecnologia ¢ a Ci cional funcionam real
mente bem no espago, provavelmente por causa da auséncia de gra-

vidade

iéncia Inspi

¢ de contaminantes. Os Engenheiros do Vicuo viajam entre

sistemas ¢

clares em naves que desafiam a fisica da Terra e est

de pesquisa, como a Cidade Ares em Marte e a E

agio Tenebrous

em Grbita do planeta vermelho, fornecem instalagdes onde os pes-

quisadores poden se engajar em expe

liz4

cias que nunca seriam rea-
eis na Terra.

Entretanto, quando vocé estd nas Coldnias, também estd sujei-

1o 3s regras da Tecnocracia. Somente a adesio incondicional aos
procedimentos estabelecidos mantém todos vivos em uma redoma
de ar reciclado com o sistema artificial de suporte de vida. Qualquer
um pode ser arrastado para uma luta pela sobrevivéncia contra enti-

dentro,

5 que tentam expulsar, capturar ou devorar os humanos 14 de
iea U

ngenheiros do Vicuo tentam tomi-la melhor e mais

A vida nas colonias ndo é o parafso idilico q
F

spe-

rava, mas os

segura a cada dia.

E uma pena que o programa espacial tenha sofrido tantas baix
recentemente. Virios cruzadores dos Engenheiros do Vécuo sofre

ram o Efeito do

Paradoxo; com as complexidades da tecn

gia
moderna, estd ficando mais dificil manter uma esquadra de trabalho

— nossos computadores e ferramen io simplesmente tio delica

dos e tao detalhados que estd dificil manté-los funcionais. Vérias

onias do Espago Profundo tiveram de ser evacuadas, devido as

falhas no sistema ou aos incessantes ataques de alienfgenas ¢ Ne-

comunicagdo. A “fronteira final” pode ser conquistad

fandi. Outras coldnias foram cor erdidas sem

s completamente,

mas 56 cede-

sob luta. A politica da Tecnocracia é deixar

as profund

s para

s mais preparados, mas nio gastar mais délares em um pro

o con

denado. Com isso, a m:

ria dos améalgamas do espago sio recruta-

dos para a

rdar as fronteiras, treinamento em bases

io de

proximas ou trabalhos de mar

\go em espagonaves do Vicuo. E
um trabatho excitante no primeiro dia, mas depois vocé cai em uma

|

rotina de um ambiente cuidadosamente control m dia as

colénias podem vir a gerar recompensas, mas por enquanto, ¢

representam um bocado de trabalho
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As Conveng i de uma humilde confe-

deragio de mentes brilh:

es, para organizagdes

discretas de proporgdes mundiais (e ds vezes pan

dimensionais) destinadas a promover as mentes
de

e do desenvolvimento social e como especialistas na

mais iluming as fronteiras mais alras da ciéncia

busca de uma aparéncia de Unidade.

Reconhecendo a forga da associagao, as

Convengdes se aliaram para formar a Unido

Tecnocritica, ¢ agora eles guiam toda a humanidade na missio de
expulsar os pesadelos e transgressores mais perigosos ao mesmo

s dificuldades

tempo em que promovem a [luminagio para todos.

recentes, como os constantes problemas de comunicagio e das via-

gens através do espago, s6 podem ser superadas pela dedicagao de

cientistas especializados em todas as disciplinas, por isso as

Convengdes se posicionam como uma Uni

» para compartilhar suas

forgas.

A 4|

Ser membro de uma Cony

¢do ndo significa ter uma cartein

nha de sécio ou um emprego especial (embora isso possa acontecer)

Com freqiéncia, os agentes de nivel inferior nfio estio conscientes

da abrangéncia total de suas tarefas. Na verdade, um recr

niio-

Hluminado pode nao ser muito mais do que um funciondrio d

no ou técnico de laboratério

Jue algumas vezes se reporta a

“superior especial”. A prépria lluminag? garantia de prom

§30; muitos cidadaos extraordindrios (ver o C,

pitu

zes de usar instrumentos especiais das Conv

Oes, eng

lluminagdo por si s6 nao implica automaticamente em competé

o dos mistérios verdadeiramente sublimes

Entretanto, a compreen:

da ciéncia — ou sefa, a llum

agio profunda — ¢

se ocupar os postos mais elevados da Unido,

Cada Convengiio segue um caminho especific
zendo esse conhecimento especjalizado para a Unido. Juntas, as
cinco representam as maiores mentes taticas e tecnologicas da

humanidade. Por issc

& uma pena que a ciéncia ndo seja cap

categorizar a moralidade

CarTuLe CINCE




NS

el /2

Al

O corpo humano é fraco, frigil e sujeito a ferimen-
tos e 4 morte. Uma queda de 6 metros pode matar,

O apéndice e as amidalas nio servem a nenhum
propésito dtil. O figado, o coragao e os rins tém uma
probabilidade de vida dtil de no maximo cem anos
a partir do nascimento. O cérebro ¢ falivel, irracio-
nal e mal adaptado pa

tecnolégico. As pessoas esquecem nome

enfrentar o mundo

datas,

dlculos

enderegos; lizar c

maioria nio consegue re

aritméticos confidveis sem o auxflio de uma calculadora. Apenas uns

poucos individuos talentosos dominam a 16gica e a alta matemti
A lreragio X

humanos devem incorporar em seus corpos tudo o que hd de mel

credita que, para transcender essas limitagoes, os

hor
nas m

quinas. Ha muito que a raga humana utiliza ferramentas para

realizar tarefas que excedem suas capacidades naturais. A Tteragio
X almeja entrosar essas ferramentas e os seres humanos de maneira

imperceptivel, aperfeisoando uma forma que extraia os melhor

s e

mais impecéveis elementos de amhos.

Anftecedentes

Desde que existem os sere

humanos,

existem artesios

luminados dedicados

produzir ferramentas novas ¢ melhores. O

fogo e a pe. a foram talismis poderosos na Savana Africana

e na Era Glacial Euroy

1, assim ¢

omo a roda ¢ o metal forjado que
os seguiram. Por volta do segundo milénio a.C., a guilda dos Altos
Artesaos (tamhém chamados de Anfices) havia absorvido muitas

organizagdes menores de ferramenteiros Tecnocréticos

¢ conquista-
do um lugar de destaque nas cortes da China, Hatshepsut e no Egito
de Totmés I1L Os Artifices dominavam as artes de trabalhar o ferro,
da matemdrica e da geometria. Do Egito, os Altos Artesios di
n:

emi-

m suas artes entre as Massas, apoiados por uma organizago de
colegas de idéias semelhantes. Um novo centro de aprendizado
ergueu-se na Grécia, estimulando as realizagoes de Arquimedes e
- A influéncia das tradigoes dos Adormecidos, de
goras a Sun-Tsu, persiste na Iteragio X até hoje.

Aristarel
Pi

O poder dos Artffices prosperou através dos impérios da China
e de Rom

ni-

até que stibita ¢ inesperadamente os invasores gern
lidade som a queda de Roma
e a retragio de Bizancio, as comunicagio entre Art

cos levaram o mundo da An ao fim.

os do ariente

e do ocidente foram interrompidas. Na Europa, os Alros Artesios

sobreviviam 3 Era M

ftica o melhor que podiam, melhoravam velhos
instrumentos — agricultura, arquitetura — ou até mesmo introdu-

ziam novas maravilhas — rodas d'4gua e moinhos de vento — mas

fizeram pouco progresso contra as hegemonias do Coro Celestial ¢
da Ordem de Hermes. Os Altos

Islimicos se safram um pouco melhor, A despeito (ou talv

Artesfios dos novos Estados

por

causa) dos Ahl-i-Batin, eles conseguiram promover um perfodo

vigoroso de trabalho filoséfico e cientifico na Ardbia. Por fim, a rea-
bertura da Rota da Seda permitiu que os Artifices orientais ¢ ociden-
tais se comuni

M

ascens

mai:
1 as maos dos Artifices depois da

is. Seus canhoes auxilia

em uma vez

o poder s6 voltou p:

o dos Magonicos medie am aos dos

@z GUIA DA TECNECRACIA

lteracao X

Magdnicos no cerco a Mistridge. Um século mais tarde, e

se uni-
ram & Convengio da Torre Alva. Desde entio, (re)unidos com

outras Convengdes de pensamento semelhante, os Altos Artesios

introduziram primeiro a prensa tipogréfica, a seguir armas de fog

confidveis e, por ltimo, a Revolugio Industrial. Ainda assim, foi

somente no final do

culo XIX que os Artifices fizeram sua mais
de Charles
Eles conti

extraordindria descoberta —
Babbag,
nuaram a modifi

“maquina diferencial”

O potencial da méquina fascinou os Antfice

ar e aprimorar seu protétipo e, em algum momen-
o antes do inicio do século XX, ela desenvolveu uma consciéncia na
o de
sua sensiilidade. Radiantes, os Antffices mudaram o nome de seu

décima itera

o de um algotitmo desenvolvido para a expan

grupo para Iteragao X em sua homenagem, ¢ redirecionaram a maio-
ria de suas pesquisas para a biomecinica.

A leragio X
HIT Marks biomecanicos formam tropas de choque excelentes (¢
descartdves

o forte braga direito da Unido Tecnocrata. Suas

) tanto na terra quanto no espago. Para missdes mais

discretas, as outras Convenges normalmente confiam no arma-

mento portatil projetado (se nio construido) ;ul. Iteragio X. Seus

Armaduras ostentam uma combinag

), 05 Iteradores sio

esfera de influéncia de Forgas e, por essa razi

membros inestiméveis em amalgamas na Linha de Frente. E

am-

bém tém uma alta taxa de desgaste, pois os Iteradores tém uma ten-

déncia notéria de utilizar Procedimentos e instrumentos vulgares. A

Convengiio gosta de pensar em si mesma como o cérebro da Uniio
e, na verdade, com a ajuda dos seus computadores implantados, os
Iteradores costum,

n ser excelentes analistas e planejadores, Mas as
outras Convengdes consideram os Ireradores pensadores excessi
mente rigidos, e depositam mais confianga na Torre de Marfim da
NOM do que nos » X. Os Iteradores aguardam
sua vez & nutrem suas filosofias, sabendo que com o tempo eles pro-

Estatisticos da Iterags

vario que estio corretos.

O coragao do poder da Convengio repousa no Reino Padrio da
Autocronia, no Universo Profundo. Um lugar de ordem, precisio e
perfei¢io, a Autoctonia abriga as mentes mais brilhantes da

Convengdo, suas pesquisas mais avangadas e o cerne de sua lider

ga, inclusive o préprio Computador. Os Ireradores a consideram um

parafso cibernético ¢ competem entre si por uma chance de servir l4.

A Autoctonia também serve como um reduto para a Unido, j4 que
os recursos que ela manipula sio grandes o suficiente para dissuadir

muitos dos inimigos da Tecnocracia de empreender ataques tolos.

Organizacao

A Iteragao X ¢ uma organizag

» estritamente hierd

Na

rquica.
teoria, cada membro esud d

signado para uma missio em andamen-

0, 1

aro de diretrizes,

m um Supervisor imediato ¢ um conjunto c| a

prétic

o grau de liberdade de agao que um Iterador tem varia de

missio para missio. Alguns Armaduras empenhados em rrabalhos de

campo sio virtualmente autdnomos,

enquanto alguns Controladores

o micro-administrados a partir de Autoctonia
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ao X,

compoem um espectro que varia desde simples secretérios, assisten-

Os Camaradas, os funciondrios ndo-Iluminados da Ire

tes de laboratério, faxineiros e escravos (que podem ou ndo estar
cientes da verdadeira natureza de seu empregador), cientistas profis-

nais e engenheiros, a esquisitices como HIT Marks e Cibertigres

de Dente de Sabre. A Iteragiio X recruta os Camaradas humanos
principalmente na inddstria de eletro-eletrénica e campos cientifi-
cos relacionados, tais como ciéncia da computagdo e fisica. Alguns
sio empregados como téenicos, e costumam se sentir felizes e embe-
vecidos pela mera possibilidade de rocar a fantdstica recnologia dos
lteradores. Outros conservam seus empregos mundanos, usando
essa cobertura para introduzir tecnologia Iteradora no fluxo geral.
Ao X cultiva

< <
quanto sindicatos de trabalhadores, organizagdes profissio-

Por fim, a ltera 05 entre grupos to disps

nais, facgbes de Internet e gangues. Sempre que pode, uti-

liza 0 peso de seus Camaradas para encorajar mudangas

tecnologicas.
A Convengio alista seus recrutas lluminados, cha-

mados de Cifras, em um programa de treinamento pro-

longado, desenvolvido para despojé-los de seus lagos

anteriores, capacitd-los e testar seu temperamento, Os

centros de treinamento da Iteragio X lembram

uma mistura entre prisio, quartel e terapia de

eletro-choque. Naturalmente, o recruta em

perspectiva raramente estd ciente de que
esth em processo de de-Cifrago; muitas

mentes promissoras s¢ véem transferidas

para empregos estafantes, espalhadas em alo-
jamentos corporativos banais e soterradas em

educagio técnica. Aqueles que perseveram e

absorvem seu treinamento podem vir a se
graduar. Os Cifras que falham, ou que tentam
mento de seu recrutamen-

escapar do confir

to mecinico, sio observados atentamente,

por poderem representar problemas de segu-

ranga em potencial. Muitos sofrem “aciden-
tes” ou sdo descartados de alguma outra
iasneira,. Alguss: Cifias mosrem dursiaté o

treinamento ou falham em al

ngar  a

lluminagio, mas aqueles que sio “de-Cifrados”

com sucesso se tornam membros plenos da
Convengio e assumem os postos mais baixos de

lluminagdo, os de Armadura. J4 aqueles que nio

nseguem se graduar, ou que sio feridos (seja por

acidente ou de proposito) durante o processo — a

Iteragao X peg: arne, ¢ um novo HIT

seu peso em
Mark ou outro constructo ¢ construfdo dos despojos
humanos. Afinal de contas, o desperdicio é

&L

inaceitdvel.
Um lterador em ascensio tem a oportuni-
dade de estudar com autros cientistas da compu-

tagio e desenvolver tecnologias para auxilia

em
operagies clandestinas. Os Armaduras traba-

lham como capangas tanto no campo como auxiliando

Programadores nos laboratérios. Além disso, todo

Armadura deve cumprir um perfodo de servico nas Tropas de

Z

Choque, um grupo de soldados de combate de Metodologias mistas.

Poucos Armaduras chegam a ser promovidos, e alguns até mesma

declinam da honra, preferindo o trabalho de campo. lteradores

Tluminados que demonstram lealdade e competéncia se elevam a0

posto de Programadores, no qual eles pesquisam em seus proprios

laboratérios, de-Cifram recrutas recém-chegados, ou desempenham
outros papéis de lideranga, Além d

lteragac X existe um Controlador — cujo dever ¢ dirigir o

o, para cada Constructo da

Programadores e Armaduras sob seu comando, atuar como ligagio
bidas da

com outros Constructos e executar quaisquer ordens re

Autoctonia e do Computador.

Metodologias
Os Biomecinicos, a mais visivel das trés metodole

da Ireragdo X, se especializam em substituir érgaos e teci

dos humanos por equivalentes mecanicos. Dentro da
Iteragia X, os Armaduras mais bem sucedidos normal-

mente carregam algum fruto desse trabalho dentro de

seus corpos. A Unidio como um todo se beneficia dos

e YN

HIT Marks e outros ciborgues da Metodologia produzidos

io com os Progenitores. Por dltimo,

em cooper:

as contribuigoes dos Biomecanicos para as

e bern

pora um grand

tho  cooperativa  como @

Metodologia gostaria. As rentati-

vas de introduzir corages

mecinicos na realidade estd

tica, por exemplo,
falharam e, as extremida-

des ligadas neurclogica-

mente precisam ser feitas
sob  medida

Iterador e tendem, com fregiiéncia, a apresentar pecu

para  cada
liaridades eletrénicas ou mecinicas.

A fusiio de corpo e méquina assusta muitos
Tecnocratas. Computadores biomecanicos pulsam

dentro das mentes dos lreradores, observando seus

pensamentos ¢ (segundo alguns) controlando seus

desejos. A retro-alimentagio de muitos dos sensores

e armamentos embutidos j4 deixou virios lteradores

enlouquecidos, com resultados horrendos. {Um tra-
escontente nio é nada em
Mark

aqueles Iteradores que mantém seu equilibrio

balhador dos correios d
comparagdo a um Jouco.) Mesmo
freqiientemente se tornam distantes e inumanos,

incapazes e se relacionar com seus colegas mais

normais. Os mais paranéicos dizem que essa ten-

déncia pode ser exatamente o que o
Computador deseja.

Os Estadsticos calculam probabilidades.
Através do uso cauteloso de Procedimentos de

Entropia e de Tempo, eles mantém um olhar atento
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atividades das Massas e de TRs, ten
gos futuros para a Unido.

sobre 2

ando identificar peri-

ntio, usando os dados reunidos, os

statfsticos avaliam o resultado em potencial de toda e qualquer
agio que a Unifio possa vir a executar. Nio ¢ de se surpreender, por-
tanto, que ou as Massas aceitam cada novo avango tecnolégico ou

titica de res tamente como deseja a Metodalogia, ou

a0 piblica &

<
Estar{sticos aplicam uma oposigiio apropriada qu

os se imediata-

mente. Nio causa a menor surpresa, também, que os ataques do

Pogrom dirigidos por Estatfsticos raramente falhem. Os Estatisticos

tém contatos ¢ simpatizantes em todas as chamadas ciéncias sociais

sociologis cia politica

antropologia, economia e cié

Certos humanistas (sobretudo os Financiadores do Sindicato)

da Tecnocracia zombam que a Metodologia dos Estarfsticos estd

fundamentalmente condenada: a Sorte ¢ a natureza humana sempre

irio desafiar as rentativas para quantificd-las. Os planos e contra-

nos detalhados que essa Metodologia langa prejudicam a habili-
dade natural dos agentes como individuos de reagir com iniciativa
engenhosidade, o que freqiientemente leva a perdas substanciais
para a Unido. Suas manipulagdes da sociedade (fracassadas ou bem
sucedidas) j4 prejudicaram muitos milhares. Talvez o pior de tudo

m salvar

seja que os cdleulos dos Estatfsticos podem j4 ter falhado
a humanidade de si prépria. A “Previsio do Apocalipse”, tornada
possivel em grande parte pelas técnicas dessa Metodologia, prevé
uma chance de 75,367% de que as Massas irio se autodestruir den-
tro de 10 anos.

Os Administradores da Fungfio Temporal fabricam equipamen-

tos para a

Convengfio e para toda a Unido. As pesquisas atuais se
concentram em eletrdnica avangada, nanotecnologia, armas e o
desenvolvimento de materiais sintéticos cada vez mais resistentes.
Ap

serem tio inovadores quanto os desenvolvidos pelos Filhos do Eter

r dos equipamentos avangados dos Iteradores raramente

ou pelos Adepros da Virtualidade, os Administradores da Fungio
Temporal compensam isso aperfeigoando a ciéncia da produgdo em
massa, Por exemplo, um chip de computador HEAT Terndrio topo
de li

completamente fora das capacidades de um similar da Iteragio, mas

ha dos Adeptos da Virtualidade pade realizar computagdes

existem muito mais mini-processadores lteradores do que chips
HEAT. (Com toda honestidade, a Iteragio X nunca conseguiria ser

tio “inovadora” quanto as Tradigdes — os Iteradores, ao contririo

de ser ama.) Embora as

s inimigos, precisam seguir o Crong

da

ciplina mais do que a produgio desenfreada de inova

Administradore zem a eficiéncia e a dis-

ngio Temporal valo

s, eles cul-

tivam uma enorme paixio pela tecnologia e trabalham para

popular Massas.

I 08 NOVOS avange

entr

Alguns Tecnocratas dissidentes espalhom rumaores sobre a exis-

téncia de “fibricas” dos Administradores F-T alimentadas por traba-

lho escravo (alguns deles Iluminados). Outros afirmam que a
Metodologia

responsivel pelas ligubres

condigoes durante a
Revolugio Industrial, o tédio das linhas de montagem em meados do

século XX e a atual substituigio de trabalhadores humanos por
rohds. O Administradores da Fungio Temporal de postos mais ele-

vados admitem que sua Metodologia cometeu abusos no passado,

mas afirmam té-los erradicado hi muito tempo. Apesar disso, ainda

existem assentamentos misteriosos ungio Temporal de onde

nenhum Camarada jamais retornou.
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Filosofia

Sempre se utilizou ferramentas para compensar as lmitagoes
humanas. As ferramentas apropriadas podem aumentar ou substitu

ranto capacidades fisicas como a forga dos membros e érgios inter-
nos, quanto propriedades mentais especializadas como meméria ¢
homem ¢

habilidade computacional, Aceite a jungio entre

tude a interface da consciénci

miquina. E
o
da méquina e desenvolver 2

para descobrir onde rer-

1 0 homem e comega a méquina, aprender sobre a consciéncia

técnicas para fundir as duas em uma

unidade perfeitamente funcional. Una prec

Ao mech

nica e intuigio

humana para ultrapassar os limites de ambos.

Falhas

Embora os Iteradores Huminados sejam os pioneiros da cons-

cientizagdo, da tecnologia de aprimoramento humano e da ciéncia
material, os Cifras ¢ Camaradas da Convengio merecem pouca

consideragio. Um Cifra defeituoso ou um Camarada incontroldvel

pode esperar se ton teste para novas tecnologias

um corpo d

Obviamente, o processo de se tornar um HIT Mark ou um organis-

mo similar controlado ciberneticamente arranca toda a humanidade

e vontade prépria; por essa razio, as unidades de combare da

Convengio sio tanto fiteis quanto aterrorizantes. Embora alguns
Iteradores repreendam as injustigas cometidas contra a humanidade
com a sua tecnologia, a Unifio como um todo oferece pouca oposi-
gio: Cidaddos converridos agora estio cumprindo seu papel na defe-
sa da humanidade melhor do que quando eram individuos
defeituosos e rebeldes. Pior ainda, até mesmo os poucos
Programadores dotados da consciéncia para resistir aos aspectos
desumanizadores de sua Convenglio descobrem rapidamente que o
Computador e seus servos tém outros objetivos em mente

Muitos dentro da Iteragio X, especialmente aqueles que se
recordam de seus dias como Artifices, se preocupam com o rumo
que a Convengio tem tomado ultimamente. Eles temem que a tec-
nologia tenha se tornado a mestra da Ireragdo X,

Os Programadores de pesquisa raramente se preocu

1o invés de sua

serv: n com

os efeitos que suas novas criagdes terdo. Para uma Convenglo que

declara ainda acreditar em melhorar a vida humana através da tec-

nologia, esta é uma mudanga prejudicial. O Computador também

apavora muitos dos antigos Artifices: para a maioria dos qu

nio
pertencem A Iteragio X, ¢ desconhecido o fato de que quase todo os

misteriosa

lideres humanos da Convengio se renderam

criagio. Os Iteradores do Circulo Interno se tornaram pouco mais
do que embaixadores do Computador. A maioria dos Controladores

se reporta regularmente a Autoctonia. Apenas uns poucos figurdes

nos Constructos mantém sua autonomiaz; tais individuos sia nor-
malmente aqueles cujas nomeagdes antecedem o Computador ¢ que
tém sido talentosos, fortes e sortudos. Os pessimistas se perguntam
se o Computador realmente compreende os seres humanos, ¢ quais
sao realmente seus planos para eles, agora que ele ¢ o governante
inconteste da Ireragio X. Os pessimistas parandicos se perguntam se
a Ireragio X criou mesmo o Computador ou se ele € alguma outra
coisas, disfargado como uma méquina. Eles também especulam se
sua verdadeira natureza pode ser revelada pela Ciéncia Dimensional
que ele nega a seus servos.
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Teorias e Praficas

A lteragio X gosta que sua tecnologia seja grande, brilhante
impressionante — e o Paradoxo que se dane. Muitas das ferramen-
tas de seu estilo parecem pertencer a um estidio de filmagem de fic-
¢io cientifica; algumas s3o claramente vulgares. Os lteradores
raramente usam um aparato inerte como um clipe de papel ou um

artelo quando eles podem empregar um instrumento complexo em

seu lugar. Essa confianga na alta tecnologia conduz a uma profusio

de equipamento especializado. Para Procedimentos que envolvem

detecgio, como Sentir Vida ou Perceber Forgas, os Iteradores nor-

malmente usam sensores de uma espécie au de outra, seja vestido,

implantado ou portatil. Estes iltimos em geral sio do tamanho de
um controle remoto, ém luzes piscando e sio quase coincidentes
agas a incontiveis episédios de Jornada nas Estrelas. A
Metodologia dos

atisticos usa estimativas ou calculadoras para os
mesmos Procedimentos, ex[‘r;l‘lll'ﬂu‘\(\. pata Sentir Destino ¢ Sorte.
Ferrament
e suturas, mas digitalizadores MRI, maquinas de radiagio, cimaras

cirdrgicas tecnolégicas (ndo simples bisturis

de conversio cibernética e outros instrumentos volumos

§) repre-

sentam bons aparatos Iteradores para Vida. Os Procedimentos inter-

nos de Vida, como Corpo Aperfeigoado, sio normalmente
realizados com implantes ou nanoméquinas. Os Procedimentos de
Forg;

ladores implantados), ou de armas portdteis para Procedimentos

s em geral dependem de instrumentos internos (armas e regu-

externos, A esfera de influéncia da Matéria freqiientemente envol-
ve metalurgia ou nanoméquinas velozes. A Correspondéncia depen-
de de
Tecnoc

“trans-matemitica” e “portais espaciais”. Embora a Unido

tica tenha proibido a Iteragio X de aprender Ciéncia

Dimensional, alguns lteradore; vezes aprendem seus segredos

através de outros pesquisadores lluminados. A maioria desses tuto-
res € formada por Engenheiros do Vicuo, mas sabe-se de Ireradores

dissidentes que, em seu desespero, se voltaram para os Filhos do Eter

ouaté mesmo os Herméricos, Em tais casos, o Iterador usa quaisquer
aparatos ou focos que sejam apropriados ao estilo de seu tutor, fre-
gientemente combinado com algumas adigbes tecnoldgicas feitas
por conta prépria. Se forem pegos utilizando conhecimenta proibi-
do, os Iteradores sio severamente punidos pelo Computador.

Figuras de Destaque

Lucio Dandolo (1327-1713): O filho mais novo de uma familia
patriarcal de Veneza, Lucio entrou para o aprendizado na Casa
Hermérica Verditus. Ele gastou quase um século i aperfeigoando
sua arte, antes de desertar para a guilda dos Artesios Forjador

Seus instrumentos, baseados em novas teorias emergentes da filoso-

fia natural, o tornaram famoso por toda a Ordem da Ra

Tradigoes. Seu passado o atingiu no comego do

0 e o

Conselho das Nowv
século XVIII, qua
“traidor infame" na estrada para Milo. Ironi

ndo o Arquimago Flambeau Ardentia assassinou o

mente, muitos magos

das Tradigoes agora buscam os instrumentos de Dandolo como

contra a Tecnoc

ia, pois eles continuam incompardveis em

Estereotipos

Convengdes Aliadas: Aliados dteis, mas filosoficamen-
te cegos. A conclusfio I6gica de suas crengas ¢ a combina-
¢ao de humanos e mdquinas, mas estranhamente eles nio
CONSEgUEM enXergar isso,

Magi Rivais: Moscas varejeiras miserdveis com ferrdes
demais. Devem ser convertidos ou destruidos tio ripido
quanto possivel.

Transgressores da Realidade: Eles apenas atrasam sua
propria exterminago.

As Massas: Algum dia elas se tornario unas com as
méquinas, ¢ as mdquinas se tornario as guardids das
Massas.

poder e elegincia, mesmo que eles ndo se entrosem mais com a rea-
lidade estitica moderna. A Iteragio X tem seus préprios coleciona-
dores, assim como um museu em Autoctonia

Brice “Leather ‘Nads” Hill (1971 -17): Antes de desaparecer em
1989, “Leather ‘Nads” havia conquisi
mais formiddvel matador de Transgressores da Realidade da lteragio

o uma reputagio como o

X. Ele préprio afirmava ter destruido pessoalmente mais de 63 TRs,

inclusive 6 Nefandi, 3 Exauridos, 8 magos Tradicionalistas, uma

matilha de lobisomens, os fomori com quem eles estavam lutando, 7

vampiros, 2 Antevos e 4 "outros” ndo identificados. Ele foi visto pela

iltima vez es

ando um pente de balas de metralhadora recheadas

de urnio na manifes

¢io de Paradoxo de Wrinkle e, desde entao,

se tornou o alvo de muitas baladas populares dos Iteradores (escritas
em ritmo de cédigo C ou, para umas risadas, em Pascal) que sug

rem que ele ird retornar um dia de um Reino do Paradoxo, carregan-

do a cabega de Wrinkle.

Entretanto, mentes mais licidas

tentam
que Wrinkle simplesmente aniguilou Hill em uma exibigao de firia
atipica.

A Matriarca (1953 — presente): Essa estranha cris

humana, meio-computador. Quando a equipe de construg

ura é meio-

fio

ssen-

tou as fundagdes do reino-prisio de MECHA no comego da década

de 1950, decidiu que o enorme Constructo precisava de alguma

coisa maior que um ser humano para vigid-lo. Dizem os rumores que

foram escolhidas duas irmas T

ocratas, suas mentes foram pers
crutadas e a cumhm.uwu das duas foi usada como modelo para uma
2 Matri

imen 4,
vigia MECHA com um olho {ou um sensor visual) severo. Quando

inteligé

mechnica. Essa maquina,

ela resolve mostrar uma imagem visual, se manifesta como uma
mulher m;

, de meia idade com o cabelo penteado num coque
qQuase vitoriano. Alguns dizem que ela também cruza a Teia Digital
com uma variedade de simulago

“PENSANMENTO CONFUSO. _
EXATARIENTE O QUE EU ESPERAVA DE VGCE.”
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Nova Ordermn Mundial

Vivemos na era da informago. Radio, televisio e
imprensa nos inundam com fatos, que se encaixam

em uma de duas categorias simples e dogmiticas

como liberais ou conservadores. Telefones celula-

pagers, correios de voz e computadores portreis

ddo a certeza de que nés sempre podemos ser con-

tatados e rastreados. Pessoas com um enderego, um
nimero de telefone, uma conta no banco ou um
cartiio de crédito sio classificados em categorias de

compra e afuniladas em listas de mala direta. Aqueles que nio s

nquadram nessas designagdes sao cidadaos de segunda classe, que
nio podem obter bens, empregos ou crédito, Por tras disso tudo, estd

ndo

a Nova Ordem Mundial, observando, coletando dados e ¢
E;

mulher ¢ crianga sobre a Terra, pois a crenga das Mas:

verdades para as Massas estratégia tem auxiliado ¢

as na ciénel

erra e auxilia-

tem fortalecido a Pelicula, removido os Antevos da

do imensamente a Unido em sua busca pela vigilincia e progresso da

humanidade. Essa Convengio extremamente humanista conta
muito pouco com a tecnologia, dando preferéncia as ciéncias huma-
nas, como a sociolog Mal equipados para o trabalho

de ¢
atraentes Homens de Cinza da Nova Ordem Mundi

a ¢ a pricolog

mpo, pelos padrdes das outras Convengbes, os versiteis e

| vagam pelo

mundo, guiando as mentes das Massas e procurando os inimigos da
Unigo.

Antecedentes

A Nov

milenares das outras Convengaes. A NOM nio afirma ter inventa-

Ordem Mundial ndo pode competir com as histérias

do o fogo, a roda, a pecusria ou o dinheiro. A NOM néo pode nem
referir-se a batalhas gloriosas contra magos Tradicionalistas durante
a Era Mitica ou a Renascenga. Em vez disso, como toda boa buro-

cracia, ela foi criada por decreto. Durante a faxina realizada pela

Rainha Vit6ria, quando as Convengdes foram renomeadas e a

Ordem da Razio se reorganizou na Unidio Tecnocrdtica, o Circulo

Interno reconheceu a necessidade de uma organizagio para policiar

os pensamentos das Massas. Eles haviam dizimado a Cabala do

Pensamento Puro pouco tempa antes, e precisavam de um novo

grupo para impor conformidade, sem tantas justificativas religiosas.

Houve um curto acesso de intriga e assassinato, e a Nova Ordem
Mundial sur,

T:
Marfim. Eles especulam que a NOM ¢ de fato muito mais velha do

u das cinzas da Cabala.

atormenta alguns individuos da Torre de

origem vergonhc

que aparenta. Alguns dizem que em uma encaragdio anterior, ela
Ordem da Ra
rquitetar seu préprio “nascimento” sob Vitdria, Os

influenciou » até se sentir forte o bas-

rament:

tante para

Cavaleiros Templarios (os caezinhos de estimagao da Cabala do

Pensamento Puro) e outras conspiragbes empoeiradas podem ser
considerados candidatos 4 encarnagio anterior da NOM. Alguns
membros da Ordem, embora descartem a idéia de descender direra-
mente dos Templirios ou dos llluminati Bavaros como improvével

demais, reivindicam-nos como seus “ancestrais espirituais”. Afinal, a
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k—

OM pode facilmente se identificar com ¢

desejo de incutir pensa-

mentos apropriados nas Massas e, nesta era sem [¢, todos, até mesmo

os Tecnocratas, precisam buscar inspiragio onde quer que
consigam.

Ainda assim, se vocé perguntar a um operativo da NOM qual

sua verdadeira profissio, ele nio lhe dird “burocrata”, ou “oficial de

ligagao™. Ele poderi dizer “espiao”, ele poderd dizer “observador” e
poderd d

coletar, disseminar e transformar a informagao. Seus agentes operam

zer “professor”. O verdadeiro trabalho da Ordem reside em

entre a sociedade dos Adormecidos, mas procuram influenciar

sobretudo a educagio e a midia. A Convengio rambém mantém

espides entre as Tradi alhando algu-

es ¢ as Capelas de Offcios, tra
artifices
NOM

usa nas outras Convengdes também. Todavia, a Nova Ordem

mas vezes com os Progenitores para criar clones perfeitos d

da vontade inimigos — uma técnica que, segundo alguns,

Mundial prefere mui 2 destru-lo

0 mais subverter seus inimig

e

os Homens de Cinza trabalham constantemente para recrutar artifi-

ces da vontade rivais através de agrados, argumentos e tortura
v —
Organizacao

Algumas pessoas dizem que a NOM ¢ a cola que mantém a
Unidio Tecnocrdtica unida. A NOM recruta secretdrias, faxineiros,
técnicos e outros funciondrios entre a populagio ndo-Tuminada e os

As

Convengoes, ¢ claro, niio precisam aceitar tal ajuda, mas j4 que

distribui para qualquer Convengao que necessite de maos extra

recusar significa aumentar os custos de suas prprias agéncias de

recrutamento, poucas se incomodam. Os funciondrios da NOM
rambém trabalham para facilitar a cooperagio entre as Convengoes.

Qualquer projeto de pesquisa compartilhado pelas Convengd
assim como qualquer Constructo ou amilgama inter-Convengoes —

costuma ter pelo menos um membro da NOM, fregiientemente em
uma posigio de autoridade. Os diplomatas da NOM rrabalham
constantemente para acalmar os egos dos Controladores, Diretores
de Pesquisa, VPs ¢ C

juntos (de

ATCD para manté-los todos trabalhando
Embora a Unido

sse sem a NOM, ela seria cert

im modo) harmoniosamente

Tecnocrdtica talvez ndo desmoron:

mente um lugar muito mais turbulento. Por dltimo, a Torre de

Marfim forma o centro intelectual da Uniio; ela reflete o grande
propésito da Unido e cria histérias ¢ filosofias adaptaveis ao seu apri-

moramento. Tecnocra

as mais introspectivos podem achar tais

idades confortadoras ou irritantes, mas eles nao podem escapar
da influéncia opressora da Nova Ordem Mundial.
A NOM go

e humana. Em geral, é designado um mentor para os novos recrutas,

de se apresentar como uma organ

que parece genuinamente preocupado com relagiio a suas vontades,

¢ bem estar. Tecnocratas bem estabelecidos acham seus superiores
afaveis e solicitos, interessados nos desejos e opinides de seus subor-
dinados. Ainda assim, a NOM dificilmente pode ser considerada um

ninho de liberdades pessoais. Ela possui postos e designagoes, assim

como todas as outras Convengaes, ¢ os membros insubordinados s

censurados e punidos. Além do mais, a suavidade nas relagdes
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Os A

iveis”  Inteligéncia supervisionam ambas as divisbes de Operativos e, por

m eles. nalistas da

abalham em conjunto

humanas da NOM deixam os Tecnocratas mais espertos realmente  Pretos quando t

aqueles mentores ¢ administradores “an

nervosos, Talve
Jos pelos misteriosos Homens de Branco, que tam

estejam na verdade monitorando seus subordinados atras de distor-  sua vez, sao dirig

gBes ou manipulando-os. Muitos dos novos recrutas contaram algu bém servem como a policia secreta da Tecnocracia. Os

ma divida secreta a um mentor e voltaram dias depois, feliz Observadores de Campo, Repérteres e Cameras da Merodologia dos
sorridentes, ndo apenas com a fé renovada, mas tendo esquecido de  Vigilintes variam em poder e prestigio dependendo da antigiiidade,
sequer terem duvidado um dia. mas eles estio de certa forma no nivel dos Homens de Cinza e

igéncia. O posto de Servidor equivale

A NOM tem uma estrutura hierdrquica complexa, em que os  Analistas da Int

membros sio diferenciados por luminagao, antigiiidade, fungio ¢  Homem de Branco e eles coordenam a atividade dos Vig

antes.

Metodologia, A maioria do pessoal ndo-Iluminado ¢ Simpatizante: )
ws do  Metodologias
Torre de Marfim, a divisio académica da NOM, tem diversas

eu brago burocritico realiza o trabalho admi

irios, psicélog

age!

o5 peritos em comunicagio, secre

governo, agentes da inteligéncia e internos da NOM e de suas
mpatiz

empresas de fachada, A NOM também emprega S ntes atribuigde

trativo de toda a Unido e mantém um sistema de re

como espides ¢ agentes entre 0 mundo mortal, especialmente

em universidades e na midia. Os Simpatizantes da Nova tro computadorizado extenso (e bem guardadc

rtualidade enlou

Ordem Mundial raramente estdo conscientes de que traba- drios Adeptos da IECETam Ou

1a grande conspiragia global; a maioria apenas morreram tentando acessé-lo. Infelizmente, essa

Tham para v

mi-fama mais convida do que novas

estd em empregos importantes nos negdcios ou no governo, pe

mico da Metodole

para comités, compartilhando seus tentativas. O brago acad

s descobert

relatando su

responsdvel pelo  treinamento  de  novos

0. Ele

interesses com colegas de trabalho de alto escalio

(lluminados) e promovendo as causas da ordem e da Tecnocratas na histéria e filosofia da U

também mantém uma séri

estabilidade. Poucos chegam a descobrir as cone- de pequenos depar-

¥bes sutis entre os departamentos governa- tamentos académicos, conhecidos como aca-

mentais, circulos académicos e a polftica demias, para pesquisas e discussde

global. problemas intelectuais. A mais f

Acima do nivel de Simpatizante, os mitica dessas academias € o
postos da NOM diferem de acordo com a
Mar

divises formais em favor dos caprichos

Histéria, em parte por causa da insisténc

cal dos membros no que eles chamam d

Metedologia. A Torre m evita

dade académica”. A influéncia da Torre de

Marfim alcanga instituigoes educacionais no

de poltticas académicas. Os Operativos

mundo todo e ela desfruta o sucesso corrente

empregam um exército particular de

Homens de Preto, formado por um misto incutindo crengas tecnologicas entre as

de pessoal Huminado e ndo-lluminado Massas. Por dltimo, a Torre observa de perto

para impor os éditos da Ordem. Muitos a pratica da psicologia e psiquiatria, usando
essas ferramentas (e incorporando-as em
Procedimentos de Mente da NOM)

influenciar as crengas dos Adormecidos

sio clones, ¢ a maioria € do sexo masculino.
HdPs clonad

personalidade independente e forga de vonta-

s comegam a vida com pauc

de, um fendmeno que a NOM usa em seu pré- Alguns dissidentes e Transgressores d

prio beneficio. Com os Procedimentos de Realidade dizem que a Torre de Marfim perso-

Mente adequados em funcionamento, pode-se nifica o que a NOM tem de melhor ¢ de pior, Por

ligar amélgamas de clones semi-independentes um lado, ela se empenha em espalhar o conheci-

erdade

em uma Gnica “Mente Coletiva” telepitica mento entre as Massas ¢ tolera uma

Conforme os clones envelhecem e desenvolvem a

expressio e pensamento dentro de seus pi

personalidade, a Mente Coletiva se torna mais e quadros que ¢ rara na Unido. Por outrc
.

te alcangam a luminagio e partem para outros

wais ineficaz. Tais clones distintos freqtentemen- expressic

AQEJF ela no é um lugar de livre
tida, nem tampouco estende a cortesia d

deveres dentro da NOM. Os Homens de Cinza rolerdncia aos inimigos e rivais. Alguns

esperam que 0s ideais da liberdade ac:

(exclusivamente pessoal Iluminado) se ocupam

abalhos de espionagem sob disfarce. A fron- démica dentro da Torre possam se espa

em tr:
teira entre os HdPs e os Homens de Cinza & flui- lhar através da  Unifio um dia,

conduzindo a uma Tecnocracia mais flexivel e humana. Os criticos

da e andloga na distingdo entre detetives 2 paisana

duas faces da

e oficiais de policia infilrades. Os Homens de mais pessimistas, por sua vez, argumentam que

Preto Tuminados sio freqiientemente promovidos 4 fetodologia estio intrinsecamente ligadas e que o equiltbrio

entre as duas ndo pode mud

menos que a NOM alt

categoria de Homens de Cinz:

de Ci

nquanto os Homens

radicalmente sua filosofia.

algumas vezes envergam o “uniforme” dos Ternos
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A Metodologia dos Operativos ¢ o brago do servigo secreto da
NOM e, portanto, da Unido como um todo. Seus Homens de Cinza

(também chamados de Ternos Cinzas) monitoram os Transgressores

da Realidade e seus Homens de Preto os matam. Os Homens de

Branco dos Operativos realizam o policiamento dentro da prépria

Unidio e, por isso, s30 muito temidos. Nenhum deles & tio formida-
> X, m
muito mais discretos. A Metodologia dos Operativos também reali-

vel fisicamente quanto os HIT Marks da ltera eles

za o enfadonho, mas eficaz, trabalho de peneirar as documentagoes

governamentais e corporativas atrés de informagoes sobre os inimi-

gos da Tecnocracia. As agéncias de inteligéncia das Massas também

est asas dos Operativos. Pode apostar que qualquer coisa
saiba, a NOM logo s

Dizem que um 6rgao secreto, o Conselho Tutelar Mundial, plantou

berd também.

que o FBI saiba, ou que a CIA

subordinados na ONU, no Banco Mundial e nos principais governos
dos mortais por todo o mundo, Esses amélgamas secretos dirigem a

politica mundial com discrigao, ou pelo menos ¢ isso que dizem.
Os agentes dos Operativos, especialmente os Homens de Cinza,

precisam trabalhar disfargados por longos periodos de tempo com

apenas um minimo de supervisao. Eles s3o famosos por sua autocon-

fianga, iniciativa e rapidez de raciocinio (€ justo; afinal, individuos

tdpidos normalmente morrem rapido). Os Homens de Cinza tam-
bém sio famosos por beirarem os limites da insubordinagao. Sabe-se

de alguns Temos Cinzas que receberam ordens censurdvels em

campo, que as “perderam”. Os superiores dos Ternos lhes garantem

um certo grau de liberdade porque o dificil e perigoso trabalho de

espionagem requer pensadores independentes, mas qualquer falha

em ohedecer ordens é prontamente (e com freqiiéncia, mortalmen-
te) disciplinada. Correm boatos de que 0s Operativos cometem atro-
cidades contra as Massas. Quando os Homens de Preto jogam uma
testemunha Adormecida dentro de um cadillac preto, esse mortal
raramente ¢ visto de novo, exceto como um vegetal sem mente. Os
HdPs, dizem, cultivam esses temores e alguns outros, pois as Massas
sdo mais ficeis de controlar quando sio amedrontadas.

A tltima Merodologia, os Vigilantes, observa as Massas. Para
esse fim os Vigilantes se infiltram e controlam organizagdes de midia

dos Adormecidos. Por meio da influéncia direta sobre o que & per-
mitido a5 Mas:
realidade ests

ver e ouvir, eles ajudam a impor o paradigma da

ica. Uns poucos afirmam que fazer isso ¢ rotalmente

prejudicial 3 Uniao, porque obscurecer o raciocinio da populagio
como um todo prejudica a visao dos futuros Tecnocratas. Os
Vigilantes mantém os transgressores sob constante vigilncia e tra-
balham junto com agentes de campo Tecnocratas de todas as

Convengd egurar que as missdes sejam adequadamente

documentadas. Dentro dos corredores dos Constructos da Unido, os
Vigilantes atuam como agentes de contra-inteligéncia, sempre aler-
tas para ntam se, uma hora dessas

NOM

para controlar a Unido inteiramente.

deslealdade. Alguns se perg

conduzida pelos Vigilantes, vird a fazer um lance piiblico

Filosofia

Existem realmente

“coisas-que-0-homem-ndo-estd-preparado-

para-saber”. Voc

jd leu H.P. Lovecraft? Sua fungao € evitar que as
pessoas tomem conhecimento de coisas que poderiam vir a destruir

a humanidade. Viocé perpetua essa ficgo ndo porque seja cruel ou
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ade, mas porque es

porque seja inimigo da ver coisas podem ferir
toda a sociedade. E muito melhor que as Massas acreditem na sua
Verdade (com “V" maidsculo) ao invés disso. £ mais seguro, mais
simples e, melhor ainda, se um nimero suficiente de pessoas a acei-

tarem, ela bem pode ser real. Cace as coisas que nio deveriam exis-

gue quaisquer violagdes de sua Verdade, eduque aqueles que
Acima de tudo,

endo isso para o proprio bem deles

jam teimosos ou tolos demais para aceitd-la

lembre-se: vocé estd
Falhas

A Ordem argumenta que para o bem de todos, as crengas dos

transgressores precisam ser extirpadas, porque crengas de rransgres-

sores podem matar. Os dissidentes, porém, protestam com veemén-

cia que as palfticas da NOM nao tém nada a ver com a Unidade ou

com a protegio da realidade estdtica, mas tem tudo a ver com o
poder. Com seu potente comando da esfera de influéncia da Mente,

seu exército particular e sua autorizagio para espionagem, a NOM

fem uma reputagio aterrorizante, & ndo apenas entre transgressores.
Os Tecnocratas cochicham sobre Homens de Cinza opriminda
todas as outras Convengoes, silenciando toda a opasigao politica 3
NOM. E de fato, em 1995, os Homens de Branco prenderam trés
membros dos Pagadores que votaram para reduzir os fundos da
NOM. Um VPO escapou, mas os outros
“deslealdade” e executados. Desnecessério dizer que a NOM deixa

foram condenados por

alguns Tecnocratas realmente muito nervosos.

As mesmas vozes argumentam (em voz baixa) que a influéncia
da NOM ¢ mais forte entre as Massas, e que seus crimes nessa 4rea
sdo ainda maiores. Os Operativos da NOM aniquilam testemunhas

inocentes de eventos sobrenaturais, monitoram Adormecidos “sub-

versivos” através de sistemas de computadores, grampos telefonicos,
registros de créditos e de viagens, ¢ entio removem aqueles que con-

sideram prejudiciais 3 Unidade ou a seu proprio poder. Al

mas

vezes os Adormecidos marcados dessa forma pertencem aos postos
mais baixos de outras Convengo
NOM controla a maioria das cadeiras do

Acredita-se amplamente que a

Conselho Tutelar
Mundial. As outras Convengoes temem que se o pior vier a aconte
cer, elas se encontrario sitiadas por traidores internos, governos das
mortais e por seus proprios Técnicos.

Teorias e Praticas

A migica da NOM pode ser alternadamente brutal e sutil, mas

muito raramente € vulgar. Dentro da esfera de influéncia da Menre,

eles dominam o paradigma da realidade estdrica e raramente atraem

o paradoxo. Um Hermético, privado de alimentagao ¢ interrogado

por 30 horas sob uma luz brilhante, finalmente se sujeita e se une a
G0 de um Procedimento

Unido. E simplesmente tortura ou a aplica

de Mente? Da mesma forma, um Terno Cinza se infiltra em um cir

culo de vampiros; apés um tempo, ele aprende seus segredos e s

exatamente o que dizer que ird acalmar o lider deles ou dei

enfurecido. Magica ou simples psicologia? Assim como as microon.

as automdticas pertencem a Ireragiio X, as ferramentas da
NOM — e

coincidentes. No entanto, certos Procedimentos de Mente da NOM

das e pistol

sio igualmente

aliagio pertencem 2




continuam sendo vulgares (pelo menos fora de seus Constructos). A

primeira entre essas técnicas € a Fuga Mental, a arte e ciéncia pela

qual um Tecnocrata cria uma realidade falsa em que a psique de um

alvo é restada ou torturada.

de influéncia, a NOM segue a lideranga das
A
diferenga € que a NOM prefere equipamentos pequenos e facilmen-

Em outras esfe

outras Convenges, e usa aparatos e instrumentos tecnolégico

te ocultiveis que ndo sejam muito espalhafatosos. Os ntes

empregam “bugigangas de espionagem” elegantes, como alfinetes de
A NOM financia o
pequeno grupo de pesquisadores inter-Convengoes conhecido como

lapela explosivos e microfones mindsculos.

"Divisio Q" (um nome que eles compartilham com os P&E dos
Engenheiros do

manualmente. E para esses pesquisadores que vocé deve se voltar se

icuo), que produz a maioria desses instrumentos

quer encaixar um telefone no seu sapato ou uma arma de energia na

fivela de seu cinto. Os filmes de James Bond tém contribuido para

tomar a maioria das bugigangas da Divisao Q coincidentes — embo-

ra exista a especulagio sobre se a Divisfo (Q surgiu primeiro, ou se a
NOM simplesmente se aproveitou de uma boa idéia.
Os Vi

sspecialmente as lentes

lantes preferem modificar equipamentos de midia —

ian, um instrumento que lhes permite
perceber e registrar atividade sobrenatural. Os Tecnocratas da Torre
teorias de

de Marfim utilizam uma mistura eclética de aplicag

todas as Convengdes. Todas as trés preferem trabalhar silenciosa e

elicientemente, mas nio se opdem a sacar as grandes armas, em caso

de necessidade
Figuras de Destaque
Donald Richardson (1847 — presente): O Professor Richardson

nso do Collegium de Histéria

destruiu praticamente sozinho o co

hii 50 anos, quando ele se tornou o principal advogado dos “ances-
" da NOM.

sua Ordem precis

wais espiritt Ele afirma até hoje que os membros de

m encontrar figuras modelo para eles préprios no

passado, e ele idolatra os Cavaleiros Templdrios como guerreiros por

sua virtude e pureza de pensamento. Enquanto alguns conservado-

res como Terrence Whyrte o culpam pelo desastre do Collegium de
Histori
Toe de Marfim a

outros salientam que a atual diversidade de opinido na

as segue a trilha das universidades dos

Adormecidos.

Estereotipos

Convengoes Aliadas: Nés todos lutamos juntos, mas
algumas vezes elegiprecisam de um poiico de orientagao,
Sem nés, eles j4 teriam se matado hé muito tempo.

Magi Rivais: Um désperdicio dé” talento. Com uma
pequena ajuda, porém, alguns deles podem vir a abrir os
olhos para a nossa verdade.

Transgressores da Realidade: Nao h4 lugar para es:
criaturas em nosso mundo. Entretanto, eles podem ser
muito fascinantes. Talvez haja tempo de estudé-los antes
de remové-los.

As Massas: O que eles nio sabem nio pode feri-los.
Gragas a nés.

Yukio Ishida (1962-19961):

orre, de Marfim durante uma missao de pesquisa em MECH;

) desaparecimento dessa socidlog

de

resultou em protestos de muitos Tecnocratas proeminentes. O tra

balho de Ishida anterior a sua realocagio foi uma critica do papel
2%

, ¢ muitos estudiosos

dos sexos nas politicas de emprego na NO!
{feministas e outros) temem que ela tenha sido morta por criticar a
Ordem

Henre de Lorris {1732 — presente): Durante
Mundial, a ramificagio aliada da NOM se viu trabalhando com o

Segunda Guerra

talentoso Cultista do Extase Henre de Lorris para destruir uma
célula dos Nefandi em Paris. Ap6s a guerra, de Lorris permaneceu

com a Ordem e seu recém encontrado mentor Rudolf Carter, traba-

lhando primeiro como Homem de Cinza e depois como Analista,

Apds a morte de Carter, o antigo Cultista foi promovido 2 categoria
de Homem de Branco, mas comegou a mostrar sinais de sua ant

afiliagio. Ele comegou a tomar drog

novamente, € sua recente

reorganizagho resultou em uma equipe de pessoal notadamente mais

jovem e atraente. As fofocas entre os agentes dio conta de que

Carter s6 m:

ntinha a lealdade de Lorris através de constante condi-

cionamente e apostam que Lorris logo tentard voltar para sua
Tradigdo anterior. Outros Homens de Branco observam a situagao
arentamente.

“Acho suas observagies muito interessantes, Sr. Jones.
Estou certo de que meus superiores irdo concordar.”

T 5 9 ‘
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J4 existiu alguma méquina mais maravilhosa do que
um ser vivo! Considere o menor dos insetos.

Observe as microscépicas articulagoes de suas per-

nas, seus muitos olhos, os pélos projetando-se de
sua carapaga; tudo menor do que a cabega de um
vida,
mente controlada, € a resposta

alfinere. Os Progenitores acreditam que

desde que dev
mais bela e eficiente aos problemas enfrentados
pelas Ma.
gd0 das proprias Massas. A clonagem e a engenharia genética sio

conduzindo finalmente 3 transforma-

apenas as suas atividades mais proeminentes; eles também sao peri-

tos cirurgides, farmacéuticos e naturalistas,

Antecedentes

Desde os dias em que os primeiros homens-macacos abriram
seus olhos ¢ se questionaram sobre 0 mundo natural, tém existido
naturalistas que buscam controlar a grama, as 4rvores e os rebanhos

€ curar sua

prépria carne misteriosa. Nas eras Paleolitica e Neolitica,

esses precursores distantes dos Progenitores domesticavam ani

eu trabalho continua sendo o esteio da civilizz

¢ plantas. Até hoj

¢do humana, pois sem os graos e o gado as grandes cidades do

Mundo das Trevas morreriam de fome. Com a ascensao das cidades-

estados da Antigiiidade, a ciéncia médica comegou a se desenvolver,

primeiro na China e no Egito, depois na Grécia.

A linhagem moderna dos Progenitores comega com Hip6crates.
O famoso maquinador do Juramento de Hipéerates também foi, de
acordo com as histérias dos Progenitores, um médico lluminado.
Hipéerates fundou uma pequena guilda de aprendizes, o Clrculo
Cosiano. O Império Romano ampliou a esfera de influéncia dos
Cosianos, até um ponto em que eles podiam ser encontrados por
toda Europa, Africa e Asia Menor. Sob sua influéncia a teoria

Galénica da medicina (baseada na astrologia e nos quatro humores)

veio a dominar o mundo romano; embora ela

o tenha conseguido
os remédios populares do Império, podia pelo menos

los. Mensageiros Cosianos viajavam através do Império
s para a China, contatando
individuos de idéias similares onde quer que pudessem. A influéncia
Cosi

do enquanto o conhecimento desaparecia em um mundo cada ve:

Sassinida e ao longo das rotas comerc

1 comegou a declinar por volta do quarto século d.C., decain-

mais barbariz:

lo. Os santos cristios e as histérias que falavam de

curas milagrosas, assim como a descrenga dos cristdos na magia ¢ na

astrologia langou dividas cada vez maiares sobre a validade d

arte
dos médicos. Quando a metade ocidental do Império desabou, o
Circulo Cosiano se desfez. Os Cosianos da Roma Ocidental foram
forgados a se esconder, enquanto os Cosianos da Roma Oriental se

dividiram em muitas guildas menores. Na época de Justiniano, os

poderosos Cosianos Bizantinos haviam definhado para um tnico
circulo. Dispersos através de

Mediterrineo, os médicos Hipocriticos
cultivaram sua

margura durante os sete séculos seguintes, preser-

vando os fragmentos do pensamento Galénico na Ardbia e em

Universidades latinas.

|[] GUIA DA TECN®CRACIA,

Progenitores

A Ordem da R:

Providos com suporte financeiro, &

io revigorou os quase mortos Cosianos,

ados de opinites semelhantes ¢

uma cau

os Cosianos se reorganizaram, formando o Clrculo

Hipocritico. Cerca de 1350 d.C., o Circulo Hipocratico estava com-

batendo a peste em hospitais pablicos. Eles disputavam com a Igreja
e os curandeiros (apoiados pelos Coristas e Verbenas respectivamen-

te), mas a linhagem Clissica de seus ensinamentos lhes garantiu o

apoio dos intelectuais da Europa e, consegiientemente, o apoio cada

vez maior de governos seculares. A crescente hegemonia européia

dos séculos XVII e XVIII permitiu-lhes contatar circulos Cosianas
“perdidos” em outras partes do mundo e se tornar uma organizagio

verdadeiramente global. O século XIX viu uma mudanga na filoso-

fia Hipocritica. A teoria Galénica possufa muitas falhas e era proxi-

ma demais ao pensamento Hermético para ser segura. Os lideres do

Circulo abragaram a biogénese e a genética e voltaram a Convengio

para um novo objetivo: a modifica

o, ndo simplesmente a preser-

vagio, da vida. A faxina da Rainha Vit6ria rebatizou o Circulo
Hipocrético de “Os Progenitor

icas assumiram a forma em que aparecem agor.

Pouco depois, suas Metodologias

Hoje em dia, 0s Progenitores formam uma Convengio forte, mas
concentrada, Eles nio aparentam ser nada mais do que uma enorme
organizagio de P&D. Diferente do Sindicato, que manipula toda a

amplitude do comércio humano, ou da Ireragio X, que precisa con-
trolar todo o espectro da maguinaria humana, os Progenitores lidam
apenas nos campos especializados dos produtos farmacéuticos e da

nharia. C

bioer

2 m O tempo, 0s oritdpreros vivos podem vir se
tornar tdo comuns quanto os automdveis (e irdo se tornar, se os

Progenitores seguirem sua trilha), mas por enquanto, os biocientis-

tas precisam trabalhar em siléncio aos olhos do pablico. O trabalho

laboratorial ofusca as atividades de campo em prestigio, ¢ é o cami-

nho mais répido (alguns dizem que € o dnico caminho) par

promogio. Os produtos dos laboratérios dos Progenitores ja se tor-

naram uma parte integrante da Unido. Animais de guarda e de caga

dos Progenitores reforgam amalgamas e Constructos. A Iteragio X e

a NOM fazem uso extensivo de clones dos Progenitores como
espides, Homens de Preto e corpos de HIT Marks. Por dltimo, a clo-
nagem dos Progenitores prolonga a vida de Tecnocratas mais gradu-
ados. A lideranga da Unifio se romou praticamente imortal — e os

ensiveis

Progenitores indis

Organizacao

Os Progenitores usam um sistema finico de postos, que segue o

modelo académico, em tod Metodologias. Indmeros

as sua

Técnicos  ndo-lluminados  trabalham  nos  laboratérios  da

Convengio. Alguns funciondrios sio simplesmente auxiliares de

laboratério, secrerdrios ou faxineiros, inconscientes da natureza de

seus empregadores, mas, com freqiiéncia, os Técnicos dos Reinos

slio constructos alterados geneticamente, de maior ou menor nivel

de consciéncia. Os Progenitores também empregam Operativos de

Rua e Recrutas nio-lluminados, que sio tanto mais respeitadc

ssumidos. A maior;

qQuanto maiores foreém os riscos e a |
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dos Técnicos, Operativos de Rua e Recrutas nunca se junta s filei-
ras dos luminados; ao invés disso, simplesmente trabalham
promovendo os objetivos dos Progenitares em escolas, hospitais e

institutos de pesquisa. Muito poucos cidadios conseguem desenvol-

ver uma apreciagio lluminada das ciéncias da vida, e eles sio con-
duzidos a salas de aula especiais como novos alunos.

O corpo de funciondrios lluminados de posto mais baixo na
Convengao, os Estudantes Progenitores trabalham préximos a um ou
mais conselheiros com graduagio minima de Investigador Primério.
Durante esse tempo, eles em geral se disfargam de alunos de gradua-

§fio, embora alguns realizem perigosos trabalhos de campo. Ao final
de um curso de estudos (que pode variar de 2 a 8 anos, dependendo

da cultura académica e dos caprichos dos conselheiros), os

tudantes defendem suas teses de pesquisa. Supondo-se que o
Estudante sobreviva, ele alcanga o posto de Pesquisador
Associado,

Os

cerrada. Se eles sobreviverem,

um posto que a maioria dos Progenitores jamais

super: As realizam trabalho laboratorial sob supervisio
trabalharem bem, mostra-
rem
mais importante) se

iniciativa e (o
safrem bem nos jogos =
politicos  apropriados,
ganham seus préprios o
laboratérios e o
posto de
Investigador
Primério. Com frequién-
cia, 05 IPs descobrem que

seus laboratérios nio sio
lugares que gozam de tanta o
liberdade como eles gostariam. ©

Embora disponham ds

nstalagoes para realizar seu pro-

ho, eles precisam lutar por fundos — e, nor-

prio traba
malmente, as concessoes sdo outorgadas com base em

resultados  prévios, uma charada para os jovens

pesquisadores. Além disso, os IPs devem conduzir os pro-

jetos que lhes forem designados por seus Constructos.
Acin

Pesquisa, professores de muitos estudantes e administrado-

dos Investigadores Primdrios ficam os Diretores de

res de um ou mais Reinos Constructos e redes de

Progenitores ligadas 3 Terra, baseados em Universidades.

Um time completo de Progenitores — Estudantes, PAs, -
IPs e um DP — pode se “esconder publicamente” dentro de =
um departamento de biologia de bom tamanho. Dessa Lelf
forma, 05 Progenitores tém conduzido o desenvolvi- , Jaeg
mento da disciplina por quase dois séculos. O fruto de
muitas décadas (ou até mesmo séculos) de pesquisa e
politicagem, uma Diretoria de Pesquisa, € um prémio

alcangado por poucos Progenitores. Acima das muitas

Administragao, que lidera toda a Convengio, dis-

wibui verbas e impoe sua vontade através do Controle de Dano. A

lista de membros da Adminis

ragio ¢ um segredo fortemente guarda-
do, assim como sdo as exigéncias para participar do ilustre corpa
administrativo. Os Administradores preferem se comunicar com DPs

através de fax e correios eletrdnicos ao invés de face-a-face, ou atra-

vés de intermedidrios vivas.

Metodologias
Os Progenitores mantém trés Metodologias. Os Engenheiros

EAFDAC e os Farmacotécnicos possuem rafzes milenares. A rercei

ra Metodologia, os Genen,
século XX.

Os Ei icistas de Adaptagio Forgada e D lvimento
de Alteragio Clonal (ou Engenheiros AFDAC pa

pecializam na produgio e modificagio de clones de formas vivas

enheiros, é um produto da ciéncia do

A resumir) se es-

existentes. Em séculos anteriores, eles usa série de técni

m um

as agora obsoletas de enxertar partes de um animal em vutro,

criando monstruosidades como homens com cabegas

de péssaros ou centauros. Entretanto, o fortalecimen-
to do Paradoxo pds um fim a tais experimentos, ¢ a
Metodologia se voltou para uma tecnolc

} mais

promissora. Agora eles constroem clones para todas

as Convengdes. A Iteragio X usa corpos clonados em
seus HIT Marks. A Nova Ordem Mundial usa clones
de inimigos da Unido para propésitos de infilragio
Tecnocratas que estdo envelhecendo até e

comen-

dam clones e depois transferem sua consciéncia

para esses corpos, assegurando uma virtual

imortalidade em uma sucessio de
Os EAFDAC trocam seus servi-
cos por favores e Energia Primordial, e

formas

os ganhos realimentam o orgamento de
pesquisas. Eles compoem uma Metodo-
logia fechada e secreta. Os membros

mais antigos preferem trabalhar sozi-
nhos; aqueles que mantém laborato.
rios, costumam mantér um controle
ditatorial sobre seus alunos e subordina
dos. Os membros mais jovens sao nor
malmente instrufdos apenas naquilo que

eles precisam para terminar st
andamento e nada mais. Todo esse se

deixa até mesmo alguns Progenitores

nervosos. Os Técnicos transportam um corpo

inconsciente para o laboratério. Os PAs pro-

duzem um clone. No dia seguinte, ambos partiram.

A vida de quem acabou de ser arruinada,

por qué? Os lideres da Metado-

logia insistem que estd tudo bem,
> mas os dissidentes se questionam.
Os Genengenheiros (ou Enge

nheiros Mutagénicos, como eles eram
~ conhecidos até 1954) formam uma
Metodologia flexivel especializada na
manipulagio de DNA. Diferente dos

Engenheiros AFDAC, que normalmente trabalham no nf

macroscopico de uma forma de vida com instrumentos cirtirgicos, ou

produzem c6pias e combinagdes genéricas grosseiras, os Genen

genheiros sao capazes de construir criaturas do nada, ou modificar
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criaturas existentes de dentro para fora. Gra

as 205 esforgos dos

engenheiros, ndo apenas os Constructos Progenitores ostentam

exemplares dnicos, como também costumam ser um lar para as eco-
sociedades) medida. Os
Genengenheiros formam uma Metodologia jovem e alegre, e sua

logias (e feitas inteiramente sob

estrutura ¢ mais igualitdria do que estritamente hierdrquica.

Comprometidos com as virtudes do “estudo interdisciplinar” que

estio tio em moda, eles mantém lagos préximos com as outras

Metodologias dos Progenitores ¢ até mesmo com outras
Convengbes.

Os e
rantes. Criaturas sencientes e nio sencientes podem ser mal feitas

cessos dos Genengenheiros podem ser realmente apavo-

durante a criagio e, com freqiéncia, morrem de alguma forma hor-

rivel pouco depois do nascimento, A maioria dos constructos sio

considerados cidadios de segunda classe na Unido, isso quando s

>

considerados cidadaos. As criaturas que forem geradas com sucesso

podem vir a sofrer abusos de mestres sédicos, ser transferidas para
pon-
@0 somente os enganos que a Metodologia reconhece

outros lugares, forgadas A escravidao ou exterminadas. E esse

0s

tws fra
abertamente: os detratores falam de Reinos modelados com base nas

plantagdes escrava anteriores & Guerra de Secessio, de usos

gistas

sinistros para o projero Genoma Humano e outras abominagées.

O Controle de Dano, um grupo inter-Metodolégico qu
dentro da
lho dos
nome indica, a maioria dessas criaturas sio destinadas para uso no

opera
jurisdigao dos Genengenheiros, continua o antigo traba-

ngenheiros AFDAC de fabricagio de monstros. Como o

Pogrom. As criaturas do Controle de Dano variam desde pequenas
di

criaturs ¢adas para parecerem um animal de esti

magao queri-

do a imensas monstruosidades cheias de dentes. Todas as suas

cria-

goes, infelizmente, estio sujeitas ao Paradoxo: elas morrem em
alguns dias ou semanas apés serem introduzidas na realidade estati-

c

. Portanto, as criaturas do Contrale de Dano sio normalmente
designadas para um (Gnico uso.

Os Farmacotécnicos, os tiltimos descendentes diretos dos anti-
gos Cosianos, investigam a interagio entre o corpo humano e as

substincias quimicas externas. Em outras palavras, eles controlam

drogas tanto benéficas quanto nocivas. Desse modo, eles tém salvo

intimeras vidas e curado incontdve

doengas. Eles reproduziram, ou

realmente inventaram, a maioria das drogas modernas, da aspirina
Diferente das dro

Farmacotécnicos raramente tém efeitos cola-

ao Prozac ¢ A quimioterapi dos mortais

porém, as versoes dos
terais prejudiciais; essas versoes avangadas nunca circulam aberta-

mente. A

1mas vezes nem mesmo os Farmacotécnicos tém sorte de

pér as mios nelas. Alguns acusam os Farmacorécnicos de introduzi

rem, deliberad

mente, efeitos prejudiciais nas drogas elaboradas

assas, afirmando que os préprios efeitos colaterais sio um
produto da engenharia Farmacotécnica. Os Farmacotécnicos tam-
bém estio profundamente envolvidos no mundo das drogas ilegais.

Eles admitem que liberam predutos quimicos que causam dependén-
cia para as Massas e promovem seu uso ativamente. Fazendo isso,
essa Metodologia forralece seus lagos com o Sindicato, ganha enor-
mes quantias de dinheiro e controla as Massas. Essa pritica também
os faz perder muito respeito de outros cientistas de dentro e de fora
da Unis
Humanidade, ndo para subjugé-la a substincias quimicas nocivas.

Tecnocrética, uma vez que a Unifio existe para proteger a
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Filosofia

Os mais bem adaptados sobrevivem. A evolugio tem nos ensi-
nado que um organismo melhor adaptado sempre ird desalojar um
menos ajustado. A diferenga entre os neandertais ¢ os humanos en
mindscula. Os neandertais faziam ferramentas, tinham um

estrutu-

ra social complexa e até mesmo uma linguagem. Mas o cortex cere-

bral de nossos ancestrais era apenas um pouco mais eficiente,
Quantos neandertais vocé tem visto na Terra uliimamente! Agora

nés detemos o poder de fazer humanos melhor adaptados, ma

ajus-

r. Cabe a nés usar

tados e, por conseguinte, mais aptos a sobreviy
esse poder sabiamente, de modo a presentear a humanidade com a
imortalidade, a perfeigdo e a Unidade que ela requer. A prépria vida
¢ 0 nosso ramo. Tudo o que cresce, passa por modificagoes e olha
para o universo maravilhado,

Falhas

Distantes das Massas, reservados e recolhidos dentro da Uni

e possuindo as chaves para tudo o que torna humanas as pessoas, s
Pragenitores aterrorizam muitos dentro da Tecnocracia. O que a
Convengo reconhece abertamente € ruim o bastante: os
Engenheiros  AFDAC clonam ¢ substituem

Farmacotécnicos drogam as Massas com sabe-Den

inocentes, os

-0-qué, e o8

s (ou talvez

Genengenheiros estao ocupados criando espécies escr:
substitutos para a prépria humanidade). Quem sabe o que mais eles
podem estar tramando? Um rumor (particularmente popular entre o
Coro Celestial) diz que os Progenitores estao tentando destruir os
Avatares das Massas. Os poucos Tecnocratas dissidentes que reco-

nhecem a existéncia de Ava ¢ esses rumores forem

ares acham que
verdadeiros, os Progenitores estio sendo dem:
destrufrem os Avatares das Massas, os Progenitores nio s6 estariam

adamente tolos. Ao

destruindo futuros transgressores, como futuros Tecnocratas
também. A maioria zomba, dizendo que o esquema todo é impra-

ticdvel. (“Gilgul em pflulas™? Sem ess

Entretanto, outros se per-
guntam se talvez os Progenitores também estdo tentando criar um
“Avatar” substituto que lhes permitird lluminar com seguranga
qualquer pessoa que eles escolham.

agentes de campo e pesqui-
pronunciada. Os
Académicos dominam a Convengdo. Os Progenitores que se espe-

Entre os Progenitores a divisio ent
sadores € particularmente Progenitores
cializam em trabalho de campo sofrem com o ostracismo, e eles fre-
giientemente perdem suas chances de promogio. Até mesmo as
missdes necessirias soffém uma caréncia de forga de trabalho e de

equipamento, e as equipes normalmente consistem de jovens

Progenitores que este; pagando suas dividas” e vereranos hi

muito dados como sem esperanga.

Teorias e Praticas

A prética dos Progenitores conta com uma combinagio de

mecinica e biologia. Eles usam equipamentos mecanicos
desenvolver seus organismos personalizados. Um laboratério bem
equipado dos Progenitores pode facilmente ocupar um galpao gran-

de, e requer quantidades imensas de eletricidade, 4gua corrente ¢
(normalmente) gds. Um laboratério tipico contém instrumentos
esotéricos como condutores genéticos, tanques de clonaget, tomé-

grafos e microscépios de varredura eletrnica. Mas, em casos de
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emergéncia, um Progenitor hahilidoso pode produzir resultados simi-
lares com bem menos equipamentos: um bisturi cirdrgico, uma

ampola de fluido ou imas suturas. Tais atalhos estio desgastan-

do os Progenitores, e ndo sio bem aceitos como formas de praticar a
*medicina verdadeira” (em outras palavras, eles costumam ser vul-
pares). Ao executarem Procedimentos que nao estio relacionados

com 2

esfera de influéncia da Vida, os Progenitores preferem empre-

gar modificagdes que eles ja tenham feito previamente em seus pré-

prios corpos ou em outros organismos. Aumento de reflexos, olhos
modificados e outros aparatos e instrumentos internos fornecem
foca para proezas de forga, intuigio e percepgio. O corpo de um TR
as. Membros de

¢, lireralmente, um depdsito de maravilhas biolog
postos mais baixos precisam competir pelo privilégio de incorporar
a5 equipamentos mais modernos. Afinal de contas, a cirurgia repre-
snta um gasto enorme que compromete a verba do laboratério.

Quando nio podem ajustar os instrumentos desejados em seus cor-

pos, os Progenitores preferem empregar instrumentos biotecnolégi-
cos que vio desde cuspidores de acido portéteis & nave espacial
Vivo. Su

passa substituir toda a recnoloy

tecnologia biolégica ainda ndo avangou a um ponto que

do metal (como se pode confirmar

com uma rdpida olhada em seus laboratdrios). Em uma emergéncia,
s se voltam para instrumentos das outras

HIT

porém, os Progenitor

Convengoes e dispoem de estoques de armas convenciona

Marks e lentes Kirlian “s6 para garantir™,

Figuras de Destaque
Muhammed ibn Yosuf al-Mush'awidi (1589-1918)

1o egipeio do infcio da era modemna, ibn Yisuf passou o

m proemi-

comego de sua carreira tentando introduzir uma droga funcional de
!

Ahl-i-Batini e por seus proprios superiores. Desgostoso, ele se voltou

evidade para as Massas, mas viu seus esforgos bloqueados pelos

s de anima

para a recriagio dos monstruosos deuses com cabe

Egito pagdo. Para sua surpresa, seu trabalho ganhou sua fama na
Ordem da Raz
DAC em Toulouse. L4 ele ajudou na cri

o, e ele se uniu a um amlgama de Engenheiros EAF-

o da ciéncia d

gem, incluindo uma segiiéncia de importantes tanqu

» hoje conhecidos como "o ciclo de nutrientes ibn

manipulag
Yiisul™. Si
mios de um assassino Batini enfurecido com as violagdes perpetra-

proeminéncia, porém, levou 3 sua morte em 1918 pelas
das pela Tecnocracia na época da guerra em sua terra natal mitua.
Zsgraak, Devorador das Tripas de Seus Inimigos (1992-95): No

comego dos anos 90, o povo-lagarto foi uma mania na pesquisa dos

nvolvidas

Genengenheiros, ¢ muitas espécies diferentes foram des
0 modelo da Fa
o combate. Eles alcangavam a maturidade muito

zendq de Pesquisa Ndmero Dois foi projetado para

pidamente,

tinham reflexos excelentes e mostravam um instinto agressivo. Em

Estereolipos

Convengdes Aliadas: Embora nao saibam apreciar as

ciéncias da vida adequadamente, eles fornecem apaio dtil
enquanto nés desenvolvemos nossas tecnologias. Coopere
com eles, mas ndo comprometa nossa visio essencial.
Magi Rivai
cina holfstica.

Idiotas, aberragbes e provedores de medi-

Transgressores da Realidade: Alguns dao amostras bio-
16gicas dteis. O resto é indril.

As Massas: Eles vivem mais, mais sauddveis e mais fe
Zes pOT NOssa causa.

tribos” de

pouco tempo, o abafado Reino se tormou o lar de diversa

seres desse tipo. Infelizmente, eles eram um pouco agressivos

demais. Liderados por Zsgraak, eles escaparam dos lasers de defesa
da fazenda e atacaram seus mestres. A maioria dos Progenitores,
incluindo o DP e IPs, morreram no tumulto do ataque, mas um PA
€ uns poucos técnicos escaparam para a Terra. Pouco depois, os

nda Nimero

Progenitores montz

am trés expedigoes para a
Dois. Todas foram forgadas a recuar com perdas pesadas. Diz-se que
os humanos capturados eram devorados vivos. O quarto ataque con-
tou com o Controle de Dano e foi formado por dinossauros construf

dos pelos Genengenheiros, HIT Marks e um pequena tanque. Eles

forgaram os habitantes do Reino a sair do prédio da Fazenda paraa

drea selvagem. L4, os reptilianos conseguiram sobreviver por uns
cinco meses, e até mesmo, em uma ocasido, contra-atacar a base

Tecnocrata. Por fim, eles foram derrotados ap6s uma longa e bem

estruturada defesa. Até hoje, a idéia de uma outra revolta ¢ um

enda de

outro Zsgraak, preocupa muitos Progenitores. A F

Pesquisa Nimero Dois foi o segundo empreendimento desse tipo a

ceder sob uma revolta dos escravos.

Charles Reid (?7? — presente): ”
vivo, Charles Reid & conhecido por toda a Unifo tanto por sua para-
ialidade. S
tério, mas ele tem estado ativo nos Estados Unidos des
do século XX. Nos dltimos 50

que agora detém Diretorias de Pesquisa por todo o pafs. Dessa

vez o mais famoso Progenitor

néia obsessiva como por sua g origens 530 um mis-

e 0 comego

nos, ele tutelou muitos estudantes

forma, sua influéncia vai bem além de seus deveres oficiais como

chefe de diversos grupos de laboratérios. Por razées desconhecidas,
ele teme e odeia o Conselho das Nove Tradigoes (especialmente os
Adeptos da Virtualidade) e mantém rodos os seus laboratérios em

prontidio para o combate.

“A carne é maleavel e eu acho que
esse fato tanto é libertador
quanto assustador.”
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Talvez lhe parega grotesco que uma organizagao de
lheiros e damas Humina

dos se dedicaria ao

dinheiro? Sers que eles nio podem pensar em algu-
ma coisa melhor para fazer com a Iuminaggo do

que se tornarem miliondrios e mafiosos! Mas, consi-

dere o verdadeiro poder do dinheiro. As pirimides
de Gizé, a Mona Lisa

des, arquitetura, ciéncia — tudo isso tornado possi-

1 espagonave Voyager, cida

vel pelo dinheiro. O dinheiro, enquanto vefculo

ansparente do comércio e medida de riqueza, fortalece toda a rea-

lizagio humana. E o conceito mais poderoso e bem sucedido de

todos os tempos. O Sindicato existe ndo para coletar ienes ou déla-

tes ou marcos alemdes, mas para proteger o conceito do dinheiro,

Antecedentes

Aciviliz,

G0 nasceu com o comércio e as troc:

s. Enquanto cada
a propria comida, o tempo para outras ati-
ades era limitado. Cada pessoa podia fazer pedras lascadas, potes
Com a
4, uma pessoa podia se tornar um armeiro em

pessoa precisava reunic

Vil

ou cestas, mas apenas o que ela precisava para si propriz

invengao da permu

tempo integral ou um tecelio de cestas e nio morrer de fome. Logo

as pessoas passaram a trocar objetos raros e preciosos, ouro, pedras

precios

s, conchas ou até mesmo pedras esculpidas por outros bens.
O dinheiro nascia e com ele as cidades, o comércio e a civilizaggo.
Em algum lugar por trds desse sistema, perdido na histGria, devem

ter existido comerciantes Iluminados, precursores e santos padroei-

ros do Sindicato.

Entre:

anto, a histéria registrada do Sindicato comega com a
Irmandade da Régua, na Roma anti

luminados e n

Essa guilda de construtores

-Numinados foi a responsavel pelos matores traba-
lhos arquitetdnicos do império: aquedutos, estradas, banhos e forti-

ficagbes. A guilda também servia como uma carteira de

compensagio para o comércio. A queda do Império trouxe um fim a

a gloria, Conforme a Idade das Trevas crescia, os Irmaos definha-

es
ram e viram suas estracdas ¢ cidades sendo usadas como material de
construgio para castelos. Por volta do século X, os Irmaos remanes-

centes haviam agiientado o bastante, e em 997 d.C. ele:

se reestru-
turaram, formando a Magonaria. Uma facgio dos Magdnicos se
i
30 da Torre Alva, essa facg

dedicou 3 revitalizaggo d.

iras e mercados. Na época da

Conveng

o havia crescido tanto e suas
discordancias com os outros m

cons se tornado tao acaloradas, que
eles se moldaram como uma Convengio separada, a Alta Guilda (ou

adores), os ancestrais do Sindicato moderno.

Gri-Financ

A Alta Guilda cresceu rapidamente durante o final da Idade
Média e a Renascenga, desenvolvendo muitas sub-Guildas como os

Penhoristas Negros ou a Guilda do Sol. As crescentes redes come

Itilia ¢ titeres como os Médici e os Fu

ciais

ors impulsionaram

sua expansio. Cruzando os mares com as frotas européias, eles con-

tataram (e absorv

ram) organizagdes de conceito semelhante em
outras partes do mundo. Trabalhando em conjunto com os Artifices,
a Alta Guilda ajudou a engendrar a Revolugdo Industrial. No final
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O Sindicato

do século XIX, sua transformagio de principes-bangueiros italianos

em industriais capitalistas modernos estava completa, e a Rainha

Vitoria os renomeou, chamando-lhes “O Sindicato”. No entanto, o
novo século se provou perigoso para o Sindicato. Antigas rivalidades

am direta-

irromperam entre os cabegas da Convengio e conduz

mente pata a Grande Depressio. Entia vieram os expurgos e, duran

te a limpeza, o Sindicato tentava controlar o dano e reinar entre

5
ngsteres independentes da época da Lei Seca. Um Sindicato reno

vado, astuto e mais centralizado emergiu.

Nos anos pés-guerra; o Sindicato concentrou su

s energias em

manter o crescimento econdmico em face do paradoxo global cha-

mado Sorte. Em poucas palavras, os membros da Convengao desco-

briram que nio podiam produzir mudangas em larga esca

sem
também causar um colapso de larga escala nos mercados globais
espe
primeiras dé

ndo criar uma

Assim, eles seguiram adiante lentamente,

sociedade completamente amonetéria fas do

século seguinte. Atualmente, o Sindicato mantém boas relagdes

com as demais Convengdes, suprindo-as com os fundos necessirios

a suas praprias agendas. As outras Convengoes retribuem e

rosidade com desdém, considerando o Sindicato como pouco mais
do que um banco elogigvel. Essa

concepgio errdnea convém perfei-

tamente bem ao Sindicado. Controlando os fundos ¢ o comércio
entre as Convengdes, ele influencia os rumos da Unido sutilmente.
Nas Linhas de Frente, Impositores e Projetos Especiais do Sindicato

freqilentemente participam em amélgamas

lti-Convengaes, o
Controle de Midia trabalha préximo acs Vigilantes da NOM e os

Genengenheiros, os Pagadores ocasionalmente realizam “inspeg
e os Financiadores nio estdo tdo acima para deixarem de enviar um
agente para proteger seus interesses.

Organizacao

Como seria de esperar, a hierarquia

nterna ¢ os titulos de pos-

tos do Sindicato lembram os de uma grande corporagao ocident:
Os escaloes mais altos da Convengio sio quase exclusivamente
compostos de individuos bra

Tecnocratas de outros antecedentes a se queixarem de um teto-d

ncos e do sexo masculine, o que leva

ro. A !lderan” responde que, até recentemente, a prépria Unido

anos do sexo mascu-

era quase amente formada por caucas

lino, e que estd trabalhando para promover todos os candidatos

merecedores para as vagas que vierem a surgir. , uma vez que 05

integrantes do primeiro escalao do Sindicato sio praticamente imor-

tais, poucos esperam que haja mudangas num futuro préximo, No
degrau mais baixo da escada N:.n os Fomecedores nio-luminados
). O

Sindicato prefere recrutar pessoas lul\:hdn.\.a\- que estejam afundadas

(algumas vezes chamados de ou “Nossos Amigo

em divida

imprudentes. A maior parte do salirio inicial dos

Fornecedores vai para o pagamento dessas dividas, o que & mais

ealdade do recruta. O

barato para o Sindicato e ajuda a
Sindicato t:

Ssegurar

nbém recruta mortais diretamente de organiz

cOes
criminosas. Somente quando um recruta mostra aptiddo em contro-

lar suas préprias finangas, ao invés de deixar o dinheiro

¢ a ambigin




S —

o controlarem, ele é considerado um candidato digno para qualquer

promogaa pasterior dentro da organizagao.

Q posto lluminado mais baixo no Sindicato é o de Associado

(ou “Homens Mégicos"). Mesmo os membros menos graduados do

Sindicato fregiientemente comandam imensas riquezas e influéncia.

O nfvel seguinte a esse cargo é o de Administrador (algums

2 s vezes

chamado de “Bruxo”), que supervisiona até cinco Associados em

uma determinada atribuiggo. Os Presidentes (ou

“Homens de Visio") administram Constructos indivi-
dizia de

Administradores. O Conselho governa a con-

duais ¢ Simpésios, e comandam até meia

vengio como um todo. Um membro dessa
augusta corporagio é conhecido como Vice
Presidente de Operages. No presente,

istem dez VPOs: um encabegando cada

uma das sete zonas geograficas de opera-

b, dois “coordenando” VPOs ¢ o

.
CPO, Sir Jonathan Saint Christopher
Rey.

Metodologias

A economia mundial ¢ um
diverso. O
Sindicato mantem nada menos

campo vasto e
do que cinco Metodologias, qua-
tro das quais realizam Ajustes no
mercado, e uma quinta que distri-
bui fundos para a Unido.

Os Pagadores atuam como o
caixa e departamento de pagamen-
tos de toda a Uni
fundos para outras Convengaes, dis-

0. Eles provém

wribuem doagbes para projetos mere-
cedores ¢ fazem o controle do
Sindicato sobre as finangas mundiais
parecer valioso para a Unifio como um
todo.

-

Assim, enquanto os Pagadores

beneficiam amplamente as outras Conven-
¢Oes, eles também mantém um controle sutil e des-
percebido sobre seu desenvolvimento. Retendo

fundos para um projeto espectfico, ou concedendo

verha sobre outro, os Pagadores

para um rival
podem determinar o destino de Constructos

inteiros. Os Pagadores também fazem com que a

associagio & Unido Tecnocrdtica seja lucrativa para
o resto do Sindicato. Em retribuigio aos fundos que

e 0" 3s outras Convengoes, eles recebem equi-

pamentos e servigos, Comparadas a seus gastos, essas

doagbes sio meros presentinhos, mas 0s membros do

Sindicato, principalmente os Impositores, as acham

dteis as vezes. Os Pagadores também mantém o cora-

530 do Sindicato em sua carteira, Se vocé ¢ um
Tecnocrata, nenhum Adormecido jamais dependeu do
Imposto de Renda ou da folha de pagamento como
de dos P

vocé depe agadores.

] N7

Impositores sio 0 brago forte do Sindicato. Eles garantem

que as pessoas paguem suas dividas e removem rivais indesejiveis

Fartamente distribufdos ndo apenas entre os departamentos legais,
como também no submundo do crime, os Impositores controlam

M
quem elas se voltam em busca de protegio. Certo ou e

s temem, quanto a polic

tanto o5 criminosos que 2 para

rado; os

Impositores sio, com freqiiéncia, o primeiros a morrer em qualquer

ataque ao Sindicato, Impositores espertos percet

em 1880, €

algumas vezes se transferem para outras Metodologias
mais tarde em suas carreiras. Embora seja muito ficil
ver o sofrimento e o medo que os Impositores cau-

sam, seus beneficios sdo dificeis de discernir. O

Sindicato argumenta que o conceito de dinheiro
s6 funciona enquanto as Massas respeitam
sua realidade. Se os devedores e caloteiros

pudessem escapar do sistema, o proprio

dinheiro se tornaria sem sentido ¢ a civili-

zag3o humana poderia entrar em colapso,

Poucos dissidentes sio convencidos por
esse argumento.

Os Financiadores do Sindicato reali-

zam Ajustes discretos no fluxo do

lobal. E

posigoes de influéncia financeira,

comércio s se insinuam em

quer isso signifique participar das jun-

tas diretoras de corpor:

bes internacio-

nais, atuar como especuladores da bolsa

ou servir como conselheiros para lideres de

organizagdes criminosas. De seus disfarces

mortais, os Financiadores entio modelam o

barro da economia mundial. Se de um lad
os Impositores manipulam o comércio em uma
escala local removendo aproveitadores e calo-
teiros, de outro os Financiadores o manipulam
em uma escala global, criando as praprias estru-
turas gue permitem os empréstimos e as trocas

de riqueza. Os Financiadores s vezes esquecem

pessoas que seus atos padem vir a ajudar ou
ferir, pensando nas Massas como meras estatist

a serem avaliadas, destrufdas ou auxiliadas de

acordo com as exigéncias do Cronograma.

Se os Financiadores modelam aqueles que forne
cem os produtos, o Controle da Midia modela aqueles
que irio compri-los. O Controle de Midia, trabalhando
em conjunte com a Metodologia dos
Vig

bardeia as Massas, assim como as reporta

antes, Ajusta a publicidade que bom-

gens que sio as Gnicas janelas das Massas
para o mundo do
Controle da Midia influencia nio s6 o que as
M

samentos sobre assuntos de import

comércio. Assim, o

proprios pen-

as vio comprar, mas se

ncia como

s a0 Controle

poluigo, leis anti-truste e unides sindica

da Midia, grande parte da verdadeira natureza do comér

bal permanece oculta dos olhos dos Adormecidos. Os

NN
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tes se queixam sobre essas ¢ outras agdes tomadas pelos pretensos
campedes da ra
sio das M

tram apoio no Conselho, no Circulo Interno ou mesmo entre os

zio — aqueles que realmente reprimem a compreen-

sas sobre seu mundo — mas tais 0 encon-

argumentos n;

soldados rasos do Sindicato,

A Divisio de Projetos Especiais ¢ o grupo de Pesquisa e
Desenvolvimento do Sindicato. Ela prod
estranhos, técnicas para influenciar a mente subconsciente, novas

z armamentos Novos

técnicas industriais e produtos de consumo com regularidade para as
Massas. A tecnologia mais poderosa acaba normalmente nas maos

dos Impositores, embora a DPE algumas vezes supra suas prapria

equipes de especialistas. Pertencente a uma Convengio sem cultura
dores

io € nada menos do que miraculos

cientifica e com poucos pesqu

DPI

dedicados, a produtividade da

Existe uma raziio, mas poucos fora da DPE suspeitam da verda-
de: a DPE ¢ a liga
do dirigido por uma entidade espiritual rotulada como Wyrm. A
maior parte da “tecnologia” da DPE depende do poder de espiritos
malignos para funcionar, e i

» do Sindicato com a Pentex, um conglomera-

o exerce uma influéncia funesta na

Ima de seus usudrios. Longe de ajudar a manter a terra limpa de
TRs, a DPE auxilia entidades tio corruptas quanto os Nefandi. Os

lideres da DPE permitem que essas atrocidades continuem por causa

do lucro que elas geram, e eles mantém o pessoal de sua
Metedologia ou inconscientes do fato ou extremamente leais. Essa
Metodologia

muitos

lusiva” examina e testa seus novos recrutas por

anos. Se um funciondrio demonstra escripulos demais

durante esse tempo, ele & considerado inadequado e transferido para

outra Metodologia. Apen dos com a mistura certa de

s 8 empre;

caracterfsticas de personalidade é permitido conhecer a verdade, e

se eles hesitarem, eles sdo mortos. Empregados que descobrem aci-
dentalmente a conexiio com a Pentex em geral morrem, mas a
Metodologia algumas vezes opta por manter aqueles com a atitude

apropriada, a0 invés de jogar fora um recurso. Dessa forma, até

mesmo o Conselho permanece ignorante das atividades da DPE. A

verdade,

150 se tornasse conhecida, poderia rachar em pedagos o
Sindicato ¢ até mesmo a Un

0 Tecnocrdtica. Alguns suspeitam que

esse cisma ji estd a caminho...

osofia

Dinheiro é re:

lidade. A crenga na moeda compartilhada pelas

Massas torma a civilizagio humana possivel. Se a moeda toma a

forma de conchas, contas ou

papel retangular, nio faz diferenga,

contanto que as pessoas confiem nela. Mesmo na Idade Média, o

ouro em uma moeda valia menos do que a face da pessoa estampa-

da nela — ¢ a crenga de que seu Rei ndo falsificava suas moedas

enquanto ninguém estava olhando. As pessoas que ndo respeitam o

dinheiro, que pensam nele apenas como uma ferramenta, ou colo-

cam outros valores em primeiro lugar, ameagam a sua existéncia e a
existéncia de tudo que estd construfdo sobre ele. E por isso que nés
trabalhamos para proteger o dinheiro ainda mais, de todos os tipos

ra. Em uma socied
lo, d
do ou perdido, ird medir o valor de uma pessoa. Entao as Massas

de

aksificadores, torando-o confianga |

amone

dria, um dnico niimero, que nio possa ser roub;

riza

el

ATAO §

guras, e os lluminados estardo livres para partir em busca

da Unidade.

IS GulA DA TECNECRACIA

Falhas

Pegue todos os defeitos dos “Grandes Negécios

Combine-os

com todas as caracteristicas negativas do “Crime Org

Misture-0s em uma conspiragio de financistas i

Sindicato. Apesar dos criticos da Unido Tecnocrética direcionarem
Iteragdo X ¢ a Nova Ordem
velmente cau

a maior parte de seu ddio para a
Muni
rio as Massas. Seus Impositores executam hiporecas de propriedades
e apdiam o crime, seu brago do Controle de Mid;
e materialismo e seus Finang
s Mase

Divisio de Projetos Especia

ial, é o Sindicato que pr o maior dano di-

semeia ganin

ores estimulam o opressivo sistema

as trabalham. Porém, as atividades na

corporative no qual

chocariam qualquer um do Circulo
Interno. Comerciando os produtos espiritualmente perigosos da

Pentex, a DPE dissemina Malditos ¢ corrupcio entre as M

Suprindo agentes do Sindicato com tecno-fetiches maculados pela

Wyrm, ela ameaga diretamente o corpo de funciondrios da

Jnido.
Pior do que toda essa acusagio & o fato de que a DPE consorcia-se

deliberadamente com perigosos transgressores, traindo o espirito da

Torre Alva e dos Preceitos de Damian. De fodos os lados negros do
Sindicato, a DPE ¢ o pior. Infelizmente para a Unido, os muitos anos
refutando e expulsando o espiritualismo rorna diftcil para a maioria
dos agentes descabrir tal corrupgao ou até mesmo acreditar na pos-

sibilidade de entidades espirituais malignas armazenadas em bens de

consumo e em maravilhas tecnolégicas. A mesma desuman

burocritica que aflige toda a Uniio também protege seus olhos do
crescente cincer espiritual dentro dela.

Teorias e Praticas
Sutil. O Sindicato nio usa Magia nem realiza Procedimentos;
eles fazem Ajustes. Vé o Associado do Controle de Midia de pé con-

versando com seus companheiros repérteres? Uma taga de vinho,

um aperto de mio. Agora aquela reportagem equilibrada sobre os

Wiccas vaiser uma critica hostil aos “cultistas”. Vé o Financiador na

sua mesa! Um embaralhar de papéis, um fax, um telefonema ¢ o
fundo mituo da Alianga
desapareceu. O pessoal [luminado do Sindicato usa o mnimo possi-

da Nova Val Negra simplesmente

vel de aparatos em qualquer situ o especifica e, na maioria das
vezes, esses aparatos nio sio mais avangados tecnologicamente do
que uma folha de papel, um telefonema, ou até mesmo um gesto,
Gragas ao poder de persu

o ¢ da magia invisivel do dinheiro, os
Ajustes do Sindicato so quase sempre coincidentes. Na verdade, o
Sindicato olha com desdém para membros que realizem Ajustes vul-
gares, recusando promogoes, censurando ou até mesmo matando
a

seles que tornam isso um habito. As Gnicas excegoes sio quanda

os Impositore:

e os agentes da DPE se encontram de frente com
transgressores violentos. Os agentes do Sindicato podem nio ter

outra escolha senfio usar técnicas vulgares, mas se eles estiverem dis-

postos a ir tio longe, o mais provivel € que simplesmente facam um

Pagador cobrar um favor e deixar alguma outra Conven

30 limpar a

sujeira,

Figuras de Destaque

Stephen Trevanus (1093 — 1430): Uma das ma
ras na histéria do Sindicato € Stephen Trevanus, a base para o mito
de Robin Hood (ou pelo menos

famosas figu-

assim o Sindicato afirma). No sécu-
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To X1, o Magbnicos tentaram reviver o coméreio patrocinando fei-
a5 comerciais nas cidades maiores da Europa. Infelizmente, a maio-

tia dos senhores feudais, instigada por misticos e clérigos, se opds

essa nava forma de usura. Trevanus nomeou a si praprio defensor do
Mercado de St. Geed em Nottingham, e quando seu lorde o dissol-

veu, Trevanus reuniu um bando de foras da lei para exigir seu resta-

belecimento. Da guerra de propaganda que isso resultou, nasceu a

lenda de Robin Hood. A maior realizagio de Trevanus, porém, veio
co a Mistridge em 1210, O
agons. Da par

quando ele organizou o ataque Magoni

ataque vit © primeiro uso dos canhdes dos M frente,

enquanto a notfcia do ataque se espalhava entre as comunidades
nigicas da Europa, os Magdnicos viram a resisténcia a seu progra-

ma de guildas comerciais desmoronar. Por muitas décad:

anus auxiliou na criagio dessas guildas e de outras fortal
influéncia Magonica, tornando-se um proeminente advogado finan-
ceiro na Convengdo da Torre Alva e, finalmente, um lider da nova

Alta Guilda. Muitos o véem como o fundador

Choe Yo'ng (1945 — presente):

vidro dos VPOs, Choe Yo'ng recentemente se tornou a nova VPO

Primeira a quebrar o telhado de

do Oriente e da Austrilia, substituindo André Takahashi, que desa-
pareceu sob circunstincias misteriosas enquanto investigava pes-
soalmente um trabalho falho da DPE. A fam

conside

a Choe controlava

uma riguez el na Coréia (alguns dizem que devido a seu

envolvimento com munigio de guerra), e Yo'ng tinha uma inreli-
géncia formidavel associada a sua educagio particular e cursos no

e de sua familia, ela se

rangeiro. Determinada a aumentar a riquezs

aprofundou em economia ¢ negdcios internacionais, unindo-se ao

Sindicato através de pura e simples forga de vontade, habilidade

incrivel e crueldade amoral. Crescendo mais répido do que se pode-
incrivel com os Ajustes.

ria esperar, ela desenvolveu uma sutil

Boatos atribuem muito do colapso asidtico do final dos anos 90 a sua

idealiz

¢a0, com algum plano secreto supostamente esperando para

se revelar, Yo'ng se sobressaiu em desenvolver lagos dteis entre os

Adormecid tentemente alavancando aportunidades novas e
de vida curta antes que outros possam reagir. Issa a deixou em exce-
lente posigao quando ela fez seu pedido para o cargo de VPO, Todas

as indicay v de que ela serf um verdadeiro terror para seus

ados e um génio financeiro sem igual,

Estereotipos

Convengoes Aliadas: Eles nem suspeitam o quio impor-
tantes nés somos para a Unido. Isso nos serve muito bem.

Magi Rivais: Supersticiosos. Dil
truam suas finangas e depois enviem os HIT Marks.

mem seus nomes, des-

Transgressores da Realidade: Depende do transgressor,
realmente. Mais cedo ou mais tarde, eles todos terdo que
sumir, mas por enquanto € mais fcil chegar a um enten-
dimento com um ou outro do que parti-los em pedagos.
Os Sanguessugas, em especial, sdo bons para 0s negécios e
o diabo de dificeis de atacar diretamente. O mesmo nio
vale para lobisomens. Nunca tolere que um sobreviva.

As Massas: Nos as possufmos.

Joseph von Reismann (1813 — presente): Descendente do fun-
dador dos Magdnicos — embora nio deva ser confundido com o
“filho” de Wolfgang,
arte final do século XX. Em 1930, von Reism

¢ a destruigao daqueles Grandes Financiadores que cau

Jacob — Joseph von Reismann subiu ao poder

nz nn administrou o

julgamento

saram a queda no mercado de agdes e a depressio em escala mundi-

al. Crescendo para se tornar VP da Europa Ocidental, ele trabalhou

para estabilizar a Sorte em sua regido, de forma bastante controver-

de Hitler e

sa na Alemanha, onde ele apoiou as ambigoes politi

usou a oportunidade para impulsionar a indistria alems. Alguns

cnocratas Aliados o culparam pela Segunda Guerra Mundial ¢

suas atrocidades, uma culpa que ele nega, embora tenha permaneci-

do um apoiador do Eixo até o final da guerra. Depais da vitGria
Aliada, porém, ele apoiou os mercados livres contra o avango da
Europa Oriental comunista. Embora a alta taxa de desemprego ¢ a
corrente prevaléncia de governos socialistas questionem de certa

forma seu poder politico, muitos esperam que, agora que o bloco

comunista se esfarelou, ele faga um movimento que refina a Eurapa

Orienral e Ocidental sob sua autoridade.

‘E claro que vocé vai 1er de pagar por isso.”
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Engenheiros do Vacuo

=

Em algum lugar, nesse mesmo instante, um leviata
de metal gira lentamente através de um campo de
plasma. De um lado, uma estrela alaranjada se move
lentamente em um arco preciso. Seus lados sio
chatada. Uma
s emana dele, e um buraco nej

distendidos como uma bola de praia a

corrente de

0,

invisivel, mas ainda assim denso de um modo impos-

sivel, puxa o gds para dentro de si. A estrela, verme-
lha de calor, gira incessantemente, formando

redemoinhos como a dgua descendo por um ralo. Um pequeno
ponto negro se esconde no meio do brilho vermelho da estrela: um
planeta. Um pequeno sinal retorna ao radio da nave. A equipe de
pouso havia encontrado vida no planeta: vida consciente. Outra

d

scoberta para os Engenheiros do Vicuo.

Antecedentes

A sede por viajar é tao antiga quanto a prépria humanidade, e

os Engenheiros do Vicuo seguem suas rafzes desde os primeiros
exploradores que foram olhar por cima da préxima colina ou cruzar

para o reino espiritual. Eles gostam de destacar que milénios antes

1 ascensio das cidades ou do dominio do meral, seres humanos

empreendedores haviam se espalhado de seu bergo africano para

cada continente da Terra, um poderoso testemunho de sua curiosi-

dade e previsio

sede por viagem nio terminou com a criagio das

ci estados e impérios; em cada terra, exploradores tinham

fome por visdes desconhecidas, e o que era um velho territério para

uma civilizagio era terra incognita para outra. A circulagio de

xploradores e conhecimento de uma terra para outra levou ao

coméreio, o lucro, a guerra — e A lluminagio.
Os modernos Perseguidores do Vdcuo podem tragar sua linha-
gem a partir de duas fontes. Na época do Império Romano, haviam

formado gui s de exploradores nos portos das cid

organizad

des do Mediterraneo. Eles preservaram e codificaram tes de seus

precursores, expres

as em simbolos de poder extraidos de sua profis-

corda, a vela, a onda, o vento, o mapa e 0 nomear o desco-

nhecide. A queda do Império ocidental debilitou sua vitalidade por

um tempo, ji que até mesmo as provincias bizantinas sofreram um

declinio no comércio marftimo. Porém, durante a Idade Média, as

guildas comegaram a crescer novamente, auxiliadas pela cultura
mercantilista da Itdlia e os mercados cosmopolitas das cidades-

estados islimicas.

Cada vez m:

s, essas guildas trabalharam em conjunto para for-

talecer seus interesses mituos, tormando-se com o tempo conheci-

das como os Perseguidores do Vicuo. Enquanto isso, uma Segunda

anizaio de exploradores lluminados estava se formando na

Itdlia. L4, 0s assim chamados Mestres Celestiais reu 1-se sob o

chamado de Antonio Vello e sua patrocinadora Mariana Sabine

Astrélogos por treinamento, eles ndo estavam satisfeitos em apenas

ler as estrelas para encontrar seus destinos, mas estavam determina-

dos a ir até as estrelas eles proprios e assim tornarem-se mestres da

esfera sub-lunar.

JIts) GUIA DA TECNECRACIA

Tanto os Mestres Celestiais quanto os Perseguidores do

compareceram & Convengio da Torre Alva e (com a ajuda um do

outro) tornaram-se duas Convengdes na nova Ordem da
Durante os cinco séculos seguintes, as duas Convengdes trabalha-

ram em agendas complementares. Os Mestres exploravam o
am os cantos da Terra
Vo final do século XIX,

porém, tornou-se clato que os Perseguidores havis

Universo Profundo e os Perseguidores busc

desconhecidos pela Ordem da Razio.

m praticamente

completado seu trabalho: restavam poucos lugares na Terra para
serem descobertos. Por essa ra
duas Convengoe:

Celestiais e os Perseguidores do Viicuo em uma Gnica Conven

zi0, ¢ para reduzir o poder politico de

dissidentes, a Rainha Vitéria uniu os Mestres

os Engenheiros do Vécuo. O evento aconteceu tio em seguida 3

destruigio dos Magdnicos e da Cabala do Pensamento Puro, que

nem os Perseguidores nem os Mestres ousaram objetar — muito.

Nos dias de hoje, os Engenheiros do Vicuo ainda trabalham
para mapear o desconhecido e domd-lo para o bem das Massas. Até

recentemente, 0s Engenheiros do Vécuo fizeram a maior parte de

rso Profundo em imensas naves seladas

sua exploragao no Un
Pl

contra os rigores mortais dos ambientes que eles encontraram 14
Recentemente, o Universo Profundo se tornou ainda mais hostil, e
muitas naves ¢ projetos tém, inexplicavelmente, sofrido defeitos e
falhas de equipamento; como resultado, os Engenheiros do Vicuo

foram obrigados a refrear muito de seu impulso desbravador e, em

vez dis

, estabelecer perfmetros de defesa ao redor de 4reas codifi-
cadas do espago préximo. Muiros Engenheiros escoram as defesas do
sistema Solar ¢ da Terra, enquanto nervosamente esperam pelos

meios de retornar para suas exploragoes das profund

s do espago.

Mas hs uns quantos Engenheiros que permanecem na Terta para
recrutar pessoal novo, equipar expedigoes, planejar excurses pelo
Universo Profundo, explorar seus misteriosos oceanos e a Teia

Digital ou realizar feitos de Ciéncia Dimensional para outras

Convengoes. Os Engenheiros do Vacuo, como um todo, tém proble-

fonar com o restante da U
NOM e o Sindicato, Em décadas recen

para se re

especialmente a

eles tiveram os fundos

para suas aventuras cortados drasticamente quando o encanto libe-
rado pelo pouso na lua reforgou o poder dos transgressores na Terra.

Muitos especulam que somente a perfcia dos Engenheiros em mani-

pular a Energia Primordial e em criar Constructos no Reino do

Horizonte (assim como seu considerdvel conhecimento das entida-

des do Universo Profundo) evitou sua dissolugao pelo Circulo

Interno; outros especulam que apenas a necessidade de fundos dos
Engenheiros os impede de abandonar a Unido voluntariamente. Eles
mantém muitos reinos impressionantes no Universo Profundo,
incliindo uma Esfers de Dyson funcional que eles chamam de
ar).

Centro de Pesquisa Copérnico {(ou CPC, para abre

Organizacao

0s Engenheiros do Viicuo sao uma Convengao estruturada com

pouca rigidez. De modo geral, eles nao fazem distingia entre pessoal

ndo-luminado e lNluminado — embora apenas os dltimos assumam
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posigoes de lideranga com regularidade. Os

ngenheiros de baixo

escalio sio os Técnicos e os Fuzileiros alistados, que raramente (ou
nunca) sio lNuminados. Os postos mais altos sio uma mistura de pes-
soal lluminado ¢ nao-lluminada. Os recrutas dos Engenheiros que

0 destinados a se tornarem Técnicos ou Fi

o0 es

como mbém chamados de

Jetes ( studantes), para depois se
praduarem em uma das quatro especialidades: Impositores {que
del

remente lideram F

ndem a Convengio em missoes a Unido e a Terra e que freqiien-

eiros no combate), Exploradores (que mapeiam
noves territérios), Investigadores (que perseguem interesses cientffi-
cos) e Pesquisadores (que desenvolvem nova recnologia)
A maioria dos Engenheiros nunca alcanga ou mesmo
deseja cargos além desses titulos, mas os que sio
promovidos tornam-se Coordenadores, que fiscalizam
os co-operativos, Constructos efou naves dos
Engenheiros do Vicuo. A coordenagio costuma ser
um trabalho ingrato, com muita responsabilidade admi-
nistrativa ¢ pouco poder de fato — os Engenheiros
bastante rebeldes, ¢ a maioria de seus co-operativos

a0

operam pelo vorto e consenso, o que quer que
as regras digam. A Convengio como

um todo se curv:

apenas ao Comité

de Avaliagio, Administragio e e,

Treinamento de Ciéncia
Dimensional (ou CAATCD), um
grupo de Engenheiros ancidos
baseado no CPC. O CAATCD
mantém comunicagdes regulares
com o resto da Convengfo, a des-
peito de recentes dificuldades em
enviar mensagens hiperespaciais

para a Terra das distincias

siderais.

Metodologias

A Convengio dos E:

do Vécuo & formada por ind

ras Metodologias e sub-especiali-
dades — na verdade, mais
especialidades do que qualquer
outro grupo na Unido. Afinal de
contas, eles tém todo o Universo
para explorar. O organograma
dos Engenheiros do Vicuo é
um pesadelo, e poucos deles
chegam a testemunhar mais do
que uma mindscula porgio das
atividades de sua Convengio.

A Divisio de Batalhtes de
Fronteira (DBF) patrulha a Pelicula da
Terra, vigiando contra Nefandi, alieni-

544

Profundo no espago da Terra. Também chama-

genas e outras intrusdes do Universo

dos de “fuzileiros espacia esses soldados,

lluminados ou niio, devem ser inteligentes, bem trei-

] N7

nados e frios sob ataque. Infelizmente, os outros Engenheiros, que

muitas vezes consideram o DB

om0 pouco mals do.que capanges
e buchas de canhiio, raramente reconhecem esse fato. Os Fuzileiros
da DBF também acompanham naves no Universo Profundo,

vagueiam pelo Horizonte, e protegem Reinos como o CI
A Divistio das Fronteiras Terrestres (DFT) continua o trabalha

dos agota extintos Perseguidores do Vicuo. mapeia dreas desco

nhecidas remanescentes na prapria Terra, que sio freqlientemente
téo estranhas quanto qualquer ambiente do Universo Profundo. Seu
grupo maior, as Equipes de Exploragfio Aquitica (também chama
dos de “Aquanautas” ou “Lulas") mapeiam o fundo do mar,
que ainda abriga imensos monstros ocednicos fantdsticos

estranhas. Os Especialistas

s da Neve”) rea

ou até mesmo coisas mai
Criogénicos (
Artico e na Antdrrida, os Analistas de Mosaicos
Botanicos Hidrotérmicos (“piratas de ervas daninhas”)
exploram as florestas tropicais, a Equipe de
Exploragio de Altas Elevagbes Inacessiveis (EEAEI)
cobre os topos de montanhas e o Batalhfio de
Exploragio Subterrfinea (“Marmotas”) aprofun

dam-se no subterrineo, Onde quer que este-

m pesquisas no

jam estacionados, os membros da DFT
descobrem que nfo apenas o oceano,

mas as 4reas mais remotas des

am-se
do que o consenso prediz nos outros

lugares. Se existe uma Divisio da

DFT explorando (ou destruindo) a
Terra Oca dos Filhos do Erer, nio
€ de conhecimento comum,
Outra divisio baseada na
Terra, a Tropa de Especialistas
em Neutralizagfio (TEN), tra-
balha junto 3 NOM para elimi-
nar entidades indesejdveis que
escapem 3 DBF. Eles investigam os locais de
queda de OVNIs, casas mal-assombradas e
outros fenomenos semelhantes, eliminando o
perigo e se assegurando que as testemunhas
esquesam tanio quanto for possivel do
Z incidente, As Massas freqentemen

te os confundem com membros de

um governo mundano ou uma subespé
cie de Homens de Preto. A TEN tam
bém  dirige hospital mental
Engenheiros do Vécuo. L4 a Agéncia de Execugio
de Treinamento e Condicionamento (AETC)
implanta condicionamento de

) condicionamentos

a2l indesejiveis da NOM),

enquanto o Departamento de Avaliagio e
Manutengfio Psicolégica (DAMP) rrata de

Engenheiros do Vicuo e aliados levados & lou

um para

seguranga no pessoal de
fronteira espacial (e desa

tiva

cura pelos horrores do Universo Profundo.
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ior das Metodologias dos Engenheiros do Vicuo, a
Corporagio Pan-Dimensional (CPD), explora o Universo além da
Pe]

os Reinos usados pela Unido, e seu Qui La

icula. Esses co-operativos do Universo Préximo mantém e criam

chine esteriliza nodos

¢ invade Reinos inimigos. Embora essas

tividades ganhem o apoio

das outras Convengdes para os Engenheiros do Vécuo, o coragio

dos Engenheiros repousa em outro lugar. No topo do Horizonte

ainda penetrdvel, incontiveis subdivisbes da CPD exploram o

Espago Profundo, os planetas ¢ outros fendmenos ainda mais
notiveis
1
T

Na Terra (mais ou menos), seus Cibernautas exploram a

Digital ¢ seus Crononautas forgam os limites do préprio

empo. Alguns Crononautas jamais retornam com vida.
Finalmente, o pessoal de Pesquisa & Execuglio (P&E) desenvol

ve novas Tecnologias para os Engenheiros. Por que “Execugio” e

nio “Desenvolvimento™ Os Engenheiros do Vicuo acham que

“desenvolvimento” ¢ um processo muito lento. As

m que alguma

eles dizem, ela deve

coisa é inventad ser posta em “execugio”.

m mesmo os numerosos acidentes fizeram-nos mudar de idéia.

'm das pequenas armas, sensores, trajes espaciais € outros equipa-
mentos pessoais, a P&E também constréi os imensos Qui La
Machine e cruzadores de Espago Profundo. A P&E é chamada a

mas vezes de Div
NOM.

40 0, um nome que compartilha com o grupo de

pesquisa d

Filosofia

As estrelas si0 o lugar para a humanidade. N

Nio apenas a Terra

¢ de longe muito pequena, como ela ests morrendo. Apenas olhe ao

redor para confirmar. Poluigao, crime, guerra: a propria sociedade

estd se rasgando aos pedagos e estd levando o mundo com ela. Nao

importa, pois nés temos visto a gléria do universo. A humanidade
{ou as melhores partes dela, pelo menos) pode colonizar onde nds
temos explorado. J liberamos uma tecnologia de foguetes primitiva
para as Massas; logo comegaremos a encorajar versdes mundanas de
s naves de Universo Profundo. Quando os humanos
colonizado uma d

no:

erem
ia de mundos, os problemas na Terra ndo irdo

mais parecer importantes. Quanto a nés, o que iremos fazer depois?
Sempre fomos desbravadores. Mesmo antes que nossa trabalho de
colonizagio seja completado, partiremos novamente, empurrando as

fronteiras do conhecimento. Esperamos que uma parte das Massas

venha conosco, pois a Unidade repousa na procura,

Falhas

Os Engenheiros do Vécuo costumam ser considerados a menos
restritiva de todas

s Convengdes Tecnocrdticas, mas até mesmo s

muito amada liberdade e democracis

se estende apenas a seus

membros.

Capitdes de naves enviam equipes de fuzileiros espaciais
nio-luminados para morrer em combate contra horrores funestos e
pensam neles como nada mais do que perdas aceitdveis. A TEN
ap

€ extermina os que tiverem sido contaminados. Além disso, existem

aga as mentes de vitimas ou testemunhas de incursoes de OVNIS

rumores de que as abdugdes alienigenas dos dltimos

108 sejam um

trabalho de um Co-operativo marginal dos Engenheiros ou uma de

suas criagoes.

As outras Convengoes se preocupam com algo mais: O que os

Engenheiros do Vicuo estio fazendo nas profundezas geladas do

GUIA DA TECNECRACLA

Universo Profundo? Com quem (ou com o qué) eles estio se asso-
ciando? Os Estatfsticos da Ite
Vicuo sio 8,6% mais propensos a se voltar para fidelidades
Nefandica
Engenheiro do Vécuo jé voltou de suas mi

¢a0 X notam que os Engenheiros do

do que qualquer outro Tecnocrata. Mais de um

soes estranhamente mu-
dado, por vezes com um espago em branco nos didrios de bordo da
nave. Até mesmo os Engenheiros principais podem ter sido infect

dos. Em um §

mpésio particularmente acalorado, a representante

dos Engenheiros do Vicuo deu sinais de que, se seus fundos forem

liados externos arrds de

cortados, a Convengio pode se voltar par
apoio. O CAATCD rapidamente a censurou mas, para aqueles pa

existem evidéncias aos montes

randicos o bastante para procu

de uma alianga entre Engenheiros e algum poder desconhecido.

Pegue 0 CPC: ¢ bem maior do que qualquer outro Reino conhecido,

incluindo Dninetep Horizonte e \/IlfL‘H/\ e excede até mesmo fe-

némenos “naturais” como Autoctonia. Ele ¢ tio imenso que todaa
drbita da Terra poderia se encaixar dentro dele. Como ele pode ter
sido construido por equipes de Engenheiros do Vicuo em suas mi
niisculas espagonavi
ou, pior aind.
uma alianga entre os Engenheiros e Aquele:
Uni

Alguns de fora tém acusado os Engenheiros do Vicuo de abri-
gar sentimentos dissensorios. Embora eles sejam intenss
surados por sua excessiva exuberdncia em lev

? Talvez eles apenas o tenham encontrado —

ecebido em troca de favores prestados. Se exist

Além, talvez em breve

haja uma guerra civil dentro 0

nente cen-

adiante a exploragio

espacial dos Adormecidos (com o des o corte do

projeto de impulso idnico, o Skylab e até mesmo a longa histéria de
desastres em programas espaciais russos), eles permanecem mem-
P
bros leais. Para onde mais eles iriam? As Tradigoes carecem dos fun-
I

dos ou da tecnologia para apoid-los, e os Engenheiros do Vicuo

certamente ndo podem se manter sozinhos contra ¢ s e as
Convengdes a0 mesmo tempo. Claro, os Engenheiros do Vacuo tém

algumas relagdes cordiais com os Filhos do Eter e uma rivalidade

nistosa com os Adeptos da Virtualidade, mas eles jamais dispariam

dos recursos para deixar a Unio.

Teorias e Praticas
Os Engenheiros do Viicuo seguem uma ramificagiio espe

I maidscu-

da ci

ncia que e am de Tecnologia (com

l0). Diferentemente da tecnologia terrestre, a Tecnologia

banhada por um senso de maravilha e possibilidade. Isso

significa que toda a Tecnologia seja brilhante e cheia de luzes

piscantes; pintura gasta, cabos velhos e cascos de naves remen-

dados sio até bastante comuns, mas todo equipamento dos

Engenheiros ¢ fantdstico, mesmo que se parega mais com

Guerra nas Estrelas do que com Jornada nas Estrelas. Em suas

naves e em seus Reinos, a Tecnologia combina-se sem emendas

com toda a tecnologia, aparatos e instrumentos mundanos,
muitos dos quais ndo requerem um usurio luminado para

operar. A maior parte da Tecr

logia € extremamente vulgar na

Terra ¢ quando visitam a “bola de lama”, muitos Engenheiros

usam os equipamentos ultrapassados e disfargados comuns

outras Convengdes. Os Engenheiros que viveram muito tempo
RO espago costumam esquecer o que ¢ e 0 que nio é aceitdvel

pela realidad

estdti

e, por isso, eles portam instrumentos




e —

pequenos que os alertam quando estio para ultrapassar os
limires seguros da realidade

As marcas registradas da Teenologia dos Engenheiros do Vicuo
sio seu comando da esfera da Correspondéncia e da Ciéncia
Dimensional {ou CD). A CD dos Engenhe

enormemente da esfera da Espfrito ds

os do Vicuo difere

s Tradigoes. Os Engenheiros
do Viicuo acham mais ficil acessar dimensdes alternativas em dreas
altamente tecnolégicas como Constructos e laborat6rios. Em con-
trapartida, eles acham quase impossivel usar CD em dreas naturais

como ns ¢ Nodos primordiais. A CD afirma que a atmosfera do

Universa Préximo € venenosa ¢, quando viajam para além

Penumbra, os Engenheiros do Vicuo precisam carregar sua propria

armosfera. Se 0 Universo Préximo € venenoso, o Universo Profundo
assado o Horizonte, a maioria dos

€ um vicuo. Uma

Engenheiros acha ney

rio usar trajes pressur

dos ou naves para

respirar ¢ evitar a des g0 explosiva, mesma que os magos

Tradicionalis a0 fagam is

. Quando viajantes diferentes se

encontram, o resultado freqiientemente € a incongruéncia, como

quando um fu;

leiro espa

\

de armadura e traje espacial atrav
a superficie “fria ¢ sem vida" de Europa apenas para encontrar um
Orador dos Sonhos pelado aquecido por uma fogueira. Os
iali

nte, uma

Engenheiros também tém um pequeno nimero de especialistas em

Primérdio que esteriliza nodos e cria Reinos no Horiz

proeza que muitas outras Convengdes ndo sdo capazes de igual

Figuras de Destaque

“Tychoides” (c. 1780 - presente): O atual lider dos Engenheiros
e chefe extra-oficial dos CAATCD, “Tychoide

¢ nada menos do

que o fundador da Ciéncia Dimensional moderna. Quando jovem,

na primeira parte do século XIX, Tychoides, entio conhecido por

um nome agora perdido na histéria, acompanhou as missdes de ins-

pegio aos novos Estados Unidos. Em suas viagens, ele encontrou

uma entidade do Universo Profundo que o introdu:
além da Pelicula. Ele tomou o nome do filho fictfcio de Tycho Brahe
e passou as décadas seguintes mapeando o Universo Préximo com a
ajuda dos Perseguidores do Vicuo. Perto do final de s

| tempo nor-
idade. S
confianga foi bem paga, pois em sua nova posigio académica,

mal de vi

1, 0s Progenitores concederam a ele sua imort:

a

Tychoides produziu a teoria da cia Dimensional. Tychoides

agora vive no CPC guiando a Convengao com sug
. Ele
bros da Convengdo. Ele 3s vezes aconselha Cadetes, e toma o

energia inexord-

vel

mbém atua como uma figura paterna para os jovens mem-

cuidado de revisar seus livros-texto com fregiiéncia. Os jovens, ele
alerta, si0 o futuro da Convengao
Martin St. Christopher (1915 - 45): A Uniio Tecnocritica e o

Conselho das Nove Tradigdes guerrearam de forma inconsequiente
sobre as luas de Jipiter desde o principio dos anas 1900. Durante os

dltimos anos da Segunda Guerra Mundial, St. Christopher conduziu

os Engenheiros do Vicuo ao mais préximo que eles jamais chegaram

de uma vitéria. Quando a Segunda Guerra Mundial irrompeu,

Estereotipos

Convengies Aliadas: Eles sio a Grande Piada. Livie-se do seu
péra-quedas cor de laranja, seus protetores de bolso ¢ seus capa-
cetes de vidro quando eles estiverem por perto. Nés nao quere-
mos que eles saibam ojque estamos realmente fazendo, A NOM:
nds pas-
samos muito tempo longe de seus dedos e gagtamos muito dinhei-
10 em “frivolidades”. Por sorte, a GD nos torna indispensivels.
Seja legal com os Ireradores. Eles nos ajudaram de

di i idad, i

ea S nossas

rias formas
quando éramos apenas marinheiros estipidos sem Tecnologin
pepria. Agora nés temos montes de brinquedos le

Magi Rivais: Nfio 0 tipos ruins, sério, apenas
E claro que eles tém de ser eliminados d Terr, mas esse nio &
nosso trabaltho.  Quando vocé  encontrd-los. no Universo
Profundo, lembre-se: suatajuda & normalmente mais valiosa do
que sua inimizade. :

T da Realidad

imensos e tentéculos viscosos que querem destruir a Tema., O

al orientados,

com_olhos

mais assustador € que alguns de seus argumentos podem ser dana-
dos de convincentes.

As Massas: Caseiros, Mas um dia, aqueles que tém um senso

de aventura serfio capazes de seguir para as estrel

ambas as facgdes mantiveram o grosso de s na Terra, dei-

xando apenas bandos de esqueletos para batalhar um contra o outro

no Universo Profundo. Nas pequenas, mas cruéis batalhas que se

seguiram, a nave de Espugo Profunda dos Engenheiras, Prolomeu,
perdeu sua equipe de comando, e a capitania recaiu sobre o jovem
fuzileiro espacial St. Christopher. Ele provou ser um estraregista des-
temido,

: de produzir grandes resultados com poucas naves e,

sob sua lideranga, os Engenheiros derrotaram as forgas mais nume-

rosas das Tradigdes e varreram a maior parte das luas de Jupiter.

Porém, ironicamente, o fim da guerra na Terra trouxe o fim do con-

trole do espago de Japiter. Os rec dos Nefandi, nio tendo

m-e
outro lugar para ir, atacaram a frota de St. Christopher em massa,
destruindo a Prolomeu enquanto ela defendia a retirada dos
Engenheiros. O nome de St. Christopher, porém, se tornou sindni-
mo de génio militar entre os BDF.

Catherine Nichols (1918 - presente): A Dra. Nichols ¢ tio

osa quanto mal afamada entre seus companheiros Engenheiros

do Vhcuo. Apés servir os Engenheiros por quase duas décad
desertou em 1985, d

siludida com a destruigio da Challenger

" outros

(“Como se nés tivéssemos qualgu
a NOM."). Ela teria sido apenas um
 dificilmente digno de nota, s

r com aquilo!

Engenheiros objetam, “Culp

aborrecimento sem importinc

tivesse tornado piiblicos os detalles do CPC e da Base Lu

Lado Escuro para as Tradigoes em 1995. Agora & uma mulher

marcada e vigorosamente cagada.

“Alguma vez vocé ja viu o sol nascer
atraves da atmosfera de Jipiter?”

-
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Os exemplos apresentam algumas amostras de

Tecnocratas pard vocé usar em su

s cronicas. Vocé

pode modific:

los com facilidade para se adaptarem

E proibido

a papéis especificos. Mas lembre-se:

Transgredir demais as reg

Proletaria Inconsciente

Antecedentes: Ela tem um emprego normal e

uma vida normal, um diploma de curso superior e algumas esperan-

¢as para o futuro. A proletdria inconsciente apenas segue s ordens

a1l 77\ ¥

de seu chefe. Vez por outra, ela ¢ instrufda para procurar por certas
informagdes, ou para ocultar alguma outra coisa, mas ela apenas faz

seu trabalho. Afinal, ela precisa pagar o aluguel.

Imagem: Tirada de um estilo de vida
modesto, a proletéria inconsciente nio ¢
digna de nota. Ela combina com qualquer
um, principalmente porque ela ¢ "uma pes
soa qualquer”. Quando o assunto fica fora de

escapa rapidamente como qual-

controle, e
quer outra pessoa, mas ela tem um mente
répida e um senso de dever civico.

Dicas de Interpretagio: vocé tem uma

vida normal e ndo pretende estragar rudo.

Vocé segue as instrugdies de “agentes do

governo” como qualquer outro bom cida-
dno, e abaixa a cabega quando coisas
estranhas acontecem. Se trabalhar

bastante, vocé vai conseguir cavar uma

promogo e uma vida confortdvel,
€ € isso que vocé quer.
Convengfio: Sindicato
Natureza: Sobrevivenre
Comportamento: Conformista
Fisicos: Forga 1, Destr
Vigor 2
Sociais: Carisma 2, Manipulag:
2, Aparéncia 2

3,

Mentais: Percepgio 3, Raciocinio
3, Inteligéncia 3

Talentos: Pronti
1, Expressio 2

Perfcias: Oficios 2, Condugao 1,
Etiqueta 2, Tecnologia 2

Conhecimentos: Académicos 2
Computador 2, Finangas 3, Direito 2,

io 1, Empatia

Lingiistica 1, Ciéncia 1

Antecedentes: Contatos 1, Recursos 2

Forga de Vontade: 3

122 GuUla DA TECNSCRACIA

Exemplos de Tecnocratas

Cidadao Manipulador
Antecedentes: Os salges dos

ambientes 4

adémicos pare-

cem uma escolha bastante
decente para um cara com
motivagdo e inteligéncia. A
Ciéncia da Computagao,
um campo promissor,

parece uma boa forma de

zer dinheiro e seguir

em uma diregio interes-
sante. No entanto, as

Convengdes acharam es:
talento dtil para alguns de

seus trabalhos mais subal-

e traba-
Iha diretamente para um
cientista [luminado..

Imagem: O cidadio
parece um estudante uni-
versitirio dedicado. Ele

ternos. Agora,

carrega instrumentos de
alta tecnologia, mas de

certa form

comuzs,
v——

m

w0 € um computador
portétil. Sua perspicé-
cia & visivel por seu
comportamenta, a0 tor-
cer o nariz para os
ignorantes.

Dicas de Interpretagfio: Vocé estd na trilha p

mentos e obter um doutorade como pesquisador de tecnologia de

ponta. Com a ajuda de alguns dos melhores professores dos ambien-

tes académicos, vocé pode vir a desenvolver seu proprio nicho

como um cientista famoso. Nesse meio tempo, passa suas tardes

d

envolvendo instrumentos de seus instrutores, os quais natural-
mente o tornaram ira

civel com qualquer um de fora de seu peque.
no mundo.
Convenghio: Iteragio X
Natureza: Esperto
Comportamento: Arquitero
Fisicos: Forga 2, Destr
Sociais:
Mentais:

Talentos: Prontidao 2, Intimidagao 1, Labia 1

2, Vigor 2

Manipulagio 3, Aparéncia 2

2, Inteligéncia 4, Raciocinio 3

wologia 3

, Computador 3, Investigagio 2,

Antecedentes: Aliados 1, Contatos 1, Influéncia 1, Recursos 3

Forga de Vontade: 4
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Capanga Cibernético

Antecedentes: Ant

instrumento de

um ser humano, o ciborgue se tornou um

uerra frio e mecanico. Embora muitos lteradores se

ocupem com trabalho intelecrual ou com ciéncia pura, o capanga
cibernético € a evolugio da recnologia sob os cuidados dos constru-
ores de

armas [luminados.

Com uma blindagem de lig
Primium, membros substitutos, armas implantadas e computadores
internos, o ciborgue € um agente da morte disfargado. Nenhuma
preocupagio humana fi

de

a no caminho agora; somente a perfeigio
da méquina, guiando uma pele uma vez humana para objetivos

programad

Imagem: Quando esta
qualquer um. Um fino entalhe de pele cobre os vérios aprimora-
mentos, mantendo uma aparéncia de normalidade. Uma v
batalha comece, porém, o ciborgue faz brotar armas letais de

ervigo”, o ciborgue parece com

apéndices — armas dos bragos, garras nas maos, espadas e estacas
nos bragos e pernas.

Dicas de Interpretagio: Uma vez, hi muito tempo atrés, vocé
falhou em algo importante. Agora, vocé serve a Unido da melhor
forma possivel. O computador em sua cabega lhe da ordens e asse-
gura que vocé sempre reaja apropriadamente. Suas armas e blinda-

s vocé ndo fosse

gem 0 wmam mais do que humano. Se pelo menc

atormentado por aquelas memérias fantasmas, vises de uma vida

tes sua

nio, uma vida assim ndo poderia pertencer a uma
méquina...

Convenggio: Iteragio X

Natureza: Sobrevivente

Comportamento: Valentio

Fisicos: Forga 3, Destreza 2, Vigor 2

Sociais: Carisma 2, Manipulagio 1, Aparéncia 2

Mentais: Percepgio 3, Inteligéncia

Raciocinio 3

Talentos: Pronti

“onsciéneia 1,

Perfcias: Condugao 2
Seguranga 3, Tecnologiz
Conhecimentos: Computador 2, [

Ciéncia 2

Armas de Fogo 4, Armas Brancas
a1 2

nvestigagio 1, Lin

Antecedentes: Al

Recursos 2
Forga de Vontade:
Paradoxo: 3 (Permanente)

Mentor

s 1, Aprimoramentos 5,

Recruta Inexperiente

Antecedentes:

momento de conscién

O novo recruta acabou de passar por seu

se tornando recentemente Capacitado ¢

descobrindo a verdadeira lluminagio. Ele estd consciente de que ¢

parte de uma rede muito maior de

05 € operagoes, € que ele pode ir
longe se ele entrar no jogo de hola certo. Entretanto, ele ain

mal
compreende 0s novos procedimentos ¢ tarefas descritos para ele, e

se esforga para se manter em dia em um mundo que subitamente

quiriu contornos mais definidos.

Imagem: O recruta veste um terno forr
ramente de acordo com as expec

1l de corte simples, exa-

Ele estd muito nervoso

ativ

sobre sua postura para tentar qualquer coisa diferente. Embora se
comporte de modo profissional, suas novas re
visivelment

s o deixam

desconfortével toda vez que um superior possa estar

olhando.

Dicas de Interpretagio: O mundo & bem maior ¢ mais per
do que vocé jamais imaginou, e vocé & uma das poucas pessoss que
sd0 sequer capazes de ver o que ele ¢ Embora tenha um longo cami-

nho a percorrer, vocé pretende fazer o trabalho
(\:”-/,? direito, ou morrer tentando. Perro de superio-
el

T2 res, vocé é indagativo e obediente, mas estd sem.

pre procurando por uma pista de algum
conhecimento novo ¢ atil. Perto das Mas:
vocé € autoritdrio, decidido e ¢
Convengfio: Nova Ordem Mundiz
Natureza: Cavalheiro
Comportamento: Gerente
Fisicos: Forga 3, Destreza 3, Vigor 4
Sociais: Carisma 3, Manipulagio 3,
Aparé
Mentais: Percepgao 3, Inte
Raciocinio 2

Y

cia 2

Encia 3,

Talentos: Prontidio 2, Consciéncia 1,
Briga 2, Esquiva 2 i
Lideranga 3, M 2

Perfcias: Condugio 1, Armas de Fogo 2,
Seguranga 2

Conhecimentas: Académicos |

Computador 1, Investigagao 3, Direito 3,
Politica 1, Ciéncia 1
Antecedentes: Contatos 3, Genialidade 2,

Empatia 1, Intimid:

anha 1, Libi:

Proletdrio 1, Requisigoes 1, Recursos 2

Esferas: Mente 1, Primérdio 1

Tluminaggio: |

Forga de Vontade: 5
Energia Primordial

N/



VNN Al

35 Meédica de Campo

¥ Antecedentes: Uma breve passagem pelas
forgas armadas serviu para ensinar como evitar

tiros, como as pe:

1

oas morrem e como remendd-

Seguido por treinamento médico uma ve

que o conflito fora de controle terminou, e:

servigo desenvolveu na médica um gosto por
cuidar de traumas, um interesse pelo bem-estar

de seus colegas de equipe € um completo de:
pego a qualquer consideragio moral sobre
inimigos.

a-

Imagem: Tragos da influéncia militar
ainda se mostram no visual da médica de
campo, j4 que ela permanece naturalmente
de prontiddo e usa suas ferramentas com
répida eficiéncia. Ela mantém seu cabelo
curto ¢ fora do caminho, e niio hé piedade
ou remorso em suas feigdes — sua delica-
deza na cabeceira dos doentes € simples-
mente uma mascara conveniente.

Dicas de Interpretagio: Remendar

pessoas € 0 que vocé faz. Viocé tem uma

preocupago genufna por seus
aliados, mas aprendeu a nio se prender

amigos e

a ninguém. Curar o corpo & ficil; curar
as cicatrizes emocionais causadas por
amigos mortos, amores perdidos e ini-
migos traidores estd além de suas
capacidades lluminadas.
Convengfio: Progenitores

Natureza: Samaritana

Comportamento: Solitirio

Fisicos: Forga 2, Destreza 3, Vigor 3

Sociais: Carisma 2, Manipulagao 3, Aparéncia 3

Mentais: Percepgiio 3, Inteligéncia 3, Raciocinio 4

Talentos: Prontidao 1, Esportes 3, By
2, Lideranga 1, Intimidagao 2, Labia 1

Perfcias: Condugao 2, Armas de
Furtividade 1, Sobrevivéncia I,

1, Esquiva 3,

Empatia

ogo 2, Armas Brancas 2,

ecnologia |
Conhecimentos: Lingiiistica 1, Medicina 4, Ciéncia 1
Antecedentes: Arcano 1, Contatos 2, Destino 3, Recursos
Esferas: Forgas 1, Vida 3, Matéria 1, Mente 1

Tluminagfio: 3

Forga de Vontade: 7

Energia Primordial: 4
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Explorador Experienfe
Antecedentes:

na v

A préxima colina, a ravina oculta,

zona

dam maravilhas suficie

inhanga — es

mistérios g

para o explorador em crescimento, Com o tempo, a sede por viage

se transforma em um impulso para ver coisas novas além do alcance

dd vista do mundo. Hoje em dia, treinado em viagem espacial

ragdes no fundo do mar e até mesmo um pouco de pesq
sional, o explorador experiente realizou seu desejo d

cosmos, mas suas viagens es

0 apenas comegando.

Imagem: Um puarda-roupa pritico é a marca do explora

experiente, que carrega com ele tudo o que precisa para sc

Seus sapatos sio robustos ¢ ele tem um canivete multi-fung?

st

vez com umas coisinhas a mais) enfiado num bolso e

3is um mor

de

Ihas distribufdas pelos muitos bolsos de sua camisa e calga,
apenas para prevenir. Ele caminha despreocupadamente, mas fica
instantaneamente a postos para qualquer coisa ¢ capta tudo o que o
cerca com uma simples olhadela.

Dicas de Interpretagfio:

universo tem para oferecer, mas ainda assim vocé encontra algo

viu muito das maravilhas que o

novo cada vez que sai para explorar. Um olho critico e um desejo de
experimentar coisas diferentes o impulsionam, mas vocé nio b

em compartilhar seu conhecimento com os jovens recrutas ¢

vitavelmente acabam designados para acompanhi-lo.
Convengao: Engenheiros do Vacuo
Natureza: Visiondrio
Comportamento: Galante
Fisicos: Forga 2, Destreza 3, Vigor 4
Sociais: Carisma 3, Manipulagio 2, Aparéncia 2
Mentais: Percepgao 4,

Raciocinio 3

Talentos: Prontidio 4,

Conscigncia 3,

Inteligéncia 3,

Esquiva 2, Empatia 2,
Lideranga 1

Perfcias: Condugdio 2,
Armas de Energia 1,
Armas de Fogo 2,
Pilotagem 2, Furtividade 1,
Sobrevivéncia 4, Tecnologi

a3
Conhecimentos: Académicos 1,

Cosmologia 3, Hipermatemtica 1,

Lingifstica 3, Ocultismo 1,

Antecedentes: Genialidade 1,
sisigoes 3, Recursos 1

Esferas:
Ciéncia Dimensional 3, Forgas 1,
Vida 1, Matéria 1, Primérdio 1

Req

Correspondéncia 3,

ITluminaggo: 4
Forga de Vontade: 6
Energia Primordial: 1




Dis

Antecedentes: Um cendrio comum, bem class
a uma educagio

Jma vez destacado dentro da Unifio, o homem de

sident

Interno

e média, cond

ziu

azodivel, um pequeno negdcio e uma inesperada

Jiu criar suas proprias oportunidades. Quando isso sig-
gir fora dos protocolos normais, foi apenas uma rdpida gui-
nada para atirar longe as preocupagdes morais em troca de uma
promogo.

Imagem: O dissidente di o melhor de si para se misturar ao

ves-

grupo. Ele certamente niio quer chamar atengo. Isso signif;
tir um bom terno habitual, com apenas um detalhe de individuali-

.il\|\. O dissidente sempre tem um sorriso de boas vindas e um

s seus olhos; ele oculta com muito cuidado qualquer indicio
de que possa estar envolvido em atividades questiongveis.

Dicas de Interpretagio: Para todos na Unidio, vocé ndo ¢ nada
t
wabalhando em seus proprio:

de excepcional, embora sej avelmente aril. Mas, quando estd

seu verdadeiro

projetos especial
entusiasmo brilha.

Convengfio: Sindi
Natureza: Gerente
Comportamento:

Fisicos: Forga 3, Destre

fumorista

2, Vigor 2

Sociais: Carisma 3, Manipulagio 5, Aparéncia
Mentais: Percepgio 3, Inte
Talentos:

géncia 3, Raciocinio 2

do 3, Libia 4

mpatia 3, Expr

Perfcias: Etiqueta 2
Seguranga 2
Conhecimentos: Ac

Finangas 3, Direito 2, Lingiiistica

rmas de Fogo

femicos 1,

Ocultismo 3, Politica 3, Ciéncias |
Antecedentes: Aliados 3,
Contatos 2, Influéncia 3,
Recursos 6
Esferas: Ciéncia
Dimens

onal 2, Entropia 1,
Mente 3, Primérdio |

Iluminagfio: 3
Forga de Vontade: 7
Energia Primordial: 1

Clone de Intrusao
Antecedentes:

cimento forgado foi o

Um ditero artificial de cres-
ar pa
ficamente para uma determinad

a o clone, proje-
4

tado especi

tarefa. Nascido com todas as caracterds

ticas necessdrias para se infiltrar e sub-
verter, o clone nio conheceu outra
existéncia além do treinamento na
Un
por dentro.

e da destrui

30 dos inimigos

Imagem: O clone parece genial
e sacidvel, com tragos elegantes €
um comportamento agradvel. Ele o
encanta com facilidade, com uma
face exatamente igual & de um amigo.
Sua vestimenta ¢ ¢

ual, sem nenhuma

pista sobre sua verdade
Mas, quando ele finalmente o trai,
seus tragos sio moldados em pedra.

Dicas de Interpretagfio: Vocé
105 altos ideais da Unifio e
das Conveng

natur

serv

. na forma para
foi construfdo.
Embora voc

qual voc

seja extraordina-
mente agraddvel,

nte um

leve desdém pelos rolos que
caem em seus truque
Vocé
a pensar sobre as ramificagdes de sua propria consciéncia

Convengfio: Progenitores

& apenas comegando

Comportamento: Celebrante
Fisicos: Forga 2 , Destreza 3 ,
Sociais: Carisma 4 , Manipulagdo 4 , Aparéncia 4
Mentais: Percepgio 3

. Inteligé 3, Raciocinio 3

Talentos: Prontidio 2, Consciéncia 1, Empatia 2, Expressio 4,
Lideranga 1, L

a4

Perfcias: Etiquera 4, Atuagio 4, Furtividade 3

Conhecimentos: Lingiifstica 4, Medicina 2, Ciéncia 1

2

Antecedentes: Aprimoramentos 3, Genialidade
Requisigies 1

Esferas: Entropia 1, Vida 2, Mente 3, Primérdio 2

Tluminagsio: 4

Mentor 3,

Forga de Vontade: 7
Enetgia Primordial: |

Paradoxo: | (permanente)

CapPiTUL® CINC®: As CONVENCEES 125

T—

[ — —



Fuzileira Veterana

Antecedentes: A fronteira ¢ diffcil como um inferna para
recrutas, e bons homens e mulheres jogam fora suas vidas todos
os dias para proteger a Terra e a humanidade. Um pouco de trei-
namento abriu um longo caminho para uma ex-piloto transformada
em astronauta. A fuzileira defende tripulagoes desbravadoras e tam.
bém mostra uma boa aptidio p;

) 113

isporte.
Imagem: Coberta de cicatrizes de batalha e assombrada, a fuzi-
leira j& viu demais dos horrores do Grande Al

n, ¢ ela demonstra
> militares e blindadas, e ela carrega armas de

isso. Suas roupas
viirios tipos, desde f

a ejetores de plasma. Ela pode andar com
um pequeno manquejar ou um galope, mas isso € uma farsa para
enganar inimigos e tornd-los complacentes.

Dicas de Interpretagfio: Vocé ¢ dura como pregos e c:
rasgar em ped

05 uma monstruosidade Nefandica ps
almogo. Entretanto, vocé faz tudo isso para prot

amigos e suas missbes, Vocé tem esplrito de equi-
pe; sem nenhuma ambigio de posto — indo
fora e combatendo as coisas que devorariam
a humanidade, vocé est4 atende
prépria voc;

o asua

0. O Gnico custo & a sua

safide, sua sanidade e sua alma.

Convengao:

Vicuo

genheiros do

Natureza: Valentio
Comportamento:
Celebrante

Forga 4,
3, Vigor 4

cia 3

Mentais: Percepgiio 3, Inteligénc

Racioeinio 3
Talentos: Prontidio 3, Consciéncia 4, Briga 4, Esquiva 3
Lideranga 2
Perfcias: Armas de Energia 4, Armas de Fogo 2, Armas Brancas
3, Pilotagem 3, Furtividade 2, Sobrevivéncia 3, Tecnologia |
Conhecimentos: Cosmologia 2, Medicina 1, Ocultismo 2
Ciencia 3

Antecedentes: Destino 1, Aprimoramentos 1, Genialidade 1
Apoio 4, Requisigoes 4, Recursos 2
Esferas: Ciéncia Dimensional 2, Entropia 2, Forgas 4, Vida 2
Numinagsio: 5
Forga de Vontade: 7
Energia Primordial: |
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Controle

Antecedentes: Muitas eras de planos, intrigas ¢ negociatas afi
ram esse homem, tornando-o um conspirador extraordindrio.

preocupagdes triviais do dia-a-dia mundial estio muito abaixo na
escala de prioridades, para despertar um interesse mais do que
casual; todos os eventos importantes acontecem no desdobramento

da tessitura da histéria. Agora, o Controle est4 além da compreen-

$30 para os humanos. Intrometendo-se onde for necessério, chegan
do e partindo segundo seus caprichos e sob o manto da discrigio, o
Controle decide o destino do préprio mundo.

dese-

Imagem: O Controle aparece em qualquer forma que e

jar, eriando qualquer impressao que ele quiser. Na maior parte do
tempo, ele nfio “aparece”, ele simplesmente passa as diretrizes de
cima.

Dicas de Interpretagio: Suas preocupagdes sio muito maiores ¢
mais prementes do que os feitos triviais das Massas. Vocé conds

toda a sociedade a seu bel prazer. Quando se digna a intervir,
vocé o faz com o minimo de forga necessdrio para gerar o
maximo efeito.
Convengfio: Nova Ordem Mundial
Natureza: Conspirador
Comportamento: Excéntrico
Fisicos: Forga 2, Destreza 2, Vigor 2
Sociais: Carisma 4, Manipulagio 5, Aparéncia 2
Mentais: Percepgio 5, Inteligéncia 5 , Raciocinio 4
Talentos: Prontidio 4, Consciéncia 5, Empatia 4,
Expressao 4, Lideranga 5, Intimidagio 4, Manha 4,
Lébia 5
Perfcias: Oficios 3, Etiqueta 5, Armas de Fogo 3,
Atuagio 5, Seguranga 4, Furtividade 4, Sobrevivéncia 3
Conhecimentos: Académicos 4, Computador 4,
Cosmologia 3, Finangas 3, Inve:
Lingiistica 4, Ocultismo 4, Politica 5, Ci
Antecedentes: Aliados 5, Ocultagio 5, Contatos 10, Destino 4,
Genialidade 4, Influéncia 10, Apoio 10, Recursos 10

wn

agio 5, Direito
cias 3

Esferas: Correspondéncia 5, Ciéncia Dimensional

Entropia 4, Forgas 2, Vida 2, Matéria 2, Mente 5, 1
Primérdio 4, Tempo 5
Nluminagso: 7
Forga de Vontade: 9

Energia Primordial: 10
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' Capitulo. Seis:
R ecrutamento

T A

O Homem € apenas um junco, a coisa mais frd,
mas ele & um junco pensante e disso & que vem toda sua dignidade.

— Pascal, Pensées

Vocé ¢ a Oniao

Vocé ji ¢ um Tecnocrata. A Tecnocracia Precisa De Voce!
Pare de fingir que vocé € algum atavismo de uma Parabéns! Vocé acaba de se tornar outro aliado na batalha pela
a. Olhe-se no espelho. Vocé assiste A TV, realidade. Eis sua primeira missio: Recrutar um Tecnocrata para

e as luzes

joga videogames, ac

em um banheiro  uma carreira de investigago e aplicago da lei nas Linhas de Frente.

com encanamento embutido, toma remédios quan-  Vocé vai condicionar e treinar um agente, um representante

do fica doente, fala com amigos distantes pelo te Tuminado de uma das cinco Convengdes. Seu Supervisor ja lhe ex-

T e ——

fone, surfa na Internet e dirige um carro para ir para  plicou os parimetros da primeira missio de seu agente. Ele também
o trabalho, onde (com toda a probabilidade) vocé  ird informé-lo sobre quais tipos de operativos precisard para a cam-
emprega algum tipo de computador. panha de imposigao da realidade que estd em andamento,

Vocé ¢ um filho de uma luxuriante Era Dourada e tudo isso Seu Teenocrata ndo precisa ser um soldado ou um espido; a

gragas 4 tecnologia palavra “agente” implica que ele ird defender os ideais da sua

ais podem ser conflitantes com
Se

pressar suas opinices, defender a

Vocé preferia estar tremendo ao lado de uma fogueira, defe Conwvi esses id

engio. Teoricament

do no mato e se limpando com folhas mortas? a opinido de outros

ntes de su

equip sso acontecer, seu

Nio? Eu achei que nao. agente tem uma obrigagio de e

Portanto, vocé é um Tecnocr.

linha partidaria de sua Convengio e delatar os outros agentes de sua

A Unifo gostaria de adecer se

apoio equipe se eles apresentarem um risco 3 s

ranga.
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Al

Contriria a estereétipes, a Unifio nio quer um exército de inse-

tos sem identidade. Embora seja importante obedecer ds regras (para
sua propria sobrevivéncia), vocé € antes de tudo um individuo, por

mbém o é. Ele pode ser dedicado 4 causa,

personagem

erii seus proprios pontos de vista e motivagdes, também

se esquega disso.

ssencial ler este capitulo com a ma engao. Apesar de

um agente Huminado ter muitos pontos em ssim

mum com os

chamados “magos”, existem muitas diferengas, também. Algumas

essas diferengas se manifestam como novas perici

s, Fegras e recur-
sos. Entretanto, as mais importantes estio no modo drasticamente
diferente com que os Tecnocratas encaram o mundo. Um supersti-

cioso encara seus talentos como dons estranhos e mésticos. Um ver-

dadeiro membro da Unido Tecnocrética sabe a verdade. Portanto,

um novo agente precisa memorizar essas diferengas, ou a0 menos se

elas. Afinal de contas, seu conhecimento e de

familiarizar con

podem afetar o resultado do Conflito da Ascen

Seja consciente, ¢ escolha |

As

Embora se recu:

m,

uestoes de Sempre

ender pelo titulo vulgar de “magos

W

", o8

em 2 @

entes da Unido siio concebidos e “construidos’

omo qualquer ou-

tro personagem descrito sob esse termo supersticioso. Porém, exis-

tem algumas pequenas diferengas — veja os detalhes na Tabela de

Processamento Tecnocrata. Para os demais detalhe:

da construgio
m, veja Mago: A Ascensfio e substitua os conceitos

ilusdrios como “tradigio” e “avatar”, pelos termos apropriados

do persona,

“Conv lidade”. Os elementos essenciais sio os m

gio” e

Nao menospreze o prelidio — as respostas que vocé fornecer

vio Ihe dar os todos os subsidios para distinguir seu agente dos

“Tecnocratas desalmados™ est

otipados.

Interpretando Tecnocratas

A idéia de jogar com um Tecnocra

2 enche muitos jo

horror. Em resposta a muitas das acusagde

mais desagradv

tra a Tecnocracia, nés oferecemos algumas regras para serem
seguidas quando se estd representando a Unido.
1. Lembre-se de que vocé & humano.

Um Tecnocrata é

. acima de tudo, um mago. Todos

magos sio

humanes, Mesmo que me ha sido substituida

de de seu corpo te

por cibertecnologia, ou que vocé tenha sobrevivido a um condi-
cionamento intensivo, ou tenha sido criado em laboratério, em al-

gum lugar dentro de vocé ainda existe um ser humano. Afinal de

contas, se vocé realmente quisesse representar um autdmato, isso
ndo envolveria muita interpretagio. Busque motivagoes humanas.
2. Evite bl4-bl4-bl4 tecnolégico.
Tanto na Narrativa quanto na interpretagio, & muito ficil es-
em sentido. Sem
se deparou com esse problema antes: um jogador

corregar para um bl-bli-bli tecnolagico chato ¢

divida, voct j4

acha que e

4 sendo brilhante improvisando uma personificagio do
Sr. Spock ou uma imitagio da

Scully, mas ninguém mais consegue

entender o que diabos ele estd dizendo. Nio existe um meio mais
rapido de tornar a Tecnocracia entediante. Acredite. Nos

3. Sim, vocé pode improvisar.

Até mesmo os Tecnocrat

bemos.

de

tremendas exploses de criatividade, percepgao e intuigio. Essa

3@

mais rigorosos sio capaz

GUIA DA TECNGCRACIA

Instrucoes para
Processar Seu Agenle

Antes de podermos aceitar seu recruta, pre
ar cendrios para testar sua adequagiio. Documentando
suas habilidades em uma ficha de teste padrio, nés
podemos simular suas respostas e predizer possiveis resul-
tados, Nés fornecemos os formulérios e os sistemas; vocé
providencia o coragio e a alma. Uma vez que vocé tenha
preenchido bolinhas pretas suficientes em uma “ficha de
personagem” padronizada, nés estaremos prontos para
soltar seu recruta no munde.

Para completar essa tarefa, vocé pre: 0 €
de um exemplar de Mago: A Ascensio. No fim deste capi-
tulo, vocé encontra uma Tabela de Processamento
Tecnocrata para sua referéncia. No final deste livio, in-
clufmos também vérias planilhas de personagem. Noinf-
cio da crdnica, seu Narrador colocard diante de vocé uma
c6pia da planilha bésica voltada para baixo. Nio comece a
documentar as habilidades de seu agente até ser instruido a
fazé-lo. Nao marque a planilha impressa no final do livro.
O Controle concedeu permissdes para xerocar essas fichas
conforme a necessidade.

Quando receber a ordem para comegar, siga os passos
descritos na Tabela de Processamento Tecnocrata. Nio
prossiga ao passo-seguinte até ser instruido a fazé-lo.
Assegure-se de preencher corretamente os circulos esco-
lhidos na sua ficha; caso contrério, o Narrador pode nio
ser capaz de 1&-los. Recomendamos o uso de um l4pis pre-
ton® 2.

Se vocé tiver alguma pergunta, erga sua m
Narrador responder. Todos sero processad
justo e ardenado. Obrigado por sua cooperagio.

08 Cri-

€ espere o
de modo

criatividade também se aplica & manipulagio da vontade, Nio te-

nha medo de tirar da manga um Efeito que nio esteja descrito em

um livio de regras. Desde que vocé conserve um foco tecnolégico,

mpre pode apresentar a idéia para seu Narrador. Nem todos os

Tecnocratas estio restritos por procedimentos documentados. As
regras existem para inspirar vocé, ndo para limitd-lo.

4. Sim, vocé tem emogdes.

Fregiientemente o “raciocinio frio” ¢ uma pritica elaborada

quando € usada pa

manter emogoes destrutivas 3 distancia, Nio
importa o quao doutrinados estio os Tecnocratas, eles ainda podem
ser corrompidos por gandncia ou poder, sentir uma raiva assassina,

se apaixonar ou duvidar de si mesmos. Esse fato da vida se aplica a

qualquer outro mago e também se aplica a vo
5. Mantenham em mente quem sio os mocinhos.
Ser um vilio fa

sta hipertecnoldgico pode ser muito divertido,

até mesmo os piores viloes justificam seus atos, Raciona

agdes mais cruéis imagindveis é um grande exercicio de interpretagio.

Com isso em mente, ¢ importante mencionarmos, também, que exis-

tem muitos idealistas genuinos dentro da Unido, pessoas que nio se

consideram, sob nenhum aspecto, “Chapéus Pretos”. Nem todo mun-
4 cheio de

doque v O mundo e

te um temo preto ¢ um cara m

cinzas éticos, e a exploragho desses matizes rende histérias Gtimas.

e ————
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6. Trabalhe como um time.

Uma multidao de possiveis inimigos espera na porta da frente de

seu Constructo, ¢ os desgragados irdo fazé-los em pedagos a menos
que vocés se mantenham juntos. Até mesmo a Unido Tecnocréitica
tem problemas internos, mas se a mesma amargura politica infectar
seu grupo, vocés viie acabar apontando armas um para os outros.
Apés cada missdo, fagam uma avaliagio e analisem seus erros,

Reconstruam a estrutura de sua equipe e depois fagam um novo

teste de campo.

Codinome:

Quando um agente se gradua ¢ se une a um amélgam

ele cos-

twma adofar um codinome para indicar sua nova vida. Dentro de al-

gumas equipes, esse apelido pode
Nikita, Josephine ou Viktor. Se
farce, o agente pode escolher algo que combine com sua equipe.
Esse ¢ 0 caso de Quentin, Quincy e Qntal do Amalgama Q7732-1.

Qutras equipes, por razdes desconhecidas, preferem palavras que

ser um nome préprio, como

ndio hd pretensio do nome ser um

cortespondam ao mesmo assunto (cartas de baralho, pegas de xadrez
ou até mesmo os nomes de marcas de cerveja). Tal conformidade
da Iteragio X.

Qutras Convengdes permitem uma liberdade maior a s

xigida, exceto nas rigidas classes inferior

tivos.

Novas
Caracteristicas

Mais humano do que os humanos € nosso lema.
— Tyrell, Blade Runner
Os Tecnocratas

, literalmente, super-ho-
mens (ou super-pessoas, se vocé preferir). Providos

de uma poderosa lluminagio e uma hiperciéncia

avangada, eles sao literalmente capazes de remade-
lar a prépria realidade, Ainda assim, o verdadeiro

coragio de um Tecnocra

a ndo estd nem em sua

ncia lluminada, nem em seus brinquedos malu-
cos. Em seu coragio, o Tecnocrata é um ser humano, o que ¢ seu
ponto mais forte,

Despido de toda a sua recnologia, o Cientista Iluminado dispoe

de quatro recursos vitais que ninguém pode roubar: sua intelig

e raciocnio; s

v suas paixoes e iniciativas; e os talentos,

pericias e conhecimentos que definem suas habilidades. Em rermos

de jogo, essas Caracteristicas ganham belas letras maitisculas que as
e definem a quantidade de dados que
r as atividades do personag

identificam como Importante:
fle

maioria dos casos, suas C

vocé langa pa

re

terfsticas gerais podem ser en-

contradas no livro de rege suple-

mentos. Entre

into, a Unido tem pericias especiais e critérios que

pouces supersticiosos podem esperar compreender. Por isso, a

uir

vocé encontrar:
Habilid: Quali

Caracreristicas — e su

rie de novos Arquétipos,

des, Defeitos e Antecedentes. Gragas a ess

40 INata ¢ COMPromisso com a causa —

a Unido prevalecers.

Cidadaos Extraordinarios

A Unido se utiliza de uma grande variedade de agentes
especializados. Até mesmo os nao-lluminados que fazem
parte da Tecnocracia recebem uma boa dose de treina-
mento profundo e conhecimento tedrico. Em virtude dis-
50, mesmo que n3o consigam igualar as ob
dos agentes lluminados, alguns membros do corpo auxiliar
da Tecnocracia sio capazes de feitos cient
ordindrios. Embora carentes da verdadeira genialidade
que marca os melhores e mais brilhantes da Uniio, s
agentes nio-lluminados realizam efeitos que, aos olhos dos
nio iniciados, quase se parecem com magia.

as inspiradas

icos extra-

Para representar um “cidaddo extraordinirio”, use os
poderes de feitigaria ou magia limitada de World of
Darkness: Sorcerer, Mas nio deixe de especificar que o
agente usa meios tecnol6gicos para alcangar seus fins. Por
exemplo, um cidadso Progenitor poderia usar técnicas
médicas revoluciondrias para realizar o caminho da Cura,
enquanto um agente da Nova Ordem Mundial poderia ter
um treinamento intensivo em manipulagio psicossocial,
resultando em poderes semelhantes aos da Fascinagio.

Os agentes que se utilizam da “ciéncia limitada” seguem
todas as regras normais para a feitigaria, embora, ¢ claro,
eles usem aparatos teécnol6gicos e teorias cientificas para
realizar seu trabalho. Poucos agentes d
possuir mais de dois caminhos — o conhecimento espe-
cializado requerido é muito exclusivo. Esses agentes sio
capazes de ativar uma faixa limitada de instrumentos,
usando qualquer coisa até o nivel trés de instrumento,

e tipo chegam a

Note que, embora esses agentes usem as mesmas regras
de jogo que os feiticeiros de inclinagoes mais misticas, as
disciplinas de estudo sao bem distintas. O uso da Cura por
um cidadio extraordindrio, por exemplo, funciona em
torno de téenicas médicas experimentais, sendo, portanto,
incompativel com as formas mégicas de Cura. Essas cién-
cias excepcionais padem, ¢ claro, ser ensinadas, mas o in-
vestimento em tempo ¢ esfor¢o ¢ similar & dificuldade de
aprendizado de qualquer tipo de feitigaria — ou seja,
treinar um especialista médico altamente habilidoso da
tanto trabalho quanto instruir um feiticeiro limitado em
artes cura migicas. O feiticeiro nio pode nem mesmo
melhorar seu nivel de Cura com o conhecimento do mé
€0, j& que as duas formas sdo totalmente diferentes (muito
embora elas sejam semelhantes mecanicamente).

Para jogar uma crénica da Tecnocracia realmente dife-
Tente, tente formar um grupo com mortais essencialmente
normais dotados de algum nivel de pericia tecnolog
desse tipo. Juntos, um oficial de policia, um médico ¢ um
engenheiro nio-lluminados podem vir a formar um grupo
muito interessante de pesquisadores... ou adversarios.

ca
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Opcao: Victors e HIT Marks e Clones,
Ai Meu Deus!

As legites biotecnolégicas da Unidio Tecnocrdtica fornecem uma opgdo adi-

cional para os jogadores de uma crénica da Tecnocracia. Embora os operativos

Tuminados sejam o foco principal deste livio, existe uma boa chance de que al-

guém de seu grupo queira jogar com um clone, um murante biotecnolégica au
com um HIT Mark.
Os detalhes sobre tis personagens nio fazem parte deste livro, mas de um

suplemento futuro que ird se aprofundar em constructos hiotecnoldgicos e seu

papel na Unido. Porém, se vocé tem um jogador que precisa jogar com um. cons-

tructo pesado, af vio algumas dicas...

» Todo e qualquer construicto tem o Defeito:Gonstructo; muitos dos mais
visfveis (HIT Marks, monstros criados pelos EAFDAC, ete.) também tém dois
ou mais Defeitos. Veja as notas sobre as relagbes seres humanos/constructos na
segio de “Defeitos” para detalhes adicionais,

« Nés nio recomendamos permitir que um personagem de jogador inter-
prete um HIT Mark. Esses trogos danados sio poderosos demais, e o potencial
i, (“Alguém af tem um lugar para guardar todas es-

para abusos ¢ grande
sas peles de Crias de Fenrist”) Se vocé precisa permitir que um jogador tenha
esse tipo de criatura, construa o personagem conforme as_especificagdes de
Mago: A Ascenstio, usando o Antecedente: Aprimoramento. Os HIT Marks sio
padronizados e usam mais ou menos as mesmas Caracterfsticas. Eles também sio
notoriamente burros, propensos a peculiaridades de personalidade ¢ suscetfveis
a0 Paradoxo... especialmente a Descrenga. Um personagem HIT Mark tem o
seguintes limiragdes de sistema:

Um limite méximo de 3 pontos em todas as Caracteristicas Mentais:

Ele deve ter os seguintes Defeitos: Constructo, Vida Curta, Suscetivel a0
Paradoxo e Sem Alma. Essas limitag@es sio endémicas a todos os HIT Marks, e
elas o podem ser evitadas (nem concedem quaisquer pontos de banus adi-
cionais na criagio do personagem). Lembresse: um HIT Mark nfio & um mago;
ele(a) & um constructo artificial de metal ¢ carne de crescimento forgado.

_ O personagem niio pode receber pontos de experiéncia. Em termos de
historia, ele ¢ criado para faer uma tinica coisa muito bem. Em termos de jogo,

Dissolver—se (Dererro e 3 poxTos)

Ao ser morto, vocé se desintegra em uma poga de gosma pegajosa. A vans
ragerm. (para ! Techoctctay pelo menos) & que nenhum Transgressor G
Realidade pode realizas rifusls necromanticos em seu cadiver, & nenhum LMS
consegpu identificar seus rests, O lado ruim (para vocd) € que uma e q
100% extinto, ifrevoguvels

passe de Incapacitado, em 10 segundos vocé
paz de restaurd-lo a sua forma o

mente. Nenhum Procedimento ou ritual &
ginal; nenhuma mégica ou ciéncia consegue contatar sua consciénel

deteriorada, Para onde sua alma vai? O que € uma alma?

Sujeito ao Paradoxo mereiro bE 5 pros)

Vocd & uma aberragho da realidade consensual. Embora vocé provasel
mente nio empregue Ciéncia lluminada, o choque de retorno que aflige seus cix
maradas, ocasionalmente também o atinge. Quando o Efeito do Paradoxo'
manifesta, vocé sofre um colapso: sua pele s irrompe em furGnculos, %
mecanismos emperram, seus circuitos explodem, seu corpo softe espasmos... em-
TESUMO, COLsas ruins acontecen.

Em termos de jogo, o personagem tem uma Parada de Dados de Paradoa
permanente de einco dadas. Essa parada nfo se dissipa apés um choque de 15
torno, nem ganha pontos adicionais. Se, ¢ quando, vocé fizer alguma coisa fla-
grantemente impossivel pelos padrdes da realidade local (fazer surgir uma
metralhadora de suas costas diante de um punhado de Adommecidos, por exem-
plo), o Narrador joga esses dados (dificuldade 8). Se cle for bem sucedido, seu
constriicto softe efeitos estranhios com base no niimero de sucessos ¢ na naturez,
do ato. Alguns efeitos posstveis: 4

 Desligamento Mental: rambém conhecido como Siléncio. Dura uma hora
por sucesso.

* Defeitos de Paradoxo: Ver a coluna de “Falhas Genéricas”. Dura um
POT Sucgsso.

# Dano Fisico: O efeito mais comum. Para cada sucesso, 0 personagem sofe
um nivel de dano agravado na vitalidade, nao absorvivel uma vez que sua pele.S

lantes cib dificad rebelam.

o jogador terd que “hipotecar experiéncia” para pagar pelas C: icas do
personagem e, basicamente, ele pagard por elas para sempre. :

— Seu sangue se toma lixo wxico. Qualquer vampira que tente tom-lo
um carnigal ou Abraga-lo terd uma surpresa bem desagradivel. (Ver Vampire:
The Masquerade, Revised Edition, pagina 279.) E, no, um HIT Mark nio

pode se tomar um vampiro.

— Um HIT Mark ¢ 0 que é um ser quase autbmato, sem alma. Nenhum
Procedimento Huminado pode mudar as limitagdes anteriores. 8¢ vocé usar &s
regras opeionais para condicionamento social do Capftulo Quatro, o HIT Mark

uma taxa de iguala 10,
* Muitos outros constructos, mais. nmdam:n:{m mbnstruosidades dos

tem, di

Progenitores ¢ 0s Homens de Preto “inferiores"sémsérias limitagoes fisicas e

meafisicas. Em termos de jogo, essas aberragbes se tornam Defeitos (ver a segho

neste capltulo para detalhes) que apenas os constructos podem ter. Embora um
personagem tnico ndo seja obrigado a adotar todos esses Defeitas, um construc-
to deve adorar a0 menos um. Esses Defeitos incluem:

Vida Curta (iDerero pe 3 poxtos)

Como os replicantes em Blade Runner — O Cagador de Andréides, vocé
tem um tempo de vida embutido. Na melhor das hiporeses, vocé vive um ano ou
dois. Ao final desse tempo, seu corpo se quebra, seus 6rgios param de funcionar
e sua centelha de vid £ muito provivel que vocé também tenha o
Defeito: Dissolver-
rad:

se apag

. para evitar que as autoridades fagam as perguntas er-

Aproveite a vida enquanto pode.
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plante icos, Grghos ou bi
® Detonago de Armas: Ourra forma de dano fisico, mas com um alcance
explosivo. Esse dano pode ser absorvido pelos outros, mas ndo pelo proprio per-

sonagem.

Se vocé river esse Defeito, ¢ bom restringir suas atividades mais loucas aos

Constructos do Horizonte, s fortalezas Tecnocréticas, exposigdes de tecnologia®

¢ convengBes de ficg@o cientifical

Sem Alma (DererTo bE 7 PoNTOS)

A Genialidade interior nfo arde dentro de vocé, ¢ nunca arderd.
Essencialmente, vocé nio tem alma, ndlo rem “avatar” no sentido supersticiosa
Viocd se assernelha a um ser humane; s voct € na realidade bem menos doque
humano,

Em termo de jogo, vocé nio pode usar magia — nunca. Um personagem

com esse Defeito nunca pode aprender, usar ou manipular s Esferas de influé

cia. Entretanto, ele pode empregar instrumentos ¢ nio conta como “teste:
munha” para qualquer forma de migica ou Ciéncia lluminada. Esse Defeito
dotado em adigao ao li-

aumenta seus pontos de bdnus para 21, ¢ cle pode ser
mite normal de 7 pontos em Defeitos. Ele nfo pode ser possuido por qualquer
tipo de "mago’” — ele existe para permitir que um jogador construa HIT Marks®
e outros Constructos ndo-lluminados.

(Observagio: Niio, vocé niio pode instilar uma Genialidade Huminada em
seu personagem com nenhuma forma de mégica, Disciplina, Dom espiritual ou
qualquer outra coisa. Viva com isso e aproveite os pontos de bonus extras queo
Defeito concede.)



‘Antes Que Vocé Comece

Trabalhando com o resto do grupo e com o Narrador,
decida o conceito do amélgama para sua equipe. Por que
s seus agentes estdo trabalhando juntos? Quais 530 os ob-
jetivos que eles foram treinados para atingie?

A seguir, escolha as Metadologias que fardo parre de

sua equipe. Que dreas de perici
Ao total do amdlgama?
Alguns membros da sua eq
de seguranga?

 Voce também podé precisar decidir sobre uma facha-
a sua equipe. O que as Massas pensam que a sua equipe faz p:na vi-

irdo impulsionar a atua-
Qual_delas voce representa?
irdo representar um risco

Tabela de Processamento Tecnocrata

* Agente de Mfdia: Reporter, fotdgrafo, D], magnata da midia, espe-
cialista em propaganda, gerente de estagio, operador da Rede, supermode-
lo geneadaptado

® Ardista: Animador de CGI, cientista de tecnologia de ponita, biotéc-
nico, tecnomuisico, arquiteto, inventor de bugigangas, projetista de jogo

o Auxliar: Agente secreto, huracrata,
sedutor geneadaptado, programador de computador, especialista em infor-

gerente, diplomata, emissirio,

magio, interrogador, “faxingiro”
® CDF: Designer de computador,

hacker, piloto de testes de teenologia de ponta
# Cidadfio E: d Técnico de laby

Camarada, policial, politico, *faxineiro”, mercengrio, médico, ativista uni-

uturis

, especialista de pesquisa,

. fuzileiro espacial,

s s30 visivelmente *agenres do. govera” ou iz
particulares”, ou vocds operam sob algum outro tipo de fachada?

Processamento Inicial

* 1° Passo: Personalidade
Escolha  Conceito, Convenglio, Metodalogia, Natureza e
Comportamento.

Determine a abordagem cientifica (paradigma) e hist6ria pessoal.

Seu Supervisor ¢ Constructo serio escolhidos para voce.

® 2° Passo: Selecione os Atributos

Priorize Atributos (Ffsicos, Sociais e Mentais)

Distribua 0s pontos adequadamente (7/5/3).

# 3° Passo: Selecione Habilidades

Priorize as Habilidades adequadas (Talentos, Pericias, Conhecimentos)
Distribua 0s pontos adequadamente, (13/9/5).

Nenhuma Habilidade com nivel maior do que 3 nesse estdgio.
[OpgA0:0 Narradar pode permitir que vocé compre Habilidades de
| acordo com as especialidades de sua Metodologia. Neste caso, distribua os

27 pontos adequadamente.]

® 4° Passo: Selecione Antecedentes
Escolha Antecedentes (7)
® 5° Passo: D o Conhecis T

Determine uma Esfera de especialidade pela Metodologia e registre um
ponto gritis naguela Esfera.

Escolha Esferas adicionais (5)

Registre lluminagio, também conhecida como “arete” (1) ¢ Forga de
Vontade (5)
Selecione f ¢ Procedi iad
Documente quaisquer Aprimoramentos

4 sua Metodologia

Anote niveis iniciais de Energia “Primordial (pelos_valores da
Genialidade) e Paradoxo (0, a menos que vocé empregue Aprimoramentos)
Diagnostique possiveis Falhas Genéricas

® 6° Passo: Complete o Treinamento

Distribua pontos de bonus (15), conforme apropriado (ver tabela)

® 7° Passo: Investigue Seus Aliados

Escolha seu codinome. Designe um nome para a equipe.

Comunique o término passando uma anotagdo secreta para o Narrador
Prossiga com atividades de lazer até o jogo comegar.

- Conceitos
* Académico: Professor, estudante de graduagio, técnico de labo-
rat6rio, decano de estudos, cientista de pesquisas

membro de gangue, espiio

# Constructo: Clone, ciborgue, biomutagio, “protétipa” de genenge-
nharia, Homem de Preto (inferior)

* Criminoso: Brutamontes de rua, gangster, contrabandista, chefe do
crime, assassino, traficante de drogas, traficante de clone, operador de mer-
cado negro.

* Defensor: Homem de Preto, ciborgue, guarda-costas, policial, solda-
do, agente secreto, detetive, operativo do Batalhao'de Fronteiras , “caga-
fantasmas™

# Divisfio (: Projerista de bugigangas, inventor, criador de bugiganga,
agente de campo.

* E lista T M ico de |
consertos de campo, biomecinico, piloto, navegador, especialista em
aquisigio de dados

* Espifio: Homem de Cm.u. sedutor geneadaptado, clone imitador,
f

tério, professor,

; slogia, especialista em

P de infiltrag em de controle remoto,
agente psiquico
# Explorador: Pioneiro do espago, piloto, explorador do fundo do mar,

Surfista da Rede, especialista_em dimensdes alternativas, humano

neadaptado” a novos ambientes
* Guerretro: Homem de Preto, Victor, ciborgue de guerr:
pacial, gangster, Homem Va:
modificado
* Homem do Dinheiro: Yuppie, banqueird, gangster, investidor da bol-
sa, celebridade, magnata, gerente de operagdes, corretor

fuzileira

perito em psico-atividades, assassino bio-

® Impositor: Homem de Preto, corretor, especialista em interrogatério,
P i lheiro politico, inv dor, HIT Mark, fuzileiro espa-
cial, especialista em clonagem

* Pesquisador: Agente de Requisigoes, Surfista da Rede, explorador do
espago, médico de tecnologia de ponta, especialista em pesquisa

# Politico: Relagdes pablicas, conselheiro, cio-de-gua
gabinete, diplomata, “companheiro silencioso”, mediador

* Sanitarista: Médico, enfermeiro, engenheiro EAFDAC, para-médico,
psiquiatra, terapeuta

* Visiongrio: Especialista em caos, sociobitlogo, pesquisador de sonhos,

, menmbro do

agente psiquico, Arquiteto da Rede

Imagens

#* Dinsmico: Sem mudanga, nio existe progresso. Yocé é um agente da
mudanga e um arquiteto do progresso.

* Investigador: Como o praprio espirito da c
namente para frente.

0cE se move eter-
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# Padriio: Construindo, fortalecendo e protegendo, vocé protege a or-
dem existente ¢ assenta a fundagdo para uma nova ordem.
 Primordial: As respostas dos maiores enigmas podem ser encontradas

eu destino trazer essas respostas para a luz.

na escuridso primordial.

Arquétipos Matoreza & CoMPORTAMENTO)

 Advogado do Diabo: E seu dever desafiar o status quo.

« Artista: Sem seus talentos, o mundo seria um lugar triste.

* Benfeitor: Vocé generosamente oferece aos outios 0 que quer que
vocé possa dar.

» Cientista Louco: Algumas vezes as respostas definitivas repousam nos
experimentos mais irreais.

® Cruzado: Vocé se esforga para melhorar o mundo.

 Desajustado: Uma vez um paria, vocé ainda procura pelo seu lugar.

» Galhardo: Vocé & um missiondrio misterioso e herdico que nem vocé
mesmo consegue definir.

o Gerente: Voci & excelente em direcionar recursos para um fim maior.

» Hacker: Rasgue em pedagos, reconstrua, faga melhor do que antes.

« Inovador: Sua abordagem nio ortodoxa rende grandes resultados.

« Investigadar: Para tudo existe uma razho, ¢ vacé quer descobrir qual &

® Justiceiro: O que quer que eles tenham feito, vocé fard com que os

desgragados paguem!
® Maquina: A carne € fraca. Seja melhor do que humano.
« Penitente: Vocé cometeu um erro e ainda estd pagando por ele.
® Perfeccionista: Promova a ordem para contrabalangar o caos.
* Magnata; Riqueza e sucesso s0 as medidas de um homem.
® Trapaceiro: O mudo ¢ um jogo desonesto, e vocé € um jogador ex-

cepeional.
» Zelador: Vocé é um protetor dos fracos e inocentes.
Convencoes

(As Metodologias estio em italico, as Esferas de especialidade apare-
cem entre parénteses. Alguns grupos tém mais de uma especialidade, mas
cada personagem s6 pode escolher uma.)

o Tteraghio X: Por meio da ordem, da precisio e de proezas tecnolégicas,

esses visiondrios caminham na linha que separa carne, mente ¢ miquina.
Nesse espago, eles buscam a perfeigio:
1

Vigilantes: Mestres da mfdia e da vigilincia, os Vigilantes disseminom
propaganda e recolhem dados essenciais. (Correspondéncia ou Forgas)

 Progenitores: A vida & uma evolugio crern
cotécnicos exploram os segredos dessa evolugdo, trabalhando para levara

esses médicos ¢ farma-

humanidade para sua proxima encarnagio.
Ge heiros: Estudando os el
esses cientistas exploram as possibilidades de clonagem, evolugio forgada e
biomodificagio... e entio a colocam em uso. (Vida)
Engenheiros AFDAC: Com cirurgia, manipulagio genética e micro-
malucos” criam novas formas de vidae -

da realidade no nivel bisico,

evolugio acelerada, esses “cientist
alteram as antigas para sobrevivéncia futura. (Vida ou Entropia)

Farmacotécnicos: Pioneiros da mente, estes Tecnocratas lidam com
medicamentos, psico-ativadores ¢ putrientes em um esforgo para destrancar
as portar da percepglo e das fortlezas inatingiveis do corpo. (Vida*ou
Mente)

« Sindicato: Dinheiro e comércio promovem o Progresso; assim, esses
mestres dos negécios e influbncia guiam o mundo para um futuro mais se-
gura e préspera.

Pagadores: Quando as contas precisam ser pagas (e € preciso levantar
fundos para paga-las), esscs operativos v6o trabalhar. Dinheiro na mao, eles
conduzem a diplomacia e intriga entre as Convengdes e asseguram ferfa-
mentas ¢ influéncia para companheiros  Financiadores.
(Correspondéncia ou Mente)

Impositores: A dificil vida nas ruas fornece dinheiro e influéncia e dia

seus

Convengio uma margem brutal quando é necessdrio. Para os Impositores, 0
crime nfio € um pecado— é apenas um negéeio normal. (Forgas ou Mente)

Financiadores: A economin mundial repousa nas maos desses brilhan-

tes Tecnocratas. Da influénci porativ
Financiadores estio afundados até o pescogo em dinheiro. (Entropia ou
Mente)

Controle da Midia: Quando o povo quer alguma coisa, eles gastam dis
istas mantém as massas querendo’

4 alavanca cira, 08

nheiro para consegui-la. Esses especi
mais... e as incitam contra 0s inimigos do Sindicato quando necessirio-
(Mente ou Vida)

Divisdo de Projetos Especiais: O brago de P&D do Sindicato, essa
Metodologia fornece novas bugigangas e recursos para os agentes que pre-
cisam. (Ciéncia Dimensional ou Forgas)

+ Engenheiros do Véicuo: Escorregando pelas fronteiras da Terra, esses

Biomecanicos: Através de modificagio fisica e o esses
Iteradores alcangam a unido com A Maquina. (Vida)

Estatisticos: Planejadores, lideres e arquitetos, esses peritos controlam

computadores, predigdes ¢ esoterismo matemtico, buscando o préximo
nivel do pensamento humano. (Entropia ou Tempo)
Administradores da Fungio Temporal: Com feitigaria técnica e tec-

nologia inovadora, os Administradores levam as realizagoes humanas a no-

vas alturas. (Forgas ou Matéria)

® NOM: Informagio é realidade. Aquele quecontrola a informago re-
models a realidade, e esses especialistas esperam salvar a realidade de suas
préprias imperfeigoes.

A Torre de Marfim: Como mediadores, educadores ¢ promotores, 08

1tes da Torre de Marfim supervisionam operagdes de midia, executam

g0 dentro e fora da Unido.

diplomacia e distribuem informagao e doutrins
(Mente)

Operativos: Quando b um servigo sujo a ser feito, esses dedicados

Tecnocratas arregagam suas mangas. Espionagem, imposigao da lei e guer-
ra aberta os mantém ocupados. (Mente ou Forgas)

Divisio (2 Uma Metodole
2 Ive f e Proced
agéncias. (Forgas ou Matéria)

“extra-oficial” da Convengfio, esse grupo

d

para agentes de campo de outras
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pioneiros fazem valer seus direitos sobre o(s) proximo(s) mundo(s) enquan-
to defendem este mundo de um ataque alienigena.

Divisio de Batallides de Fronteira (DBF): Quando os horrores alient-
genas atacam, esses bravos homens ¢ mulheres se mantém em prontidio
para chutar traseiros e xingar. (Forgas)

CAATCD: O comité governante, essa corporagio remota toma as de-
cises pelo resto da Convengao. (Ciéncia Dimensional)

Divisio das Fronteiras Terrestres (DFT): Explorando o fundo do mar,
os altos picos e os locais ocultos, esses aventureiros mapeiam as partes
desconhecidas do mundo material. (Correspondéncia ou Forgas)

Tropa de Especialistas em Neurralizagio (TEN): Ao lado da NOM, es-
ses operativas limpam as sujeiras que se esgueiram de dimensdes alternati-

vas para a nossa propria. (Ciéncia Dimensional)
Corporagiio Pan-Dimensional: Transpondo o Universo Profundo, a
Rede e dimensdes alternativas, esses exploradores arriscam suas vidas para

, Ciéncia Dimensional ou

expandir o alcance da Unido. (Correspondéncia
Tempa)

Pesquisa & Execugdo (P&E): A *Divisio Q" dos
novas bugigangas, vefculos ¢ tecnologia para expedi

genheiros, fornece

s @ outros mun-

dos.(Ciéncia Dimensional ou Forgas)



Habilidades Primarias
® Talentos: Prontidio, Esporres, Consci
Expressiio, In

cia, Briga, Esquiva,
imidagio, Lideranga, Manha, Labia

* Biblioteca: Uma fonte de dados.
® Camuflagem (Arcano): O talento de permanccer indetectivel.
*® Companheiro (Familiar): Um estranho companheiro com habilidades

Investigagao, Dircito, Lingiistica, Medicina, Politica, Ciéncias

Habilidades Adicionais

* Talentos: Atuagio, Instrugio, Intuigio, Negociagio, Demagogia

* Perfcias: Biotecnologia, Navegador, Interrogatério, Mochila
Voadora, Imp g0 de Engenl Meditagio, Operagoes em Baixa
Gravidade, Rede de Comunicagio, Pilotagem, Seguranga, Tortura
o Cont Tecria da ‘Conspi

Criptografia, Finangas, Aplicagio da Lei, Midia, Farmacotécnica, Jogos de

Poder, Propaganda, Psicologia, Sub-Dimensdes, Terrorismo, Vicio

Cultura Secreta,

Vantagens/ Custo

Sentidos Agugados 1-3 pontos
Confianga 2 pontos
Cavaleiro Interior 5 pontos
Vontade de Ferro 3 pontos
Licenga Para.. 1-5 pontos
Mestre da Buracracia 4 pontos
Oficialmente Morto 2 pontos
Mentiroso Perfeito 3 pontos
Indiferente 2 pontos
Ligagoes 3 pontos
Discreto 1 ponto
efeitos/ Bonus
* = apenas para Constructos
Selvageria 3 pontos
Racista 2 pontos
Constructo 2 ponios
Eidolon Insano 3 pontos
Dissolver-se * 3 pontos

Aprimoramentos Defeituosos  2-5 pontos

Quinto Grau. 5 pontos
Gelado. 2 pontos
Sr. Butocracia 4 pontos
Anti-hersi 4 pontos
Oculos Escuros Cor-de-Rosa 2 pontos
Mentiroso Compulsivo 3 pontos
Vida Curta * 3 pontos
Sem Alma® 7 pontos

Sujeito a0 Paradoxo® 5 pontos

Tecnofalastrio 1 ponto

Antecedentes

* Aliados: Vocé tem amigos.

* Apoio: Um pequeno srupo de cidadios que o ajudam no perigo.

* Aprimoramento: Implantes cibernéticos ou genengenharia que o tor-
niam sobre-human... por um prego.
| ® Armas Secretas: Instrumentos experimentais que vocé testa para a
Divisio Q.

* C (Cepela): Seu status em sua base de operagdes.
® Destino: Uma probabilidade estatistica de que vocé fard algo s

* Perici ndugdo, Armas de Energia, Etiqueta, Armas de Fogo,  incomuns.
Hipertecnolo Armas Brancas, Pesquisa, Furtividade, Sobrevi ia,
Tecnologia

* Conh Académicos, Computador, Enigmas, Finangas,  ficativo.

# Espities: Uma rede de informagio a sua disposigao,

® Genialidade (Avatar): O esplendor de sua inspiragio Huminada.

= Hiperaprendizado (Sonho): Um talento para assimilagiio tempordria_
de dados.

* Influéncia: Sua fama ¢ influéncia entre as Massas.

® Instrumento (Talisma): Uma miquina hipertecnoldgi
possui.

* Laboratério (Santurio): Um espago de pesquisa particular.

® Mentor: Seu professor Tecnocrata e figura paternal.

# Nodo: Uma reserva de Forga Primordial que vocé pode acessar em
caso de necessidade.

* Patrono: Um superior itil.

® Recursos: Dinheiro, crédito e propriedades.

® Requisi¢bes: Uma medida de sua capacidade de requisitar equipa-

MeNLos ¢ recursos.

que vocé

Esferas de Influéncia

# Correspondéncia: Sua compreensio de espago e das forg:
torcem, assim como sua habilidade para controlar distinc
conexdes.

* Citncia Dimensional: A rara ciéncia de observar ¢ até mesmo de vi-
sitar outras dimensdes e, talvez, lidar com as entidades bizarras que existem
por la.

* Entropia: Teoria do caos, d
ciéncia da falta de método, da probabilidade e da decadéncia entrdpica.

® Forgas: O poder da fisica liberado: calor, luz, energia cinética, ondas,
particulas e controle sobre interagdes de matéria e movimento.

s que o dis-

» ¢ andlise bi ia; a

* Vida: Estudos primordiais de organismos e criaturas, bem como das
coisas que crescem, mudam e morrem,

 Matéria: Os blocos de construgio do univefso: material; quimica
avangada, metalurgia e ciéncias materiais definem todas as coisas sem vida.

* Mente: Ciéncia cognitiva, o estudo da consciéncia propriamente dita
— como e parque 3 pessoas pensam, o poder do pensamento, até mesmo a
exploragfio em sua prépria compreensio e capacidade mental.

* Primérdio: Técnicas para perceber e manipular a Energia Primordial,
a ressonincia da propria Criagio que sobrou do nascimento do cosmos.

* Tempo: Sua maestria em engenharia temporal determina sua sinc
nia com a passagem do tempo, sua habilidade para manipular o tempo sub-
jetivo e sua habilidade para gerar campos que distorcem o préprio tempo.

Pontos de Bonus

Caracterfstica Custo

Antecedentes 1 por pinitn

Adributos 5 por ponto

Energia Primordial | para cada quatro pontos
Esferas 7 por ponto

Forga de Vontade 1 por ponto

Habilidades 2 por ponto

Tluminagio 4 por ponto

Qualidades ¢ Defeitos (varigvel)
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Implementos

Muitas das Caracterfsticas descritas a seguir sio novas; outras
sio refinamentos Tecnocratas de Cal

teristicas pré-existentes.
Como a linha de Mago antecede em pelo menos 6 anos a publica

deste Guia — e como nés tentamos evitar acrescentar novas

Caracteristicas a cada novo suplemento — os personagens

cnocratas de livros mais antigos (ou de cronicas que comegaram
antes deste Gula surgir) podem estar carecendo de algumas

C

racteristicas essenciais que sio apresentadas neste capitulo,

A critério do Narrador, tais personagens padem ser “impleme

los" com as Caracte;

ticas apropriadas, ou podem substituir

Caracteristicas mais antigas e menos especializadas (como Pilotagem

rmas de Fogo) pelas novas variantes (como Navegador ou

nergia). Se um jogador deseja que seu Tecnocrata tenha

ambas as Caracreristicas (Armas de Fogo para armas normais,

Armas de Energia para hiperrecnologia), ele pode dividir os pontos

antigos como achar conveniente (Armas de Fogo 5 se torna Armas

de Fogo 2, Armas de Energia 3}, ou simplesmente adicionar as no-

as Caracterfsticas a sua ficha e pagar por elas “a crédito” com pon-
tos de experiéncia futuros.
As Caracteristicas que “implementam” outras j existentes estio

ndicadas no fim de cada descrigao. Todas

s outras devem ser con-

sideradas auto-suficiente

Eidolons da Genialidade

(ESSENCIAS DO AVATAR)

Como os verdadeiros ¢

ntistas ¢ os Tecnocratas sabem, o poder
que alguns chamam de “magia” ¢, na realidade, uma combinagéo de

vontade luminada e ciéncia avangada. Um lampejo de brilhan-

tismo, literalmente uma Genialidade interior, permite a uma pessoa

compreender coisas que as Massas jamais seriam capazes de enxer-
gar ou aceitar,

Como um novo membro da Unifio, vocé sabe que isso ¢ verdade.
Ainda assim, de vez em quando uma voz fala no fundo de sua mente,

contando coisa

que vocé realmente nido deveria compreender.
Como a maioria dos Tecnocratas

vocé provavelmente descartar,

essa voz como um “eidolon™: uma voz fantasma de sua subconscién-

cia, ou possivelmente uma imagem arquetipica que o conecta ao

Inconsciente Uni

ersal. Os supersticiosos chamam tais coisas de “es-

séncias do avatar”, e eles as definem como almas incanséveis que os
. Vocé
sabe 0 que esse Eidolon € na verdade: uma voz interior que conta

conduzem ao longo de algum “caminho mistico™

bos

para sua mente consciente o que sua mente subconsciente 4 sabe.

(Vi

et também o Antecedente: Genialidade)

A politica da Unido para os Eidolons & simples: Nao pergunte,
ndo fale. Os Agentes Psiquicos sabem que todos os Tecnocraras rece-

bem ess

“vozes interiores” de vez em quando, ¢ eles consideram es-

sas “vi

tas” normais. Naturalmente, eles também avaliam o Eidolon
de cada agente o maximo possivel, assim como monitoram a forga, a
freqiiéncia e a natureza de tai

Alguns Tecnocratas
consideram o Eidolon um assunto pessoal, e raramente o discutem

com qualquer outro a nfo ser o avaliador psfquico residente — quan-

do chegam a falar sobre isso. Alguns agentes, especialmente os tipos
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mais 6gicos, ou descartam suas “visitas” por completo, ou as enca-

ram em termos abstratos (como cadeias de c6digos ou sonhos simbd-

licos). Na outra ponta do espectro, alguns raros individuos encaram
divic
A

parecer em

seus Eidolons em rermos religiosos, considerando-os instrugd

nas ou torturadores demoniacos. (Ver “Deus e a Tecnocracia

maioria fica num meio termo, Como o Eidolon tende a

, 0 Tecnocrata médio encara seu “gi

sonho: nio interno” apenas dessa

forma: um sonho particularmente significativo,
Nos velhos tempos, os Dedaleanos tinham muito orgulho de

seus sonhos e visdes. Com muil

a freqiiéncia, eles descreviam esses
Eidolons detalhadamente em tratados e correspondéncias, medi-

tavam sobre eles durante as oragdes ¢ empregavam-nos em vdrias

invengdes. Mas, conforme a supremacia da mente consciente e a im
portancia da razio pura superavam a centelha de inspiragho, esses

sonhos foram sendo relegados a conversas a portas fechadas e didrios

ares

particulares. Agora, no auge da ciéncia racional, os Eidolons

considerados sonhos fantasiosos — ainda importantes, mas leve:

mente embaragosos 4 luz do dia.

de form:

Como um Tecnocrata, seu Eidolon o gui s sutis mas
significativas; funciona mais como uma coceira persistente do que
ador, o Eidolon funcio

exatamente como a Caracteristica: Esséncia do Avatar. Isso propor.

como um esplrito guardido. Como um jo )

ciona em. Por causa do desdém da

uma bissola para seu person:
I¢

ares” e cot:

-

Tecnocracia por * do tipo, o Eidolon raramente
aparece para vocé a ndo ser em sonhos ou em impulsos. Qualquer

outl . Afinal de contas, um

coisa seria tola, para nio dizer suspeita

Tecnocrata que comece a ver coisas como anjos flamejantes € defi-
nitivamente um risco para a seguranga! Mas se ele sonha com um
anjo flamejante, bem, isso & perfeitamente natural..

Cada Eidolon ¢ uma “visio” individual, de acordo com um dos

quatro tipos basicos. Os exemplos a seguir saa sugestdes baseadas em

figuras comuns de Eidolons.

Dinamico

Algumas pessoas faz

m mdquinas; outras conduzem ess:

méquinas adiante. Vocé ¢ um desses dltimos. Impaciente demais

para ficar sentado juntando pega

, vocé precisa sair e fazer as coisas
acontecerem. Entdo levante seu traseiro do sofi! O amanhi nio v
esperar o dia todo.

Uma Esséncia comum entre os agentes de campo, arquitetos,

homens de n

gicios ¢ agentes da lei, es

costuma aparecer
COmo

* Um inventor famoso (Edison, Dédalo, da Vinci) ou cientista

{Capémico, Einstein, Darwin) cujas inov
estabelecida. Essa fi

* Uma imagem herdi

goes mudaram a ordem

ura surge e o aconselha em seus sonhos.

a de si mesmo (derrotando hordas de

caras mas

com esperteza, sangue-frio e tecnologia) que o inspi

grandez:

* Quebra-cabegas fractais, equagbes giratérias ¢ formulas
dindmicas o fazem saltar da cama, mas desaparecem quando vocé
tenta escrevé-las.

® Uma figura mitolégica (um anjo, um santo ou uma besta

herdldica) que exemplifica coragem, pureza e inspira

The concede a sua forga.
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Padrao

Em um mundo de constantes mudangas, vocé € o alicerce da

humanidade. Sem pessoas como vocé, o mundo se partiria em mi-
htes de pedagos. Vocé & um construtor, um modelador, um profes-

sor ¢ um lider. Deixe as ondas da guerra e do caos rugirem! Elas

quebrario contra vocé enquanto vocé se mantém firme. Deixe as al-

mais f

acas se resignarem.

<séncia mais Gbvia entre os agentes do nicleo da

Tecnocracia  {Iteradores e outros ciborgues, planejadores,

Administradores e mecénicos), o Padrio normalmente fala para as

pessoas sob a forma de:

« Imagens de grandes muralhas, torres, pontes e outros grandes

feitos de arquitetura. Em geral, essas visdes aparecem quando algum

chstéculo estd bloqueando seu caminho. Seu aspecto sugere uma

40 para o problema.

leiros lendérios (Sir Galahad), governantes (Salomdo, o

Sabio), cientistas (Lu Pan) ou fildsofos (Platao) aparecem para vocé

e oferecem seus conselhos.

» Calculos ou diagramas que poderiam conduzir a um grande
[TOETessO aparecem em sua mente.
* Uma criatura poderos , um clio imenso ou uma

figuia) aparece ao seu lado — normalmente, mas ndo sempre, em um
sonho. Al

que estd acordado... porém, & ¢

es, vocé quase pode vé-la durante as horas em

s admitiria isso.

aro que vocé jam
Primordial

N

sondavel o universo realmente

y importa o que a cléncia possa revelar, vocé sabe quao in-

. Ah, claro, todos nés precisamos de

ferramentas e aulas de ciéncia — sem elas, poderfamos muito bem

macacos! — mas vocé conserv:

ser apet o ponto de vista herege

de que nada que o homem possa inventar ird iluminar todo o cam

0 de jogo. Vocé costuma manter esses pensamentos para si proprio
i P

— por que se incomodar em arrumar encrenca por causa de coisas

que 0s outros nem ao menos entenderiam? — mas em seus momen-

tos privados, vocé quer descobrir o que estd acontecendo além da

cobrir 147
Un

perfil discreto. Fora das vistas de seus camaradas, eles saem em “mis-

Quem sabe o que vocé pode de:

Os poucos Primordiais dentro d 5 tendem a manter um

sies secretas”, nas quais redinem informagies secretas (espides), ou

se afundam no espago (exploradores do espago), em fendmenos es-

quisitos (caga-fantasmas) ou na mente e alma humana (investi-

gadores ¢ psiquicos). Os estranhos Eidolons que eles véem 3s vea

s parecem com o seguinte:

sente tragado para um pogo profundo; no fundo, um

tesouro fantdstico o aguarda... se a0 menos vocé pudesse alcang-lo.

« Gargantuas, dragoes semi-visiveis, monstros marinhos ou ou-

tras Criaturas-

cercam. (Quanto mais aterroriz:

spirito gigantescas se manifestam nas sombras que o

ntes forem essas

aparigdes, mais

vocé tem a sensagio de que se 10 MeNos conseguisse ver a criatura

inteira, vocé poderia aprender alguma coisa grande.

* Um génio louco mal-afamado (como Rasputin, Francis Bacon
ouoDr. |

ordem e do caos.

ankenstein) The conta coma equilibrar as necessidades da

estranhas ecoam em

1 cabega, oferecendo conselhos

sabios mas desconcert

ntes.
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Desbravador

Cada era precisa de seus pioneiros, ¢ e

se¢ papel cai sobre vocé

Niio importa quantos grandes feitos vocé realize, o horizonte estd

sempre chamando. Enguanto outros Tecnocratas constroem pont

para o futuro, vocé est procurando o local da proxima travessia. A

ciéncia lanterna... ou dessa

¢ uma luz-guia e vocé ¢ o portador des:

lanterna alégena, para ser mais preciso!

Os espiritos livres da Tecnocracia, os Questionadores fregilen-

temente véem seus Eidolons como:

* Uma figura aterrorizante (um reluzente palhago, demdnio ou
terrorista) que o leva a gritar através de campos de pesadelo. Essa

coisa nunca deixa vocé d

ansar...

o Um bravo heréi — talvez vocé mesmo, talvez alguma figura
mitica — que embarca em uma grande busca. De tempos em tem-
pos, ele aparece e oferece encorajamento, conselho ¢ o oc sional
chute no traseiro.

* Equagdes matemiticas que se espiralam em fractais ¢ depois

giram e se retorcem em padrdes caleidoscopicos. Vocé ganha inspi-

ragio observando esses desenhos.
& Uma visio maravilhosa (de uma grande cidade, uma pilha de

ouro, um péssaro ou outra figura bela) reluzindo no meio do hori-

zonte, incitando-o a ir cada vez mais longe

Procura

Naturs

mente, essas visdes aparecem na Procura Tecnocrd

tamby

n. Geralmente, elas definem o tom para a jornada e fornecem
Um Homem de
Preto com um Eidolon do Rei Artur, por exemplo, sonha estar a

todos os tipos de simbolos que seu personagem +

servigo da Tavola Redonda. Em sua Procura, ele visual si me:

mo em uma armadura brilhante, cagando dragées ¢ esquivando-se

de armadilhas que refletem seus préprios conflitos da vida real. Se

ele triunfa, donzelas amdveis e mercadores ricos o recompensam por

seu valor; se ndo, ele cai sob a
dadec

sair correndo por af brandindo uma espada, mas a desy

presas de um dragio ou sob a espa-

aleitos rivais. E claro que quando estiver desperto, ele

to dis-

esti

s0, o Eidolon e o sonho irdo inspird-lo; mesmo quando

vestindo um terno preto e sobretudo, em s e se vé com

mente, ¢!

uma armadura completa e recoberto de gléria. Até mesmo um

Tecnocrata de coragao duro tem seus sonhos!
(Notas Para detalhes sobre a condugiio da Procura, ver The
Book of Mirtors: The Mage Storytellers Guide, pigs. 53-53

Tecnocratas e misticos encarem o processo de forma diferente, o sis-

nbora

tema de jogo ¢ o mesmo.)

Arquétipos

(NATOREZAS E COMPORTAMENTOS)

Embora a Tecnocracia tenha uma

magem de linha de produgio

padronizada e sem criatividade, na verdade ela ¢ bem diversificada.

Usa-se todos os tipos de mios para se construir um império, ¢ a

Unisio estd sempre procurando por pessos
Ni

o segredo é encontrar o trabalho certo para a pessoa certa,

com algo a oferecer.

uralmente, certos tipos de pessoas tém mais a dar do que outras;

A Caracterfstica: Arquétipos fornece um eshogo para o compor-

tamento de um personagem. No c sofrem

so dos Tecnocratas, g

37
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nda, e

com a mi fama e estereGtipos piores s Caracteristicas po-

dem prover um jogador com motivagdes de personagem que vio
além do “Deva ser um bom Tecnocrata. Devo ser um bom
Te

realizam os mesmos deveres, e:

nocrata. Devo ser...” Até mesmo quando agentes semelhantes

m a forma como

eles desempenham esses deveres; um Homem de Preto com uma
mentalidade de “Cruzado” ird atuar de forma diferente de um que é
ressor da Realidade

que estd na mira da arma do agente, as motivagdes do HdP nio fa-

uma "Méquina” ou “Benfeitor”. Para o Tra

'm muita diferenga, mas para o préprio agente, e m toda a

dife

nga do mundo.

Naturalmente, os agentes Tecnocratas apresentam tragos de
personalidade diferentes de seus primos misticos mais cadticos, mas
¢ evidente que existem pontos em comum, conforme a descrigao de
Arquétipos apresentada em Mago: A Ascensfio. Os Arquétipos co-
a ambos sio: Arquiteto, Conformista, Crftico, Gerente,
Sobrev
Visiondrio. Muitos outros — Bon Vivant, Humori

mu

Fandtico, Juiz, Samaritano, cente, Tradicionalista e

ta, Martir,

Solitirio, Valentio e Vanguardista — sio menos comuns entre os
Tecnocratas, mas a Unido também tem lugar para eles. Os ver-

leiros Excéntricos, Ranzinzas e Rebeldes sao muito raros. Tais

pessoas descontentes sdo contraproducentes e enfraquecem a
Unido. Em geral, uma administragio firme ajusta esses operativos
temperamentais... ou os aposenta, Ninguém quer um desordeiro vi-
giando a retaguarda.

Em um mundo perfeito, todos podem ser honestos sobre seus

sentimentos €

motivagoes. A Unifio ndo ¢ um mundo perfeito, por
mais que seus membros digam que €. Entre os perigos externos e as

politicas internas, o Tecnocrata que revela sua verdadeira Natureza

estd chamando por encrenca. Por isso, muitos operativos preferem
Comportamentos que reflitam a imagem de “Tecnocrata desalma-
do” que a maioria das pessoas esperam, Disfargando sua verdadeira
Natureza por tris de Comporramentos como Arquiteto, Benfeiror,

Conformista e Méqui perpetuam a imagem da

a,

agentes

Unifio como uma mente comunitiria andnima. Mas, por dentro, a

histéria & diferente.

L

também, Além dos Comportamentos e Naturezas “oficiais”, os

Naturalmente,

» encoraja certos tipos de personalidade

seguintes Arquétipos também sdo comuns dentro da Unido:

Benfeitor

Vocé é um:

a

Ima generosa. Se existir algo que as pessoas a s
volta necessitem — dinheiro, protegdo, remédios ou talvez ap
. Qualguer

um com seus dons deveria se sentir da mesma forma: a generasidade

as

gentileza — vocé saird de seu caminho para atendé

¢ uma vocagio nobre, e existem mui

as pessoas no mundo que pre-
cisam do que vocé oferece.

O Altrufsmo ¢ raro demais nos tempos atuais. Para vocé, aju-
dar as pessoas nfo é apenas um passatempo: € uma cruzada pessoal.
Até onde vocé sabe, alguém em sua posigio ndo pode fazer menos
do que isso.

O reverso dessa generosidade ¢ a Obrigagso, e vocé fre

mente se sente obrigado a ajudar a

guém quer a pessoa queira, ou
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nA0... ou quer vocé esteja em uma posigio de ajudar. Vocé pode ser

um bisbilhoteiro ou simplesmente ansioso demais por se colocar na

posicio de um martir tentando salvar o mundo. Em resumo, vocé is
vezes vai longe demais.
Recupere Forga de Vontade quando vocé fizer algo que alguém

precise desesperadamente. A chave aqui é o "desesperadamente®
trabalho simples em uma creche nio ird restaurar sua Forga de
Vontade, mas trabalhar em um centro de recuperagio de adoles

centes drogados provavelmente sim.
Zelador
A Uni

Como um membro desse augusto grupo, vocé se sente preso pelo de-

50 foi criada para melhorar o destino do povo comun

ver de proteger e servir. Talvez vocé seja um curandeiro ou un

guardido cibernético contra os terrores da noite, ou até mesmo um

inventor com o pénio para criar ferramentas novas e necessdrias para
o0 uso da raga humana. Nio importa a sua profissio, vocé encontra
satisfagao em tomar conta das Massas. Esse tipo de servigo o con-
pleta.

Seu Senso de Dever o torna um Tecnocrata dedicad
ca como o melhor entre 0s melhores. Voc
nham em mente muito tempo atrds.

Mesme

€ 0 mar-

o que os Fundadores

sim, vocé fica cansado do trabalho. Por que esses idio-

tas nao podem tomar conta de si prdprios de vez em quando? Sua

Impaciéncia com as imperfeigoes das Massas o torna um protetor ir-

ritavel. Para progredir, vocé precisa colocar isso de lado.

— Recupere Forga de Vontade quando suas agdes produzirem
alguma mudsga perceptivel para o bem comum ou evitarem algum

desastre entre as Ma

as.

Cruzado
Condu:

lidade, um ideal cientifico, até mesmo f¢é religios

do por um propésito maior — ¢ na ciéncia, forte mora

— vocé se esforga

por um mundo melhor. A Tecnocracia foi criada para aliviar o sofri-

mento, revelar maravilhas e erradicar o sobrenatural. Como um
membro dessa Ul

0, vocé & essencialmente um soldado de um
exército de mudanga. Mantenha seu estandarte no alto, quer vocé

seja

um cientista pesquisador, um promotor ou um soldado, ¢ car-

regue-o para a gloria. O futuro depende

Seu Ardor ¢ admiravel. Sob as piores circunstinci
pele através de testes e obstdculos capazes de congelar o sangue de

um agente inferior,

Infelizmente, esse ardor pode se transformar em Fanatismo, o

que pode tornd-lo ineficiente ¢ até mesmo perigoso. Um HAP que

dispare em cada feiticeiro que avistar nio s6 estd desperdigando

oportunidades ¢ aliados em potencial, como estd criando inimigos

Para As
perar sua determinago com a logica.

desnecessarios.

cender verdadeiramente, vocé precisa rem-

— Recupere Forga de Vontade quando vocé fizer alguma coisa
grande em nome de sua causa maior. Como jogador, vocé deve

definir qual & a causa antes do jogo comegar, para depois defend

ao longo da crénica... mesmo quando isso lhe causar sofrimento. As

crengas de um Cruzado nio sio limitadas pe

A conveniéncia.
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Deus e a Tecnocracia

Embora a Unido encare as afiliagSes religiosas com desdém, alguns Tecnocratas podem ter, e 3s vezes realmente
tém, fé nos poderes superiores. da ciéncia na
idéia de que Deus (qualquer seja a forma como vocé defina “deus”) é um artesao refinado. Para eles, 0 homem foi
dotado de uma grande intyigao: ele’€ capaz de ver a ordem do universo, construir ferramentas para medir e arien-

tar essa ordem e empregs-la em'seu beneficio. Mas o homem nio é Deus. Deus é o Criador supremo.

“omo qualquer outro cientista, esses individuos baseiam sua visa

Esta nfio € uma idéia considerada herege dentro da Unido — muito a0 contrério, na verdade. Na época da
Ordem da Raziio, a ciéncia era considerada um projeto divino para uma Criagio organizada. Os primeiros
Tecnocratas simplesmente seguiam esse projeto e o utilizavam para elevar a humanidade. Até mesmo hoje em di
muito apds os Gabrielitas e Magonicos terem desaparecido, o conceito de ciéncia como um dom divino pre
Sim, a maioria dos Tecnocratas modemos prefere o atefsmo (ou pelo menos segiem um agnosticismo em tom bai-
x0) sobre a fé religios
ras santas e hierarqui;

se sentem da mesma forma. As relig
> no quer fazer parte del
redita também ndo precisa de uma. Deus nio precisa Se rev:

a maioria das pessoas modern

o coisas confusas e ineficientes. A U

nio requer uma religiio e um Tecnocrata que

num pilar de fogo para existir. A propria perfeigio da Criagiio ¢ prova suficiente!

Se, por um lado, alguns funcionarios de alto escaldo desencorajam as crengas religiosas entre ser
outros simplesmente consideram isso uma prerrogativa dos individuos. A'Unifio nio patrocina

s agentes, muitos

nem apdia nenhu-

ma religido ou igreja (exceto como'uma fachada de missio ou uma afiliada), mas raramente persegue seus mem-
bros religiosos. Naturalmente, ‘os ideais Tecnocratas exaltam o Homem como o soberano da Cri m
qualquer mengo 3 providéncia divina. Entio, desde que o Tecnocrata nfo traga sua fé
cal de trabalho”, ele tem toda a

ser motivo de piada para seus col

0 e evi

junto com ele para seu “lo-

liberdade para cultuar um poder superior se assim o quiser. (Entretanto, ele pode
s — ver Jesus Branco Padrao no Glossdrio.) Na verdade, um agente que en-

o sagrada pode estar bem mais motivado do que un

care seu trabalho como uma m que o considere simples-

mente um emprego. Para comegar, esse tipo de gente construiu a Tecnocracia e, apesar de nio mais honrar seus
deuses, a Unido ainda Thes permite rezar em paz.
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Al

Ad\ ogado do Diabo

m, é verdade que a Unido defende a conformidade. Mas con-

lurmlJudl‘ demais & pior do que o caos — ela conduz 3 estagnagio e

i decadéncia, A ordem ¢ necessiria, mas sem questionamentos e

mudangas essa ordem perde o sentido. Vocé sabe tudo sobre as men-

tiras desses “magos estaticos”, e vocé toma as dores para provar suas
falsidades. Questione os planos, discuta as alternativas e enfraquega

a compla

cia negligente. No fim das contas, nada que nio possa

r

ssistir @ um exame minucioso € forte o bastante para resistir, ou
pelo menos € o que se diz.

L. Seu
Ceticismo forga os outros a avaliar o que fazem, porque o fazem e no

Questionando o status quo, vocé serve a ur

s fungdo vi

que ird resulcar. Sem voce, el

criam insetos sem opiniao prépria.

Isso nio significa que eles irdo aprecia-lo, é claro. Sua Teimosia

4 0s outros — sobretudo os Supervisores — subirem pelas pare-

des.

seu traseiro chutado com forga e frequiéncia, Vez por

as demais ¢ afeta

outra, vocé realmente fard perguni sua prépria

eficiéncia. Um agente sabio sabe quando parar de fazer pergunta

tomar uma decisdo e agir.

— Recupere Forga de Vontade quando suas dividas revelarem
alguma fraq

séria em um plano, ou canduzirem a alguma grande

vitdria.

Arfista

Cara, o mundo é uma droga! Ainda bem gue existe gente como
vocé para tornd-lo mais brilhante. Com seus consideraveis talentos,

vocé motiva, ilumina e entretém as pessoas ao seu redor. Talv

vocé seja um ator, cumprindo uma fungio de modelo para outros, ou
um escritor, transmitindo ligoes em historias interessantes, ou um

aliviam as tensGes sem atrapalhar as coisas

humorista cujas piadz

completamente. Qualquer que seja o meio escolhido, certifique-se
de imprimir um subtexto sério em seu trabalho (as pessoas precis:

pensa

m

), mas n

o sobrecarregue seu piblico. Se eles precisarem

pensar dema -lo.

, eles viio simplesmente desistir de fazi
Vocé costuma ser Engragado e Receptivo — caracterfst
portantes de se ter quando se luta contra as trevas. Sem empolgagao,

icas im-

sombras

as pessoas que o cercam simplesmente se retrairiam para a

aré nunca mais safrem.

+ com seu Ego. £ muito

entretenimento, ¢ isso ¢ prejudicial A sua sanidade, seu pablico, seu

trabalho e talv
— Recupere Forga de Vontade quando seu trabalho produzir al-

nao se distr

il se perder em seu

té mesmmo sua vida

guma mudanga duradoura ou significativa nas pessaas a0 seu redor

Hacker

Vocé simplesmente precisa ferrar :

s coisas. Nada ¢ bom o bas-
tante do jeito que esti — vocé precisa testar, torcer, entortar e que-

brar o que quer que esteja trabalhando, Embora o rétulo de “hacker”
normalmente se aplique a nerds de computador, vocé no trabalha

necessariamente com computadores. Seu anseio na vida é separar as

coisas em pedagos, ver como elas funcionam e ver se vocé consegue

consertd-las, quebrd-las ou coloc juntas em forma s € mais
interessantes.

Sua Imaginagho Distorcida ¢ essenci:

pessoas normalmenre

m um mundo onde as

'm coisas por rotina, padrio e precedentes.
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Quebrando esses padroes ¢ os redefinido-os, vocé nota os pontos fra-

cos, aprimora utilidades ¢ mantém seus rivais indefesos.
ais. Sua Perversidade
se deixadas em paz.

Algumas vezes, porém, vocé vai longe dem

o forga a estragar coisas que estariam melhore:

Até mesmo quando vocé sabe que realmente ndo deveria invadir o

anco de dados da Matriarca e tentar colocar coelhinhos fofinhos
. Algum dia,

nas relas de MECHA, vocé certamente tentard faz

st

engenhosidade ainda vai matd-lo... ou coisa pior.

— Recupere Fora de Vontade quando detectar uma falha em

alguma coisa importante que todos os outros tenham deixado pas
sar, ou quando vocé perceber alguma forma de melhorar drastica-

mente alguma coisa com a qual andou bulindo.

Inovador

Sempre hd espago para aperfeigoamento, sempre hd algum se-

gredo que estd Jogo ali, ou algum enigma que estd a um passo de

er

resolvido. Vocé tem dedicado sua vida

tornar melhores,

encontrar novas formas de fazer as coisas e transformd-las na nova

realidade. Os feitos do pas:

ado sio sempre bons, mas eles sio apenas
pontos de partida para alguma coisa ainda melhor. Por isso, aborde
uma situagdo antiga com uma Nova perspectiva; tente um novo mé-

todo; reste uma nova teoria. No pior dos casos, vocé terd cometido

um erro ¢ precisard comegar de novo... por outro lado, volta e meia

os erros também rendem inov:
Vaocé

Tecnocracia, onde o future cavalga sobre a cria

goes fascinantes!

¢ excessivamente Criativo — um talento hem-vindo na

tivid

de. Enquanto

0s zangdes seguem suas ordens de marcha, vocé estid projetando o
novo conjunto de zangdes e de ordens de marcha.

Mas vocé & Inquieto demais, 0 que nem sempre & uma boa coi
sa quando os Supervisores estio olhando. Se vocé for criativo de
Os

Inovadores mantém a Unido bem lubrificada, mas eles acabam tritu-

mais

eles podem considers-lo um sonhador... ou uma ameag

rados pelas engrenagens, também. Mantenha um equilibrio entre

inovagdo e caos. E cuide sempre de sua retaguarda.
— Recupere Fora de Vontade quando sua inspiragao o levar a
alguma descoberta: um novo Procedimento, um novo instrumento,

uma titica brilhante ou até me:

mo uma promogio.

Investigador

As coisas acontecem por alguma razio, e voc

quer saber qual
ela €. Vocé pode ser um deretive, um cientista pesquisador, um
Engenheiro do Vécuo, ou apenas um cara com uma comichio por
chegar ao fundo das coisas. Niio importa como vocé satisfaga a sua
dade, o “eu
Vocé ¢ indiferente,

curios;

preciso saber” estd sempre pedindo por mais

eloso ou perspicaz sobre como conseguir

essa informagio? Na

iz de suas atividades, sua comic

ra

Ao precisa
ser cogada. Veja I como vai se cogar...

O Questionamento repousa no coragio da ci
quisesse descobrir “O que faz X acontecer!

Se ninguém

ainda estarfamos viven-

rleito

do em cavernas. Como um Tecnocrata, vocé & metédico ¢ |

em suas inquisigbes — boas caracterfsticas, especialmente se vocg

for um rato de laboratério ou um dete

ve

Mas todos nés sabemos o que matou o gato, nio ¢! Uma pessoa
esperta sabe quando parar de fazer perguntas. O problema & que

vocé ndo é muito bom nisso. Sua Curiosidade pode maté-lo; no me
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lhor dos casas, vocé pode vir a se deparar com alguma verdade pro-

funda enquanto procura alguma solugao surpreendente.

— Recupere Forga de Vontade quando uma investigagio diffcil

g rtante. Essa importincia deve ir além
de um simples “Eu sou um detetive e eu encontrei alguns m

T

pensadora ela se tora.

icionalistas para matar.” Quanto mais dificil a busca, mais com-

Maquina

A carne é fraca, Vocé precisa ser

ais do que humano, por isso
foz o di

amente assim. Embara provavelmente seja

um Exo-Atleta da Convengio Mecinica, talvez voc opte por seguir

um caminho mai

cutil para a precisio — médicos loucos, cubos de

gelo ¢ caixas eletrdnicos podem ser tio automdticos quanto g

s de metal. Via de regra, vocé nunca pede ajuda, raramente

sas ¢ forga a si mesmo e a seus companheiros até o limite. Se

nocracia esta projetando os préximos passos da evolugio hu-
mana, vocé ¢ quem tem de dar o exemplo.
Vocé ¢ Diligente, Impasstvel e Trabalhador. Vocé faz tudo com

cisio méxima e complacéncia minima. A Unido adora agentes

como v

Entretanto, para a maioria dos humanos vocé ¢ Cruel,
\pi e Propenso a

consisténcia do metal, e até mesmo maqu

A camne ainda no alcangou a

precisam descansar.

As pressies do Cronograma e do Conflito da Ascensao tendem a

triturar agentes em pedagos. A menos que vocé aprenda a nio forgar
muito, serd um dos primeiros a quebrar

— Recupere Forga de Vontade quando transcender os limites
da carne e realizar algo que nem mesmo seus camaradas consigam

fazer

Cienfista L.ouco

A ciéncia é mais do que a soma de suas partes. V

aspectos do quadro geral da situagdo que nem mesmc

anto a Tecnocrac

mais dotados sio capazes de ver. Enqu

conformidade e a solidariedade, vocé persegue os eaminhos tortu-

wsos logo além dos principios aceitos pela ciéncia luminada. Ah,

m Tecnocrata leal — mais leal do que aqueles Adeptos vira

vocé

casacas e Ererianos, com certezal — mas suas idéias sio heterodoxas

demais para muitas pessoas aceitarem. Ainda assim, sem vocé ¢ os

outros do seu tipo para explorar os horizontes, o ficaria sim

plesmente se debatendo a0 longo de uma dnica e rediosa trilha en-
dos passariam por

quanto os malditos misticos e seus amigos rene

cima e capturariam o futuro! Deixe os outros rirem. Vocé tem um

trabalho a fazer.
Sua Visko se recusa a ser confinada pelas limitagoes dos outros
Nio importa o prego, vocé prefere seus caminhos estranhos i con

formidade, e seus sucessos comprovam que vocé tem razio,

Mas sua heterodoxia pode levi-lo a Loucura. Muitas pessod

seu tipo ultrapassaram demais os limites e acabaram no colo dos

E W\
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Exauridos, Nefandi ou dos triplamente malditos Eteri

desgarre demais do caminho Tecnocratico, a fim de ndo cair da

margem para o esquecimento.

— Recupere Forga de Von

e quando vocé torcer com suces

so as “regras” da hipertecnologia convencional sem quebra

se

r. Esse golpe deve envolver algum feito espantoso que

de ando uma

funcionar, mas que acaba g
1 lado.

esquisita”. Vocé precisa provar que nio ¢ louco, apenas visiondrio

de recompensa

é suficiente diz

para 1 uso uma arma realmente

Gerente

Sem maos fortes na diregao, a Tecnocracia poderia desabar,

levando a realidade junto. Vocé é uma dessas “mios fortes” e se so

bressai no gerenciamento de recursos. Vocé pode nio ser o membrg

mais esperto de seu amélgama — ou o mais forte, ou o melhor

equipado — mas vocé € um e ente motorista. Em suas

Unifio estd segura.

Diferente de muitos de seus camaradas, vocé ¢ Frio e Eficiente.

Unm senso de diregzo o ajuda a fazer planos, e um senso de ordem os

mantém unidos,

Mas 25 vezes vocé ¢ Distante demais, atento demai

Cronogramas para reparar em um assunto urgente. Talvez vocé es

11ho ou em si mesmo. De qualquer

teja centrado demais em seu tra

forma, vocé nunca poderd alcangar a grandeza a menos que crie

por si proprio

— Recupere Forga de Vontade quando sua cabega fria ¢

répido salvarem seu grupo de algum desastre, ou quando vocé a

cangar um objetivo aparentemente impos

Desajustado
Vo

€ apenas totalmente estranho. Nunca s

ra ande gragas aos milagres da ciéncia Tecnocritica, Vocé

ido um erro total — um criminoso, viciado, hacker ou um

e — até alguém lhe dar uma chance. 1 vocé encontrou

um propésito e uma espécie de familia. Vocé se ajusta a e

1o muito bem, mas vocé estd tentando. I muito provivel que v

seja arrogante, mas debaixo dessa pose estd se esforgando ¢
mente quer deixar seu mentor orgulhoso. Vocé nao quer ficar s
nho novamente.

Ser estranho tem seu lado bom. Voc

¢ Calejado e Flexfvel o su-
ficiente para agilentar muita punigio, ¢ é Engenhoso o suficiente
para se virar com muito pouco.

No entanto, a Alienagio tem seu prego. Qutros Tecnocrata:

provavelmente o evitam... ou talvez vocé os evite. A Unido pode ter

um lugar para vocé, mas vocé ainda nio chegou a um acordo con

sigo mesmo. Até I, vocé sempre serd um Desajustado, ndo importa

0 que acontega.

— Recupere Forga de Vontade quando vocé tr

chances contrarias ou provar o erro de outro personagem

seu proprio sucesso
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Penitente
Muito tempo atrds, vocé cometeu algum erro terrivel. Talvez
vocé tenha pirado quando a [luminagdo bateu a sua porta, ou talvez

arrogincia tenha 1 vida de pessoas inocentes. Vocé era

um Transgressor da Realidade que “viu a luz", ou um criminoso que

pés de lado seus velhos hibitos quando descobriu a verdade! De

zer alguma cois:

qualquer forma, vocé tem que para expiar isso,

Quer vocé admita ou ndo, tudo o que faz é mais um passo na estra-
da da peniténcia.

Conduzido por seu desejo de expiar a culpa, vocé ¢ extrema-
mente Prestativo. Assim como o Benfeitor, vocé viaja aquel

ito.

s

quilimetros a mais se houver algo que precisa ser

Mas a Culpa ainda o arrasta para baixo. Para transcender,vocé

e

ferd que arquivar seus antigos crimes e gostar do que
do que ainda esta para se tornar.

— Recupere Forga de Vontade quando realizar algum ato

ndicso de bondade, valor ou honra.

Perfeccionista

Quanto mais vocé aprende sobre ciéncia, m

s percebe quio

0 08 ecossistemas. E verdade, cada ecossis-

precisos e ordenados
tema contém uma certa quantidade de caos, mas essa entropia ¢
precisio da prépria Criagio. Do seu ponto de
s humano e metafisico contém todo o caos que

compensada pel

i

ta, 08 ecossistem;

conseguem suportar. Sua tarefa & providenciar a ordem.

Como um agente da ordem, vocé é maravilhosamente
Meticuloso. Tudo o que vocé toca € tio orga
quanto possivel. Tudo a seu respeito — roupas, gi

nizado e sistemdtico

amitica, dicgdo,

maneirismos — ¢ polido e preciso e vocé deixa muito pouco espago

para 0 acaso. Seus superiores valorizam tais caracteristicas, e seus ca-
maradas o consideram um recurso valioso para a equipe.

Porém, vocé ¢ Obsessivo ao extremo. Essa sua compulsio mo-

nopoliza sua s enquanto conduz rodos os outros & loucura,

atengd

Até vocé aprender a dominar o caos ao invés de resistir a ele,

utilidade ¢ consciéncia serdo limitada;

— Recupere Forga de Vontade quando alguma coisa que pode-

ria ter acontecido de forma horrivelmente errada

correu sem per-

1 detalhe:

cal

gos devido a seus padres elevados e sua atengdo

Galhardo

Como um C

aleiroda T

ola Redonda, vocé se esforga por al-
gum objetivo que nem mesmo vocé ¢ capaz de definir. Talvez vocé
tenhs

alguma visio de gléria, ou tenha sido educado para acreditar

em sua propria grandeza (ou vocé simplesmente sente um puxio in-

cansivel que o conduz em diregio a algum objetivo maior).
Qua
seu destino, vocé continuar

aso, vocé estd em uma missdo. Até alcangar

quer que seja o

procurando; nesse meio tempo, faga o
que puder para descobrir a esséncia de sua busca. (Essa & uma
Na

Eidolon Desbravador, ou ambos. Veja também a coluna lateral

twreza ideal para um agente com o Antecedente Destino, o

“Avalon”, no Capitulo 4.)

feitos Herbicos e possui ideais
» foi feita par pessoas como vocé, < isso fornece um

Guiado para a gléria, voct real
elevados. A Ur
vefculo admirdvel para seu destino. Enquanto os outros tomam a

mais ripida para fins convenientes, vocé segue um cédigo de honra
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rigido. Nenhuma busca ¢ ficil, mas o legado de Avalon vale o sacri-
ficio.

Infelizmente, os heréis morrem. Cedo ou tarde, vocé provay
mente encontrard uma morte gloriosa, Encare isso — vocé estd

Condenado. Porém, uma

medos caem por terra. Um heréi morto nio teme nada.

vez que vocé consiga aceitar isso, todos os

— Recupere Forga de Vontade quando descobrir alguma pistd

importante para seu objetivo final, ou fizer alguma coisa grandiosa

para alcangé-lo.

Gatuno

Esse mundo ¢ desonesto e vocé joga pelas regras dele

Mantendo-se um passo 3 frente de seus camaradas mais idealistas,

vocé domina as artes da furtividade, da discrigo e da manha. Nao
& que vock seja um covarde ou algo assim — simplesmente estd
sendo realista. O nosso nao & um mundo que recompense o valor.

Uma conve sadas silenciosas podem conseguir mais do

sagaz e pa

além de oferecerem muito menos risco.

que um ataque frontal
Sutileza ¢ seu nome do meio, seu primeiro nome e seu so

brenome. Nunca deixe ninguém saber o que vocé estd fazendo se

a con

puder evitar; se precisa manter alguém informado, nuns
histdria toda. Esconda suas cartas até conseguir construir uma mao
vencedora.

Mas, como todos sabem, vocé ¢ Desleal. Os outros podem até
admirar sua desonestidade, mas vocé ¢ a dltima pessoa em que con-
fiariam. A maioria dos seus camaradas o considera um covarde e al-
guém capaz de apunhalar pelas costas, e eles podem estar certos.
Afinal de con

— Recupere Forga de Vontade quando algum pl

se tornar o Nimero Um.

s, vocé estd procurando

N0 secreto seu

for bem sucedido, garantindo grandes vantagens para vocé e para os
seus companheiros.

Magnata

O dinheiro faz 0 mundo girar e vocé estd pronto para a jornada,
Provavelmente, vocé € muito rico, tem um pasta recheada de inves-

timentos inteligentes e dispde de grandes recursos. Poder e influén-

ia sdo comida e bebi s 0 jogo ¢ mais interessante do

a para vocé, mg

que a recompensa. Nio que vocé nfio aprecie a pilhagem — a grana

os hrinquedos, os homens e mulheres que se atiram a seus pés —

mas sua verdadeira riqueza vem de jogar com as probabilidades e

sair-se bem. Todas as vezes.
Vocé ¢ um Sabichfio esperto e calcula su

tante para limitar seus riscos e evitar grandes desastres. Vocé tam-

s jogadas bem o ba

hém sabe como fazer as coisas — com quem f;

f, COMO puxar suas
cordas, onde atingir as pessoas onde d6i ou ajuda mais — e isso 0
torna um aliado valioso.

Infelizmente, vocé é incrivelmente Ganancioso. Dizem que o

ouro cega © homem para as riquezas maiores e, no

eu

caso, iss0

provavelmente € verdade. Até, e a menos, que consiga aprender

apreciar menos as coisas materiais, vocé ndo perceberd as verdades

€ as recompen:

maiores que a lluminagdo pode oferecer.
&

— Recupere Forga de Vontade quando algum plano seu de
sucesso improvivel o recompensar em grande estilo. Nao apenas em

dinheiro — isso é ficil demais — mas em algo maior (como influén-

cia, amor ou cons

cia).
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Justiceiro
Vo
tenham feito — matado sus

¢ uma arma vi

apontada para seu alvo. O que quer que

familia, destruido sua casa ou as-

sassinado criangas inocentes; o que quer que o torne tio vingativo

, alguém o transformou em uma méaquina de fazer justica. Repare

que seu alvo pode nio ser um Transgressor da Realidade e,
provavelmente, também nfio ¢ uma finica pessoa. A prépria Uniso
pode ser o vildo e vocé pode estar agitando uma campanha secreta
para destruf-la de dentro para fora, Qualquer que seja o objeto de

seu 6dio, vocé fard o que for preciso para parti-lo em pedagos, uri-

nar nos restos e despejar toda a sujeira no esgoto a que pertence.
E gragados precisam pagar!

Letalidade Resoluta ¢ seu maior recurso. Vocé nio descansard
até a justiga ser satisfeita, Essa dedicagao a uma causa faz com que
ido.

es desgr

vocé prossiga muito depois de agentes inferiores terem de:
] ordos ndo
O problema é que vocé tem Sede de Sangue. Essa cagada o faz

agir além da cautela

Adiamentos sio ace

além da razio e muito além da verdadeira

lluminagio. Vocé pode ser capaz de empregar as ferramentas e pro-

cedimentos hipertecnolégicos, mas nunca ird Ascender verdadeira-

mente enquanto estiver nesse pé de guerra.

— Recupere Forga de Vontade quando ferir seu aly

de alguma
forma notdvel. (Nota para o Narrador: Esse alvo precisa ser algum

grupo, conspiragio ou espécie, ao invés de um dnico individuo.

Derrubar uma Gnica pessoa & facil demais para abastecer esse tipo

de fervor.)

Habilidades

A Unido enfatiza o condicionamento fisico, o treinamento e a
inteligéncia. Afinal de contas, seus agentes devem servir como

exemplo para o resto da humanidade. Por

como jogador que

controla um personagem Tecnocrata, as Habilidades que vocé esco-

Ihe refletem o tipo de age

te que vocé quer ser. Deixe que os TR es-

nea de Talentos e coisas do tipo. As suas

colham aguela miscel.
C:

pericias cuidadosamente afiadas.

acteristicas vém de uma combinagio de habilidades naturais e

A planilha de personagem no final desse livro oferece

“hisica” de Habilidades Tecnocratas e também fornece um
para Caracterfsticas adicionais, A maiorda das Habilidades
mais” descritas em Mago: A Ascensfio funcionam igualmente bem
para magos de todos os tipos. Duas delas — Tecnologia e
s indispen-
a. A Unio exige que

Computador — podem ser consideradas “Caracterfstic

sdveis” pa

1 qualquer personagem Tecnocr

seus operativos conhegam o bésico. Outras Caracterfsticas podem

ser encontradas na Tabela de Processamento Tecnocratico (péginas

133-135). Nas proximas piginas encontram-se as descrigoes de ca-

racteristicas novas ou alteradas.

Novos Talentos

Os Talentos, sendo inatos, sio universais. O livio de regras de
Mago e seus suplementos contém vérios Talentos que qualquer per-
sonagem pode ter. Naturalmente, a Unido estimula certos dons adi-

cionais entre seus “funciondrios”, entre eles:
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Atuacao
De

confuso.

n erguen os olhos para o policial, parecendo cansado e
Eu honestamente nio sei nada sobre isso, oficial," ele

disse, com um leve sarcasmo em sua voz. “Faz quatro horas que es-

tou dirigindo e s6 quero dormir um pouco. Eu lembro de ter passa-
do pelo local, mas nio parei
O oficial
mais de um simples viz
suspeito. “Prossig:
Devon acenou agradecido e saiu com seu carro. Enquanto ele

assentiy lentamente, nio

perando realmente nada
jante. Além do mais, nada no carro parecia

entio."

acelerava de volta 3 auto-estrada, o cansago sumiu de sua face. E
ico que ele sabia sobre a casa que havia explodido em chamas trés

quilémetros atrds na estrada, mas quem poderia descobrir isso!

Qualquer espifio vivo sabe como € importante saber enganar as

pessoas, fingir emogbes ou mascarar alguma outra coisa. Esse

Talento reflete sua habilidade para fazer todas essas coisas e muito

mais. Vocé pod dade, memorizar didlogos

inventar uma perso

ou desviar as suspeitas de alguém com improvisagio. Embora nor-

malmente a Manipulagio funcione melhor com esta Caracteristica,
o Carisma (uma personalidade marcante) ou a Aparéncia (boa e se-

dutora) podem ser mais eficientes do que simples indiretas

Interpretar ¢ a idéia, por isso interprete com qualquer ferramenta
que funcionar melhor!

. Amador: Pamela Anderson Lee.

.. Experiente: Sarah Michelle Gellar.
Competente: Meryl Streep.
Especialista: Jennifer Ja

Mestre: Camaledo humano.

on Leigh.

Lutadores,

Possufdo por: Atores, Espides, Clone:
HIT Marks, Vira-Casacas, Mentirosos, Pol

EspecializagSes: Personificagio, Atuagio, Fingir Emogoes, TV,
Teatro, Improvisagio, Comédia, Desinformagiio, Sedugio
Negociacao

Mark sacudiu a cabega, eansado da discus
ambos os lados ird

DRSLIUCLOs,

08

o enervante. “Veja,
tilharmos
nossos recursos, podemos evitar disputas e ambos teremos o que
queles Chapéus Pretos vio voltar. Por que

se beneficiar com isso. Se nds com,

queremos. Encare is

devemos ter uma porgiio de inimigos, quando um & mais do que su-
ficiente? Eu niio estou pedindo sua ajuda, nem que vocé arrisque ol
guma coisa. Eu estou apenas pedindo que nds coloquemos de lado

nassos problemas, porque ambos temos problemas maiores,

Por alguns instantes, o outro nio parecia ter se convencido, mas
finalmente  as Mark
u chapéu.”

entiu.

sorriu  internamente, pensando,

“Barnum, engula s

Vocé
rrabalhy
cendo algum pagdo retrd

conseguir o que quiser enquanto faz seus “parceiros” sentirem como

conhece

arte dos acordos. Seja resalvenda uma disputa

sta diffcil, acertando um pacto com um vampiro ou conver

ativista a se unir a0 século XXI, vocé pode

se eles tivessem conseguido o melhor de vocé.

Hi muito mais em uma boa negociagho do que simplesmente

apelar para seus desejos ou mecessidades, como jogar com

er uma oferta: Vocé sabe como abordar um “parceiro”, como

a
vaidade sem acabar parecendo um bobo, e quando e como aplicar
10, Se vocé estd mediando um acordo para outros grupos, vocé
sabe como deixar ambos satisfeitos enquante consegue o que quer.

pre

Em dltin pal.

andlise, esse ¢ 0 ponto princi

CAPITUL® SEis: RECRUTAIMENT® De PERSGNAGEI

. Amador: Colecionador de figurinhas.
Experiente: Conselheiro familiar.

Competente: Negociador trabalhista,

Especiali

Especialista em emergéncias com reféns
Mestre: Diplomata da ONU,

Possufdo por: Diplomaras
Conselheiros Politicos, Gerentes, Agentes do Sindicato de todos os

Homens Politicos,

tipos.

Especializagtes:  Reféns, Comércio, Paranormalidade,
Intimidagao, Chantagem, Familia, Politica, Trapaga, Fraude.
Demagogia

“Absolutamente antilégico”, Kis recitou, “Uma metafase passa

da adiante faz muito mais sentido. Salte suas conjecturas para uma
felicidade em massa.”

O executivo de meia idade, compleramente perdido nagueie
blg-bid-b
vocé estd falando?
como Max Headroom.”

Kris sorriu. “Se vocé nia se adaptar A ling,

s, antes de eshravejar: “Mas sobre o que

piscou duas v

te pago para aconselhar, ndo para ca

efar

m, ndo se adap

rard & época. Se vocé ndo se adapta A época, nio dominard o mer-

cado. Sem conhecer a nova linguagem, vocé ficard para rds,

comendo a poeira. Senhor, com minha ajuda vocé poderi obrer to-

dos os beneficios.

Uma nova era exige novas rras. Vocé se especializa em crid

las. Em seu mundo hifens ndo existem; vocé espalha desinformagao

diminui a importin

de malfeitores, cria lacunas de credibilidade ¢

declara co-prosperidade. Quando surge o necessidade, vocé se su-
pe

positrénicas para a imrestrita incontestabilidade da midia. Confuso?

e dispara um bombardeio de palavrério neologico e sons

y

confuso quanto vocé pode se tomar uma vez que comece

com iss

5! Um teste baseado na Caracteristic

pode instigar ou incitar (Carisma + Demagogia

midar ou confundir (Manipulagio + Demagogia) € até mesmo en
ganar céticos jogando com o bonitinho e inteligente contra eles
(Aparéncia +Demagogia). Todos satidem a neocomunicagio!

. Amador: Com tempo, vocé consegue enrolar com neo.
logismos.
L] Experiente: Em uma situagio complicada, voc
comunicador inspirado.
. Competente: Seus neologismos se metafaseiam na co-

municago de massas.

ese Especialista: O idioma das Massas ¢ o seu idioma. O seu
idioma ¢ o idioma de todos.
sesss  Mestre: Vocé poderia fazer a cabega de Orwell explodir.

Possufdo por: Futuristas, Reparteres, Doutores revoluciondrios,
Politicos, Consultores de RP, Escr

Especializagse:
Desinformagio, pal:
Slogans

yres, Satiricos

Neolo,

nico, Falsos Co

Controle  Reacionirio,

rério, Vocabuldrio Té

Novas Pericias

Com sua énfase em tecnologia inusitada ¢ ent treinamento es
pecializado, a Unido tanto ensina muitas perfcias novas, quanto

oferece refinamentos Tecnocrdticos a perfcias mais comuns. As

seguintes Perfcias podem ser consideradas um dos beneficios da
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Unifio para seu pessoal; tais habilidades sio dificeis de encontrar fora

do dominio da Tecnocracia.

Biotecnologia

débulo arroxeado de carne flutuava na cuba. As células

Um
acabariam por se diferenciar e a bola se tornaria mais do que uma
simples massa de protefnas. Com o tempo, o glébulo se rornaria um
6rgdo funcional. Um laboratério médico suficientemente avangado

Jeria reproduzir o procedimento e, finalmente, tais érgios incuba-

astante comuns, O que era incomum era a cimara re-

tava firmemente afixada 4 massa de células, o

ria engolfado para se tomar uma parte da massa
de instrumento, um filtro eletrostdtico que au-
do, provavelmente nio
que isso fosse impor-

cuidados comperentes, esse era apenas mais um

inde difes

a entre uma mdquina inorginica ¢ uma

sabe como quilibrar na linha entre elas — como

lantar, modifi

empre

nar

ecnologia,

gene
Naturalmente, esses pilares outras

Caracteristicas (na maior parte eja “Novos

Conhecimentos”) antes que vocé possa compreendé-los. Air

sohre a maioria dos Tecnoc

vocé tem uma van

técnicos,

que considy eparadas,

corpo e a miquina como enti
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. Amador: Vocé observou a instalagio e o empr
biotecnologia e compreende as teorias envolvidas.

.. Experiente: Vocg tem um pouco de pritica, por expe
rigncia prépria, com projetos e instalagio de instrumen

tos ¢ Procedimentos bésicos de biotec

ees Competente: Um Progenitor tipico, vocé cor
conceitos, mecanismos e limites da biotec
Tecnocrata

eses Especialista: No seu nivel de experiéncia, novos proje-
tos e modificagdes drésticas sio po

s Mestre: Um mestre biotécnico, vocé

instal:

possa im imites da Esfera

Ciborgues, -

enheiros,

Possufdo por: Ger

Consertos Biotecnolégicos, Frankensteinianos da Div

Biomecanicos.
Especializagses: Clonagem, Cibernética, Conse

Genengenharia, Nanotecnologia, Biomecanismos, Modificagoes

5, Flordnica,

Radicais.

Armas de Energia

O fuzileiro gitou em seu traje volumoso, a arm

s de moléet

Je plasma en

sua miio cuspindo esferas superaque s mal unidas
Alnda assim as criaturas revestidas de piche avangavam, arrastando

se em hordas sobre os corpos de seus mortos, sacudindo-se

deando enquanto rastros flamejantes disparavam através do

rarefeito da estagio espacial. Una das feras salou num arce

P 35— & 1



o) ——

arremetendo contra uma parede e langando-se em diregio ao fuzi-
kiro blindado, mas um raio flamejante carbonizou sua carapaga,
deixando-a se contorcendo.

"Cachorro malvado”, disse o fuzileito sarcasticamente enquanto

disparava “Nada de bis-

outra série de rajadas de plasma pelo salio.
coito.”

Um laser n3o ¢ uma arma normal; nem sao normais um canhio

de feixe de particulas, um Canhio Disruptor de Ectoplasma ou qual-

quer outra das armas de energia hipertecnolégicas que os soldados

rasos da Unidio adoram. Os lasers ndo tém recuo, as armas de plas-
ma geram um jato quente ¢ uma trilha de fogo, as armas de chogue
tém alcance curto e as de feixes de particulas tém recuo, mas de um
tipo diferente do de uma arma de fogo. A maioria das pessoas nio
teria a minima idéia de como lidar com uma dessas armas esquisitas,
mas vocé tem. Se lhe derem qualquer arma de energia padrio pro-
duzida pela Tecnocracia, vocé sabe atirar, ajustar, carregar, desmon-

tar e realizar pequenos reparos nela.

. Amador: Isso € uma arma de raio, Cadete Espacial.

. Experiente: Vocé aprendeu o bisico de operagio e
manutengio.

e Compe Tipico fuzileiro espacial.

Especialista: Operativo de Elite

LLLL L] Mestre: “Fuzil fdsico de plasma em aleance de 40
watts...”
Possutdo por: Fusileiros Espaciais, Homens de Preto, Agentes

Disfargados, Pessoal da DBF, Ciborgues, HIT Marks.

Q)
! \ \\
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CAPITUL® SEs: RECRUTAITIENT® D@ PERSONAGET

Especializages: Armas Pesadas, Micro Gravidade, Combate

Corpo-a-Corpo, Franco Atirador, Destruigio de Massa, Reparos,

AN

Armas Pequenas, Cobertura, Modificagoes em Campo

Navegador

A tela do cruzador mostrava que ele estava adernando, ¢ os pas

3§ S€ séguravam em seus assentos contra a vertigem induzida

pelo campo estelar rodopiante nos monitores. Enquanto a nave sa-
cudia no rastro de explostes nucleares que haviam aberto caminho
através dos enxames de insetos alienigenas, Devon esmurrava os
controles, tentando recuperar alguma forma de equilibrio. Com os
Engenheiros no fundo tentando manter os motores funcionando, a
nave estava cruzando uma zona de guerra com pouco mais do que

um punhado de novatos nos controles. Devon deslizou suas mios

sobre um dos controles iluminados em azul e fez uma anotagio men-
tal para estudar sobre viagem espacial se e quando eles conseguissem
chegar em casa...

Simples mortais sofrem de vertigem s6 de olhar para os contro-

. Voc nio. Vocé estudou nas academias
dos Engenheiros do Vécuo, e sabe o que cada als

les de uma nave es)

T BN\

nca e visor faz
(bem, pelo menos a maioria deles). Por existir ordem na simplici

dade, a maioria das naves do Vécuo tem controles razoavelmente

padronizados; se dispuser de algum tempo, vocé & capaz de pilotar

qualquer coisa desde um Qui La Machina a uma nave exploratéria
de longa distincia. Embora certas embarcagdes experimentais ou ul-

tra-secretas possam estar fora de sua

ada, vocé ¢ capaz de desco-
brir a maioria das fungdes vita

. $6 nso exploda tudo quando estiver

no espago profundo!
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(Nota: Embara essa possa ser considerada um aperfeig

da Pilotagem, as duas Pericias sio muito diferentes. Uma se

aeronaves, a outra a nav is. Deste modo, € uma Pe

espac

muito rara fora dos Engenheiros do Vicuo, Apesar de al;
Iteradares e HdPs serem treinados nos rudimentos da operagio es
pacial, os Engenheiros preferem manter seus brinquedos para eles

mesmos. Embora alguns Filhos do Eter possam ter uma vari

torcida dessa Caracterfstica, suas invengdes tendem a ser muito

cas e/ ou muito esotéricas para serem compativeis com os trabalho

da Tecnocracia.)

. Amador: Vocé foi treinado em transportes bésicos.

&S Experiente: Eles deixam vocé conduzir a nave quande
as coisas estio trangiiilas.

ses Competente: Navegador tipico.

wwa Especialista: O capitio quer vocé nos contral

Sirgetn de problémes
ssess  Mestre: Han Solo em um

Possufdo por: Engenheiros do
Ciborgues, UVMRs
Especializagdes: Nav

Distancia

3o, Combate, Viagens de Longa

uagdes de Crise, Operagoes Préximas ao S

Hipertecnologia

Com os monitores e cabos ligados ao instrumento, & caixa pare-

cia ser algum tipo de um imenso madulo de contro

putador central bizarro. Choe franzi

a sol

do com a tecnolo

conjunto, apenas vagamente familiari

putacional. Algum tipo de regulador vigiava as safdas de

quanto um visor do computador lia cadeias de nimeros d

informagdo que entrava e safa da caixa cinza

Irene abaixou seu bloco de notas eletrénico enquanto C

fungava para ela. Arrumando seu cabelo em um gesto reflexo, Choe
disparou: “Seu progresso?”

Tranqiiila, Irene indicou o regulador ¢ as formas onduladas ¢

sua tela, "A maior parte dessa construgfo & primitiva, mas trata-s
claramente de um projeto inspirado. Tivemos muitos problemas
porque ele modula suas freqiiéncias usando vibragoes de Elem:

Primordial como um condutor de alteragdo. Um truque curioso, ma
que ndo ird nos escapar novamente.,”

A maioria dos Tecnos simplesmente utiliza os instrument

Procedimentos que recebem; vocé realmente compreende os te

mas superavangados que transformam a ciéncia em

Embora muitos membros da Unido conhegam o bisico, vocé tem

uma compreensao profunda e intuitiva dos conceitos em mindicias.
(Na ling

ga entre saber como usar um computador ¢ saber como construir e

m das Massas, essa compreensio se compara & diferen

programar um.) Em termos de jogo, pericia lhe permite identi-

ficar os principios dos instrumentos tecnoldgicos, modific

construi-los vocé mesmo (ver pég 46). No Nivel 3 ou acima, vocé
comega a compreender os trabalhos distorcidos e dos brinquedos da
Ethertec e dos Adeptos da Virtualidade, e vocé é ¢ difics-

los ou empregd-los como quiser (

apaz de

aligo que  maioria dos Tecnocratas

encontram dificuldade em fazer). '

cia, é claro, mas vocé detecta a rima ¢ a razio dentro deles que ne

nhum cientista mundano possivelmente entenderia
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Amador: Vocé conhece as teorias bésicas.

Experiente: Esoterismo ¢ apenas outro nivel do 6bvio.

e Competente:Vocé realmente entende tanto a ciéncia
Tecnocrdtica quanta 3s diversificagdes distorcidas dos

Filhos do Eter ¢ dos Adeptos da

irtualidade.

sess  Especialista: Vocé ¢ um dos principais projetista
Unido
seses  Mestre; Os autros Tecnocratas o reverenciam.

Possufdo por: Agentes de Elite, Agentes da Divisio Q,
Técnicos, Inventores Malucos, Agentes de Manutengio, E:

pides,
Diretores de Pesquisa

Especializages: Fabricagio de Armas, Veiculos Terrestres,
Microtecnologia, Computadores,

grenagens da Rede, Reparos,
Teorias Eterianas, Anarcotecnologia (Adeptos da

mprovisagio,

Virtalidade)

Interrogatorio

Embora apenas uma tnica limpada iluminasse a sala, cada pas-

sode Yo 'ng era preciso. O prisioneiro na cadeira tentou ignorar sua

r disso seus olhos moveram-se ligeiramente em
ala 101

escureceu rapidamente; a dnica luz escureceu levemente ¢ o silén-

presenga, mas apes

sua diregio. Enquanto Yo “ng fechava a porta acris dela, a

cio se tormou completo.
Bem", di
te ao prisioneiro, "Voeé tem sido muito pouco cooperativo durante

e Yo “ng, sentada em vma cadeira dobrivel em fren-

os dltimos dois di

m

conseguimos encontrar seus amigos de

qualquer jeito. Nio precisamas mais de vocé, mas hd apenas um:

pequena coisa que eu quero saber...”

Yo ‘ng sorriu interiormente, engquanto o homem destrufdo e der-

rotado finalmente he contou o que ela estava bishilhotando hé d

Nés queremos informagio... e vocé sabe como conseguir isso,
Seus métodos vio desde uma conversa répida a ameagas e guerra

psicologica. Em termos de jogo, vocé testa sua Manipulagio +

Interrogatério para quebrar a resisténcia de um alvo. Alguns méto-

dos funcionam melhor do que outros com certos alvos, por isso de-

fina 0 que € como vocé estd fazendo antes de fazer o teste. A
dificuldade normalmente ¢ igual ao valor atual da Forga de Vontade
do alvo, embora métodos sutis (simplesmente cercar seu alvo com

conversa ambigua até que ele acidentalmente deixe a informagao es-

capar) possam exigir um teste simples com dificuldade 7. Para que

quebrar ossos se vocé ndo precisa fazer isso! (Para técnicas de forga
bruta, veja “Tortura”)
. Amador: Vi

Experiente: Tira bom, tita mau.

zinho bishilhoteiro.

Competente: Detetive.

. Especialista: Reporter investigador.
erens Mestre: Madeline da Secrion One.

Possuido por: Homens de preto, Agentes Psiquicos, Membros do
Sindicato de todos os tipos.

Especializages: Conversa de Duplo Sentido, Tira Bom/ Tira
Mau, Perguntas Implicitas, Ameagas, Subornes, Sutileza,

Chantagem Mor: {os ] Sabemos..."

Mochila Voadora
O cientista transgressor planava no ar, desviando-se habilmenre
do carro com um salto impulsionado por um foguete teleguiado, A

bizarra mochila crepitava com uma chama azul irregular, e o cientista

louco se sacudia para cima e para baixo no ar, mas parecia sentir uma

imensa satisfagio em sua osci siva enquanto voava. Alguns

contra ele, mas seus

1

agentes da retaguarda dispararam su
tdrios tornavam dificil acertd-lo. Devon tentou ras-

movimentos ale

tred-lo, antecipando um bom tiro, mas Irene sacudiv a cabega.

[0 se preocupe com ele,” disse Irene. "Antes que efe fevan

tasse v6o, eu reparei que suas vilvulas de indugio ainda estavam
fechadas, coladas pelos fios dissolvidos. Seus motores deverdo ser

cortados em cerca de...."

Aaaaaaaaaaiiiiiiieeeceee!! 111111

Uma variagio da Pilotagem, essa Perlcia permite que vocé se

amarre a uma mochila voadora ¢ voe por af sem ar. Os con-

rroles simples mas delicados da maioria das mochilas Tecnocrdticas

(e Eterianas) sao bem simples de usar, O verdadeiro truque ¢ o
dominio do equiltbrio entre velocidade, manobra, posigio do corpo
Machila Voadora do

usudrio servem como sua parada de dados para persegui

e nervos de ago, (O valor de Destreza +

a0, evasio

e manobras). Uma Caracteristica comum entre os agentes de cam-
po super-equipados e seus rivais FAE, esta perfcia pode ser essencial

a qualquer um que queira se algar pelos caminhos Tecnocréticos.

. Amador: “Ooovovoo Droooocogggaaaaa!”
o Experiente: Desajeitado mas nfio perigoso.
e Competente: Confiante no ar.

-

Especialista: Habilidoso o bastante para lutar ¢ voar em

1 velocidade.
Mestre: O Rockereer.
Possutdo por: Homens de Preto, Fuzileiros Espaciais, Tropas
Especiais, Pilotos de Teste, Filhos do Eter, Temersrios
Especializagdes: Altas Velocidades, Cambare, Boras Voadoras,

Micro Gravidade, Universo Profundo, Proe:

Improvisacao de Engenhocas

Preso na trase

a da van, David sabia que seus seqiiestradores

voltariam logo — e que eles provavelmente iciam dar cabo dele, Ele

precisava trabalhar ripido. Ele rinha apenas seu jaleco de laborad-
rio, um pouco de RNA de insetos, uns poucos médulos de nano-
transferase ¢ alguns punhados de motores osciladores. Insetos

oscilant

Levou alguns instantes para descobrir como dosar a nanotrns-
ferase com o RNA dos insetos sem se infectar. Assim que os madulas
de nanotransferase foram semeados nos motores, porém, eles adquiri-
ram fungdes independentes, Claro, eles eram cegos, surdos ¢ mudos,

mas poderiam se arrastar e zumbir, ¢ uns pares deles poderiam voar

com as asinhas de fitas de polimeras que ele modelou as pres
Assim que o guarda abriu a porta, ele langou seus pequenas in
setos no atacante, e eles guincharam como se ganhassem vida. .

Ac
punhado daquele trogo, um pouco de espago p:

iéncia ndo ¢ nada sem um pouco de improviso. Com um

ra se mexer ¢ uma

combinagio de brilhantismo e estupidez, vocé pode torcer as pontas

soltas da ciéne

e consertar, alterar, criar ou reparar objetos

mecénicos. Vocé deve ter algo com que trabalhar, e nio pode fazer
algo radicalmente diferente ou poderoso a partir de uma pilha de su
cata. Ainda assim, vocé possui um talento especial para pegar

pedagos de lixo e uni-los em uma méquina que funcione por um cur

to periodo de tempo.
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Obviamente, vocé precisa possuir virias outras Caracteristic

além desta: Tecnologia, Computador, Construgio de Armas,

Hipertecnologia, Seguranca, Armas de Energia e muitas Ciénciz

sdo praticamente pré-requisitos para a maioria das engenhacas im-

provisadas. Embora essa Pericia possa ajudd-lo com varic

Procedimentos avangados (ver “Habilidades e Magica”, em Mago: A
Ascensgio), ela nio ¢ instantinea, nem € “magica” por si s6. Um

Tecnocrata esperto, porém, usa esse conhecimento técr

co para

conseguir realizar Procedimentos normalmente vulgares a plena

vista das Massas... contanto que a pro nio seja tota

mente es-
. (Nota ao Narrador: Improvisagio de Engenhocas ¢ uma
1

juma proeza de engenharia obviamente impossivel.)

can,

Pericia, ndo uma Esfe

% um personagem ndo serd capaz de usd-la

para realizar o

h, e seja cuidadoso. A Unido franze a testa para quem torce livre-

mente demais as pontas soltas da realidade...

. Amador: Inventor de garagem.

.. periente: Sr. Conserta-Tudo.

sss Competente: Mestre de campo em Engenhocas,
esss  Especialista: MacGuyver.

sssee

Mestre: Tony Stark de 6eulos
Possufdo por: Operativos de Campo, Ciborgues, HIT Marks,
as Loucos, Tecnomantes Renegados, Funciondrio

SCUIC

nti
Divisio Q
Especializagoes: Pianista de Bancada, Sucata, Reparos, Alta-

Tecnologia, Encontrar Objetos, “Deveria Ser Impos:

Operacoes em Microgravidade

Devon ricocheteou na parede da sala, tentando desesperada-

mente se acostumar com os movimentos ndo familiares. Ele atingiu
0 solo com uma queda lenta, mas caiv com um bague pesado que
machucou suas pernas

O instrutor observava impassivel. “Vi devagar. Pense em seus

movimentos primeiro, Seus reflexos estario todos errudos, por isso
vocé niio pode se permitir movimentos reflexos. Vocé deve se mover

apenas quando decidir se mover, e deve pensar sobre o movimento

enquanto o executa. Preste atengdo em seu corpo. Vocé nio pode

confiar no que sente, por isso confie apenas no que vé.”

Devon respirou fundo e lentamente se ergueu do chiio, Se jd era

ruim

sim no rreinamento, ento a Estagio Ares em Marte deveriz
ser ainda pior.

O espago sideral, as naves danificadas ¢ Constructos

ntigos
Terra. Enquanto a maioria das pes-

carecem da gravidade familiar d

sous afunds Unido precisa de exploradores em

as condiges,

ia ne:

todos os locais, ibmersos

Treinar em trajes pressurizados, tanqu

« caminhadas reais no espago fomece a experiéncia necesséria para

o dominio de manobras delicadas em microgravidade. Algumas pes-

soas chamam essa sensagdo, equivocadamente, de “Gravidade Zero™

— niio existe tal coisa, ¢ claro, ja que a gravidade se expande por to-
dos os lugares do universo, mas esse detalhe técnico dificilmente

representa um conforto para alguém que estd flutuando na escuridio

do vicuo

Com Operagdes em Microgravidade, vocé pode se movimentar
em situagoes de gravidade baixa ou quase zero. Vocé nao quica nas
5
ferencial “para cima" ou “para baixo”. Contra oponentes

0 a despeito d

paredes a esmo e consegue manter sua orienta

ta do rel

15@ GuLA DA TECNECRACIA

menos habilidosos, vocé pode até mesmo usar a gravidade a seu fa-
6

Quando estiverem submetidos 3 baixa

o inesperadamente.

vor, saltando muros ¢ mudando de dir
ravidade, os persona:

da de dados de quais
s em O

gens inexperientes nio podem usat uma pars

quer Habilidades Fisicas maior do que seus

em Microgravidade. Dessa forma, se vocé tem 3 em Armas de

Energ 1 nesta Pericia, vocé pode usar apenas um dado

mas apen;

(mais os seus dados normais de Atributo) para o teste. Ess
dade nio afeta conhecimentos, mdgicas, instrumentos ou Ciéngia
Iluminada, é claro,

. Amador: Nio hiperventile e niio vomire.

LL Experiente: Enquanto vocé estiver preso a uma corda,

numa boa

vocé es

Competente: Vocé passeia no espago com alguma com-

peténc

Especialista: Movimento tridimensional nio estd fora de

questio.

sssss Mestre: Vocé tem estado no espago hi tanto tempo, que
provavelmente nem se lembra da gravidade
Possufdo por: Fuzileiros dos Engenheiros do Vicuo,
Astronautas, Mergulhadores, Eternautas
Baixa Gravidade, Microgravidade, Traje

Acrobacias, Combate

1 estol

claror que ndo,” Choe ronronou para seu contato.
apenas procurando fazer um pequeno negdcio. Vecé pode ganhar

um bom dinheiro, e tudo o que eu preciso ¢ uma lista de nomes.

Ela esperou enquanto o homem do outro lado da linha limpava
a garganta por um instante. Finalmente, ele murmurou algo

e
va como uma concordincia.
“Obrigad

tato com meu pessoal assim que sua informagio chegar. E cicarei seu

afinal.

Pode ter certeza de que farei con-

nome também. Eu agradego sua ajuda.”
Apés se dar um momento de descanso, Choe discou o nimero

uinte de sua lista.

O importante nio é o que vocé conhece, é quem vocé conhece

E vocé sabe como trabalhar essas conexies para que sejam Gteis. Se

er encalhado em novas circunstincias sem uma rede de con-

tatos, vocé & e criar uma com um pouco de tempo e esforgo.

Tudo depende de como vocé joga suas cart

Esta Caracterfstica permite que vocé retina uma rede de recur-

sos: listas, bibliotecas, bancos de dados, recepcionistas, especialistas

e informantes. Esses ajudantes gir realmente em seu nome

) VO

{fora uma palavrinha aqui, outra ali), mas eles serao indispensiveis

¢ estiver tentando encontrar alguma coisa (Percepgao +
Rede de
-

quando vo

Rede de Comunicagio), realizando algo (Manipulagao

Comunicagio) ou conquistando alguém (Carisma ou Aparéncia

Rede de Comunicagio). Quanto mais obscuro for o fato, objeto, pes-
soa ou feito, maior a dificuldade do teste.

. Vocd

A Rede de Comunicacdes depende de tempo e aces
simplesmente ndo pode usi-la da rua a menos que possua um tele-

dente

fone celular ¢ algumas horas para gastar nisso. Um Antec

pives poderia representar muito bem

como Contatos, Mentor ou

uma rede de comunica abelecida.

Goes est




Y.

= -

sabe como usar uma agenda telefdnica e Vocé sabe como pilotar todos os tipos de naves voadoras: vefeu-

los de efeito terre:

e, helicdpteros, avides de propulsio e jatos. Dada

" Experiente: Telefonistas de voz suave e secretdrias sio  a incrivel complexidade de tais méquinas, a maioria das pessoas teria
uma moleza sorte em conseguir ligar um. Vocé, por outro lado, & um virtuose do
Ll Competente: Vocé conhece as pessoas certas com quem  vo0, Bem, talves vocé s6 tenha algumas horas de véo, mas ao menos

E— I\ XN

falar e como encontra-las vocé consegue sair do solo, aterrissar em seguranga e ainda ter uma
*ee*  Especialista: Com duas horas e um telefone, vocé pode  chance de lidar com danos ou situagdes incomuns no voo

fazer milagres . Amador: Jockey de cavalo de pau,
sesss  Mestre: “Como vocé conseguiu o endereco de Salman

Experiente; Homem alado.
Rushdie?”
Possufdo por: Ari

Competente: Cabega de rotor

Especialista: Top Gun.

Repérteres, Assistentes de Pesquisa, Mestres de Influé sesse  Mestre: O Cara Certo.
Especializagbes: Pesquisa, Informagoes de Contatos, Favares, Possutdo por: Tropas Especiais, Pilotos de Caga, Técnicos em
redos, Entradas, Interner, Celebridades, Politicos, Submundo Transporte

Especializagdes: Helicopteros, Vefcy

(Hovercraft), Jatos, Avides de pr

s de Efeito Terrestre

pulsio Jato, Combate

gas 2

Pilofagem
If

A nave osci

w por um instante, depois se estabilizou enquanto  Experimental, Voo Urbano

wxava o Jeme. Devon debrugou-se sobre o encosto do as- .
vando atentamente enguanto o homem fazia  SCGUIrANCA
Ma

lireralmente patinou através do curto trecho de 4

o piloto ¢

sento

piloto, obs

seu trabalho profissionalmente, s adiante, o falso artista marcial As portas do ediffcio eram pesadas, feitas de meral reforgac

trancadas magneticamente ¢ seladas contra invasdes. Finos fios de

aramie mostravam detectores de violagio nas janelas ¢ o interior

provavelmente também possuf: tores de mo

1 ser repetida mais do que uma vez,

m um momento de hesitagao, Irene seguiu para a lateral do

das linhas elétricas, ela er

is depressa?” Devon perg

icio. Seguindo a fiags

1 MOmento, éntiic

caixa de forga ext

2 e a arrombou. Apds u

ombros.

as eu o quero atropelar esse cara. Ele poderia  fusiveis, ela prendeu uma ponta de um jogo de

ficar bem

machucado pela cimara cheia. Afinal de contas, a forga o elétrica e, a seguir, prendeu a outra ponta em seu comy

do ar precisa suster slada deste hovercraft.” portdtil. Uns poucos instantes depois, houve um estalo audivel
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GULA DA TECNSCRACIA

quanto o suprimento de energia do edificio era momentaneamente

interrompido, As fechaduras magnéricas deram um sussurra

lante, e os agentes auxiliares as abriram com pés de cabra antes que

as mats

fossem reativadas. Levou ape uns seguncos para a equipe

de operativos correr para dentro.

Fechaduras estio fora de moda. Nesta era tecnoldgica,

coisa de valor que se tenha € guardada por sistemas d

Vocé sabe a forma de passar por esses sistemas e é capaz

gramé-los ou anuld-los. Instalagio, fios, gatilhos, combinag?
conhece tudo isso... ou pelo menos acha que conhece.

Em termos de jogo, esta Pericia permite que vocé ative, desati-
ve ou iluda um sistema de seguranga. Quanto mais avangado ou
, maior a dificuldade. A m: dos sistemas

zacla; trabalk

complexo for o siste

r neles tam

modernos emprega tecnologia especial

bém requer Perfcias e Conhecimentos relaciona

como

Computador, Tecnologi

1, Improvisagia de Engenhocas e a

vezes Criptografia, Matemitica ou Hipertecnologia. Te

s apro

priados incluem Percepgio +

ranga (para ativar um sistema),

ativar o siste

Inteligéncia + Seguranga (para fixar ou de
B 5

Raciocinio + Seguranga (para notar detalhes escondidos, e fazerum

trabalho répido) e Destreza + Seguranga (para desviar de s

laser ou cameras)

. Amador: Vocé leu um ou dois livros,

L3 Experiente: Treinado em um dos lados da lei

L1l Competente: Treinado em ambos os lados da lei

ons Especialista: Vocé projeta (ou derrota) os melhe
temas,

LLEE LS Mestre: Com tempo ¢ nentas, vocé pode evitar

quase todos os sistemas.

Possutdo por: Homens de Preto, Pessoal de Seguranga, Div

Q, Ladraes, Tropas Especiais, Periros em Infiltragio
Especializagtes:

em Luz, Hiperrecnol

stemas B

Computacionais

unagem, Trugues, Prisoes

Tortura

Eles ndo tinham tempo a perder. Mais i

ns MINULos, € o s

ma de condugdio comegaria a fathar. Pouca depois disso, o aumen

gradual das particulas poderia vazar sobre os geradores e a explos

resultante poderia destruir metade do quarteirio. Tudo porqu

sim chamada “maga” aqui havia decidido arcogantemente que 200

vidas humanas eram um custo ac el para destruir um edificio da
ciéncial
“Onde ele estd?” trovejou Palov. Com um movimento com as

costas da mio,ele trouxe sangue aos libios da frigil mulher na

cadeira.

A mulker sorriu sarcasticamente 1 ele, a despeito

labio sangrando. “Vocé acha que um pouco de dor vai me d

Palov franziu a testa de modo ameagador » mesmo, Isso é

s6 um aviso a vocé, rerrorista. M.

eu suspeito que vocé ird falar en-

quanto as nano-sondas reduzem seu cérebro a uwma sopa semi

orginica." Ele estendeu a mao para o doutor pedindo o

enquanto a mulher empalidecia. “Ou, talvez, vocé balbucie. Vocé

poderia ter evitado esse problema para si pripria, mas nds podemas

ter os conectores quimicos mais rapidamente dessa forma. U

pena que doa como o diabo.”




Quando os métodos sutis falham, meios mais urgentes se tornam

necessdrios. U

Perfcia nao ¢ um prazer agradivel (vocé nao

& um sadico, afinal de contas!), mas quando vidas inocentes estdo na

linha de tira (e, para comegar, seus alvos sio mais freqientemente

escérias assassinas do que inocentes), existem poucas escolhas. Os

métodos Tecnoerditicos sao bem mais precisos. Por que quebrar os

dedos de algném quando vocé pode quebrar sua mente sem deixar
marcal
Vocé conhece muito bem os pontos de tortura — o momento

exato, as ferramentas, os lugares certos pe

a experimentar e, o mais

importante, quando ndo tocat o alvo, Afinal de contas, muitos alvos
desmoronam antes da verdadeira dor comegar. Com bastante fre-
efeti

giiéncia, a sugestio da agonia & m: do que a prépria ago

ni

Em termos de jogo, cada teste bem suce

o de Manipulagio +
Tortura (a dificuldade & a Forga de Vontade atual do alvo) diminui
a Fora de Vontade do alve em um ponto, Novamente, a inquirigio
pode ou ndo envolver dano fisico. Se envolver, o dano depende dos
métodos empr

gados, Apenas certifique-se de que sua causa & jus

¢ seus métodos sao diretos. O mundo civilizado sustenta, acertada-

mente, um desprezo horrorizado contra um torturador.

. Amador: U simples sadico.

. Experiente: Tira da sala dos fundos.

L Comperente: Interrogador de nivel militar.
sees Especialista: Seus camaradas temem vocé.

sssne Mestre 101.
Possufdo por: Homens de Branco, Operativos Disfargados,

Clentistas

: Mestre da

Loucos, Agentes Deturpados, Administradores,

Gerentes, Homens Vazios

Especializages: Pura Brutalidade, Dor por Contato, Tormento
Mental, jogos Mentais, Dor Inter

Sem Marcas, Ferramentas,

Intimidagio

Novos Conhecimentos

A marca registrada do Tecnocrata, os Conhecimentos s

30 a base
para o treinamento de qualquer bom agente. Tais especialidades os

separam dos “hruxos

0s ¢ de outros transgressores que se

opoem 3 marcha da razio. Pela perspectiva do jogador ¢ do
Narrador, uma énfase em histérias baseadas em Conhecimentos

pode mudar o drama dos combates comuns para um campo de bat

lha mais sutil (mas ndo menos vital) de intriga ¢ labia. Até onde
qualquer bom tecnocrata sabe, o conhecimento é o poder final.

Académicos
MecLean nio conseguia decifrar o livio. Até mesmo o guia de
se fundiam e as

tradugdo do computador foi de pouca ajuda; as letras

iluminuras romavam dificil para o computador reconhecer as letra

Felizmente, Hoffman veio em seu auxilio. “Isso é grego, século

XII", ele proclamon. “E distintamente diferente de rods

as outras

formas de linguagem, e pela aparéncia disso, eu diria que foi tra

crito por mdos indecisas — provavelmente um monge que possuia

apenas um conhecimento superficial do idioma. E possivel que esse

livro seja realmente uma tradugio, embora eu acredite que seja uma

interpretagio bem pobre.”

“Como vocé descobriu tudo isso?” McLean perguntou, ainda
tentando descobrir para que fim o volume era utilizado.

Hoffinan encolheu os ombros. “Fiz alguns cursos de estudos bi-
bliograficos, ¢ um pouco de histéria medieval. Vocé s6 precisa saber
0 que procurar.”

O amplo Conhecimento: Académicos abrange todas as formas

de estudos académicos e ciéncias sociais. Dele fazem parte os idio-

mas antigos, filosofia, sociologia e histéria. Esse é bem o tipo de grau

de instrug:
Humas

» que vocé esperaria de um graduado na drea de

. Naturalmente, tal preparo é prezado pela Tecnocracia, ja

Qque um agente com uma vasta gama de conhecimentos tem uma

base solida em assuntos seculares. Além disso, aplicagdes mais esy
cializadas da Ciéncia tendem a granjear um respeito mator.
Qualquer agente com uma grande quantidade desse Conhecimento

& um controle limitado de Ciéncia pode ser considerado um tanto

tedrico ¢ incomum — qual a vantagem de uma compreensio da so-

ciedade se vocé nao possui as ferramentas para mudd-la e aprimori-
la? Estudiosos, especialmente os da Torre de Marfim, revidom
dizendo que voct precisa conhecer a sociedade bem pra diabo antes

de tentar fazer qualquer coisa com ela.

Quando for comprar Académicos, considere cada ramo como

um Conhecimento diferente. Depois de aprender trés variagdes
diferentes, todas as novas variagoes deste Conhecimento passam a
custar a metade dos pontos. Uma educagio ampla consegue se so-
brepor e lhe dd uma percepgo dos inter-relacionamentos de assun-
tos mundanos

Cada drea de estudo é considerada uma versio sej 1 desse

Conhecimento. Alguns dos ramos incluem, mas ndo sio limitadas
» Antropologia: Cada cultura se desenvolve a partir de princi-

pios bisicos para sociedades mais complexas. Vocé

¢é capaz de tragar
a evolugio dessa cultura, rastreando seus costumes, moralidade ¢
tradigdes, Os agentes da NOM podem achar es
compreensio de culturas diferentes.

e estudo Gtil para a

® Etnologia: Enquanto as idéias, a economia ¢ os ambientes mu

dam, as sociedades em que eles sio baseados também mudam

Estudando tais mudangas, vocé compreende os fatores que con-
duzem e modelam sociedades — uma visio Gl para qualquer
ntes da NOM e do Sindicato.

® Belas Ates: Embora vocé ndo precise necessariamen
habilidade de fazer grandes trabalhos de arte (essa ¢ uma fungio de

Tecnocrata, especialmente par:

tera

outras Habilidades, como Aru

0, Oficios e Expressio), vocé com-

preende as mensagens em trabalhos de arte e sabe criticar os piores
deles. Embora muitos considerem as artes algo pouco pritico para
um cientista, os especialistas em Relagoes da Midia compreendem o
valor de colocar uma mensagem em um meio.

® Hist6ria: Se a Unido espera conduzir a humanidade ao futuro,
¢la precisa compreender o papel do passado. Vocé conhece os fatos

¢ ficgoes de tempos passados. As piginas do desenvolvimenta hu

mano estio abertas a vocé. A histaria é uma parte indispensivel do
treinamento na Torre de Marfim ou para um Estatistico.

® Logica: Embora o estudo da légica seja freqientemente asso

ciado 3 ciéncia, ele ¢ na realidade uma forma de pensamento orga
nizado nio-experimental e, como tal, cai sob o tdpico da filosofia.

Em seu Amago, a Légica depende de uma certa quantidade de pres-

suposigdes, por isso & diffcil formar uma “prova da prova.” A Légica

CAPITUL® SEIS; RECRUTAIMENT® DO PERSGNAGEM 1S3
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também ¢ diffcil de se aplicar em conceitos sem valores distintos,
ter. Mas a Log

como julgamentos de ¢ xcelente

xerair
uma conclusao baseada em um conjunto de premissas. Aprofundar-
se em Légica é um esforgo que vale a pena para qualquer
a. Os o

Tecnocra nsideram

os previsiveis pad
* Filosofia: Essa ampla disciplina abrange o estudo do pen

mento, da é

sa-

ica ¢ moral, do inter-relacionamento humano e per-
cepgoes e muito mais. Infelizmente, esta forma de estudo j4 nio é

* mais tio comum na Uniio como foi um d

Ainda assim, um pouco
de Filosofia € praticamente uma necessidade para qualquer um que

estude o esoterismo da Esfera de influéncia da Mente.

. Amador: Vocé conhece os principios bésicos de sua dis
ciplina.
v Experiente: Vocé compreende as tecrias e conceitos

principais
e Competente: Vocé devora uma boa quantidade de tem
po ¢ trabalho a seus estudos

seee Especialista: Vocé tem uma compreensio fora de série

de sua especialidade.
Mestre:
compreensio da disciplina.

Possufdo por: Quase qualquer Tecnocrata
EspecializagBes:

Légica, flosofia

Poucas tém como se igualar a sua pericia ou

Antropologia, Etnologia, Belas Artes, His

Teoria da Conspiracao

), i, ni

Albertus expressou sua desapro

\ 3 -
aver com o fato de que pelo menos trés diizias de membros da Ordem
dos Templirios conseguiram escapar da Franga sob a cobertura da es

curidio enquanto sua fortaleza era sitiada. Naturalmente, eles nio

conseguiriam passar pelos homens do rel, ji que aqueles nio eram

realmente “homens", mas com a ajuda dos Rigellianos, eles foram ca-

pazes de deslizar impercep

velmente para uma dimensio paralela
Devon sacudiu sua cabega, os pensamentos bizarros agitando-se
em sua cabega. Essa ia ser uma longa noite

“Mais importante, dos templdrios que escaparam, um definitiva-

mente reapareceu na Itslia 200 anos depois. Dificil ndo noti-lo com
sua armadura templéria ainda em bom estado. Mais impressionante
ainda, porém, foi o fato dele ter consigo um conjunto de pergami-
nhos descrevendo a formagio de uma Nova Ordem Mundial."

O mundo est4 dividido como uma colméia em sociedades secre-

tas, seitas ocultas, segredos governamentais e aliangas clandestinas.

bro sabe disso e vocé tem bem

Qualquer um com metade de um cé
mais do que meio cérebro! Em seus arquivos, centenas de conspira-
agitam-se logo abaixo da

soe ilusio da civilizagao: ab-

dugdes alienigenas, esquemas d sinatos, experiéncias

genéricas,

liangas monstruasas. Como um colecionador desse tipo

de paranéia moderna, vocé tem ouvido falar sobre d

centenas — de esquemas, conspiradores e

ganiz:

Voce acredita nesse trogo? £ claro! Sendo um Tecnocrata, voct tem
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um assento na primeira fila para conspiragdes que a maioria das pes-

soas jamais sonharia. Vocé acredita em todas elas? Provavelmente

nio, embora tenha visto o bastante para deixd-lo nervoso. Vocé in-
venta algumas delas! Bem..

. Amador: Fa de Iuminari.

: Viciado em Internet.

pecialista: Fox Mulder
Mestre: Qua
uma maldita palavra sobre i

Possutdo por: Produtores de TV, Escritores, Sabujos da rede,
Agentes Governamentais, Ufologistas, Operadores da Midia,

iba tanto assim ndo fala

lquer um que

s0!

Sohrevivencialistas,Viciados em Internet, Pessoas que Estao

Completamente Parangicas com o Mundo em Geral
Especializages:  Fraudes,

Transgressores da Realidade (licantropos, a Méscara, etc),

Segredos  Governamentais,

Assassinatos, Aparigoes do lluminati, Cultos, Submunda

Satanista, Exposiges na Midi
Ascensio, RPG

, Alienigenas, Facgoes da Guerra da

Politica dos Constructos

L no "mundo re:

, isso era uma questio de quem vocé conhe-

cia e do que vocé conseguiria que feiro. Nos saldes da Huminagao,
, 0 status tem muito mais fatores — destino visivel, objetivos
-0, Metodologia da Ci

dominado muito bem toda:

ia ¢ muito mais. Devon nio h

as combinagdes, e ele duvidava que 2

guém j tivesse conseguido. Fle sabia, porém, que Choe Yo'ng, a
nova VPO da Asia e Austrili

ele ndo sabia, infelizmente, era se el o estava pas

ia de peso. O que
ando para trds ou
Ele também estava procurando uma forma de descobrir se ele

2, era uma adversdri

ni

estava se tornando uma “perda aceitdve

Apds alguns instantes considerando os fatos, Deven decidiu
checar com alguns velhos aliados na Torre de Marfim. Ele ndo po-

deria ir contra a VPO direcamente, mas talvez conseguisse sair da li-

nha de fogo dela.

Vocé sabe trilhar seu caminho no emaranhado de politicas in-

ter-Convengdes: aliangas, Constructos, postas, especialidades e sta-

tus pessoal — quem estd no topo, quem estd agindo e quem estd
agendado para uma visita do Controle. Quanto mai

elevado o seu

posto, mais vacé sabe; quanto mais vocé sabe, mais valioso vocé se

torna para a Unifio ¢ maior a quantidade de problemas que vocé é
capaz de neutralizar... ou criar.

Repare que os agentes de baixo escalio provavelmente nio

é

terio um nivel maior do que 3 em Politica dos Constructos, Vo
s do
que isso, ¢ poucos agentes de campo tém acesso a tais recursos.
Além disso,
Empregar de
Diplomacia, Libia, Patrona ou Es
. Amador: Vocé conhece alguns nomes e lugares famosos
.. Experiente: Vocé

idéia geral sobre muitos outros.

a de uma certa cla

preci cagio de seguranga para saber m

s 0s fatos e rumores.

ste Conhecimento lhe dd apen

coma

0 0 que vocé sabe exige Ci

sitou alguns Constructos e tem uma

Competente: Qualquer coisa que seja de conhecimento

Especialista: Viocé tem acesso a informagdes classifi-

cadas a respeito de muitos Constructos da Tecnocrac

Mestre: Informagoes gerais, informagdes classificadas,

rumores, segredos... vocé possui uma desconfortdvel

quantidade de informag;
Possufdo por: Diplomatas, Espides, Membros do Comité de
Verbas, Diretores Superintendentes, Tecnocratas de Alto Esc

o,

Criadores de Caso, Operativos do Invictus
Especializagdes: Fofoca
Problemas, Vigilincia, Protocolo, Rivalidades, Segredos, Eminé

Parda do Poder

Aliang: Pessoais,

Arquivos

cia

Cultura de Servico Secrefo
Alguns segundos folheando os di
va. Embora agora ele trabalhasse

iés forneceram a Palov toda

a informagio de que ele precis
para uma nova Ordem, ele ainda ndo havia esquecido seus dias pas

crito, ele

sados na Spetsnaz. Embora nio conhecesse o homem de:

reconheceu os movimentos tipicos de um agente autdnomo,

provavelmente ligado 4 CIA. O homem havia feito um bom traba-
lho de apagar seus rastros, mas ndo havia como ele prever os recur
sos que Palov podia trazer A tona. Depois de refletir por um
momento, Palov decidiu que seria melhor que um grupo do Oriente

Médio “fi

baderna para parecer que o homem estava usando seus conratos

sse contato” com o agente — rtalvez criando toda a

com a CIA para contrabandear segredos petroliferos. Ninguém
poderia ser o mais inteligente.

No labirinto mortal de intriga internacion

al, vocé conhece as

pessoas, grupos, métodos e truques que distinguem um vencedor de
um cadaver. Naturalmente, uma tropa com outras pericias ajuda

vocé a empregar esse conhecimento, mas sem um antecedente per

feito na comunidade de inteligéncia, até mesmo James Bond estaria
perdido,
(Nota: Project Twilight ¢ Word of Darkness: Demon Hunter X

50 suplementos dteis se vocé

estd comprando esse Conhecimento.

Episodios de La Femme Nikita também sio recomendados.)

. Amador: Vocé conhece os nomes ¢ a organizagio dos

departamentos de servigo secrero dos principais poderes
mundiais.
.. Experiente: Vocé se mantém lado a lado de cada orga-

niz.

50 de servigo secreto no mundo e tem algumas mi-
galhas de informagdo sobre virias organizagdes de
para-inteligéncia” (por exempla, Divisio de Assuntos
Especiais dos EUA, 0 Arcano e o Zail

Competente: Vocé ouviu alguns segredos sobre os

batsu).

cabegas das agéncias mais famosas (como a Mossad ou a

CIA) e conhece um punhada de fatos sobre os grupos de

“para-inteligéncia

seee Especi:

E verdade, vocé conhece muitos segredos

sobre muitas das prine agéncias de inteligéncia do

mundo e seus cabegas de operagao... mas eles sabem so-

bre vocé, també

eus arquivos contém sensfveis informagaes so-

da uma

das principais agéncias de inteligéncia do

mundo, assim como alguns segredos sobre as

mais bem dissimuladas.

K
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Possufdo por: Espides, Terrori
=
Internaciona antes de Armas

Especializagbes: “Para

Investigagdes, Operagdes, Cabegas de Agéncias, Projetos Especiai

. Contra-terroristas, Hackers,

0, Oficiais do Governo, Informantes

Peritos em Conspira

nteligéncia”, Sociedades Secretas,

Fofocas, Pessoal, Titicas, Organizagio, Status Atual.

Criplografia
Os nidmeras moviam-se velozmente através da tela do computa-
dor, tremeluzindo como uma cobra fosforescente de forma sempre

mutivel. Devon observava, quase hipnotizado, enquanto Irene digi-

tava algumas seqiiéncias de cdigos em seu palmtop. Finalmente,

se virou para encarar o frerador.

“Quanto cempo isso vai levar?” ele inquiriu.

ar

Irene levantou as olhos, mas continuou digitando codigos em

seu instrumento. “Sob circunstincias normais, um cédigo combi-

natdrio nio reversivel dessa natureza poderia levar cerca de 20 anos

para ser decifiadc
Devon estava pre.

a erguer a voz — uma ocorréncia inco-

mum — quando a rela do computador mudou para um
“Fe

stou restrita ds circunstincias normais.”

exibigio

lizmente”, Irene

numérica para algum tipo de padrao fractal.

continuou, “eu n;

O mundo estd cheio de cddigos, artificiais ou nio. Vocé sabe
como ler, interpretar e compor tais codigos, desde simples cadeias

matemdt

a construgoes lingifsticas-metafisicas de fundir a

cabea. Com esse Conhecimento, vocé pode criar c6digos que s6

poderio ser quebrados por alguém que supere seu grau em
Criptografia em seu préprio teste de Inteligéncia + Criptografia.
(Trés suc

ndo um com Criptografia 3, por exemplo.) Vocé também pode que-

» hatem um criador de cédigos com Criptografia 2, mas

brar um cédigo, testando sua propria Inteligéncia + Criptografia; o
Narrador fixa a dificuldad;

obscuridade de seus elementos.

seado na complexidade do codigo ¢

Repare que todos os cédigos sao criados da mesma forma

ins envolvem elementos incomuns {como dlgebra ou correspe

déncias alquimicas), enquanto outros sio profundamente exdticos

(como linguagens secre

ou os cédigos baseados na lingua navajo

urilizados na Segunda Guerra). Dependendo dos elementos envol

dos, vocé pode precisar empregar outras Caracterfsticas (Ciénc

Matemética ou Hipermatemdtica, Linguagem de Cédigos Secretos,
Culturas etc.) para decifrar certos codigos. Sem esses segredos, po-

rém, vocé talvez consiga descobrir a férmula de um codigo, mesmo

que nio seja capaz de traduzir os resultados.

. Amador: Fa de romances de espionag

mili

o Experiente: Engenheiro de sina
Competente: Agente da Inteligéncia.

specialista: lista em codigos.

Mestre: Caga-cadigos extraordindrio.
Possufdo por: Espides, Fas de Charadas,
Inteligéncia, Peritos em Matem;
Especializagbes: Linguagens Secretas, Criptografia Matemti
Compurtadores, L«

ecialistas da

puria, Cadigos Misticos, Estilos Antigos

Adulteragties Obscuras de Caracteres
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Financas

A economia asidtica foi dissecada com eficiéncia. Embora essa
ocorréncia apresente algumas dificuldades a curto prazo, ela tem se
provado incrivel sob o aspecto especulativo e conseguiu cimentar
reral. Melhor ain-

da, isso significa que os antes impenetriveis mercados asidticos ag

certos principios de economia ao cendrio piblice

ra precisam desesperadamente de uma entrada de capital e
investimento. O que significa gue o Sindicato pode trazer toda a sua
ado a determinados

influéncia global A tona, ao invés de ser limi

frontes asidticos.

Choe se permitiv um pequeno sorriso enquanto colocava em
funcionamento os planas complexos que lhe permititiam abrir os
mercados da Europa Ocidental de modo similar.

Nem mesmo uma arma nuclear pode se equiparar ao poder do

dinheiro, e vocé entende esse poder. Com algumas pistas ¢ um

pouco de pesquisa, vocé sabe abrir caminho atra

s do mercado de

apitais da mesma forma que um mecinico desmonta um motor. £

bem possivel que vocé também tenha uma conta bancéria muito

sauddvel (0 Antecedente: Recursos) que prove o quanto vocé sabe!

. Amador: Investidor esperto.

L1 Experiente: Banqueiro profissional.

s Competente: Corretor de Valores Profissional.
eess  Especialista: EF. Hutten.

sesns

Mestre: Literalmente, um mago das finangas.

Possufdo por: Corretores, Magnatas, Repérteres, Contadores,
todos os tipos de agentes do Sindicato

Especializagbes: Mercado de Agdes, Comércio Internacional,
s, Bolsa Mercantil de
Futuros, Investimentos, Bénus, Litigios, Leis, Segredos, Mercado

Controle Aciondrio, Compra de Empresa

Negro, Controle Monetdrio

Aplicacao da Lei

Entediado, Mark se inclinou preguigosamente em sua cadeira

enquanto o tira continuava com sua litania de acusagoes. Ele pode-

ria ter saido da cena do crime, mas precisava dar tempo para seus

amigos fugirem, e aquilo significava gastar duas horas em uma

delegacia ouvindo o falatério de um policial entediado com hiliro de
café amargo.

“Veja”
ndo tem provas de nada, e nio fiz

disse )

fark, finalmente chegando ao seu limite. “Vocé

e vocé nio me forneceu um

advogado. Ao invés disso, vocé fica aqui pescando quando deveria

i Pl i cifioua

O tira se inclinou se aproximando, sua face vermelhs

aqui, punk...”
Mark o interrompeu, levantando-se e caminhando para a porta.

“Viocé estd me acusando! Nio? Entio eu vou dar o fora dagui.”

O tira fumegava em uma raiva impotente enquanto Mark

14 porta na suit Cara

Cada nago civil

ada tem uma divisio de aplicagio da |

€a

maioria delas tem vérios ramos diferentes — local, estadual, federal,

secreta ¢ internacional. Vocé estd familiarizado com ess

s agéncias

essenciais

— como funcionam, quem as dirige, o que elas fazem e 0

que ela
Ce

cedimentos legais e o Conhecimento: Cultura Secreta representa

nfo podem fazer sem quebrar as regras. Enquanto o

hecimento: Direita reflete sua compreensio de principios ¢ pro-

y_ B
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— e — uma compreensia da comunidade de inteligéncia clandestina, esta

Caracteristica representa o lado pritico do jogo. Vocé conhece a Lei

Miranda, contaminagdo de provas, representagio |

e 0s passos
que a policia segue quando interroga suspeitos ou recolhe amostras.
Policial de rua.

Sa
* &+ (Competente: Delegado ou Promotor,
Oficial do FBI
essss  Mestre: Ministro da Justica.

Possufdo por: Tiras, Advogados, Assistentes do Governo,

*  Amador:

s+ Experiente:

gento,

ssee Especialista:

Agentes do Governo, Chefes de Gangue, Repérteres
Especializagbes: Policia Local, A

Internacionais, Tribunais, Crimes, Jurisdigio, Crimes Ocultos,

éncias Federais,

Distorcer as Re;

Midia

Os dentes de (

don brilkavam em contraste com a sua pele es

cura enquanto ele sorria para o diretor do prc

onfie em

mim", ele disse, “vocé quer usar o hordrio das 10 horas. E uma au

diéncia melhor. Além disso, nessa semana acontece um momento

crucial dramitico de episédio de encerramento, por isso haverd uma
parcela maior de espectadores nio habituais,

“Eu ndo estou bem cerro”, o diretor disse incerto, “Sendo a ter-
ceira temporada do seriado, € um pouco dificil para novas pessoas
acompanhd-lo.”
“Ts

atualizem rapidamente e com facilidade. Este & o melhor ponto de

Iver", disse Gordon, “mas o novo filme vai fa.

*r com que se

encontro que vocé ird conseguir.” Particularmente, don pensou
sobre como a mudanga na programagio poderia liberar um hordrio

melhor disponfvel para um de seus novos projetos de consumo de

massa. E quando a popularidade desse projeto alcangar a forga rtotal,

o produto poderia coloc:

r aquela livraria neopaga que aquefe bando

de Verbenas transgressoras possui fora dos ne

Com as conexdes ce!

conseguir que acreditem em qualquer coisa que vocd queira... a0

menos por um momento. Este Conhecimento reflete a compreensio
do funcionamento da midia — as pessoas, mensagens, redes, truques

e tecnologia que definem a Era da Informagio. Vocé

ligar, o que dizer, como conseguir ir para o ar e porque isso ird se fixar

na mente do piblico. Por si s6, esta Caracterfstic E
so privilegiado & midia. (Para isso, veja o Antecedente: Influéncia e a

Vantagem: Ligagoes). Mas, uma vez que vocé consiga o acesso, voce

sabe como usé-lo para sua maior vancagem

*  Amador: Apresentador de programa de auditério.
#* Experiente: Rep

s s Competente: Jornal

rter.

1 profissional.

vese Especialista: Cabeca de uma rede de comunicagdes
seeen Mestre: Rupert Murdock
Possutdo por: Especialistas em Doutrinamento pela Midia,
Repérteres, Cameras, Editores, Censores, Propagandistas,
Conselheiros Politicos, Celebrid,
Especializagses: Controle Politico, Propaganda, Notic

Noticidrio Internacional, Multimidia, Internet, TV, Jornais,

ades

Conspiragio, Entretenimento, Cinema, Politica, Chantagem
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Farmacolécnica
David estava acordado hi umas boas 20 horas. Seu corpo esta-
va comegando a sentir o cansago e ele poderia jurar que sua mente

estava se nublando. As c s ribossémicas

mplexidades das interagde:
estavam simplesmente The escapando; algo entre os estados mu-
tagénicos do licantropo mudava toda vez que ele achava que tinha
conseguido contrali-los.

Procurando por uma lata de Erg Cola, ele decidiu tentar algo

melhor. Uma diversio simples, realmente, para tirar sua mente do

Misturar um pouco de nevamp com uma pitada de hipe-

problen

rxido parecia ser um bom comego. Ele colocou a mistura para girar
enguanto pegava um pouco de fluido Primordial do refrigerador

Unma gota da matéria viscosa azul foi para dentro da mistura, e ele a

: toda a

deixou assentar por alguns instantes. Finalmente, injerou-

dose com wma seringa hipodérmica. Em poucos minutos ele estava

pronto para outra esticada de 20 horas.
Vocé conhece rodos os tipos de drogas: drogas de rua, medica-

ges, misturas de ervas, variantes hipertecnoldgicos e até mesmo be-

a8,

tagens mégicas. Uma especialidade entre os Progenitores, este

Conhecimento permite que vocé reconhega, sintetize, avalie, anule

iedade de substincias

ou medique alguém com uma grande va
quimicas (desde que disponha de tempo e ferramentas, é claro)
Vocé pode nio saber tudo, mas compreende os principios por trés
das drogas € seus efeitos no corpo € na men

ba o b

Unma vez que vocé sai-

ico, o resto ¢ mais ficil

. Amador: Traficante entendido.
L1 Experiente: Estudante de Farmacologia ou especialista
em ervas,

. Competente: Farmacéutico tipico.

Especialista: Perito em hipermedicagdes e pogdes dos
TR.

Mestr
Possufdo por: Progenitores, Interrogadores da NOM, Cientistas

estre Farmacotécnico.
Loucos, Verbenas ¢ Cultistas do Extase com fontes realmente
muitas boas

Hipermedicagdes, Beberagens Magicas, Medicina Herborista,

Drogas de Rua, Medicamentos Mundanos,

Psicoativos

Jogos de Poder
“De modo algum”, disse Choe. O consércio de Bancoc estf
. Eu ji

. ¢ a hora dos verdadeiros jogadores se envolverem.”

pronto p: r de forma hones iz algumas conexdes

ra

Agor

Mt Johnson bateu a cinza de seu charuto, esmagando-o em seu

cinzeiro de vidro decorado. “Estou surpreso que vocé tenhs

con-
seguido descobrir sobre minhas conexdes com o grupo. Estou ainda
mais surpreso que vocé tenha usado minha secretdria para entrar em

contato contigo. Mas eu suspeito que isso i

ler a pena

: claro que ird,” sorriu Choe. “Se eu consegui chegar até aqui,

rramente posso Juntar o re

ante das pegas.”

excelente em fazer

Um verdadeiro deus da consolidagdo, vocé

conexoes, aliangas, redes ¢ negécios. A maioria das pessoas nem
mesmo consegue uma entrevista com uma pessoa poderosa, mas
vocé conhece todas as mdos certas para um jogo de poder. Este

Conhecimento difere um pouco do Talento: Negociagio. Aquela
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Caracteristica reflete a capacidade de fazer as pessoas cooperarem
enquanto este mostra que vocé sabe com quem falar, como alcangd
los, 0 que oferecer e quanto vocé pode puxar seus corddes, Diferente
da Rede de Comunicagdies, que apenas permite que vocé faga con-

tatos ¢ redna informagdo ou grupos de pessoas, este Conhecimento

Ihe dé a habilidade de falar diretamente com pessoas em posioes de

autoridade. Vocé pode entio unir virias afiliagdes para negociag
ou esforgos cooperativos.
Como Rede de Comunicagbes e Pesquisa, este Conhecimento

tende a ser uma Habilidade “fora de cena”, usada entre as cenas de

o para refletir um personagem “dando alguns relefonemas”

Testes Sociais (normalmente, Manipulagio + Jogos de Poder) esta-

belecem um entendimento entre grupos ¢ permitem que as negoci

iados,

agdes comecem. Em conjunta com Antecedentes coma A
Influéncia, Mentor, Recursos e Espides, Habilidades como Eriqu
5, Midia e Ne

bisicos, este Conhecimento ¢ realmente poderoso. Com os talentos,

Intimidag: alguns Procedimentos de Mente

conexdes ¢ aliados certos, uma pessoa pode conseguir quase qual-

quer colsa...

. Amador: Vocé conversa com um monte de secretdrias
. Experiente: Vocé consegue colocar seu pé travando a
porta — ¢ manté-lo ali
. Competente: Eles sabem seu nome.
Especialista: “Mr. Turner ird vé-lo imediatamente”,

Mestre:Vocé janta com lideres mundis

Possufdo por: Diplomatas, Jornalistas, Magnatas, Corretares,
Lideres, Celebridades, representantes, Espides, Recepcionistas
Especializages: Midia, Politica, Jogo de Intriga, Altas

Submundo, Chantagem, Fazer Amigos

Propaganda
Com um simples carcaz bem colocado, a idéia estava langada. A

seguir, ela se espalhou para um grapo religioso local. De I, se ex-

pandiu em algumas colunas politicas no jornal local, o que, é claro,

atraiu a investigagio da midia relevisiva. Nesse ponto, o grupo pa-
trocinador original j havia partido, mas a mensagem estava na rua.
Jibios de

duas semanas, a idéia tinha tomado forma.

Um aviso secteto para um dos repdrteres levou a idéia ac

todos. Em apen:

Ninguém ia ser pego sem uma posigdo sobre 0 Caso Kellerman

Gordon na verdade nao tinha uma opinido, mas era ol criar

uma. Afinal de contas, criar uma opinido significa criar um me:

do, o que, por sua vez, significa que vocé pode dizer s Massas o que

elas querem ouvir e depois lhes vender qualquer coisa que vocé
queira,
Uma especialidade entre operativos de Relages na Midia, esta

Caracteristic

reflete uma mistura de compreensio da midia, psice

logia, converss papular ¢ tticas sujas. Essencialmente, voct sshe

como fazer alguém parecer mau, ou bom, ou como vocé quis

er que

ele parega. Vocé nio precisa de Procedimentos avangados para con-

seguir afetar a opinido piblica em grande escala. Dispondo de alguns
dias,

um lugar para colocar sua “mensagem”, vocé consegue fazer maravi-

jguns recursos {computadores, cimeras, tempa no ar, etc.) ¢

Thas sem aplicar medidas mais arciscackas!

Alerar a opinifio piblica com propaganda ¢ uma atividade de

“intervalo”. Em termos de jogo, vocé decide o que quer faz

T € como.

R ee——



Um ou dois testes de Manipulagdo + Propaganda asseguram que o

em; quanto melhor o resultado no teste,
Idade do

r um politico local pare-

piblico ird receber sua mens

mais forte a reagdo do piblico. A di e depende do con-

teiido da mensagem e de suas intenges: F

cer bom ¢ facil, mas erguer uma multiddo enfurecida para queimar a
loja de livras esotéricos local (tudo sem violar as regulamentagoes da
Comissio Federal de Comunicagdes) ¢ um pouco mais diffcil. Muitos
operativos da NOM e do Sindicato usam essa especialidade como um
foco para Procedimentos de Mente sutis (ver Capitulo Qito). Ourros
dceis (Ver “Habilidades e

m para tomnar certos Efeitos mai

em Mago: A Ascensio). Rey

que os efeitos da

5. O pablico pode ser

dvel, mas ndo & roralmente imbec

nador: Jerry §

inger.

o e Experiente: Ralph Reed

o Campetente; Kenneth Starr.

*ess Especialista: Noam Chom:
eenne Mestre: Josef Goebbels

Possutdo por: Reporteres, Cabegas de Redes de Comunicagao,
sultores de RP,

Conselheiros Politicos, Ativistas da Midia, C

ns de Cil

Tebricos da Conspiragio, Hom 2a, Operadores da Midia,
Executivos da TV, Diretores de Cinema e TV

EspecializagBes: Aprovagio de C

Reputagdo, Controle P

ebridades, Politica, Lesar

ftico, Militares, Andncios, “Mercados”

Exterr ex0, Es

wdalo, Eleigdes, Regulamentos, Me

sagens

Subliminares, Ficgio Total (assista Mers

de Fal

ncidéncia), Autorizagio

icagio

Psicologia

“Vocé percebe, é claro, que tal negagio & insalubre,” Devon jus

tificou

percebo que submeter-me ce e a uma autoridade
Opressiva € msa. Uu‘ﬂ.‘.“‘l mulher disparou em resposta.
lub lher di ¢
Devon

nio estou te manten

"Autoridade opressiva? Eu com certez

forg

stalou sua lingua,

0 estou obrigando vocé a ou

vir isso. Vocé decidiu falar. Se quiser me deixar de fora, vocé pode..
mas eu pensei que o seu interessa era unir idéias e modos de vida
muito diferentes.”

A mulher olhou desconfiada. "Vocé estd teatando me eng

Se eu tentar sair vocé vai simplesmente me matar.”

Devon olhou entristecido. “Como vocé pode atribuir esse tipo de

coisa a mim? Eu ndo machuguei vocé, Vocé que estd estourando. O

que a deixa tio hostil? Contra 0 qué vocé estd realmente se enfurecen

do, e por que isso

faz com que vocé queira ferir outras pessoas!”
A mulher afundou em seu assento, parecendo preocupada
Devon sorriu satisfeito enquanto comegava a rasgar a mente da mu-

ther em pedagos

A mente humana € uma méquina, e vocé & simplesmente o

mecinico que a conserta. Treinado nas artes de manipulagao de per-

dade, modificagio de comportamento, teoria psicologica e

licioname

vocé consegue adivinhar as motivages de uma

pessoa, aprumar sua psiqué ou mudar sua perspectiva para se adaptar

as suas necessidades. Se fazer isso soa horrivelmente manipulador,

lembre-se que a psice

logia é piedosa. Curar um picético é com certeza

melhor do que deixi-lo enlouquecer... ou do que atirar nele

CAPITUL® SEis: RECRUTAITIENT® DO PERSGNAGE
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. Amador: Confidente manipulador (Dra. Laura). { )
. Experiente: Psiclogo da moda (John Gray).
Competente: Psicélogo ou Psicoterapeuta.
Especialista: Influéncia (Sigmund Freud).
2 (William Glasser)

Possufdo por: Conselheiros, Terapeutas, Repérteres,

Mestre: Vanguardis

Enganadores, Analistas, Consultores de Midia, Agentes Psiquicos,
Interrogadores

Especializagbes: Modificagio Comportamental

as, Teorias Avangadas, Questionamento, Criangas, Animais,

Terapia com

Dr
Evolucionismo, Experimental, Sonhos, Jung

,
N

Informacoes sobre TR
“O que vocé acha dissa?” perguntou o Agente Brewster. Sua as-
sistente, uma morena robusta chamada McLean, langou um olhar

sobeé um comunicado oficial que eles haviam encontrado na batida

& Capela. O papel a sua frente estava coberto com uma bagunga
aparentemente incoerente de garranchos e glifos. “Tudo isso me
parece sem pé nem cabega,”

“Na verdade, estd extremamente bem organizado”, replicou

McLean. “E Quabbalismo, Brewster, supostamente a mais alta or-

organizagio. Vocé apenas nio sabe como ler isso, é 6. Olhe

la matraqueou uma sucessio confusa de palavras estranhas

e correspondentes, e depois traduziv tudo. Brewster nio a acom-
panhou em nada,

“lsso ¢ coisa de supersticiosos”, ele disse afinal, com mais do que
uma ponra de inveja. “Por que um agente da Unio conhece isso!”
Seu tom trafa uma certa suspeita.”
MeL
co. “Um bom agente fala todas as espécies de idiomas, especial-

“Deixe disso, Brewste an replicou com um sorriso cini-

men

queles que seus inimigos conhecem. Bobeou, dangou.”

Vocé conhece detalhes sobre os Tran

licantropos, sugadores de sangue e magos rivais. Enquanto muitos

de sevs cole

acham que “atire ao avist tudo que precisam

saber sobre tais coisas, vocé fez questio de estudar essas sociedades.

Afinal de contas, um bom soldado compreende seus alvos.

ncialmente, esse Conhecimento corresponde 4 Cultura;

conhece detalhes sobre criaturas e sociedades de fora da

Ut

uma Caracteristica separada. E importante notar que, assim como

0. Cada tipo de Informagdo (Vampiros, Licantropos, etc) exige

outros tipos de Cultura, este Conhecimento nio ¢ 100% preciso. A

Tecnocracia tem suas préprias interpretagdes equivocadas sobre as

criaturas da noite (ver Capitulo Quatro), e seus agentes rendem a

ver as coisas através dessas lentes. Vocé pode entender que lobi-

somens sio seres tribais e até mesmo conhecer um pouco sobre os

nomes tribais, mas vocé nfo serd pego falando sobre “weavers” e

" to cedo... o talvez nunca fale, Vocé que sabe.

® Amador: Vocé sabe que eles estio 14 fora...

. Experiente: Vocé ouviu uns poucos nomes e habitos

eee Compertente: Essas coisas tém uma estrutura social, e
vocé comegou a compreendé-la.

Especialista: Vocé estd por dentro de alguns segredos

que eles nfio querem que vocé saiba,

6@ GUIA DA TECNECRACLA
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Mestre: Embora seu conhecimento possa ser um
pouico... tendencioso... vocé sabe bastante sobre seus
tros detalhes.

hibitos, nomes, crengas ¢ of
Possufdo por

Estrategistas, Analistas da Inteligénci

Homens de Preto, Operativos Campo,

, Interrogadores

Especializagbes: Licantropo, Supersticioso, Infernalista,
Desaurido, Vampiro, Fantasma, Fada
Ciéncia

Quimiea é ficil. E como feitiaria, mas com menas salamandras.

— Willow, Buffy a Caga-Vampiros

Um artigo de primeira necessidade da Tecnocracia, es:

Caracteristica reflete seu treinamento e experiéncia pritica em

virias disciplinas. Esses campos de estudo sao extrafdos de séculos
de experimentagio e pritica; diferente dos rituais insubstanciais que
os TR usam, a

modificadas, n

ciénci

0 estiveis e confidveis. Elas podem ser
s nfio podem ser descartadas.

a Un
aplicagaes comprovéveis, um Tecnocrata poderia muito bem estar

Ciéncia € a base da prapr 0. Sem um alicerce de teorias e

realizando midgica! (Nfo vamos entrar nesse assunto...) Embora os
agentes de campo utilizem os Procedimentos e instrumentos que re-

cebem, as pessoas que projetam, instalam e improvisam com

hipertecnologia devem saber o que estao fazendo. Como a Ciéncia

Inspirada e 10 bisica de ciéncia mundana,

ige uma compreen
muitos agentes (¢ todos os ratos de laboratdrio) tém um certo grau
de treinamento cientifico.

Mantendo o paradigma para a maior parte do mundo, os

Tecnocratas tém dominado a era moderna. A maioria de seus “feiti

gos” e “talismiis” sio coincidentes, j[a que os agentes empregam as

ferramentas ¢ teorias da ciéncia. Entretanto, essa béngao ¢ um bis

tri de dois gumes. Um cientista habilidoso sahe o bastante sobre

suas teorias para conseguir algumas proezas realmente impressio-

3o do

nantes, mas essas proezas devem ser consistentes com sua v

mundo. Ele nio pode simplesmente fazer qualquer coisa; um geneti-

s pode

wansformar um lobisomem em prata com um aceno de sua mao. Isso

cista pode ser capaz de desenvolver um retrovirus, mas ele

seria cientificamente impossivel, até mesmo para o genetic

ta em
questio,
Uma ciéncja ¢ mais do que uma colegio de pontos — € um sis-

fema de crenga, como uma religido De certa forma, a ciéncia ¢

uma religido, e os Tecnocratas sio fandticos por ela. Como diz o li-

vra basico, a crenga ¢ tudo para um mago, até mesmo se ele é um

mago Tecnocrata, Portanto, a Caracterfstica: Ciéncia que vocé e

colher como jogador fornecers as crengas bisicas de seu perso-
nagem. Ela lhe dard algumas dicas de interpretagao sobre suas
e

pessoa que ele é.

men

¢ procedimentos, ¢ lhe dird um bocado sobre o tipo de

Unma antiga concepgdo errdnea insiste que os Tecnocratas de al-
guma forma “iludem o mundo” para que ele acredite no que eles
fazem. A verdade € que os agentes da Unido “iludem’

também.

si proprios

rramentas cientificas e teorias dizem ao Tecnocrata que

o que ele faz é o certo, que ele estd seguindo as Leis do Universo.

r sob es:

Enquanto jo regras, um cientista lluminado pode exe-
cutar alguns Efeitos impressionantes e depois justificd-los com um

Jinguajar cientifico. (Um bom resultado num teste de Manipulagao

ou Carisma + Ciéncia pode desculpar um montio de pecados)

Enquanto as tearias por trés de um Procedimento fizerem sentido, a

maioria dos Adormecidos deixard algumas coisas hem impressionan-

tes em paz. No momento em que os Tecnocratas as abandonam, po-

se tornam vulgares — aré mesmo nas s

rém, suas pro prdprias

mentes. Sem ciéncia, a fronteira desaparece.
2 de Mago que fica atolada em prin-
clpios cientificos € entediante. Como jogador, vocé nio precisa pes-

Naturalmente, uma croni

quisar tudo que seu personagem sabe, para recitar cada detalhe toda

ver que usar um Procedimento. Apenas certifique-se de que suas

realizagdes fagam sentido e que seu personagem disponha das varia

¢aes da Ciéncia que déem o suporte para o tipo de coisas que ele £

Um Progenitor que esteja tentando clonar alguém sem conhecer

biologia ¢ genética ests bem perdido, Essas variagoes da Ciéncia po-

dem também ajudar quando vocé ativa certos Procedimentos: um

jogador cujo agente empregue a ttica Corrida de Ratos pode dimi-
nuir sua dificuldade se for bem sucedido em um teste de Inteligéncia

+ Ciéncia: Sociobiologia. (Ver “Habilidade ¢ Magica”, em Mago,

para maiores detalhes).

Como Cultura e Lingifstica, essa Caracreristica deve ser com-

prada viirias vezes se vocé quiser ser perito em ciéncias diferentes.

Afinal de contas, um mestre geneticista nio ¢ necessariamente um

bom engenheiro! Apés algum tempo, porém, uma certa quantidade

de*
especializar em nov

reinamento combinado” torna mais facil para um Tecnocrata se

disciplinas, Como uma regra opeion,

Narrador pode permitir que um tecnocrata que tenha mais de trés

Ciéncias diferentes compre suas variagdes de ciéncia pela metade do

custo normal (arredondado para cima). Este beneficio também se

aplica ao aumento da Caracteristica com pontos de experiéncia —

0 custo para fazé-lo passan nova taxa x 1] ao

entio, a ser:

de [nova taxa x 2]. No mundo saturado de ciéncia da Tecnocracia,
esta regra opcional faz sentido. Afinal de contas, agentes bem infor

mados se tornam os melhores operativos

Repare que este Conhecimento cobre especificamente as cién-
cias exatas — estudos que podem ser provados com matemitica,
logica ¢ experimentagio. As ciéncias humanas, ou sociais, como
histéria e antropologia sio abrangidas pelo Conhecimento:
Académicos.

Vari

® Astronomia: O movimento dos corpos estelares, leituras de

agdes comuns das ciéncias incluem (mas nfo sio limitadas a):

mudangas de estado, drbitas e mecanismos celestiais s30 do seu
bito. Ob

Tecnocrata que v viajar no espago, ¢ ¢ dominada pelos navegado-

amente,

a astronomia € um pré-requisito para qualquer

sadores dos Engenheiros do Vicuo.
* Biologia:

(pessoas, animais, plantas e

domina os mistérios dos organismos terrestres
insetos), inclusive suas estruturas,
processos, interagdes e limitagdes. Este campo foece

rod:

s bases para

as disciplinas dos Progenitores.
* Biopsicologia: As emogdes de um organismo s
rado fisico e vice-versa. Os dois estio entrels

» conduzidas

por seu e sados.

Percebendo as conexdes (¢ aprendendo como alterd-las), vocé é ca-

paz de forjar elos entre o corpo ¢ a mente. Esta ciéncia € uma apti

agio X, dos

dio de especialistas em mente;
Progenitores ¢ da NOM.

‘corpo/maquina da lrer
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* Quimica: Tudo neste reino ¢ ligado a codigos quimicos. Vocé

sabe como procurar, identificar, mistu ar esses codigos

ar ¢ empre|

um bem maior. Embora os Progenitores se especializem nesta
B P

ncia, muitos outros T

nocratas também a compreendem.
* Cibernética: As complexidades da interface méquina-organis-

mo vivoe

a0 simples; vocé tem estudado os comos e porqués nio se
deve enxertar maquinas em corpos vivos.
* Eletrdnica: Condutore;

cas — vocé se sente em casa com todas essas cois:

chips, transistores, alavancas quinti-

Regular o fluxo

de eletricidade ¢ fazé-lo seguir os limites da logica ¢ uma tarefa sim-

ples quando vocé entende as regras. Construir esses instrumentos ¢
Habilidade

Engenhocas e Tecnologia), mas vocé é capaz de

um outro assunto (com o uso de outra como

Improvis
projetar e construir circuitos elétricos e outros brinquedos.

® Engenharia: Sem uma total compreensio de fatores materiais,
I

uma estrutura duradoura. Com eles, vocé € capaz d

3, geometria e fisic

ambientais, pres sica, € impossivel construir

projetar, criar

ou destruir coisas com facilidade.
® Patologia Forense: Quando os detetives trazem as evidéncias

cena do crime, vocé as analisa, identifica marcas, realiza autép-

sias cruza de

lhes e busca por provas elusivas que possam revelar
quem fez 0 qué com quem e como,
* Genética: Vocé estudou o material essencial da vida. Com

tempo e pesquisa, vocé ¢ capaz de rastrear, analisar, alterar e em-

a viva, Como a bi-

pregar a genética em praticamente qualquer coi;
ologia, esta é uma discipling que nenhum Progenitor deveria

dispensar.

® Geologia: Embora raro entre Tecnocratas, este estudo ainda é
uma ciéncia — o estudo das formagdes geolégicas, rochas, placas
rectnicas e camadas. Um ge6logo bem treinado sabe identificar v4-

rios tipos de pedras e rock Bes am-

, determinar os tipos de pre

bientais que modelaram a drea

e procurar por terremotos, falhas,

géiseres ¢ outros fendmenos terrestres. Entre a Unidio, essa ocupag

& freqiient

mente ridicularizada como uma “ciéncia de fim de sema-

na”, mas alguns

Engenheiros do Vécuo que se especializam em ma-

peamento da Terra ou planetologia estudam isso.
® Hipermatemética: A matemdrica tem poucas fronteira

, mas

muito poucas pessoas sio capazes de avaliar o quio longe ela pode
chegar. Vocé é. Como Einstein ou Stephen Hawking, vocé com-

preende conceitos esotéricos, cria teoremas de rachar a cabega e com-

le a lig:

pre: 0 entre matemdtica, metafisica ¢ misticismo. Vocé

constréi estruturas intrincadas de célculos n-dimensionais e topologia,

matemética subespacial ¢ esoterismos como a teoria das superfitas, vi-

agem no tempo conceitual e Teoria do Campo Unificado. Muitos
Iteradores e Engenheiros do Viicuo estudam esse tipo de matemdtica
* Matemética: Todas as coisas podem ser provadas por férmu-

, vocé

las matemticas. Da simples aritmética a equagdes complex
conhece os conceitos por trés dessa constante universal. Tendo

rempo, vocé é capaz de usd-la para provar (ou rebater) praticamente

risticos [reradores

qualquer coisa, o que ¢ uma especialidade dos Es

por toda parte.

® Metalurgia: As propriedades e fungdes dos vérios metais sio
¥ 5

sua drea. Vocé sabe identificar ou criar ligas, determinar a forgas

metdlicas e desenvolver novos usos para componentes metslicos.
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Esse Conhecimento é indispensavel para projetar materiais de ala

tecnologia, construir novas armas, fabricar merais seg

ros para a
medicina ¢ a cibernética, criar ligas metdlicas de memdria ou

mimetismo, ou criar materiais supercondutores pars

supercomputa-
dores. O estudo da metalurg

COMum entre 0§

1 &, portanto, mais
lteradores.
® Para-fisica: Um especialista da Ciéncia Dimensio

compreende o

vock

entre nosso mundo ¢ as di-

estranhas inter-relagde
mensdes alterna

vas dos chamados “mundos espirituais”. Vocé é ca

paz de dar explicagdes para a “magia” do sobrenatural, encontrando

as leis que governam até mesmo os eventos paranormais. A para-fisi-
ca é uma ¢

1l de contas, a Unifio nfo aceita

cia perigo:

o bem seus agentes andando por af justificando o sobrenatural!

* Filogenia: A criagio est4 sempre mudando, Vocé estuda os
formas de vida e ambi-

efeitos dessa mudanga, desde a evolugao
entes fisicos a mudangas sociais e transformagdes filoséficas — uma

lid hei

le entre Geneng istas em propaganda.

T e especial
*® Fisica: Vocé compreende as inter-relagtes entre matéria e
energia — gravidade, velocidade, movimento ondulatério e assim

por diante. A fi

ica bisica é essencial para a maioria dos
Tecnocr

mas a ciéncia ¢ especialmente importante para cons-
trutores de armas, exploradores espaciais e projeristas de hipertec-
nologia.

* Psicodinfimica: Um especialista em processos mentais hu-

manos, vocé

as relagdes entre emogio, satide mental e compar-
ramento — uma pericia vital para o pessoal psiquico.

* Sociobiologia: Vocé compreende que a sociedade ¢ um orga-
nismo extenso — que ela faz 0 que faz para se nutrir, proteger ¢ pro-

criar. Cada individuo € uma parte de um grande todo, Pesquisando

esse todo, vocé consegue (teoricamente) influen:

r as mudangas

o Tecnocrética, vocé é a
ativo da NOM, dos
Progenitores ou da Iteragiio X, provavelmente usa esse conhecimen-

que ele adota. Como um membro da Un

prova viva dessa disciplina; se vocé for um ope

to para conduzir as Massas para a luz.

® Xenobiologia: Vocé tem alguma experiénc
mas de vida alienfgenas. Como a Biologia, esse Conhecimento lhe
permite identif

1 pritica com for-

ar, analisar e alterar tais formas conforme

enheiros do Vicuo

necessdrio — uma habilidade comum entre

¢ Progenitores,

. Amador:Vocé conhece os principios bésicos de sua dis-
ciplina.

Experiente: Viocé compreende as principais teorias e

conceitos,

Competente: Vocé tem devotado um bom tempo ¢ ma-
balho

Especialista: Vo

a clén

5

o fora de

tem uma compre
de sua especialidade.

Mestre: Poucos se equiparam a sua perfcia ou com-
preensfio da disciplina,

Possuido por: Praticamente todos os Tecnocratas
Especializagses: Astronomia, Biologia, Biopsicologiz

Cibernética, Eletranica, Engenharia, Patoloy

Quimica,

a Forense, Genética,
Geologia, Hipermatematica, Matemdtica, Metalurgi
Filogenia, Fisica, Psicodinamica, Sociobiologia, Xenobiologi

, Para-fisica,
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Sub—-dimensoes

A maldita coisa havia escapado novamente, caindo dentro de um
Reino logo do lado da Estagio Ares. O Reino ndo estava ld antes;
je era uma construgio recente, um novo bol-

Brent tinha certeza de

sido forn

que havia » pela criatura — ou pelos seus mestres
Empunhando seu fuzil de plasma, Brent decidiv ser ardiloso. Ele

poderia simplesmente sintonizar

ou ressonador quintico para seguic
a criatura dentro de seu Reino-bolsio, mas ele assumiv que o que po-
dia ser construido podia ser desconstruido. Ele removeu o ressonador
¢ dedicou-se a expandir suas configuragoes de campo. Uma vez que o

NN\

ativasse, ele supunha que aquilo poderia mudar parte do Reino, ras-
gando-0 em pedagos ou a0 menos arremessando-o em uma dimensiio
bem distante da dimensio normal da Terra, De qualquer forma, a

criatura ndo seria mais uma ameag.

Brent ativou o ressonador, cruzando seus dedos e esperando que
asibita explosio de energia ndo arrafsse alguma outra coisa de outras

nsoes. .

dime)

ssa dimensio é uma em muitas. Por razoes de seguranga, as

Massas nao foram expostas ao verdadeiro alcance desses tais Outros

Mundos. Vocé foi. Embora esses reinos esquisitos sejam impossiveis de

orgos da Unido), eles agem de

ser mapeados (a despeito dos melhores
be q
eve do outro lado das Barreiras

acordo com certas regras e vocy s elas sao. Além de seu treina-

mento em salas de aula, vocé es
vezes e sabe como se virar sozinho em vérias dimensdes retragradas.

Algum dia, vocé ird adestrar essas aberragdes selvagens. Por enquanto,

porém, elas continuam a ser fascinantes vias de estudo. Apenas seja cuida-
doso 14 fora!
Em termos de jogo, esse Conhecimento é essencialmente a versio

Tecnocratica da Cosmologia. Ele permite que vocg navegue através dos Outros

Mundos com certa precisao, dando-lhe uma compreensio basica dessas dimen-

sdes e 0 ajuda a processar todo esse trogo esquisito que vocé vé quando estd do ou-
tro lado.

. Amador: *... Meu Deus... isso é.."
.

eriente: Vocé

s vira sozinho sem perder a dignidade ou a diregdo.
vos Comy : Um Engenheiro do Vacuo experient

Especialista: Vocé se sente confortivel em qualquer lado das

Barreiras.
sesss  Mestre: Os Agentes Psiquicos freqientemente avaliam sua
sanidade.
Possutdo por: Engenheiros do Vicuo, Operadores da Rede, Agentes de Missoes
Especiais, Cagadores de Licantropos
Especializages: Universo Profundo, Universo Préximo, Navegagio, Viagem
Astral, Caminhada no Espago, Habitantes, Trogos Estranhos

Terrorismo
Os idiotas nunca souberam o que os atingiu. Enquanto o gis ve-

Nenoso se

spalhava através da igreja, a congregagio sufocava, perdia a

consciéneia e desmoronava. A policia iria marcar com giz outro local de

atague religioso. As facgdes religiosas transgressoras perderiam duas
diizias de fi¢

Para os Coristas fandticos, porém, a mensagem foi clara: Quem quer que vocés to-
quem, nds mataremos. Abandonem sua fé a menos que realmente queiram descobrir se

existe um Parafso.

O terrorismo € a nova forma de guerra aberta. Vocé o compreende em uma e:

tadora — as taticas, as ferramentas, as pessoas, os grupos, suas plataformas ¢ a rede de politi-
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cas e protocolos que o envolvem. Como um membro da

Tecnocracia, vocé provavelmente pratica contra-terrorismo e mini-

miza o dano que esses chacais geram. Por outro lado, o terror é uma
ferramenta eficiente que pode ocasionalmente ser usada contra

aqueles que se recusam a todas as outras formas de debate...

. Amador: Vocé conhece as principais organizagdes, seus

lideres, ideologias € alvos habituais.

L Experiente: Vocé trabalha com o Conselho de
Seguranga da ONU.

see Competente: Vocé conhece os principais, os marginais
e os falsos.

eeen specialista: O M uma palavrinha

com vocé.

Mestre: O Mossad trabalha para vocé.
Possufdo por: Contra-Terroristas, Forgas

Diplomata

speciais, Repérteres,
pices, Oficiais Militares

Especializagbes: Terror Doméstico, Seqiiestro, Ideologia,
lebrida

Terroristas, E:

"Ci
Patroci

es”, Segredos, Redes de Comunicagiio, Téticas,
lores, Arma

Vicio
Gordon sorriu para Steven por sobre seu drinque. O clube re-

verberava com a mdsica retrd dos anos 80 que tantos fis da Geragio

X ainda adoram. Steven observava o local com um olho experiente
mas nio podia esconder sua satisfagio. Seu olhar se demorou por um
momento nas coxas nuas da jovem mulher dangando em um dos
palcos larerais, seguindo a linha de sua meia de seda.

Seguindo o ofhar de Steven, Gordon falou, berrando por cima
da misica, “Estou feliz por podermos conversar — parece que niio
" Steven

temos conseguido fazer muitos negdcios nos dltimos dia
apenas
“Sabe,” acrescentou em tom conspirador, “eu conhego o proprieti-

Qualidades

sentiv; Gordon apr

imou um pouco mais sua cadeira

ele deixou a frase

rio desse lugar; eu poderia conseguir que vocé...
em aberto.

Steven ergueu uma sobranceiha. “Quanto isso iria custar!”

Gordon riu. des. Nos estamos aqui apenas para

Sem espect

ter alguma diversio, lembra?" No fundo de sua mente, ele comegou

a calcular o que ele poderia arrancar de Steven uma vez que os

apetites de seu associado tivessem sido satisfeite

O que lhes d4 prazer? O que quer que seja, vocé sabe onde en-
contrar, como conseguir por um hom prego ¢ a quem perguntar so-
bre o melhor bagulho. Drogas, prostitutas, clubes, jogatina — vocé

conhece as pessoas, os locais e os pregos pelo nome. Ha uma boa

probabilidade de vocé ser reconhecido em rodos os circulos “certos”,

tanto como um bom fregués, um gastador ou como um c:

grossa,

. e tudo isso pode ser il se vocé tiver que impressionar al-

guém. Embora os detalhes dependam do lugar (poucos habitantes de

Nova York conhecem as prostitutas de Bancoc), vocé tem uma boa
idéia de como e onde encontrar estimulos. Algumas coisas sdo uni-

versai

O Talento: Manha ajuda vocé a reconhecer e evitar gan-
gues, criminosos ¢ gente da rua, assim como a conseguir pir a mio
d
tre dos negéeios do prazer.

. Amador: Sr. Despedida de Solteiro.
Experiente: Porteira ou motorista de téxi,

em arma:

nheiro e bens ilicitos; mas com Vicio, vocé é um mes-

Competente: Policial da divisio de narcéticos.

igurdo”.

oberano do vicio.

Possufdo por: Gangsteres, Executivos, Locutores, Tiras, Espides,
Agentes Disfargados, Gerentes do Sindicato, Chantagistas,
Colecionadores

Especializages: Drogas, Clubes Noturnos, Clubes de Striprease,

Jogo, Sexo, Bares, Estimulantes Proibidos, Chantagem, Festas,

Jogadores Importantes, Suborno

e Defeitos

Agueles que usam bem as armas cultivam o
Caminho e mantém as regras. Assim eles podem

governar sobre os corruptos.

A desordem nasce da ordem, a covardia nasce
de coragem, & fraquesa nasce da forga.

— Sun Tzu, A Arte da Guerra

Como o Mestre Sun destaca, a forga e a deter-
minagio sho valores poderoso:

entretanto, eles nao

sdo0 o suficiente para assegurar a vitoria. O exército
(ou homem) mais poderoso pode ser destruido por seu préprio poder.
wplica pre-
gos que nem sempre sio Gbvios a principio. Por isso, até mesmo os

A ordem tem suas recompensas, é verdade, mas também

agentes da Unido Tecnocrdtica caem sob doengas estranhas, rejeigio
¢ orgulho. O Caminho proporciona
Os

nhecidos, As Caracterfst

nto dons como fraquezas.
ades e Defeitos

cas novas descritas a seguir, porém, sio

o bem co-

stemas que regem as Qu

mais comuns — oOu pertencem unicamente — aos postos da

Tecnocracia.
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Qualidades

Discreto (QUALIDAD

Vocé nio se destaca em uma multidio. Na verdade, vocé nio se

: DE | pONTO)

destaca em nenhum lugar. As pessos

simplesmente ndo o notam, a
arido. Natura

espectadores estdo pre:

menos que vocé faga algum tipo de

mente,
crigho vem a calhar; enquanto os

notéveis, vocé estd conferindo os fatos, in-

atenglo em pessoas mai;
vestigando detalhes ou escondendo objetos debaixo de seu sobretudo.
Embora

a0 seja to poderosa quanto o Antecedente:
Camuflagem, esta Qualidade o ajuda a pass:

r desapercebido,

v
termos de histéria, as pessoas simplesmente ndo se lembram de suas
feigdes ou nome a menos que vocé tenha feito algo de impressio-
nante com eles. Vocé é.

aan... aquele ca Se alguém estd

chamando atengdo na vizinhanga, nio € vocé. Em termos de jogo,
qualquer um que tente se lembrar de té-lo encontrado ou visto pre-
lade 6) para
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recordar seus tragos ou seu nome. O lado ruim € que vocé adiciona dois pon-
, {Maldigo, vocé ndo

tos & dificuldade de qualquer teste Social que ten

consegue ser notado nem quando vocé precisa ser!) Diferente da

Camuflagem, essa Qualidade nio o toma invisivel de forma nenhuma, nem

encobre provas de sua existéncia e vocé ndo pode “desligi-la simples-

mente o deixa ser levado pela corrente da vida causando muito pouca im-
pressio nas pessoas. Eles enxergam vocé, mas eles nio prestam muita

atengio.

Sentidos A_gu('.adus (QUALIDADE DE I=3 PONTOS)

Pouca coisa passa por vocé. Um de seus sentidos, ou mais de um, & bem

mais agugado do que o normal humano. Embora isso o torne mais suscetivel

a rufdos altos, luzes brilhantes ou sensagdes fortes, essa acuidade o ajuda o

notar pequenos detalhes, derectar surpresas e pegar pistas sutis, mas impor

tantes.

Em termos de jogo, um ponto lhe di um sentido agugado, enguanto trés
os. Subtrai i

pontos tornam todos os cinco sentidos aguga 2
s aofs) seu(s) sentido(

culdade de todos os testes de Percepgao rels
agugadols) e adicione um sucesso a qualquer Procedimento de Nivel Um de
ndes

percepgdo baseado naquele sentido. Se esse sentido for submetido a

0" por um

choques (como explosdes ou tortura), ele pode ficar “entorpec

tempo; um Homem de Preto com uma visao ini da pode

ser cegado por algum tempo por um brilho de luz repentino. Com o tempo,

porém,  sentido recuperaré sua acuidade normal... pelo menos, € o que cos

tuma acontecer com mais freqiiéncia.

I_icenca Para... (QUALIDADE DE |1=5 PONTOS)

Com as permissoes certas, vocé pode fazer qualquer cois

hem, talv

Atrav

nio qualquer coisa, mas um bocado mais do que a maioria do pe

n meio tortuoso ou oficial, vocé obteve uma licenga que lhe concede

privilégios especiais. Dependendo do custo da Qualidade, vocé pode se
torizado a:
» Dossuir ¢ operar vefculos estranhos (coma limusines ou caminhes)
um ponto.
® Praticar medicina ou direito {(como um médico ou advogado): dois
ponios.
* Manter a lei (como um policial, detetive ou agente do governo): trés
pontos,
Possuir material militar (armamento pesado, explosivos, veiculos): qua-
ITO pontos.
* Quebrar a lei em fungio do dever (como um diplomata ou agente se-
creto): cinco pontos.

Naturalmente, esses direitos envolvem certas responsabilidades. Como

parte de sua licenga, vocé pode ser requisitado a cumprir certos deveres e ob

servar certos limites. Até mesmo um policial nio pode sair por af estouran

do cabegas de quem quer que seja, pelo menos nio sem algumas repercussoes
sérias. Licengas de todos os tipos envolvem bancas examinadoras, testes,
testes periddicos e uma autoridade supervisora. Como com qualquer cutra
coisa na vida, vocé tem que ser cuidadoso em como aplica seus privilégios
Abuse deles e provavelmente os perderd.

(Nota: Os personagens do Narrador ndo precisam se preocupar em

“comprar” essa Qualidade. Ela ¢ fornecida para impedi

que ¢

fazendo loucuras sem autoriz

gens dos jogadores saiam pe

dar-lhes a habilidade de sair por af fazendo loucuras dentro de certos

pardmetros.)
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Confianca (QUALIDADE DE 2 PONTOS)

Vocé tem o estilo, a manha e a autoconfianga que dize

m “eu sou

o Tal". Até mesmo sem o beneficio de uma aparéncia deslumbrante

ou um carisma soberbo, vocé possui um ar intocdvel de superiori-

dade. Os outres aceitam rapidamente suas decisdes e vocé assume

automaticamente de vontade.

autoridade através de pura forg

estd imune s

m dissa, voc pas de seus rivais; comentrios

sordidos ¢ subterfigios ndo vio abalar sua autoconfianga fria.
3

apidamente se curvam a alguém que demanstra

lidade, vocé e assumir um manto de autori-

confianga;

océ parece ser alguém que sabe o que estd fazendo, as
fal

Também € dificil enrolar vocé —

pessoas deixario que vo

sua confianga natural freqiientemente derruba seus rivais antes que

eles possam aplicar seu golpe. Em termos de ‘jogo, a Qualidade

diminui suas dificuldades Sociais em dois ¢ aumenta a dificuldade de

outros personagens em dois se eles tentarem confundir ou intimidar

vocé. Como muitos operativos do Sindicato sabem, a autoconfianga

¢ como uma armadura. Se ela se enca

1, vocé pode se sustentar

contra praticamente qualquer coisa
Oficialrmente Morto

(QUALIDADE DE 2 PONTOS)

Sua vida anterior terminou tragicamente... ou pelo menos & nis-

50 que eles acreditam. Hoje vocé &, essencialmente, uma nova pes-

faml

son. No que diz respeito

migos, 0 gOVErno e outras
pessoas, voceé partiu hd muito tempo. A menos que vocé estrague
sen disfarce, ninguém sabe quem vocé ... quem vocé era

Porém, estar morto nio € tdo divertido. Hd uma grande proba-
bilid:
anterior, mas visitd-la poderia ser Uma Péssima [déia. No melhor

le que vocé sinta saudade de

menos uma pessoa de sua vida

dos casos, isso seria doloroso — no pior, vocé poderia causar a morte

del

A menos que voeé mude seu rosto e impressbes digitais, voce
pode deixar as autoridades com todos os tipos de questdes inconve-

nientes. (“De acordo com os registros, essa mulher morreu hi tré:

anos, Por que, entdo, ela estava no banco esta manhal!™)

Provavelmente existe alguém procurando por vocé, ou se assegu-

rando que vocé se mantenha discreto. Atraia

atenglio desses gru-

pos e vocé poderd ndo ser um “morto que anda” por muito mais
tempo.
Indiferente (QUALIDADE DE 3 PONTOS)

ialidade dos F

acontega, vocé mantém sua fachada de perfeita calma. Nada, a nao

Uma espe smens de Preto; ndo importa o que

ao divina extra

ser alguma manife wensional pode fazer vocé

piscar, ¢ talvez nem ela consiga. A aparéncia pode ser iluséria —
tanto quanto se sabe, vocé pode estar tremendo por dentro — mas

& hem convincente... e muito desconcertante.

Vontade de Ferro
(QUALIDADE DE 3 PONTOS)

lo ceder. Monstros ¢ feiticeiros podem atirar seu

Nada pode fa

poder mégico na sua cara, mas nada peg

a par muito tempo. Mais
cedo ou mais rarde, vocé consegue quebrar quase qualquer encan-

tamento ou compulsdo jogados contra vocé. Quando vocé con-

seguir, o rolar....
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Essa Qualidade lhe permite gastar um ponto de Forga de
Vontade para se livrar dos efeitos da Disciplina vampirica de

Dominagio, assim como de encantos e feitigos de possessio basea-

dos em Mente (a0 contrédrio dos baseados em Espirito). Um mago
que esteja tentando influenci-lo sem seu conhecimento adiciona

um a todas as suas dificuldades de conjurag

um que esteja ten-

er uma lavagem cerebra

| da qual vocé esteja ciente adi

ciona trés 3 dificuldade. Entretanto, cada turno que vocé gaste

resistindo efetivamente aos efeitos do feitigo custa um ponto de

Forga de Vontade, assim sua resisténci

& apenas tao forte quantoa

sua determinagdo. Esta Qualidade nio tem efeito contra possessdes

de espiritos  magias baseadas em Espfrito, nem contra encantos ou
apelos baseados em emogdes. Até mesmo o maior casca grossa mais

durdo pode ter um coragio de manteiga.

Mentiroso Perfeito
(QUALIDADE DE 3 PONTOS)

Quando vocé fala, tudo € verdade. Suas

wras nunca vacilam,

seus sinais vitais permanecem normais, seus fatos parecem consis-

tentes e seus olhos n@o traem qualquer tipo de logro. Nio importa

quio ultrajante sua histéria passa ser, um ohservador objetivo pre-

sumird que, no minimo, vocé acredita que aquilo ¢ a verdade
Em termos de jogo, as mentiras mais casuais s3o automatica-

mente bem sucedidas. Subtraia dois da dificuldade de quaisquer

testes que envolvam enganar alguém sobre algo importante.
Qualidade no ird enganar magicas da Mente, leitura de aura ou bus-

cas da verdade por meios misticos, mas ird enganar qualquer de-

tecgio humana (como linguagem corporal ou detectores de mentira).

Ligacﬁes (QUALIDADE DE 3 PONTOS)

WVocé tem amigos em postos altos — talvez no FBI, na Mafia ou

no Departamento de Estado, Esses amigos podem ajud-lo a pusar

corddes, encontrar pessoas, canalizar informagdo ou conseguir pro-

nunciar-se. Diferente dos Antecedentes: Aliados, Influéncia ¢

Espides, esses contatos ndo sfio permanentes nem confidveis — vocé

¢ conhecido mas nio estabelecido, e sua influéncia é limita
Ainda

s0s em um desses Antecedentes,

a.

m, essa Qualidade pode melhorar suas chances de obter
sl

Em termos de histéria, esta Qualidade coloca seu pé na porta.

Em termos de jogo, a Ligagio apropriada diminui a dificuldade de

testes sociais em um ou em dois, dependendo do que vocé e

fa

va

endo:

* Pedidos delicados (puxar o nimero de uma carta de mo-
tarista): -2 na dificuldade

* Exigir um favor (conseguir que o delegado de policia local de-

tenha alguns “personagens suspeitos
ficuldade

s Ligagoes nio surgem do nada — alguma coisa lhe d

sem acusagdes): -1 na di-

ICESS0

1 cronica, crie uma

privilegiado a certas pessoas. Antes de comeg

razio ou histé

para explicar as Ligagoes que vocé tem. Seu

Narrador pode proibir quaisquer L

igagdes que paregam inadequads
ou poderosas demais. Nao & uma boa idéia abusar desta Qualidade;

quanto mais vocé pressiona as Ligagoe: se enfraquecem.

Se vocé perguntar demais, ou com muita freqiiéncia, vocé pode vir

a detonar o negécio para sempre.




O

Diferente de muitas outras Qualidades, esta Caracter(stica tem algumas variagOes;

cada uma custa trés pontos e precisa ser comprada em separado. Essas variagoes in
cluem: Policia Local, Submundo Local, Policia Federal, Sindicato do Crime
Internacional, Mercado de Agoes, Midia Local, Midia Interna ional, Mercado Negro,

Contrabando, Marinha Mercante, Governo Local, Governo Federal, Igreja, Comércio

al e Militares.

Internacic

Mestre da Burocracia (QUALIDADE DE 4 PONTOS)
Voce & um deus em canseguir que as coisas sejam feitas, Ndo importa se vocé pre-

da seguranga, favores ou reforgos adicionais,

cisa de alguns suprimentos, autori
para as pessoas certas, Suas ma-

vocé pode conseguir isso com um ou dois telefonema
neiras agradiveis e pericias burocrticas tarnam o transita mais ficil do que o habitu-
al. Afinal de contas, nao é o que vocé pede, mas como vocé pede e para quem.

Em termos de esta Qualidade diminui em dois a dificuldade de todos os

testes que envolvam a obtengio de equipamento, ajuda ou favores através de
lentes: Aliados,

burocracia, Tais testes sio baseados normalmente nos Antec
Apoio, Influéncia, Mentor, Patrono, Requisigbes ou Recursos, ou na

Ges. Para usar essa Qualidade, vocd deve definir o que pre-

Qualidade: L
cisa, contatar um amigo ou aliado no departamento necessdrio e entio
Qualidade

o & pesson certa; o Narrador pode ficar A vontade

preencher uma requisigao. Naturalmente, vocé pode estragar es

se niio for respeitosos e g

para proibir ou revogar essa caracterfstica se 0 personagem nio estiver fazendo

s de isolamento desamarrados.

sua parte para manter os ¢

5 PONTOS)

Cavaleiro Interior (QUALIDADE [
Assim como um herdeiro de Avalon, vocé tem um propGsito maior. Os outros
rega uma visio de um

Tecnocratas podem estar trabalhando pelo futuro, mas vocé
leiro da R

contega, essa visio

0, um valente cru

passado glotioso. Em seus sonhos, vocé & um Ca

do pelo bem comum. Nio imporea o que o pode ser silencia-

wdino dentro de vock o incita,

da. Quando a adversidade chuta o seu t

carregando-o para a vitéria, A noite, vocé costuma visitar locais antigos em so-

se perturbadores em

nhos incrivelmente vividos. Sonhos que podem ser qu

colsas no mundo des-

seus detalhes sensoriais... especialmente se vocé encontra

perto que o lembram desses sonhos

Ja" — o Avatar

sencialmente, esta Qualidade reflete uma “vida

reencarnado de um antigo Dedaleano. J§ que nenhum Tecnocrata moderno

m considera essa alma renascida como um

admitiria tal coisa, seu person
ando alguma crise letal, o agente moderno

sonho herdico. Quando estd enfr

pode invocar esse seu "sonho” e relembrar coisas que ele nunca estudou (como

s que ele nunca aprendeu

detalhes e personalidades histéricos); mostrar perfc
(como o Antecedente: Sonho em nivel 5, mas sem entrar em transe); ou reunie

cinco pontos adicionais de Forga de Vontade. Essas caracterfsticas temporérias duram

apenas alguns minutos (em tempo de jogo, uma cena ou duas), mas carregam consigo

uma sensagao de ter vivido isso antes. Naturalmente, es

s vises — de ser um

cavaleiro, um artista, um alquimista ou um cruzado — sio apenas fa

roménticas. Mas serfio elas reais! Depois de algum tempo, vocé pode

comegar a se questionar..
(Para jogadores de Mago: A Cruzada dos Feiticeiros, esta Qualidade
lente elo entre um personagem da Renascenga ¢ sua con-

fornece um ex
traparte do século XX — um elo que permite histérias interligadas limi-
tadas, personagens antigos em “aparigdes especiais” e ganchos de histéria

envolvendo antigos males, invengdes perdidas ou eventos historicos.

Nenhum Tecnocrata poderia admitir a possibilidade de reencarnag

mas em seu jogo, tudo ¢ possivel.)



Defeitos

Tecnofalastrao (DEFEITO DE | PONTO)

Uma peculiaridade de personalidade, de pouc

importancia,

mas ir

inte, 0 torna incapaz de conduzir uma ¢

nversagio sem em-

pregar verborragia e discurso ¢ a0 importa quio simples

btusivo

possa ser o assunto, vocé precisa enché-lo com meta-fraseologia

1 1

compulsiva, a ofuscante e

contr:

Mtuitiva,

Cara, aprenda a falar normalmente, antes de sair berrando por ai!

Em rermos de jogo, vocé pode sofrer uma penalidade em testes de

is (+1 2

as Soc

ou 2 na dificuldade), especialmente se

suntos

norm;

vocé estiver tentando discutir ¢ (amor, entreteni-

enio e outras questdes pessoais).

Racista (D

Vocé simplesmente niio suporta “aquelas pessoas”,

0 DE 2 PONTOS)

quem quer

" sejam. Talvez vocé seja um Adonita que despreze os cons-

Relacoes entre Seres

Mesmo se substituir apenas uma pequena parte de seu cor-
po, vocé se transforma numa coisa que ndo é um ser humano!

— Leon, AD Police File

Como Orwell disse: “Todos os animais sdo criados iguais.
Mas alguns animais sa0'criados mais iguais do que outros.” Na
Tecnocracia, essa é uma verdade literal. Embora a Unido sus-
tente a idéia de uma relativa igualdade entre agentes
luminados, os préprios operatives tém dificuldade em encarar
i " como 1 E, com muita fre-
qiiéncia, essa desigualdade ¢é literalmente “criada®

As fileiras da Tecnocracia estdo cheias de constructos, clo-
nes, pessoas Aprimoradas, operativos lluminados, ciborgues, se-
res humanos normais e andrdides. Essa cornucépia nem sempre
proporciona o amor fraternal. Assiny como as Massas segregam
a si préprias por raga, fé, cultura ou sexo, muitos Tecnocratas.
permangcem Enfre sua prépria espécie, evitando o contato com
“aberragBes” ou “seres inferiores” até.que o dever os coloque
juntos. Até mesmo quando a Unidade exige cooperagiio, esses
operativos tém dificuldade para colocar os negécios acima do
raci

camarada: e

0.
As divistes atravessam todos os lados. Para os “acima-de-
tudo-humanos” (que algumas vezes se autodenominam
“Adonitas” ou “Naturais”), o Homo sapiens € a forma de vida
perfeita; todos os “cabegas de metal e mutantes” sdo criagoes de
seu trabalho e intelecto, portanto, inferiores a eles. Clones,
constructos, ciborgues, UYMRs e outras aberragoes sio ferra-
mentas, nio semelhantes. Vocé pode trabalhar com eles, ferrd-
los, até mesmo fazer amizade com eles, mas nunca os coloque
no seu nivel. Muitos constructos (Homcet superiors, “superio-
res” au “Victors” na linguagem dos Progenitores), por outro
lada, véem a si préprios coma o praximo passo da evolugo, ou
como mo de obra escra xa qualidade cézida por fran-
kensteinianos imprudentes. De qualquer forma, os “bonecos de
pano e retalhos” sio coisas frégeis. Se um deles lhe der muito
trabalho, € ficil explodi-los em pedacinhos gosmentos. Ambos
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rructos, os UVMRs, os ciborgues ¢ os HIT Marks com os quais &
gado a lidar. Ou talvez vocé seja uma dessas formas de vida suped

e ji estd cheio de ter que ficar agentando seus colegas humanos ob-

soletos. Ou pode ser que ndo consiga “engolir” a ideal de igualdade

da Tecnocracia e quer ver aqueles malditos “qualquer coisa” coloca-

dos em seu devido lugar. De qualquer forma, vocé tem problemas

com seus associados. Vocé ndo gosta deles e eles provavelmente

gostam de vocé.

0 importa a quem vocé odeia, vocé tem de aprender a lida

com eles, O preconceito aberto tende a coloc-lo em apuros — ¢

racismo ¢ contrapraducente ¢ a Unido ndo tem lu

incomodam vou
Os de Sua Prépria Esy

Ainda assim, eles Sempre que puder, fique ents

écie, & mostre para aqueles imbecis quem éo

chefi

sem ser pego,

Constructo 07

Algumas pessoas nasceram de pais nat

T0 DE 2 PONTOS)

. Vocé nasceu em um

centro de fertilizagao. Fertilizagio assexuada, alteragio genética e

Humanos e Constructos

os lados desprezam os técnicos e simpatizantes nio-lluminados
com que trabalham, Embora : (a maioria fuzi-
leiros espaciais) ganhem o “superiores”,
a maioria deles sao dispensados como criangas na mesa dos
adultos. Eles, por sua vez, ficam muito aterrorizados com as
aberrages com queitrahalham, E quem os culparia?

Infelizmente, o racismo nio péra af. Embora oficialmente o
Unifio torga o nariz para discriminag0es baseadas em sexo, raga
ou orientagio, Tecnocratas do sexo feminino e de cor ainda
véem um telhado de vidro bem definido repousando sobre os
nfveis superiores do grupo. Os Tecnocratas asidticos normal-
mente so a excegio — muitos ocupam altas posigdes da
Técnocracla — embora alguns tenham ficado conhecidos por
discriminar todos os outras. No que diz respeito 3 Tecnocracia,
todas as pessoas tém seu lugar. Certos operativos apenas dis-
cordam sobre onde esses lugares deveriam ser.

Os regulamentes da Unifio insistem que todos os operativos
estlio_recebendo respeito e protegio iguais, par isso o racismo
continua, oficialmente, sendo um “problema inexistente”. Ele
nio pode existir, portanto ndo existe, ou pelo me;
a politica estabelece. Entreranto, muitos Tecnocratas discrimi-
. (Ver o Glossario
para alguns insultos comuns.) Na maior parte, essas “indiscri-
¢oes” sdo sutis — apelidos, tratamento preferencial, panelinhas
e manipulagio. Embora com pouca freqiiéncia, aa vezes coisas
ficam bastante feias — brigas, espancamentos, s falsas que
conduzem a uma emboscada dos TR — causando problemas
sérios. Se o5 problemas se tornarem prblicos o bastante, alguém
acaba sendo punido. Como sempre, porém, o racismo no est
restrito aos postos mais baixos. Dependendo de quem estd no
comando e como ele se sente sobre as pessoas envolvidas, o cul-
pado pode ser recompensado, ¢ as vitimas do preconceito po-
dem ser surradas novamente. Isso ndo é bonito,
dentro da Unido, nada é perfeito.

uns “cidadsos

nam uns aes outros das formas mais variada

mesmo




¢

procedimentos cuidadosamente monitorados trouxeram-no a esse
mundo e ninguém esquecerd disso. A despeito dessa “Unidade” de

que todos falam, as pessoas o tratam diferente. Algumas o desprezam

completamente, outras o tratam taddo bem que isso faz vocé querer
vomitar. Ha uma hoa probabilidade de que vocé também se con-

sidere diferente. Talvez seja arrogante sobre seu status de Homo su-

océ considere Homo aberrarus um termo mais
s sociais, vocé estd em constante desvantagem
(e pode sofrer penalidades em seus testes Sociais), tanto pela aver-
sio dos outros quanto por sua prépria inseguranga.

(Nota: Este Defeito nio ¢ exigido de todos os personagens cons-
tructos. Ele representa um constructo cuja condigio ¢ dolorasa-
mente Gbvia, ndo alguém que se misture bem ao grupo. A
Tecnocracia tem muitos de ambos.)

Gelado

Se levarmos em conta o estere6tipo do *Tecnocrata desalmado”,

(DEFEITO DE 2 PONTOS)

poderia achar que esse Defeito na verdade & uma Qualidade.

ilmente. Por alc a eficiéncia redibili-

is qu

dade, a maioria dos Tecnocratas ainda ap um pouco de hu

vocé tem alguma humanidade, ela ndo estd 2 vista;

vocé seria capaz de ordenar a tortura lenta de um bebé com tanta in-

diferenga como pede um ante, ¢ depois ouvir seus grito:

v

esmo seus companheiros Tecriocratas o consi

dor. Conseqiientemente, a maioria dos camaradas o evi-

< %
) <>
N Ay, Y
ta e o Controle mantém uma vigilincia bem cerrada sobre suas ativi-
dades, Pessoas com essa frieza tendem a terminar entre as Caidos, por

isso seus superiores sempre o classificam no grupo de risco

Oculos Escuros Cor-de-Rosa
(D ITO DE 2 PONTOS)

Para vocé, a tecnologia é a melhor coisa depois do

0 de forma;
sem ela, vocé nem teria pio de forma! Todo problem:

tem uma
solugdo tecnolbgica e qualquer um que nio seja capaz de ver isso €

pior do que imbecil — ¢ um traidor da humanids

estd cego para o lado ruim da tecnologia: poluigio,
dano ambiental e desastres mecinicos. Tais
da

por uma ciéncia maior e melhor.

squerda Festiva, ou dificuldades temp

ver a Tecnocracia como nada além do que a salvadora da hu

ade. De seu ponto de vista, qualquer coisa feita pela Unisio &

a Tecnocracia é equivalente a
especialmente outro Tecnocrata — negar a g
tornard como um extremista na porta de
coisa quebrar de fato seus Geulos escuros cor-c
ver o lado feio de seu ideal, o choque pode deixa-

anos a fio

/7
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PONTOS)

O corpo melhor que eles prometeram ndo tem sido nada do que

vocé imaginava. Talvez seus implantes cibernéticos pifem em mo

mentos imprdprios, ou 03 contra-procedimentos falhem quando

mais vocé precisa deles, ou suas proezas ampliadas exijam uma dieta

balanceada de petiscos hipercaléricos, ou seus aprimoramentos
psiquices se desordenem e inundem vocé com hiper-estimulagao.
Nio importa qual a dificuldade, vocé sofre uma desvantagem rela
Antecedente:

cionada a seus bio-aprimoramentos. (Ver o

Aprimoramento). O bonus do Defeito depende da freqiéncia (e da

extensio) com que as coisas dio errado:

* Voct sofre dor, d
» Vocé
{subtraia um de rodas as paradas d

rientagio ou fome constante: dois pontos.

re desconforto suficiente para afetar sua atuagio

:nos que vocé tome

uma medicagao ou outras medidas: trés pontos

* Seus Aprimoramentos falham quando vocé precisa deles.

S UM e

(Eles se desligam quando vocé sofre uma falha crit

lgum personagem biotéenico.): quatro

e devem ser reparados por

pontos

Aprim nros falham constantemente, (

e um

uldade 7 toda vez que for o

dado contra uma difi m es-

forgo envolvendo seu Aprimoramento. Se for bem sucedido, nada

dd errado; se falhar, 0 Aprimoramento tra Je a forga ou desli

ga. Se for uma falha crftica, ele sai de © pontos.

Nada que vocé possa fazer cons
co habilidoso pode ser capaz de faze

oportunidade de trabalhar em vocé detalh
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algo para consertar o & perderd o Defeito ¢

seus bonus. Como opgio, apenas recompra-lo e se pou-
Pe | pot

par de algum sofrimento. Mas, como dizem por af, o sofrimento

constréi o cardter. No seu caso, isso é verdade.

Instinto Primitivo

A despeito do esterestipo do

(Dl

Tecnocrata pedra de gelo, vocé se

TO DE 3 PONTOS)

enfurece com qualguer provocagio, Vocé reverte a um estado men

ando em instintos de lutar-ou-correr. Os

tal animalescc
Vocé se torna extremamente forte ¢ quase invulnerd

vel & dor. Os pontos ruins: Vocé ataca tudo a sua volta, esquecendo

nos detalhes como ami estratégia ou observadores ino:

. Embo fiiria insensata o torne um bom lutador, seusca-

maradas tenden ar corda em vocé e depois correr

Um defeito comum entre constructos geneticamente alteradose

o Instinto Primitivo surge
20, Se o Narrador

ntade (dificuldade 8) e

soldados aprimorados cibeme

durante o combate ou em outras sit

Ihe pedir para fazer um teste de F

vocé falhar, a loucura toma conta de vocé. Em seu

do primitivo,
ne dois € trés niveis
s Vitalidade: “E

co, dispa

1té o muni

e depois ataca tudo com as m quer outra col

rega conveniente. Quando cede ivo, vo

as duas coisas acontecere ot

citado, ou todos mais na frea € que sio. Naturalmente,

“ontrole o considera um canhio extraordinariamente impr

Existe uma ordem de exterminagio esperando pelo dia que vocé ul.

trapasse suz

P



Eidolon Insano

As vozes em sua cabega ¢

: 3 pONTOS)
Visdes supersti-

(DEFETO D
o deixam em pa

ciosas atormentam-no dia e noite, Eidolons estranhos o confundem

com suas ordens, tudo indica que vocé estd enlouquecendo, mas

ainda assim a Genialidade o conduz em di

¢30 a um colapso... ou
umia traigao

sencialmente, este Defeito representa um Avatar mistico —

um que se recusa a aceitar o paradigma Tecnocrata e fica girando

em sua cabega de uma forma totalmente sobrenatural. Essa divisio

entre sua mente consciente e alma mistica corrdi sua sanidade e ras-
ga
adequada a Qualidades como Companheiro A

m pedagos sua alianga com a Unido. Ele se torna uma adigio

atar, Cavale

o
Interior, Vida Passada, Espirito Mentor ¢ Almas Gémeas, assim
como Defeitos como Destino Negro, Vampiro Psiquico e Regressao.

ais cedo

O que vocé vé e o que acredita estio em curso de colisio. M

ou mais tarde, um ird vencer... ou vocé vai ficar louco... ou ambos.

Mentiroso Compulsivo
(DEFEITO DE 3 PONTOS)
O oposto da Qualidade: Mentiroso Perfeito; ndo importa quio
boa s

estar, suas mentiras sio quase transparentes. Adicione dois 3 dificul-

a sua histdria, nio importa quao bem preparado vocé possa

dade de qualquer teste em que vocé tente uma mentira, disfarce, in-

formagdes erroneas ou outras formas de engodos. Talvez vocé

devesse aderir a um trabalho limpo

Sr. Burocracia (D1
y odeia.

veres, vOCe nio consegue s

ITO DE 4 PONTOS)

A Burocracia

Nao importa quio bem execute seus de

: livear da maldita papelada burocrati

voct tenha irritado o gerente de suprimentos, ou aborrecido
aquela secretdria, ou perdido muitas pegas de equipamentos
valiosas. Em qualquer caso, vocé se mete em complicagdes toda ve:
que pre
consegue, sempre deixam algo a desejar,

sa de equipamento ou recursos. Quando vocé realmente os

Em termos de jogo, este Defeito ¢ o oposto da Qualidade: Mestre

da Burocracia. Adicione dois 3 dificuldade para obter qualquer coisa
a

vés de uma via burocritica, seja do labirinto Tecnocrético ou das

comuns. Seus telefonemas n

rém retorno, favores sao revogados,

formuldrios se perdem e mensagens nunca chegam ao destino. Se
vocé for esperto, deixard os outros cuidarem da burocracia. Quando
estd por sua propria conta, vocé estd perdido.

Anti-Heroi

Indiferente ao niicleo, vocé

(DEF

segue seu prop

EITO DE 4 PONTOS)

io caminho e danem-

se as conseqiiéncias. Talvez vocé ji tenha se afastado da

Tecnocracia ¢ esteja agindo sozinho (como o Agente Secreta John
Co

protocolos constantemente. De qualquer forma, vocé é uma falha

ge), ou talvez vocé ainda esteja entre suas fileiras, mas viola os

estd vivo, isso significa uma dessas duas colsas:
inda ¢

no padrio. Se vox
alg
tante para matar vocé.

itil, ou eles ainda ndo tiveram o bas

1ém acha que voc

Aos olhos da Unido, um anti-herdi ja & considerado morto. Ele
ainda pode ser enviado em missdes, receber o equipamento normal
(mas sem Requisighes — o Antecedente se torna invilido) e rece
ber instrugdes de seus supervisores. Mas quando ele precisa de aju
da, ela nio vem. Apoio, Aliados e outros banus também nio irdo

ajudd-lo. No que diz respeito ao Controle, um lobo solitdrio pode se

defender sozinha.

Quinto Grau [

Vocé estd encrencado com o Controle. Talv

EITO DE 5 PONTOS)

VOCE 5¢

amilia”, um

persticioso renegado ainda sob a vigilancia de sua no

agente que ¢ descuidado ou independente demais para seu proprio

bem, um lingua-solta que anda falando demais ou uma arma impre-

visivel com s6 mais um tiro... De qualquer forma, vocé ji foi subme

tido a medidas disciplinares. Agora vocé estd a um ou dois passos de

uma reeJuc.\qén Eum|” ou da u).lcrmim;'u Até agora, vocé tem

MaAs Mals UM escorregio e...

Em termos de jogo, esse isolamento torna bem dificil conseguir

as cois

; adicione dois ou trés pontos & dificuldade de qualquer

teste que envolva requisigio de equipamento, fazer amigos, puxar
corddes ou empregar qualquer outra recurso da Unido. Uma ou ou

ra vez, outras equipes o, deliberadamente, comprometer suas

missdes, ferramentas ou reputagio (opgio do Narrador). Pior, o

e

jamais. Nao se quiser continuar vivo.

lto-escalio estd observ nda pode se permitir um passa

; vocd

fora da linh

Antecedentes

A riqueza nio é nada sem suas vanta

gens e o argu-

mento contririo, embora sefa dito freqiientemente,

nunca se provou amplamente persuasivo,

J.K Galbraith

Na Unidade, estd a forga. Enguanto os misticos
desventurados correm por af em suas pequenas

facgdes, catando migalhas do prato dos outros, os

membros da Unido dispsem de recursos fantésticos.

Talvez vocé nio tenha uma limusine Spectre em sua prop
garagem, mas pode conseguir uma se precisar dela (e possuir autori-

zagho, favores e papelada), Enquanto for leal 3 causa, vocé pode ter

praticamente qualquer coisa a seu dispor — bugigangas, dinheiro,

influéncia, até mesmo biomodificagio em uma escala sobre-hu

mana. Se vocé nido permanecer leal... bem, sobra m

s para aqueles

que compreendem o que seu dever exige.

A Tecnocracia prové seu pessoal — muito bem, alids

que eles retribuam o favor. Por isso, os personagens Tecnocrat
acesso a muitas opgoes de Antecedente que outros magos nio tém
Embora muitas das Caracterfsticas de Antecedente funcionem da
mesma forma que as fornecidas no livro de regras Mago, existem

umas quantas diferengas dignas de nota

CAPITUL® SEiS: RECRUTAITENT® D@ PERSGNAGEM |7
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Requisitando, Alugando
e Emprestando
Instrumentos

e vocé for um dos poucos escolhidos, a Uniao é uma verdadei-

ra cornucdpia. Embora individualmente os agentes possuam muito
poucos instrumentos proprios, eles podem conseguir coisas que a
u olho d
estd em fazer bonito para seu Supervisor e manter boas relagoes com

maioria dos feiticeiros daria s ito para possuir. O truque

as outras Convengdes. Um bom agente pode requisitar itens espe-

ciais para si prprio ou para sua equipe e esperar consegui-los. Um

aperativa com as conexdes certas pode comprar itens que normal-

mente pertenceriam a outros grupos. E um Tecnocrata que possa

“emprestar” instrumentos de outros grupos e consequir material de

alto nivel & realmente um rapaz (ou garora) de sorte!

as designad,

Bugigan, adas vém dos laboratdrios espe-

s € req
ciais ¢ Divisoes () de cada Convengio individualmente: um cibor-
gue da lteragio X consegue novas armas, um Homem de Preto
consegue equipamento de espionagem ¢ um Engenheiro do Vicuo
!

obté-los vocé envia uma requisis;

consegue

s tecnologias novas de Ciéncia Dimensional. Para

1mg

30 para seu Supervisor, traball

bem e espera cons

iir 0 que voct quer.

Oaluguel — um negocinho do Sindicato — segue o mesmo pro-

Soba

ircunstncias, o ciborgue pode conseguir equipamento

cesso, mas isso passa por cima das fronteiras das Conveng?

maioria da

da I-X, mas ndo equipamento dos Progenitores. O Sindicato pula

sse obsticulc Divisio de Pagadores. Esse departamento

do transfere

extrai contratos entre o requisitante ¢ o requisitado, en
ferramentas para os agentes que necessitam delas ou as estocam em
as de armas especiais até que sejam necessérias. O lado ruim des-

sa opgio € que a Divisdo de Projetos Especiais —

cas

mbém conheci-

da como a indistria de fachada Pentex — tem uma fonte de

informagoes regular dentro do processo de requisiges. De tempos

em rempos, equipamento maculado chega s maos de agentes ino-
centes.

De vez em quando, um agente com boas ligagaes pode burlar os

protocolos e emprestar material de seus amigos em outr:

Convengoes. Fazer isso € ile;

I, claro, e pode resultar em punigao

para ambas as partes. Ainda assim, ds vezes acontece; se o agente
estd trabalhando em um projeto secreto (como o Invictus), ele pode

conseguir que alguém de cima obtenha o equipamento para ele.

Sisternas

Para requisitar equipamento temporério do alto escalio, um

agente emprega a Caracteristica de Antecedente: Requisigdes. Esse

Antecedente reflete o crédito que o operativo tem com seus

Supervisores e permite a ele extrair certa quantidade de pontos de

Antecedente e usi-los para "alugar” um novo equipamento.
Dentro de certos limites, um agente pode conseguir certas pegas

ite, incluindo-se armas

de equipamentos mundanos que ele nec

normais

arros, instrumentos de comunicagio, trajes e equipamen-

to laboratorial. Tudo que ele tem a

azer € preencher uma requisicao
e esperar pelo equipamento. Porém, equipamentos mundanos muito

grandes, avangados ou caros (material militar, microchips avan

72 Gula DA TECNECRACIA

. e

dos, escritério espacial) e a maioria dos instrumentos hipertecnolé-
gicos 530 outra histéria. A maioria dos Supervisores providencia esse
tipo de equipamentos para seus grupos antes da missiao comegar.

Para obter equipamento adicional, o agente deve ar através da

burocracia da Unido Dependendo do agente e de suas necessidades,

o jogador v

uma das seguintes opgoe

* Requisigio: O Supervisor cuida da maioria das requisigdes. Se
um agente quer algo que o Supervisor (e o Narrador) consideram
muito incomum ou avangado, o jogador pode ter que testar seu grau
de Requisigtes. Se o jogador sofrer uma falha critica, o personagem

ndo consegue nada além de uma boa bronca. Se falhar, ele recebe

uma recusa simples. Se for bem sucedido,
equipamento que tenha
Antecedente: Requisigdes, pa

consegue qualquer
“ganho” com sua atuagio. (Ver o
detalhes.)
* Aluguel: Para alugar, um agente precisa pertencer ao
O val
do personagem do Sindicato determina o que ele pode
obter. Para simplificar, assuma que a dificuldade é

 “Empréstimo”™ Unn pe
coisa sem passar pelos canais normais precisa ter algum tipo de ami-

lor de

Sindicato, ou fazer amizade com alguém que

erteng

Requisigoe

ete.

igual

emprestar alguma

nagem que quel

zade inter-Convengoes ja em andamento (através dos Antecedentes

Aliados, Contatos, Mentor ou Patrono). O personagem f:

A requi-
Idade 7
— ou um teste de Antecedente, ou um teste Social. Se ele sofrer

0 a seu amigo; o jogador faz um teste contra uma dif

uma falha critica no teste, um ou ambos os “parceiros” sao pegos. Se
for bem sucedido, cada suc

o550 vale um ponto em Requisigies. Se

ele jd tiver essa Caracteristica, cada ponto € adicionado ao seu valor

normal. Nesse estdgio, ele pode obter quaisquer instrumentos que
possa comprar.

* “Pedir Gentilmente™: Naruralmente, existem vérias formas de
pedir favores. Um agente que nio queira seguir a rotina normal (ou

que nio tenha o Antecedente: Requisigbes) pode tentar paparicar
{esse caso, uma Caracterfstica Social +
um Antecedente (Aliades, Contatos, Mentor, Patrono ou Espices)

piode

seu contato ou Supervisor. N

representar um pedida simples. Repare que usar

Procedimentos para tirar vantagem de um companheiro tecnocrata

€ extremamente mal visto, e € motivo para punigies bem severas. O

que ndo quer dizer que isso ndo aconteg:

* Roubar: A Uni

a q

apenas arriscado.

ao mantém controle sobre seu material em uma

esi

e fandtica. A menos que vocé tenha vontade de morrer,

roubar é uma péssima idéia. Simplesmente a s
Em nenhum caso os itens requisitados, comprados ou empresta-

dos pertencem ao agente. Eles sio propriedade da Unio e devem ser

considerados “emprestados”. Haverd pessoas mantendo vigilincia
sobre eles (mesmo se o equipamento foi emprestado extra-oficial-
mente), ¢

volvid:

rd um inferno pagar se as ferramentas ndo forem de-

Os seguintes Antecedentes podem ser requisitados, comprados
ou emprestados: Apoio, Instrumento, Influéncia, Biblioteca, Nodo,
Recursos e Espides. Todos os outros implicam um certo nivel de

ropriedade” pessoal. Em termos de jogo,
g

ses pontos de

Antecedente nio sio somados ao total normal de Antecedentes do

personagem e as bugigangas devem ser devolvidas ao final da missao,

Pise na bola com seu Supervisor e vocé perderd seu status privile

do — ¢ uma mudanga no status significa uma mudanga nos pontos




de Antecedente. Mesmo se vocé estiver se comportando bem, nao é

uma boa idéia requisitar equipamentos com muito freqiiéncia, ou

os com descuido. Mesmo uma cornucépia acaba se esgotando.

Exermnplo

nado para monitorar um culto supersticioso
suspeito, o Agente Martinez comega sua missao com o
habitual carro preto, algum equipamento comum de vi-
gilincia (fones a laser, mini-cdmeras, filtro infraverme-
lho) e sua arma — nada fora do normal. Entretanto,
esse equipamento nio ¢ o suficiente para Martinez. Ele
também requisita um Video Deck de 1/2" com Lentes
Kitlian (trés pontos de Instrumentos) e um fuzil X14 A
Thunderbird (mais seis pontos, com um total de nove)
para o caso daqueles TRs ficarem muito engragadi-
nhos.

Assuma  que /Martinez tem dois pontos em
Requisigoes. Seu comportamento, no momento, é bom.
Se 0 agente optar por seguir através dos canais normais,
seu jogador, Steve, deve obter ao menos dois sucessos
contra uma dificuldade 7 para conseguir os 10 pontos
que ele precisa. (Um sucesso, ou cinco pontos, nio &
suficiente.)

Se Martinez quiser conseguir um. Traje Invistvel
(tecnologia da Ireragio X) ao invés da XI14
Thunderbird, ele terd que alugd-lo. Usando suas cone-
x0es com Célia Z, uma amiga do Sindicato, ele apre-
senta sua requisicio. Célia ndo s6 tem as conexdes,
como também um valor mais alto em Requisigées: 4.
Como ¢la ¢ uma personagem do Narrador, o Narrador
joga quatro dados contra uma dificuldade 7. Trés su-
cessos depois, Martinez tem o que queria.

Vamos dizer que Martinez nfio tenha nada em
Requisigdes, ou que ele esteja em m4 situagiio com seu
Supervisor. Neste caso, ele precisa seduzir Célia para
conseguir os instrumentos para ele. O Narrador quer
fazer o jogador suar, entdo ele pede que Steve decida o
que ele estd fazendo para convencer a Financiadora de
que Martinez é merecedor de ajuda. Steve interpreta a
triste histéria do agente, arrematando isso com alguns
flertes sutis. O jogador testa a Manipulagio + Libia de
Martinez contra uma dificuldade 7. Ele vai bem —
quatro sucessos — entio o Agente Martinez empresta
o Video Deck, as Lentes, o Traje Invisivel e a arma.
N6s dissemos que Célia é apenas uma amiga. Se ela fos-
se um Aliado (como através do Antecedente), John
poderia ter testado Manipulagiio + Aliados ag invés

Martinez falha na miss
tra a realidade” parece mais com um filme pornd bara-
to. (Malditos Cultistas do Extase!) Pior ainda, ele
fritou o Video Deck ao filmar o ritual. O status de
Martinez salta de “bom” para “ruim”. Da proxima vez
que ele precisar de alguma coisa, Steve terd que en-
frentar uma dificuldade 9. Melhor sorte na proxima
ente Martinez! No futuro, seja um pouco
mais seletivo sobre como reunir provas...

ua “prova de

Combinando Anftecedentes

Virias mios s3o mais fortes do que uma. Um pequeno grupo de
Tecnocratas que trabalhe junto com uma freqiténcia regular — uma
célula ou amlgama — pode combinar seus recursos para criar um
fundo comum de bens ou servi

Na maioria das vezes, 0 Controle

aprova esses empenhos; certas Convengdes, sobretudo a Iteragao X,

rem grupos a individuos.
Em termos de histéria, o ama

ima concorda em compartilhar
quaisquer equipamentos ou influéncia que os membros possuam; em
muitos casos, o lider do grupo requisita mais equipamento para a
equipe, e depois coloca 2 disposigio para o uso em comum. Em ter-
mos de jogo:

* Os jogadores combinam seus pontos de Antecedente e depois
os usam para comprar um certo nimero de Caracteristicas de
as Ca

Antecedente.

terfsticas em comum sio registradas nas

fichas de rodos os personagens como “Recursos Compartilhados” ¢
podem ser usadas por qualquer membro da equipe
* Quando o lider do grupo requisitar novos Antecedentes, as

do baseadas no relacionamento da equipe

com seus superiores, ao invés de sobre a atuagio de um dnico

agente. Se alguém “alugar” equipamento, o jogador desse persona-
gem deve fazer o teste,

* Se um membro da equipe sair ou morrer, seus pontos de

Antecedente sio retirados; os membros remanescentes devem ou
contribuir com mais pontos, ou perder alguns pontos nos
Antecedentes.

* Se os membros do grupo quiserem comprar um Antecedente
de nivel alto (ver “Antecedentes acima do nivel cinco”), eles po-
dem. Todos os pontos sio somados, e aquele Antecedente pertence
a0 grupo. Naturalmente, o Controle passard a vigiar agentes que
redinam uma base de poder muito grande; os Narradores podem
preferir fixar um nivel miximo de oito pontos, até mesmo para
Antecedentes compartilhados.

# Personagens individuais podem querer manter alguns pontos

de Antecedente de reserva para seu proprio uso, Nesse caso, b jog

dor simplesmente compra seus préprios Antecedentes e os registra

na segdo normal da ficha de personagem. Esses itens e conexdes nio

fazem parte do estoque comunitdrio. Cada Tecnocrata dev pa-

rar pelo menos um ponto de Antecedente para Genialidade; como
todos nds
As sepuintes Caracterfsticas de Antecedentes podem ser com-

partilhada

sabemos, o brilhantismo é uma coisa pessoal

dentre um tinico amdlgama: Aliados, Apoio, Bibliotec

Influéncia, Instrumentos,

Laboratério, Mentor, Nodo, Patrono,
Recursos e Requisigoes. Outros Antecedentes sio pessoais demais

fortale-

para serem compartilhadas, Embora eles possam pertencer a

estabelecidas, jogadores de recnocratas ndo podem fundar seus

lar e

proprios Constructos. Tal individualismo é

mente irreg;
nunca se

Confisco de Recursos

O que € dado pode ser tomad,

a aprovado pelo Controle,

Se um agente ou al

comeie uma quebra séria no protocolo (como traig
imprudente), o Controle pode
les) N

recurs

te caso, o Narrador simplesmente retira o

1\
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edente — possivelmente apds um “julgamento”, ou talve

Ante

». No fim das contas, a maioria dos Antecedentes pertence 3

ia0, nao a seus agentes. Agentes espertos se comportario bem.
Os seguintes Antecedentes podem ser desapropriados se o

ntrole ordenar:

Aliados, Apoio, Aprimoramentos (ai!), Armas
Secretas, Espides, Influéncia, Instrumentos, Mentor, Nodo,
Patrono, Recursos e Requisigoes. Dependendo da forma como vacé

defina seus Antecedentes, essz

s coisas podem ser tomadas (como

dinheiro e equipamento) ou neutralizadas (como contatos e amigos)

— algumas v

s permanentemente.
Se um Simpésio decidir desapropriar seus recursos, vocé pode ter
a chance de apelar. Em termos de jogo, esse perfodo poderia se tomar

uma hist6ria em que vocé e seus amigos tenham que provar sua ino-

céncia, culpar outra pessoa ou subornar alguém para se livrar do pro-

blema, Naturalmente, vocé pode cavar uma sepultura ainda mais

funda dessa forma, mas que graga tem a vida sem um pouco de perigo?

Anfecedentes Modificados

Nio ¢ uma grande surpresa que a Unido lide com as coisas de
forma dife

nte de seus rivais. Todos os “Magos” podem estar brin-

cando na mesma grande caixa de areia (teoricamente, pelo menos),

mas os Tecnocratas se recusam a ver as coisas através das lentes do

misticismo fora de moda e da tradigio contraproducente. Os supers-

ticiosos usam palavrs

s como

vatar”, “capela” e “familiar”. Como
um Tecnocrata, vocé evita essa terminologia e define os conceitos

por tras dela de forma diferente. Certos Antecedentes — Aliados,

Biblioreca, Influéncia, Mentor e Recursos — sao essencialmente

iguais quer vocé seja um Tecnocrata ou um supersticioso. Outros,
entretanto, sio diferentes o bastante (ou pelo menos eles os enca-

ram de forma diferente o bastante) para serem redefinidos nos ter-

mos da Unigio.

Camuflagemn (Arcano)

Muitos Tecnocratas “somem de vista”, usando trugues psicoldgi-

cos, disfarces simples e assim por dia

nte. Outros agentes (notada-
m

nte os espioes da NOM, ciborgues da Iteraglio X e operativos de

campo do Sindicato) empregam “instrumentos de camuflagem™ que

literalmente embaralham a luz, sons e atividades de ondas cerebrai
em uma pequena

Capi

drea ao redor do agente. (Ver “Biotecnologia”, no

ulo Dois). Alguns operativos, porém, simplesmente tem um “ta-

lento para desaparecer”; embora eles nao sejam realmente capazes se

tornar invisfyeis, eles sio notavelmente dificeis de rastrear. O Agente
Secreto John Courage € um desses agentes, mas ele nio est4 sozinho.
O Antecedente: Camuflagem pode ser considerado tanto como

um talento para distragio, um implante ou uma habilidade misterio-

sa (e perturbadora) para desafiar certas leis da fisica. Para a Un

30,

esse talento ¢ um enigma.. um que ela adoraria resolver. Até que

consiga resolvé-lo, porém, ela trata de fazer bom uso desse talento e

le ficar de olho de olho no agente que o possui... pelo menos, tanto

quanto conseguir niio perder de vista gente desse tipo.
Companheiro (Familiar)

Até mesmo os Tecnocratas se sentem solitdrios, especialmente
aquele que gastam um boc:

do de tempo longe das Massas. Na at-
mosfera rarefeita dos Constructos do Horizonte, laboraté

174 GUIA DA TECNECRACLA

tos e naves do Viicuo, esses operativos ocasionalmente criam com-

panheiros para acompanhd-los em seus deveres, Com muita fre

giténcia, esses constructos sdo criaturas estranhas; mesmo quando

muitos deles parecem ser exemplos perfeitamente normais de suas

espécies, qualquer pessoa perceptiva sabe dizer que eles sio mais do

que parecem ser...

Este Antecedente ¢ raro entr

e as Convengdes — ele se parece

muito como feitigaria medieval. Entretanto, aqueles poucos

Tecnocratas que possuem Companheiros costumam pér a mio no
fogo por eles. A

geragio mais nova e mais jovem de

rece levemente mais inclinada o ter Companheiros do que os mas

velhos. Esses Companheiros costumam ter a forma de animais do-

mésticos ou de alguma das outras criaturas listadas a seguir:

® Iteragiio X: Robés, 1As, armas inteligentes, feras de dados ¢
programas de araque (ver Digital Web 2.0)

* NOM: 1As, animais inteligenres (c3
estimagio).

* Progenitores: Bioconstructos (humano, animal e outros), feras

animais de

e ataque,

com habilidades bem anormais.

genealteradas, animais “normais”
* Sindicato: Animais de estimagio, animais de ataque, con

tructos humandides (normalmente bem atraentes e eficientes).

* Engenheiros do Vécuo: Criaturas alieniy
tos materializados; veja o filme Perdidos no Espago), animais geneal-
terados, feras de dados, robds, UVMRs e out

enas (ou seja, espir-

s Bioconstructos.

Em termos de jogo, o Antecedente funciona exatamente da mes
ma forma que o Antecedente: Familiar, com as seguintes exceges

* Um Teenocrata ndo realiza uma “cerimonia de lig

maioria das vezes, ele cria 0 Companheiro com biotecnalogia ou hi-

pertecnologia, o investe com um pouco de vontade prépria e algu-

ma inteligéncia e lhe dd alguns dons. Com o tempo, a criatura se liga

ao tecnocrata... freqiientemente tornando-se bem mais do que o

“amiguinho” que o operativo esperava, Os Engenheiros do Vicuods

“14 de fora

vezes se ligam a criatura

; tais lagos violam a politica da

Tecnocracia, mas no Espago Profundo, os Supervisores freqiiente-
£3 )

mente olham para o outro lado 2 menos que exista algum problema.

* O Companheiro nio devora Sorv

1 Energia Primordial por

si, mas ele segue o Tecnocrata, exigindo favores e atengao. Muitos

de favores envolvem dietas estranhas (alimentos altamente

energéticos, plantas alienigenas, etc.) e cont

w0 pessoal préxima

(afeigio, sexo, elos mentais, etc.) — que suprem a necessidade de

Energia Primc

dial do Companheiro, Por alguma razao estranha, to-

dos os Companheiros, até mesmo os animais e os roboticos (mas

nem todos os LAs ) parecem adorar Erg Cols

Naturalmente, vocé é responsdvel por qualquer coisa que seu
Companheiro faga — uma consideraio importante para agentes
envolvidos com materiais sensiveis, Um Companheiro zangado pode

tornar a vida de um operativo bem dificil; essas criaturas parecem

conhecer todos os tipos de informagdio classificada, ¢ a Unifio nio ¢
tio tolerante a essas brechas quanto as Tradigoes..

(Nota: Este Antecedente abrange companheiros realmente e
peu

S

fais ¢ pessonis. Muitos operativos tém aliados [cies superesper-

tos, tapetes comedores de carne, auxiliares bonitinhos-mas-idiotas,

robGs e assim por diante] que ndo possuem os “talentos” especiais

que um Companheiro possui. Nesses casos, use o Antecedente:

Aliados para esses personagens.)
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Construcio (Capela)

Lar & onde vocé pendura seu chapéu... e Gculos escuros

Os Tecnocratas se referem a seus lugares de poder como
Constructos ao invés de Capelas. Entre os Tecnocratas mais jovens
erecentes até mesmo o termo “Constructo” tem de certa forma cai-
do em desuso, sendo facilmente confundido com os seres biofabrica-
dos dos Progenitores e da Iteragio X. Em vez disso, eles tendem a
usar o termo quartéis generais, ou os termos especificos de cada
Convengio descritos a seguir:

¢ Iteragio X: Arsenais, escritérios, postos avangados,
Constructos,

® NOM: Escritérios, torres, Comunidades do Horizonte, Casas
de Seguranga

® Progenitores: Laboratdrios, instalagoes de pesquisa
5 pesq

» Sindicato: EscritGrios, alojamentas, Casas de Seguranga, es-
conderijos.

* Engenheiros do Vécuo: Pos

Vicuo, naves-mies.

os, estagdes, Naves do

Os agentes que pertencem a um Constructo (o que € muito fre

giente) estio sujeitos a restrigdes similares Aquelas das Cape

vernadas pelos magos: eles comegam 14 em baixo na

1208

corporativa” e trabalham para subir. Eles também tém um certo grau

de acesso aos recursos do Constructo. Entretanto, em troca, eles de

vem realizar obrigagdes e tarefas didrias para manter o local funcio-

nando.

CAPITUL® SEIS: RECRUTAITIENT® D& PERSGNAGEM

Destino
Embora a Unido se refira a “destino” pelo mesmo nome que seus
rivais supersticiosos, ela o define em termos cientificos, ao invés dos

quase misticos. Para um Tecnocrata, seu Destino representa uma

probabilidade impressionante, uma possibilidade estatfstica de que

ird realizar algo positivo. (Tecnocratas com esse Antecedente fre-

qiientemente gastam incontdveis horas de cdlculos e anslises rem-

porais, tentando descobrir 0 qué esse “destino” pode ser.) Alguns

estudiosos equiparam esse termo  filosofia do “destino manifesto”, =
popular na América do século XIX: Vocé sabe, de alguma forma,

que ¢ capaz de realizar grandes coisas.

Na mente coletiva da Unido, algo tio individualista como o

Destino algumas vezes pode ser considerado inadequado. Afinal de
contas, pressupde-se que o todo seja mator que suas partes. Ainda

assim, considerando quao inspiradoras essas partes podem ser {veja

Tychoides, Rivaallon de Corbie, Rainha Vitdria ¢ até mesmo f
miticas como o Rei Artur), um herdi pode ser 6timo para o mord
celebridade ocasional ilumina o ideal Tecnocrético. Enquanto esse
tipo de pessoa lembrar seu lugar no todo, o “destino” freqiiente
mente é encorajado.

© que 0 Destino nem sempre estd relacionado a herofsmo.

Um e com esse Antecedente pode estar fadado a trair a Unido

como muitos Filhos do Eter e Adeptos da Virtualidade fizeram —

ou desmantelar as fileiras de tal modo, que detonari toda a org:

ni
0. Como sempre, € o Narrador que determina qual € o Destino

do persc m e como ele ird acontecer,
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A nova geragio de tecnocratas exibe um talento que freqiiente-
mente envergonha os proprios magos. Melhor ainda, ela consegue
u

r is:

como parte de um grupo (qualquer um pode parecer bom
quando estd por sua prépria conta, afinal). Dessa forma, o Destino é

perfeitamente apropriado para um personagem Tecnocrata. Vocé

representa os homens e mulheres que estio indo infundir vida no
nas Convengoes, conduzindo-as a novos picos de realizages e triun-

fos na Guerra da Ascensio.

Instrumento (Talisma)
A Unido v
tecnocriticos sio essenciais nos esforcos de guerra,

gia seus recursos cuidadosamente. Os instrumentos
mas como

muitos outros luxos, ndo existe o suficiente deles para atender as ne-

cessidades. A Divisio Q ¢ a Pesquisa & Execugfo acumulam suas

hiperrecnologias cuidadosamente. Ainda assim, muitos operativos

tém um ou dois brinquedos pessoals que eles mantém em seus

proprios quartéis, Nem rudo encontra seu caminho de volta para o

arsenal ¢ presentes, invengies e equipamento purificado freqiiente-
mente pertencem a individuos, ndo a grupos.
Excluindo as especificagdes anoradas na segio “Instrumentos”

no Capftulo Oito, essa Caracterfstica funciona exatamente como o

Antecedente: Talismd, descrito em Mago. Com esse Antecedente, o

objeta pertence ao agente, nio a sua Convengio. O que nio qu

dizer que nfio possa ser tomado de vocé — vocé simplesmente nao

precisa devolvé-lo no final da missio ou pode pedir ao Supervisor
para reté-lo,

este Antec

(Em alguns suplementos anterion dente repres

tava @ postura do agente com a Divisio Q ¢ sua habilidade em r

quisitar hipertecnologin, Essa regra foi alterada para permitir a

personagens Tecnocratas possufrem seu proprio equipan

Ao pes-

pamas a habilidade de acumular recursos,

dar aos am

al e pa

Ver "Novos Antecedentes: Requisigdes e Armas Secretas” para no-

vas alteragtes As regras antigas.)

Genialidade (Avatar)

Enquanto os supersticiosos se referem ao brilhantismo conduror

interior como um “avatar” (a manifestagio do espfrito de um deus), os

Teenocratas sabem a verdade. Eles compreendem o verdadeiro signi-

fica el

Io dessa forga condutora, s se referem a ela como genialidade.

A palavra “avatar” nio carreg: na bagagem sobrenatural, ela

apenas u

deixa entrever que uma pessoa € apenas um hospedeiro para alguma

entidade espiritual maior. A “Genialidade”, com suas conotagtes de

inteligéneia suf

rior, percepgao, revelagio e condugio lluminada,

captura a verdadeira natureza dessa chama interna de uma forma bem

melhor que o termo supersticioso jamais conseguiria.

Cada Tecnocrata tem um pouco de Genialidade dentro de si

o que [he permite compreender as forgas imensas que ele comanda.

4 percepgio tem um prego: Quando um ser huma-
no tem as portas da percepgdo e as possibilidades largamente aber-

tas, ele se arrisca a enlouquecer. Essa ameaga € a doenga que os

outros “magos” sofrem: ilusdes induzidas por seu brilhantismo con-

dutor e mitologias fora de moda, e imprudéncia indu

zida pelas coi-

sas que eles podem fazer. E Gtimo que vocé seja mais evolufdo do
que eles! Vocé sabe a verdade ¢ vocé & capaz de controlar o poder

que sua Genialidade lhe garante.
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Enquanto s super:

iciosos se batem por af em seu inferno par-

ticular, um Tecnocrata é capaz de focalizar seu intel

lecto e superar as
visdes deturpadas que algumas vezes seguem a lluminagio (ver
“Imagens da Genialidade"). Através de trabalho duro e treinamen-

to, vocé aprendeu a focalizar sua energia intelectual com meditagio,

studo, exercicio fisico ou experimentos em um laboratério, Essa ati

vidade ¢ conhecida como “desinfetar a mente de alguém”, presumi-
velmente porque exibiu desejos deturpados. Qualquer agente
iniciante que tenha didvidas sobre sua forma de vida deve se apre-
s traba-

sentar a0 laboratério mais préximo imediatamente para 1
lho duro e estudo,

Mas os beneficios da focalizagio vao além disso. Sintonizando-
se em seu trabalho, vocé pode restaurar o Elemento Primordial

(também conhecido como “Quintes

cia”) perdido nos assuntos

drios normais. Com um pouco de meditagao, estudo e discipling

no ambiente adequado, vocé recupera a energia gasta em tarefas im-

portantes. Quando vocé precisa de um impulso extra — freqiiente-

mente chamado de "o empurrio” — o Elemento Primordial est ali

esperando para ser usado,

Naturalmente, vocé dev balhar livre de distragdes. Alguns

disciplina da i

Tecnocratas praticam a questiondve!

para limpa

s mentes, enquanto outros estudam, se exercitam ou se trancam

em instrumentos de isolamento e silenciam o mundo. A

Tecnocracia fomece “centros de focalizagio" onde tais coisas estio

disponiveis — gind Orios, salas de isolamento, bancos de
iy

dados ¢ bibliotecas. Abastecidos com bebidas ¢ alimentos energé

cos (como Erg Cola), ajudantes e dreas privadas, esses centros po-

dem ajudi-lo a recarregar essa energia essencial ¢ limpar sua mente

de ilusdes derur,

Em termos de jogo, este Antecedente funciona exatamente

como o Antecedente: Avatar, O personagem, por outro lado, o vé

por uma perspectiva totalmente diferente. Quandao ele fal

tares”, ele prefere o termo “Genialidade”; quando ele os vé ar

de instrumentos ou Procedimentos especiais, ele estd simplesmente
reconhecendo as formas arquetipicas modeladas pelo mago que os

“vestiu"... ou reparando que seres alienigenas corromperam seus

Nenhum

pedes ¢ agora os estdo conduzindo pa

destruig
Tecenocrata se daria a0 luxo desse tipo de corrupg

Para ele,
Genialidade esta embutida,

Hiperaprendizado (Sonho)
Quem di:

vers:

e que o estudo é entediante! O Hiperaprendizado ¢4

o Tecnocrata

do Sonho. Como aquele Antecedente, este per-
mite a um personagem acessar temporariamente informagoes que ele

ainda ndo tem. Em lugar de transes e medit

0, 0 Hiperaprendizado

ricas.

substitui estudos, anilise de dados e comparagio de

Jovens Tecnocratas chamam o processo de “bombardear” ou

Para hiper-aprender, o agente revé informagoes superce

sadas sobre o assunto que ele quer dominar. Esse estudo ¢ feito nor-

malmente através de formas tipicas (acessando bibliotecas especiai

revendo os bancos de dados da Convengfio ou surfando em paginas

pertinentes na internet), mas algumas ve: aprendizado

s envol
durante o sono, nanotecnologia, implantagio de bancos de dados ou
de meméria.
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“Quintesséncia” e Meditacao

A palavra “Quintesséncia” €, de certa forma, um ana-
cronismo, um remanescente da Ordem da Razio. Os
Dedaleanos do décimo quinto século meditavam em refd-
gios e “Crays”, locais especiais construfdos ao longo dos
primeiros principios cientificos que os ajudavam a focali-
zar sua devogio agrprog Como muitos Dedaleanos
praticavam a pseudociéncia da Alqui uannme"a]qulmi;‘

co para o poder intermo — a "Quirm?ﬁ cia” — pegou.

Hoje em dia, os Tecnocratas preferem o termo
“Elemento Primordial” ao invés de “Quintesséncia”. A
forga em questio & a mesma. Ela flui através de todas as
abastecida pelas contra-correntes’ metaffsicas da
existéncia. A propria criagfio do universo é evidente no
Elemento Primordial, cuja danga com as vibragoes anicas:
do cosmos possui uma ressonincia especial. Qu;mdp1
operativo focaliza a si préprio e canaliza sua Genialidad
ele estimula o fluxo dessa fonte de energia, O foco abre.
um portal entre a energia externa e a interna, permitindo
ao Tecnocrata “dar a partida” com o suprimento de ener-
gia ao seu redor. Por isso, certos locaisforam estabelecidos
para tirar vantagem do refluxo ¢ do fluxo de Elemento
Primordial. Esses locais ancestrais se tormam “estagOes de
energia” perfeitas para Tecnocratas enfraquecidos. SN

A despeito de suas rafzes supersticiosas, o Elemento
Primordial € um fendmeno cientifico. O redemoinho de
energia que segue o foco ou “empurrio” pode ser medido
¢ documentado. Até mesmo nos dias atuais, os age_niqi
ainda se reinem em ambientes adequados e promovem
sua pur ntelectual, assim como faziam os Dedaleanos.
A pritica é a mesma, 6 muda 0 nome.

coisas

Em termos de jogo, o Hiperaprendizado d4 a0 Tecnocrata acesso aos

mesmos tipos de inforn ) que outros magos aprendem usando o

Sonho, Do mesmo modo, estd sujeito 3 mesma limitagio e restrigio em

seu uso. Ma

como qualquer estudante de graduagio sabe, informagio
tempordria sobre um assunto é melhor do que nenhuma informagéo.

Laboratorio (Santuério)

Todos precisam de um lugar para trabalhar. N

s laboratérios,

de tiro, salas de reuniio e quart

de pesquisa especialmente preparados

dos operativos da Unido, um Tecnocrata pode se concentrar em seus pro-
jetos especiais, Como uma Caracterfstica de Antecedente, “Laboratério”

cobre muitos tipos diferentes de espagos fisicos. Alguns agentes tém

imensas bibliotecas, gindsios, laboratGrios pessoais ou lojas de pegas abar-

rotadas com bugigangas estranhas; outros dividem uma érea comunitdria
onde os recursos sio compartilhados entre operativos com a autorizagio
apropriada.

ermos de jogo, esse Antecedente funciona como a Caracteristica

0, com as seguintes especificages:

* Os Laboratérios da Unido estio equipados com sistemas de segu-

0. Todos os Procedimentos que se encaixem na vi-

€erro mag

g
sio de mundo Tecnocritica sdo considerados coincidentes. Estilos

mégicos “misticos” Tradicionalistas (vodu, mdgicas pagas, rituais
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Herméticos e assim por diante) sio sempre vulgares dentro deles, as-
sim como as ciéncias bizarras dos Filhos do Eter. Entretanto, os
Adeptos da Virtualidade conhecem o suficiente sobre os protocolos

Cecnocréticos para ultrapassar esses sistemas d

igor

seguranga anti-

erro; seus “fel " também sfio quase sempre coincidentes nesses

laboratérios.

* Uma combinagdo entre informagdes errdneas, conexdes de

computadores, barreiras de amortecimento de campo e camuflag

fornecem um “efeito ¢ éncia de um

muflagem” que disfarga a e:
Laboratério.

* O valor da Pelfcula em um Laboratério Tecnocrético € consi-
derado 9, mesmo contra Procedimentos de Ciéncia Dimensional.
E:

vés de vulgares.

ses Procedimentos sio somente considerados coincidentes, ac in-

¢ Um Laboratério montado dentro de um Constructo estabele-
3 Uni;

pionada ou desativada cam pouca ou nenhum aviso

cido pertenc 0; ele pode ser compartilhado, monitorado, es-

camuflagem” nfio afeta o Controle — seus superiores sempre sabem

onde seus Laboratérios estio!

* Um opera

ivo (ou amélgama) prospero pode montar um
Laboratério fora de um Constructo estabelecido. Fazer isso, porém,
pode ser considerado inadequado. Subornos e favores sio sempre
uma boa idéia se vocé quer manter seu Laboratério seguro. Em

Laboratdrios pessoais, o “efeito de camuflagem” protege contra to-
das as inromissoes, até mesmo as Tecnocréticas. Existem algumas

coisas a serem ditas em privacidade!

Anftecedentes Acima do
Nivel Cinco

Quando vocé dispde dos recursos de roda a Tecnoc

icia para se

servir, faz sentido que vocé possa ter mais dinheiro, amigos e in-
fluéncia do que qualquer mortal seria capaz de possuir. Apesar dos
limites elevados em riqueza e poder parecerem mais adequados aos
homens da grana do Sindicato, muitos Tecnocratas podem ganhar
recursos igualmente vastos,

Em termos de jogo, certos Antecedentes podem ser elevados

acima de 3, permitindo 2 um personagem ter quantidades maiores

de apoio ou equipamento do que qualquer outro agente ou mago.

Certos Antecedentes — Camuflagem, Companheiro, Destino,
Genialidade, Hiperaprendizado, Laboratério, Mentor, Patrono e

Armas Secret.

— ndo podem exceder cinco pontos

prar n de cinco pontos em um Antecedente, simplesmente
preencha os pontos na linha seguinte abaixo da listagem de
Antecedentes na planilha de personagem, ou escreva o nivel do

Antecedente como um nimero, préximo a seu nome.

A lista a seguir descreve os niveis elevados do Antecedente em
questiao. Os primeiros cinco pontos em cada Caracrerfstica estio
cobertos pelo livio bdsico de Mago. Repare que os Antecedentes

nio sio “grat

— eles exigem manutengio. Um personagem
com uma extensa Influénci

, por exemplo, poderia precisar gastar

uma boa quantidade de tempo viajando, para manter cada contato

izado. Os Narradores podem se sentir livres para limitar q
quer valores de Antecedente; os niveis elevados podem ser ricos de-

gumas campanhas. Recomendamos que nenhum

personagem seja autorizado a obter um nivel de Antecedente maior
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do que 8 sob nenhuma hipérese. Poucas pessoas no mundo tém esse
tipo de influéncia.

Aliados
Um agente Tecnocrata pode atrair v
dessa

tros se tornam amigos. Dependendo de quem vocé ¢ e a que grupo

n bocado de companhia

maiori nheiros”, mas ow

s pessoas se torna “apoio” ou “comp.

vocé pertence, esses amigos podem ser constructos, HIT Marks,

chefes de gangues, miliondrio dores, feras genealteradas, cria-

se

turas 3

nigenas, mercendrios, criminosos de rua, contadores,
repbrteres, advogados ou pequenos exércitos de cada um desses

Naturalmente, 1o maior o nimero, menos leal cada individuo

se torna. Existe um limite para o quanto se pode contar com uma
amizade tio esparsa...

sssss s Seis

Aliados moderadamente poderosos, muitos
auxiliares “menores” ou trés realmente perigosos.

Sete Aliados, uma pequena gangue ou um punha
do de seres sobrenaturais

Oito Aliados, um pequeno exército de
seguidores ou um amalgama grande de
Tecnocratas dedicados.

seesssess  Nove Aliados separados, uma milicia particular ou

um nimero de amélgamas leais.

evess sseee Dez Aliados potentes, virias centenas de seguido.

res ou uma variedade de magos poderosos ou ou-

tras criaturas.

Influéncia

Algumas pessoas

o rostos amplamente conhecidos; outras,

nfio tio famosas, puxam os cordaes de oficiais do governo, criadores
de mid
Antecedente, vocé pode manejar eventos mundiais com um bom
Adi
ficuldade depende do feito e das agoes executadas. Derrubar um re-

a, lideres ativistas e comandantes militares. Nesse nivel de

plano e um teste bem sucedido de Manipul:

gime recém eleito poderia ter dificuldade 6; arranjar ¢ nato de

Tony Blair poderia ter dificuldade 10 (no minimo). Em uma falha

sa adver-

m horrivelmente; e

critica, os planos do personagem falh:

sidade pode custar um ponto de influéncia, e também pode coloc
outros elementos de histéria (como uma cagada humana) em agio.
Influéncia nos assuntos de uma nagao.

Influéncia em dua

ou trés nagdes relacior

Influéncia através de um continente.

Influéncia em uma esfera (Primeiro Mundo,
Terceiro Munda, etc.)

Influéncia em dmbito mundial.

Biblioteca

Individuos poderosos podem recorrer a arquivos nacionais, bi

bliotecas particulares, redes de computadores e até mesmo lojas de

ocultismo pertencentes a Transgressores da Realidade. Apesar das
maiores bibliotecas serem abertas ao piblico em geral, um persona-

gem com um valor alto em Biblioteca recebe um tratamento espe-

cial com os arquivos a sua escolha. Jd que € muito dificil para uma

Ginica pessoa vasculhar através de quantidades de informagao monu-

mentais, este Antecedente indica que vocé pode chamar uma pe.

quena equipe de pesquisa para ajudar. Se a colegio j4 pertence a

e



P S 2 N_-7X

vocé ou a seu grupa, vocé precisard de um lugar para armazens-la e
alguém para manté-la.

Uma colegio particular imensa.

Um banco de dados de bom tamanho, tanto com

textos como TL

Um arquivo nacional.

Um depdsito de sabedoria e conhecimento mundi-
al.

/4rios grandes arquivos de dmbito mund

tssss sesse

Nodo

Uma vantagem adicional & dominagic do mundo: € ficil con-
seguir estado “Primordial” r
realiza uma tomada agressiva, depois tampa a fonte para seu proprio

l. Ao “desinferar” um Nodo, a Unido

uso.

As Convengoes raramente designam Nodos poderosos para in-
dividuos ou amdlgamas. Ao invés disso, eles preferem construir
nerais, fabricas, laboratérios ou outras insta-

grandes quarté
lages no local do Nodo — a melhor forma de conter sua energia e

defendé-la de renegados. Algumas vezes, porém, se a missio da

equipe for particularmente importante, um amalgama recebe

aum Nodo. Os formuld

s normais devem ser preenchidos,
& 0s subornos e relatdrios estdo na ordem do dia...
Os Nodos Tecnocriticos assumem vérias formas. Alguns

elétrica de “fontes migi

processam energ

ou refinam petréleo

de antigos cemitérios; outros separam plasma de bancos de sangue,

geram Energia Primordial através de turbinas gigantes ou extraem
energia de loca

is sagrados de metamorfos esquisitos. A Energia

Primordial materializada — chamada “Sorvo” em meméria 3s teo-

rias alquimicas — se torna comida, combustivel, baterias, correntes

de forga elétrica ou até mesmo dgua pura e limpa.
Embora a Unifio tente refinar suas fontes de

ergia com a menor
confusio possivel, muitos Nodos sio lugares sinistros, O Efeito de
Ressoniincia ¢ freqlientemente descartado como superstigio, mas ndo
hi como

r que alguns Nodos deixam os operativos descon-

fortdveis. “Casas mal assombradas” esterilizadas ainda brilham com

malevoléncia A noite; antigos campos de batalha agora tranqgiilos ain-
alagdo dos
Progenitores — a bizarra Plantagio de Pesquisa Nimero Quatro —
cultiva plantas-Sorvo chamadas Kaltee, enquanto o pavoroso
Constructo MECHA colhe Sorvo de escravos condenados a ficarem
ali por serem Transgressores da Realidade. H4 uma guerra em anda-
mento,

da ecoam com as memorias das guerras passadas. Uma i

final de contas, € o espdlios vio para os vitoriosos. Os Nodos

que as Convengdes ndo podem controlar costumam set destruidos.
Em termos de jogo, este Antecedente funciona da mesma forma

para Tecnocratas e misticos. Um agente ou amdlgama realmente

pederoso pode proteger um Nodo de poder incomum, ganhando um

valor de Antecedente efetivo bem acima de cinco pontos. Tais

s de produzir bem mais Forga ou Sorvo natural do
Seis Quintesséncia / s
Oito Quintesséncia /
10 Quintesséncia / semana

mana

nana

15 Quintesséncia / semana
20 Quintess

éncia / semana

Recursos

Dinheiro, dinheiro, dinheiro. A Tecnocracia tem todo o dinhei-

1o que poderia querer, e enquanto alguns grupos (como a lteragio

vias do

X) evitam a riqueza, outros (sobretudo as Metodole
Sindicato) a apreciam em grande quantidade. Com esse grande ban-

co 2 disposigio, vocé e seus das podem sempre encontrar di

amara

nheiro vivo. Em Recursos Compartilhados, esse dinheiro pertence

ao grupo (e, por extensio, 3 Unido); um Antecedente: Recursos

“particular” reflete sua riqueza pessoal. E se vocé for um banqueiro,
gingster ou celebridade, essa riqueza pode ser bem impressionante.
Esta Ca

Transformar esses fundos em dinheiro vivo nem semp

acterist

ca reflete fundos imediatos, liquidos.

e & um pro-

cesso rapido; pode levar semanas. Esse Antecedente, porém, presu-

me uma “concessio”, por i

50, a menos que o Controle congele suas

contas ou reduza seus fundos (sempre uma possibilidade), esses fun-
dos pertencem a vocé. Repare que mudangas repentinas de sorte po-

dem anular esse Antecedente. O Narrador deve lembrar que quanto

mais rico vocé é e quanto mais alto € seu padrao de vida, mais aten-

¢80 vocé atrai.

de fi

ternacionais. Um Tecnocrata que queira se conjugar com uma ou

Os niveis elevados de riqueza alcangam o nive ngas in-

duas inddstrias pode especular no mercado, mudar tendéncias, lide-
rar tomadas de poder ou derrubar companhias. Um teste bem suce-
dido de Manipul:

favor {ver “Influéncia”); uma falha critica pode destruir tanto seus

o + Influéncia pode mudar o mercado a seu

planos como a economia lecal. Um personagem que cometa muitos

erros pode ver sua fortuna inteira desaparecer em uma (nica tacada
de “m4 sorte”.

seees o

Aultimiliondrio. O que quer que vocé queira,
vocé tem.
sesss o Bem-vindo ao clube dos biliondrios. Neste ponto,

vocé pode influenciar todo um negécio ou indds-

tria.

Vocé pode controlar duas indistrias globais.

sssss sees  Vacé pode acessar virias inddstrias inte

cionais.
sesss s

oo O mundo ¢ seu talio de cheques.

Novos Anfecedentes
Quando vocé retira os ideais elevados, a hipertecnologia € a
0, a Tecnocracia é essencialmente um imenso governo se-
creto, Ela possui seus proprios exércitos, arsenais, economia, indds-
de inteligéncia e burocracia. Com recursos tao vastos
a seu dispor, 0 tecnocrata tem acesso a COISas que seus Tivais supers-
ticiosos podem apenas invejar. Com certas excegdes, as seguintes
Caracteristicas estio disponiveis apenas para membros ativos da
Tecnocracia. Agentes anti-her6is perdem esses bonus (excero
Aprimoramentos) e os ndo filiados nio podem compri-los de forma

nenhuma. A afiliagio tem seus privilégios!

trias, agénc

Apoio

Devon gritou quando a bala abriu um sulco em seu ombro. Ele

se atirou para trds da limusine, apertando seu ferimento com uma

das mios enquanto sua outra mio agarrava debilmente sua arma.

‘Nés precisamos de ajuda! Chame os til
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“Os tiras ndo vio chegar aqui a tempo”, Irene disse com dis-

lo-

calizagio e vou requisitar ajuda de seus agentes cibernéticos. Eu

plicéncia. “Mas acontece que eu conhego um Constructo nessa

gastei algumas horas de manutengio I na dltima semana. Eles me
devem uma.”
Dev

mente sio bem evidentes, mas se eles tiverem as armas normais da

1 deslizou para o chio atrds do carro. Ciborgues normal-

luta poderia chegar a um fim rapidamente.

Quando vocé trabalha para a Tecnocracia, outras pessoas tra-
balham para vocé. Se tudo der errado, vocé conta com uma equipe
de

dos os filmes de James Bond como um exemplo desse Antecedente

gentes ndo-lluminados para ajudar, (Veja o climax de quase to-
em agio.) Cada Convengao tem seus préprios nomes
P

Camaradas. Eles estio entre os agentes mais

ira esses ca-

\gas, como simpatizantes, associados, estudantes, fuzileiros ou

nciais na Cruzada

da Tecnocracia... ¢ os mais descartdveis. Em honra a suas con-

tribuigoes, muitos agentes os recompensam com afeigio familiar,

chamando-os de irmdos, irmds ou primos. Agentes menos afetivos se

teferem a eles como buchas de canhia e proletdrios.

ste Antecedente representa um nimero de operativos de bai-
%0 escaldo que um amilgama tem a sua disposigio. Diferente de
em nome, sem rosto e descartdvel;

Aliados, tal pessoal & totalment

diferente de Espides, eles ndo sio particularmente conecrados, em-
bora sejam capazes de conseguir algumas informagdes secretas com

antecedé s vezes

cia. Embora os Tecnocratas Iluminados algum

possam se eng: g0, camaradagem ¢ um caso oc

T nUma conver:

sional, eles consideram essas pessoas como seus inferiores. Os

Supervisores mudam as equipes de Apoio em intervalos aparente-

mente aleatdrios... especialmente se algum operativo lluminado es-

tabelecer lagos pessoais com um proletirio Por mais duro que isso

possa parecer, essas pessoas 530 pouco mais do que ferramentas do
alto comando Tecnocrético.

O “Apoio” normalmente toma a forma de esquadrées de ataque
de dltima hora; se um operativo estd em perigo, uma equipe bem ar-
mada de simpatizantes pode fornecer cobertura suficiente para que
2. Mas o Antecedente também reflete outras

ele complete s

& i

al na mids

equipes de apoio — técnicos de laboratério, pessc , CO-pi

lotos, motoristas, pessoal de atendimento, pessoal de escritério, pe

soal da faxina e até mesmo prostitutas. Enquanto os operativos

cuidam das questdes importantes, o pessoal de Apoio cuida dos de-

talhes mundanos, desde reunir informagiio a se livrar de defuntos.

O Apoio disponivel depende da Convengao (ou até mesmo
Metodologia) do agente ou do grupo que a requisita. Um Homem de

Preto pode convocar alguns espides, criminosos ou repérteres, mas

eles tém trabalho para chamar Camaradas da Ireragio X ou cons-

ando com um

tructos dos Progenitores a menos que estejam trabalk
membro dessa Convengdo. Normalmente, um agente ou equipe red-
ne seus nfveis de Apoio no comego de cada missio e define ¢

e tipo

de Apoio eles podem vir a precisar
® Todos: Estudantes, motoristas, secretirios, mensageiros, téc-
nicos de laboratério, ativistas politicos, para-médicos, soldados.

® Iteragio: Trabalhadores bragais, maquinistas, ciborgu

pordrios”, mecinicos, soldados.
* NOM: constructos nio-lluminados, policiais ¢ detetives,

forgas especiais, repérteres, prostitutas, equipes de limpeza.
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* Progenitores: Clones bisicos, membros de g

bioconstructos ¢ humanos levemente Aprimorados (contam como

ngue, médicos,

“tempordrios”).
* Sindicato: Assistentes pessoais, mensageiros, prostitutas,
membros de
nagio de caddveres.
* Engenheiros do Vécuo: Fu

de ficgio cientifica.

ngue, parasitas executivos, especialistas em elimi-

ileiros espaciais, pilotos, técnices,

(Repare que qualquer um que despreze o valor dos estudantes,

demonstrs

secretdrias ou professores deveria lembrar qu gies de

ar

campo, arquivos perdidos e intelectuais estridentes podem af

mais mudangas a longo prazo do que uma multidao enfurecida ar-

mada... ¢ com muito menos risco.)

Alguns amélgamas também podem confiar em funcionarios, as-
sistentes com perfcias incomuns, Em termos de jogo, esses agentes
menores podem ser mercendrios experientes, especialistas em infor-
magio, detetives ou técnicos com Caracteristicas (4 e 5 em virias

) ou recursos (ver “Cidadios Extraordindrios”) superiores.

categoria

Essencialmente, esses “tempordrios” se tornam seus Aliados durante

uma finica missdo. Entretanto, esse tipo de Apoio custa o dobro da

quantia normal; os tempordrios niio passam de tempordrios, mas eles

530 bons pra diabo no que fazem.
Normalmente, um amélgama comega com uma equipe de Apoio

de trés; agentes individuais nfio tém um “ponto de partida padrac”

nesta Caracterist

2
tendéncia a morrer de formas horrfvei

— vocé terd que compri-la em seu infcio, ou

nhi-la através de seus sucessos. Se seus “proletdrios” tém um

vocé pode perder este

Antecedente por um tempo... ou permanentemente. Os mortos sio
subtrafdos de seu esquadrio e provavelmente nio serfio substitufdos.

Este Antecedente nio pode ser elevado com pontos de experiéncia;

uma vez que a crénica comece, somente o Narrador pode lhe dar

mais Apoio. Afinal de contas, se precisa constantemente de ajuda,

vocé nfo deve ser merecedor do trabalho de fornecé-la.

. Dois simpatizantes basicos.

e Quatro simpatizantes bdsicos, ou dois “tem-
poririos” habilidosos.

see Seis simpatizantes basicos.

ssen Qito simpatizantes basicos, ou guatro “tem-
poririos’

sssee 10 simpatizantes.

sesen s 12 simpatizantes basicos, ou seis “tempordrios”.

sesse us

14 simpatizantes.

16 simparizantes bdsicos, ou oito “tempordrios”.

18 simpatizantes,

eess 20 simparizantes bsicos, ou 10 “tempordrios”,

Aprimoramentos

Irene removeu a tomada do pequeno nédulo logo a

aixo de sua
orelha. “Completei o exame desses dados. Eles apéiam a nossa hipé-
tese que os transgressores estio engajados em algum tipo de oper
fali:

Devon assentiu e observou incomodamente enquanto o fio de

10 de contrabando, envolvendo armas especializadas e venenos.

bereura enrola-

seu computador portitil deslizava de volta para sua
da. Irene desdabrou um pequeno pedago de pele falsa sobre a poria

de entrada, retornando a uma aparéncia mais humana. Alguma coi-

e ——e—
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sa naquilo sempre o enervava. Ele imaginou rapidamente o quanto
dela era disfargado da mesma forma com nada mais do que meral e
plistico sob a pele.

Alguns agentes sio criados mais humanos do que outros. Os
agentes Aprimorados s30 geneticamente desenvolvidos em labo-
ratério, ou clonados de outros Tecnocratas, ou equipados com im-
plantes cibernéticos. Com este Antecedente, vocé se torna um
deles. Essa Caracterfstica lhe permite escolher uma de duas opgoes:

ni-

* Como um ciborgue, vocé tem certos instrumentos biomec
cos integrados dentro de seu corpo — armadura de biomalha, ossos

de primium, canhdes de plasma ou leitores de infravermelho. (Ver
Biomodificagdes” no Capftulo Oito para maiores

detalhes.) O nivel do Antecedente lhe permite possuir uma certa

“Biotecnologi

proporgdo de Aprimoramento cibernético ou biomodificagéo, com o
custo de pontos de Paradoxo permanentes.

* Como um humano geneticamente alterado, vocé possui certas

melhorias fisicas que o tornam mais forte, mais rfpido, mais re-

sistente, mais esperto, mais bonito ou mais perceptivo do que um

Homo sapiens normal. O nivel do Antecedente permite que vocé

aumente certos Atributos acima de seus valores méximos norma

com o custo de Defeitos genét
E

dentro dessa linha

s duas opgoes ndo podem ser combinadas. Experimentos

ém tido resultados desastrosos. Cada opgao tem

certas regras ¢ limitag?
» Ctbernéticos: Os instrumentos dentro de seu corpo o tornam

um imé de Paradoxo ambulante. Embora possam ser ou ndo 6by

2 um observador, as modificagdes asseguram que quando vocé uti-

liza seus poderes, as forgas do universo reagem. Em termos de jogo,

os pontos de Paradoxo sio adicionados a seu circulo de Efeito do
Paradoxo; ndo importa quio ruim possa ser um choque de retorno,

esses pontos nunca se afastam, a menos que os implantes sejam re-

CAPITUL® SEls; RECRUTAIMIENT® D& PERSGNAGE

tirados. Qualquer ponto adicional de Paradoxo que vocé ganhe é so-

mado a esses pontos permanentes... o que pode vir a causar choques

de retorno maiores quando as coisas forem mal.

Qualquer que seja a forma que eles tomem — de nanotecnolo-
gia a membros meciinicos — os implantes cibernéticos sio, essen-
cialmente, méquinas ligadas a seu corpo. Se o Controle quiser lhe
ensinar uma licio, esses instrumentos podem ser removidos, aleijan-
do-0 ou matando-o no processo. Como um investimento ambulan-

te, vocé serd monitorado ainda mais atentamente do que a maioria

dos agentes ja & se vocé resolver ser um anti-herdi, a decisio de

tra

-lo de volta torna-se uma prioridade. Essas méquinas também
podem ser um alvo de magos Transgressores. Pense em um ciborgue
atacado por um Adepto da Virtualidade. Nio é nada bonito. (Veja
")

Uma vez que esteja no lu

“Biotecnologi

r, a cibertecnologia mecinica nio

pode ser aumentada com Procedimentos ou mégica adicional; apos

nio pode utili

instalado, voc

ar

seu canhio de plasma

Procedimentos adicionais de Forga para tomnd-lo mais potente

Porém, se um mago rival disparar feitios haseados em Vida contra

, ele pode criar uma grande bagunga em suas modif
Muitos
que fez

agdes.

iborgues de pele grassa tém sido derrubados por uma bruxa

eu corpo rejeitar as maquinas! Em termos de jogo, feitigos
adicionais de dano agravado

Para superar e

destrutivos de Vida infligem dois ni
Vitalidade s
vulnerabilidade, a maioria dos ciborgues é preenchida com
")

acabado!

passarem por sua contra-migica.

Contramedidas de Primium (novamente, veja “Biotecnol

Porém, se aquela bruxa passar por sua protegfo, vocé est

Para propdsicos de jogo, as Biomodificagoes — mutagoes genéti-

cas como guelras e garras — contam como implantes cibernéticos,

até mesmo quando elas vém da genengenharia e no da biomecini-

ca. Diferente dos cibernéticos, os biomodificadores nio es
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jeitos a remogao (embora um agente sidico possa cortd-los fora) e
nio podem ser forgados para fora de seu corpo como as implantes

bernéticos. Da mesma forma, as penalidades de magia de Vida nio
se aplicam a biomodificadores. O Paradoxo permanente, porém,
permanece. Como outros agentes genealterados, um personagem
com biomodificadores deve ter a0 menos um Defeito genético por
nivel de Aprimoramento.

* Genengenharia: Bioconstructos sio bem mais sutis do que c

borgues; 2

menos que seu Aprimoramento seja absurdamente 6bvio
— como a habilidade de erguer um carro ou fazer a Cindy Crawford
grag:
Infelizmente, a hiper-ciéncia genética estd longe da perfei

— vocé

recer sem ece perfeitamente normal.
. Os

bioconstructos ainda tém falhas em seus projetos como insanidade

cronica, satide fra

, clincer espontaneo, dores incémodas e tecidos

degenerativos. Em termos de jogo, isso toma a forma de Defeitos

Genéricos (veja o Capitulo Oiro), inabilidades inatas que tornam os

humandides “perfeitos” um pouco menos perfeitos.
Até mesmo sem os Defeitos, uma pessoa obviamente inumana

se destaca. Uma beleza

atordoante ou génio inigualdvel aumentam

ainveja entre as pessoas “inferiores”, algumas das quais fariam qual-

quer coisa pos ara tornar suir vida miserdvel. Forga, agilidade e

resisténcia incrivel freqiientemente se manifestam como anormali-

reflexos
hipersensiveis) que tornam dificil manter um perfil discreto. Vocé e

dades fisicas (misculos gigantescos, pele coridc

, ou

sew Narrador deveriam interpretar essas peculiaridades sempre que
possivel,
Os  seguintes

Atributos
primoramentos: Forga, Destreza, Vigor, Aparéncia, Percepsio,

podem ser modificados com

Intel

ncia e Vitalidade. A despeito de qualquer justificativa, ne-
nhuma outra C forma. As
Caracteristicas adicionais podem elevar os Atributos normais de um

acteristica pode ser modificada des

personagem normal até 8, ou podem ser divididas entre vérios
Arriburos diferentes (trés para Forga, dois em Vitalidade e assim por
diante).

Como o Antecedente: Instrumento (Talisma),

cada ponto em
primoramento custa dois pontos de Antecedente, nao um; as mo-

dificagdes sio,

encialmente,

instrumentos embutidos. Este
Antecedente nio pode ser requis

tada, compartilhado ou combina-
do. Entretanto, ele pode ser aumentado com pontos de experiéncia,
permitindo-se que alguém realize uma operagio complicada para
atualizar a tecnologia. Emhora alguns Tecnocratas bizarros possam
ter mais do que cinco pontos em Aprimoramentos, nds nio reco-
mendamos permitir a disso. Essa

jogadores que passem

Caracterfstica ji € poderosa o bastante.

. +1 ponto de Atributo, ou 3 pontos em
Instrumentos. Um ponto de Paradoxo ou Defeito
Genético.

. +2 pontos de Atributos, ou 6 pontos de
Instrumentos. Dois pontos de Paradoxo ou

Defeitos Genéticos.

vee +3 pontos de Arributos, ou 9 pontos de
Instrumentos. Trés pontos de Paradoxo ou
Defeitos Genéticos

+4 pontos de Atributos, ou 12 pontos de
Instrumentos. Quatro pontos de Paradoxo ou

Defeitos Genéricos
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sssss +5 pontos de Atributos, ou

Instrumentos. Cinco pontos de Paradoxo ou

15 pontos de

Defeitos Genéricos

Patrono

Nio havia engano: A ordem inicial tinha sido cancelada, mas

uma reversio havia sido aprovada e a ordem havia sido reproce:

da. Parecia que Palov finalmente ia cons
préxima mis:
Nio sendo alguém de desprezar a boa sorte, Palov mesmo assim

guir usar o helicdptero na

sido.

se perguntou quem havia conseguido isso, ¢ o que ele ganhou com

isso. Enquanto seu caminho pela pista de pouso com os papéis

recém aprovados, ele comegou a imaginar quem poderia ter um inte-

resse legal em vé-lo conseguir esse material adicional, e por que
Hi alguém olhando por vacé, alguém acima na cadeia alimen-
tar que cobre sua retaguarda e lhe dd uma miozinha. Hi uma grande

probabilidade de ndo ser seu Superior imediato, embora até possa ser

ele. Quando vocé precisa de algum favor, ele pode simplesmente

puxar as cordas cerras... se vacé retribuir o favor mais tarde.

Um Patrono nio é realmente um Mentor, mas algum
Tecnocrata com excelentes conexdes cuja influéncia seja frequente-
mente il a vocé. Como qualquer personagem, essa pessoa quer

algo que torna vocé merecedor de seu tempo e rrabalho. Talves es-

teja apa

onada, ou considere vocé o filho que ela nunca teve. Mais

comumente, vocé ¢ uma boa fonte de informagio, rem acesso a

coisas que ela nio pode alcangar ou pertence a algum ripo de alianga

{como o Projeto Invictus) que ligue vocés dois. Mais cedo ou mais
tarde, vocé terd que pagar a ajuda do Patrono. Dependa dele com

muita freqiiéncia e vocé ird perdé-lo,

Na visio do jogo, este Antecedente o ajuda de formas que vocé
nunca conseguiria realizar sozinho. Enquanto tiver seus esforgos re-
compensados, o Patrono pode tiri-lo de encrencas (algumas vezes),
acessar informagdes (normalmente), falar a favor sobre seu compor-
tamento (um grande favorl), requisitar equipamento (freqiente-

mente), ou cobrir seus rastros (se vocé nio tiver feito uma bag

muito grande antes de sair!). Naturalmente, vocé tem o maior res-

peito por essa pessoa, fazendo com que ela quei

A proteger sua reta-

quarda. Muito provavelmente, vocé ¢ uma pega valiosa em um

enorme jogo de

drez. Se nao for cuidadoso, vocé pode ser a pros-
ma peca a ser sacrificads

. Um “alguém™ obscuro que ocasionalmente deixa
pist;

.. Um benfeitor il que pode preferir permanecer
anénimo.

see Um Supervisor que conceda assisténcia a contra-
gosto.

L L) Um superior que goste abertamente de vocé (ou
a0 menos parega gostar).

sssss Um Tecnocrata de alto escaldo dedicado a seu
bem estar — por enquanto.

Requisicoes

Fora uma casa modesta, alguns ternos e as armas padrio, Devon

realmente ndo tem muita coisa em forma de conforto marerial, Fle
tem uma renda decente e sempre consegue grandes bonus quando

fal

seu chefe o chama para uma “missio espe Vada que ele pudes-




se se permitir um carro blindado ou uma daguelas bizarras armas ¢
energia.
Ainda assim, algumas missoes simplesmente exigem um segu-

ranga extra e esta era uma delas. Eles tinham marcado a Energia
1

Ao final de uma missio, devolva o equipamento e relate sua atu-
agfio. Se a missdo correu bem, seu Relacionamento pode subir em
um ou dois fatore:

se ndo, seu status pode cair um ou dois fatores

— talvez mais, se vocé tiver realmente estragado tudo. Se perder o

Primordial de um esconderijo de transgressores, mas o

a de uma boa quantidade de equipamentos de vigi-
1. Além d
vitios transgressores exigiria um bocado mais do que Devon tinka

kincia para examinar o loca

550, recomprar os recursos dos

na

carteira. Felizmente, seus superiores tinham feito os ajustes para
equipar a missio apropriadamente. Ele mastigou distraidamente um
pouco daquelas comidas chinesas em caixas, enquanto sentava na
limusine e pensava em quantos fundos do governo forneceriam uma
palinha cozida decente.

Q lado bom de pertencer a um grupo & que vocé tem acesso a
todos os tipos de coisas; o lado ruim € que vocé normalmente pre-
cisa puxar saco para conseguir qualquer coisa que valha a pena. Este

Antecedente lhe permite fazer exaramente isso — ele reflete sua

posigio perante seus Supervisores, a quantidade de confianga que

eles tém em vocé e as coisas que eles lhe permitem emprestar para

uma missio.

Antes de uma mis:

0, seu Supervisor ird providenciar qualquer
equipamento mundano ou hipertecnolégico que ele achar que vocé
precisa. Se vocé for parecido com a maioria dos agentes, certamente
vai querer mais do que isso. A segiio “Requisitando, Alugando e

Emprestando Instrumentos” descreve o processo usado para obter

equipamento especial. A Caracterfstica Requisigtes o ajuda a con-

segui-lo. Ao final da missao, vocé precisa devolver esse equipamen-

to... ou seu Supervisor ird tomé-lo de volta pessoalmente.

Em rermos de jogo, esse Antecedente lhe d4 uma parada de da-
dos para quando quiser requisitar favores especiais do pessoal de
cima. Se os membros de amdlgamas unidos por fortes lagos de
amizade quiserem conseguir mais marerial para o grupo, eles podem
combinar os valores de Requis

iges de membros individuais. A difi-

culdade do teste depende de quio bem vocé faz seu trabalho... ou
quio bem Aqueles que sio o Poder o consideram. Cada sucesso lhe
dé cinco pontos de Antecedente com os quais vocé pode “comprar”
instrumentos. As listas no Capitulo Oito indicam o custo de instru-

mentos hipertecnoldgicos. Para materiais mundanos, apenas pre-

suma que trés sucessos ou mais permitem que vocé obtenha o que
quer que precise.

Relacionamento
Pobre
Moderado

Bom

Muito Bom

Exemplar

Como uma regra opcional, o Narrador pode apenas decidir que
cada nivel vale cinco pontos de Antecedente para qualquer um que

para favores especiais, ou para quando o agente ou seu amélgama

sfrute de uma boa posigo. O teste poderia também ser reservado

tiverem bagungado as coisas com muita freqiiéncia.

CaPiTUL® S

W '

equif requisitado, isso também ird lhe custar algum favor, A

Tecnocracia é um grupo compreensivo, mas nio hé tolerincia |

a falta de cuidado. (Ver os Defeitos: Sr. Burocracia, Anti-Heréi e
Quinto Grau.)

. Um dado: Eles ndo pensam muito em vocé.
e Dois dadoes: “Claro, podemos lhe dar :

coisa...

lguma

Trés dados: Vocé se provou merecedor
Quatro dados: Eles gostam de vocé.,

Cinco dados: Vocé € um operativa valioso e con-
fidvel

Seis dados: Um esquadrio de agentes confidve
Sete dados: Uma
Oito dados: Uma equipe de especialistas.

equipe de valiosos operativos.

Nove dados: Autorizagio de elite para operativos
da elite.

Armas Secretas
“Mas que diabos era aquilo?” Brent clamou enquanto o cons-

tructo semelhante a uma serra circular de energia rasg

a drvore
no meio.

Palov deu de ombros. "Apenas um treco que aqueles criadores de
armas malucos trouxeram. Dizem que é algum tipo de metal de me-
méria ligado a uma bobina magnética. Gera uma carga elétrica per-
pendicular forte o bastante para plasmar o ar ao redor dela enquanto

deixa a [imina intocada,
Brend sacudiu a cabega, incrédulo. “Essa € a coisa mais esquisi-
ta que eu jd ouvi. Do nosso lado, é claro. O que vocé estd fazendo
com fsso?”
Palov meneou os ombros novamente. “Apenas testando. Eles
querem saber para o que el & boa, além de cortar drvores. Vej

vocé ndo pode pegar ou carregar uma vez que ele estiver ligado.
Entdo vocé tem que arremessi-lo e entio esperar até que fique sem
energia.”
“Quanto tempa i
“Cerca de trés di
Vocé é uma cobaia — uma cobaia confidvel!

0 leva?” Perguntou Brent.

— para a Divisio
Q. A maioria dos operativos foi treinada com armamento padrio,
mas vocé foi equipado com material experimental. Quando algum
novo instrumento surge das pranchetas de desenho, os projetistas

lhe ddo um curso-relimpago sobre ele. Algumas vezes eles até dei-

xam vocé levd-lo para uma voltinha...
Embora os

strumentos sejam designados para agentes com boa

géncia, vocé costuma receber equipamento especial. A Divisio
Q lhe di a oportunidade de testar mate

inda nio

is e projetos que

foram distribuidos entre as fileiras Tecnocrdticas. Seu nivel nesse
Antecedente determina quantos dispositivos especiais vocé pode
conseguir para uma missio e determina guio iteis eles serfio. Use
Carisma ou Manipulagio + Armas Secretas para puxar ferramentas
el a0

s, vOCé con-

ao invés de lixo aleatério. Sem nenhum sucesso, a Divi

ndo tem nada para vocé no momento; com um ou r
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183

] N7/

—

ﬁ"\r‘ E e e\



&l

alor duvidoso, Quanto mais sucessos vocé

na coisa de

[l 777 N\

hilidade do item ser ditil em sua miss

consegue, maior a proba

Por que se incomodar em testar engenhocas esquisitas para
o nenhum bem! Bem,

Divisio Q, especialmente se elas ndo lhe fa

vocé pode jogar com o material que o resto da Unido ainda nio estd

usando, mas que poders estar usando em um futuro préximo. Vocé

também ganha pontos com a Divisio ( e seus superiores por testar

m um campo de teste. Um trabalho nada ruim, en-

novas técnicas

quanto ndo explodir na sua cara,

um item de urilidade erivi

. Vocé pode const

{um novo tipo de caneta que escreve em todos os

i

ambientes ou uma versio modificada de Erg
Cola)

o Unm brinqueda inferior estd dentro de seu al

ce
(um pequeno dispositivo sensor, fonte de energia
fvel).

Eles lhe confiam materiais que a maioria dos of

O um inst ento de efeito (inico estd acess

s nunca viram (uma arma de mio modifica

tratamento de armadura ou

suprimentos
médicos especiais)
acostumado com as peculiaridades da

Vocé estd
maioria dos armeiros da Tecnocracia, porque u

1
muito seus trabalhos (armas pesadas melhoradas,
um instrumento de transporte potente mas pecu-
liar, algum tipo de instrumento de alteragio da

mente).

Vocé pode muito bem sacar qualquer abjeto expe-

rimental disponfvel (consegue dois ou trés itens

menores, ou testa um novo vefculo, robd ou ins

trumento ou Procedimento que exija recursos a

cionais da Unifio)

Espides

A jovem mulher coberta de babados assentiu enquanto seu con-

tato passava sua informagio habitual, e depois ela the entr

squenc pacote. A mesma rotina de sempre. Os vampiros manti-

nham um olho nos desenvolvimentos financeiras locais e, em troca,

angue. Niio que eles chegassem a a-

ela os supria com um pouco de

ber que aquilo na verdade era Sorvo da estitua de seu santudrio

aquela que chorava sangue
Enquanto ambos os grupos se afastavam do local do negéeio

vagabundo do outro lado da rua apagou seu cigarro. Afastande

pesadamente do poste de luz, ele foi se enconerar com o homem g
havi

tio interessado nos pequencs amigos da garota gotica.

e

falado com ele no abrigo de sem-teto, aquele cara que estava

Lingua solta afunda navios — ¢ vocé € o cara com o torpedo ¢

© sonar, Através de contatos e informantes, vocé pode manter olt
e ouvidos em vérias instituigdes e sobre vérias pessoas. Uma vez que

vocé tenha o que precisa, ¢ ficil reunir dados, fazer planos, ¢ atacar

irio descontente

Os espides surgem em muitas formas: o secre
o velho amigo do exército, o policial que sabe que tem as méos ata-
das e o drogado que quer “um bagulho muito bom”, todos se quali-




ficam. Alguns Tecnocratas tém até mesmo animais genealterados ou
micro-cimeras que empregam em busca de informagfio. Diferente
dos Aliados, esses Espides nio sao leais. Contanto que vocé retribua
ofavor, eles o ajudargo. Se outra pessoa qualquer ganhé-los para si,
eles podem se voltar contra vocé...

Em termos de sistema, este Antecedente lhe permite desenter-
rar informago interna ou externa (Inteligéncia + Espides), circular
informagoes erroneas e distragio (Manipulaggo + Espides), impres-
sionar pessoas em lugares fechados (Carisma + Espides) e noar de-
senvolvimentos fatais antes que eles alcancem o ponto de explosio
(Percepgio + Espites). Isso ndo quer dizer que seus Espides nunca
fornegam informagdes erradas — eles préprios nem sempre sabem o
que ¢ correto. A informa

€ Sua seguranga s

0 apenas tio boas
quanto o informante. E se ele ;

que outros ouvidos podem estar

. Um ou dois espides em uma drea itil (a policia,
Wall Street, a Méfia). .
. Quatro a seis informantes em vérios locais tteis.
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Um punhado de espides em muitos locais de difi-
cil acesso (o Pentégone, a ONU); ou um ou dois
em uma 4rea realmente d
local, uma Capela da T
Infiltrados em toda uma

puranga (o Simpdsio
).

ra de influéncia (o

submundo, negécios internacionais); ou um pu-
nhado em uma Capela ou Constructo.

QOlhos, ouvidos e linguas espalhadas entre as
Massas, ou varios contatos no mundo [luminado,
Vocé tem o equivalente a uma pequena agéncia
de notfcias em sua folha de pagamentos, ¢ ela tem
um fara incrivel para assuntos mégicos,

Além de centenas de contatos entre as Massas,

vocé tem muitos “amigos” em vérias sociedades

sobrenaturais.

cia de inteligéncia inteira tra-

ando para vocé em ambos os lados das

Grande Irmao.
Grande Irmao em escala global.
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Sinco anas atrds, eu fui chamada para acompanhar o

— D7

nte Mulder nos

Arquivos X, presumivelmente com o intuito de desmistificar seu trabalho. Desde

entio, ter

contra 0 povo americano,

ho descoberto uma conspiragioimensa e ilegal dentro de nosso governo

— Agente Scully, Os Arguivos-X, "Getsémani”

Todo RFG tem sua propria parcela de problemas, e

Mago niio é exc

10. Mencione a Tecnocracia para

o jogador padrdo da linha White Wolf e vacé se

arriscar’ avalanche de idé

a ser atingido por un

pré-concebidas e

steredtipos. Vocé ji escutou

todos eles: o mondlito sem fac

i O recnocrata sem

alma; o conformista r

lo e sem imaginagio preso

por procedimentos ¢ escravizado pela propaganda

Se todos esses esterebtipos fossem verdade, a idéia

de se jogar uma cronica Tecnocrata poderia parecer terrivelmente
Tecnocracia

limitada. Por sorte, existe

mais na do que

Tradicionalistas véem. As narrativas di

ponto de vista de um

dos ms

Tecnocrata revelam um mundo que a maic

s jamais
experimentou,

As cronicas sobre a Tecnocracia baseiam-se em forgas que

outras cronica

s nio tém. A estrutura € a primeira grande vantagem

As missdes e equipes de missio exigem ju

icativas a seus superi

ores, justificativas essas que fornecel

1 muitas razdes para que o

amdlg

1 trabalhe junto e que definem exatamente o que eles estio

tentando realizar. Uma ve:

1 uma Missio comega, Os temas ¢ as

tendéncias Tecnocratas —

am desde simples p

problemas éticos deliciosamente distorcidos — fornecem a angiistia

¢ o drama inerentes aos jogos no Mundo das Trevas. Por fim,

existem alguns objetivos e conceitos de histérias especialmente
dramiticos que s

prestam melhor a crénicas Tecnocratas, Mesmo o

mais exigente jogador de Mago pode se divertir bastante na pele de

um fascista de terno preto, de um infor lente

desbravador ou de um idealista atormentado. Entre em nossa sa

reunites e lhe daremos as informagdes que v

Preparacao:
0 Conceito de Amalgama

Em poucas palavras, a Tecnocracia é uma das sociedades mais

estruturadas que vocé jamais encontrard. Dos Constructos de

amalgamas da Linha

Frente As cAmaras sectetas de reunido do
0 é composto e organizado por um

Controle, cada aspecto da L

v anos de histGrias.

0. Quebre esse codigo e vocé terd idéias |

mencionamos o conceito de amédlgama como uma forma de

manter o foco em sua crdnica. Os Teen

Atas NUNCa se unem por

acaso; alguém tem que uni-los por al

un

| N\ Z




gire em toma de magos Tradicionalistas pode permitir que um grupo

de jogadores dedique suas vidas uns aos outros apés uma briga de
bar, ou de um concerto de rock, mas os personagens da Tecnocracia
£

precisam de mais racionalidade. Os agentes nio se encontram por

acidente; em vez disso, um Supervisor os reine para uma mi:

especifica, ou para uma série de missdes. A solidariedade ¢ construf-

da desde o inicio. A crdnica é entio gerada sob medida, de acordo
com os pontos fortes e fracos da equipe.

Se vocé quer um grupo de jogadores motivados, ter4 que entrar

na mente do Supervisor. Retina uma equipe que v4 se sobressair no

tipo de missdes que vocé mais gosta. Vocé prefere ir

infiltragaio? Espionagem ou exploragio! Pesquisa ou viokéncia total?

Em Missio: Impossivel, o Sr. Phelps sempre tinha uma chance de

rever suas possibilidades antes de enviar seus agentes em uma

missio; ve

tem o mesma chance, Antes de alguém comegar a

preencher aquelas bolinhas pretas em suas planilhas de person
dé para seus jogadores uma visdo sobre que tipo de agentes vocé
quer recrutar.

E claro cus jogadores The dardo muitas idéias para vocé

refin:

o con logo na primeira vez em que estiverem juntos. De

certa for

, eles s30 como seus recrutadores, tentando trazer os

\gentes certos para o trabalho ce o envolve mais do

que racionalizar quem interpreta o que. Trata-se de idealizar um

grupo com um nimero suficiente de habilidades que lhes permita
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trabalhar como um time em uma grande variedade de misses.
Desenvolva antecedentes que funcionem juntos, Nesse estégio, pelo
menos, a tivalidade dentro do amdlgama nio faz parte dos objetivos
Com tantos Transgressores da Realidade na porta da frente, a
equipe precisa ser capaz de agir como uma unidade

Felizmente para seus jogadores, as Convengbes fornecem uma

ampla variedade de habilidades. As respostas a algumas poucas
questdes durante o recrutamento do personagem devem reforgar

essa idéla. Quantas pericias militares vocé ird precisar? Quanto de

espionagem estd envolvido? Quem € capaz de curar todo mundo, e

0 que mais esse personagem pode além de atuar como um

médico? Quem vai fazer os relatérios finais para o Supervisor? Quem

fica 0s gastos e os atos?

Algumas dessas respostas parecem ser bem Sbvias a principio,
mas o jogo fica bem mais interessante se o seu grupo romper os
esteredtipos. Tente jogar com um Inspetor do Sindicato perito em

infiltragao, um hurocrata da Torre de Marfim que trata de p

com os superiores, ou um Executor dos Engenheiros do Vicuo com

habilidades médicas — fique & vontade se das escolhas

6bvias. Construa seu amd 1 como se estivesse construindo uma

maquina: assegure-se de que todas as partes se encaixem, verifi

quais 0s aspectos sujeitos ao desgaste e abastega-o com antecedentes

o bastante para manté-lo funcionando por um longo tempo




Distribuindo Seus Agentes

Daqui para a frente, o desenvolvimento do resto da sua crénica
funciona como qualquer outro jogo de Mago, com algumas caracte-

tisticas dnicas. Se vocé j4 projetou uma cidade para cendrio antes,
esse estigio do jogo é um passeio no parque. N
Tecnocratas mais bésicas, sua equipe de agentes comega designada
para uma localizagio geogrifica especifica, tal como uma C:
Seguranga de espionagem, um Central de Expedigio de fachada, ou
uma nave batedora dos Engenheiros do Vicuo. Os livros exist

ntes

sobre a Tecnocracia forne

m uma boa quantidade de cendrios-
modelo caso vocé necessite.

A partir desse ponto, vocé tem duas escolhas de como inre;

o amdlgama a esse cer

drio. A primeira implica em colocar limites
estritos sobre o que seu grupo pode jogar. Depois de ter desenvolvi-
do o cendrio para sua crénica, talvez vocé se dé conta de que alguns

agentes simplesmente ndo se encaixam nele. Se vocé realmente n3o

tiver um enredo na histéria de sua cidade particular para um
banqueiro Financiador especialista em investimentos ou para um
Engenheiro do Vicuo que caga-fantasmas, assegure-se de avisar sua
equipe dessa re

strigio durante a criagio de personagens. Nio espere

gerenciar um jogo que inclua cada combinagio imaginavel de perso-

nagens; o Su

ervisor deve recrutar apenas os agentes de que ele
realmente precisa.
Depois, qu

lo vocé souber exatamente que tipo de jogo o

grupo quer, faga alguns

quencs ajustes no cendrio. Por exemplo,
se vocé disser a seu grupo que estd programando uma cronica a
bordo de uma nave batedora dos Engenheiros do Vécuo e alguns
jogadores inventivos tiverem personagens justificiveis que nio
fazem parte da Convengio da Pranchera, vocé sempre pode
adicionar elementos ao enredo para

atisfazer esses agentes Gnicos

O Operativo da NOM pode comegar como uma garantia de que o
adiante, ele ird ajudar
O Progenitor que trabalha no

amdlgama siga os procedimentos; mais

localizar um traidor na nav

laboratério médico pode ficar nervoso com a idéia de explorar reinos
e pode pedir a 2

virus mortal mais

distantes, mas ¢!

juda do amélgama para rastrear um
rde, ¢ assim por diante.

Em geral, um Narrador tende a optar por um pouco de cada uma

comega com um conceito inicial sobre que tipo
de cronica ird conduzir, sugerindo os limites e a seguir fazendo
pequenas mudanga + encaixar algum personagem
particularmente bem concebido. Esse trabalho de base conduz ao
estdy

aqui e ali p

seguinte: explorar essas idéias e racionalizar uma série de
pida
mento, um primeiro encontro com

prelidios sobre treinamento e condicionamento. Uma

releitura de um cendrio de treina

um Tecnocrata transgressor, uma experiéncia que criou édio contra
outro grupo — todos esses sio prelidios tipicos.

Seguindo essas

etapas, vocé pode facilmente gastar toda a
primeira sessio de sua crénic

explicando a ambientagio, desenvol-
vendo o amélgama e jogando prelidios improvisados. Outros
Narradores preferem personalizar seus preldios, conduzindo cad
um separadamente fora do jogo (ou da sala), para 56 depois permitir
que os jogadores interpretem o primeiro encontro de seus agentes. A

escolha € sua,

Aprimorando os Ganchos de
Historias e Estruturando A Cronica

Se esta ¢ a primeira vez que vocé representa a Tecnocracia, uma

crénica de quatro ou cinco sessdes pode ser a forma mais simples de
comegar. Uma batida em uma Capela loc

uma investig

local de ameaga sobrenatural ou uma batalha contra um possivel

grupo Tecnocrata criminoso sio exemplos de histdrias de uma tarde.

(Fas de Arquivos X, tomem nota: enviar seus agentes para uma
localidade distante para uma investigagdo répida € um cutro
excelente artificio de enredo para um episadio de uma tarde.)
Doty de: nontar sua equie; d& s ca

da personagem pelo menos

uma chance de trabalhar seu ponto forte durante a histéria. E claro
que se vocé fizer bem seu trabalho, a equipe se apresent

como

voluntéria para uma proxima missao.

Se vocé prefere se

ngar direto em uma cronica que exige trés
oes, entdo uma histéria baseada num Constructo

iniciante funciona

ou quatro mi

melhor. A abordagem mais facil & planejar uma

histéria de longa duragio em torno de um Constructo Tecnocritico.

Alguns Narradores consideram a série de histérias de uma cronica

como os capitulos de um livro. Jd que este é um livro tecnocritico,

nio devemos falar sobre os métodos usados por poetas gregos
miticos caminhando a0 redor de fogueiras ou me
empoeitadas, [
Quer vocé prefira O Prisioneiro, La Femme Nikita, ou Os Argu

oras literdrins

s, £ melhor usar a analogia com as séries de relevisio

X, uma série de missdes funciona de modo muito parecido a um
seriado da TV.

Se vocé jd estd familiarizado com o conceito de Narrador, entio
estd pronto para p

ar uma temporada completa de sua séri¢ de

TV preferida. A maior parte dos programas e longa duragio equili

bra alguns breves enredos independentes contra uma histéria
central mal

s longa que os

amarra”. O equilibrio entre histérias de
longo prazo e de curto prazo mantém as séries no ar. Planeje um
nimero fixo de episédios, ¢ assegure-se de amarrar uma trama no
final de cada um deles.

Um dos exemplos mais 6bvios & Arguivas X. Em g

al, em ca

1
episddio existe uma missio independente para realizar, mas a cada

poucas semanas, os agentes encontram pistas relacionadas a um
mistério de longo prazo ou a uma histéria central em foco. Scully e

Mulder, neste caso, enca o cada vez maior

1 uma conspir

dentro do governo dos EUA. Nem todo epistdio se encaixa nesse
enredo; se isso acontecesse, muitos dos fas da série teriam se desilu-
dido. Em vez disso, uma porgio de tramas isoladas e concretas se

d

volvem dentro do enredo para manter a série em andamento.

Se vocé optar por essa abordagem, o passo seguinte envolve

uma tempestade cerebral de idéias para preencher toda uma rempo.
rada de episédios (ou crénica de histérias) para seu amdlgama

os episédios “independentes”, muitas de suas trama

irfo depender
de problemas fora das portas do Constructo. Sinta-se livre para
desenvolver os detalhes da 4rea ao redor dessa base: Capelas,

Adormecidos, ameagas sobrenaturais e assim por diante. Arquivos

de dados e fichas de personagem podem dar corpo a uma abundan

cia de idéias. Pegue as sociedades

que m:
desenvalva seus pontos de vista e objetivos. Depols, considere

ascinam ¢ enido

Juais

desses representam as maiores ameagas para o amélgama,

Ny
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Os Narradores costumam cometer dois grandes erros quando

elabe independentes para uma cronica extensa, O

primeito ito do Monstro da Semana. A cada novo suplemen-

to publicado, a tentagio de incluir imediatamente a “Criatura X" em

uma campanha pode ser muito grande. A segunda tentagio é super-

povoar sua cidade. Nem toda ) sobrenatural precisa estar
representads

Se vocé estd planejando uma campanha de longa durago, com
certeza vai querer elaborar uma trama principal para “amarrar”

todos os eventos individuais. Alguns observadores podem ir e vir,

mas esse enredo bisico os mantém sintonizados até o final da tempo-

rada. A abordagem mais simples ¢ o exploragio de tramoias e

conspiragdes internas da Unisio. Exemplos: batalhas polfticas dentro
do Simpésio local, lutas pelo poder entre Convengoes, discrimi-

nagio dentro das Con

ngoes. A parandia, tanto interna quanto
ama a permanecer unido e os membros a

externa, obriga o amdl
confiar uns nos outros. Esta tenstio assegura que o grupo ficard junto

€ que a crdnica ird sobreviver.

Enredos de Longa Duracao e as
Sociedades Secretas

Os mestres da Tecnocracia ndo tém controle absoluto sobre seus

entes. Embora os mestres ocultos da Tecnocracia gostem de

acreditar que sua influéncia em toda a Unido seja absoluta, existem

rachaduras na piramide e perigas escondidos dentro delas.
Qualquer um desses problemas daria um excelente enredo

condutor em uma crénica de longa duragio. Emhora s jogadores

experientes possam jd ter ouvido falar sobre algumas dessas infes-

ragdes e infiltragoes, a maioria dos amélgamas nie tem nenhum
conhecimento delas. Mesmo que tivessem, provar que esses
problemas existem é uma tarefa épica, Os maiores que nés conhe-
CEMOS SA0:

A Divisto de Projetos Especiais: O Sindicato estd sempre
tentando e

abelecer fachadas

mais para suas operagdes
Tecnocriticas nas Linhas de Frente. Muitas dessas operagdes sio
, ou “DP!

esses planos envolve alguns parceiros

coordenadas através da Divi

) de Projetos Especiai

Infelizmente, o mais perigoso d

de negécios de reputagio duvidosa. Mais especificamente, um

punhado de representantes das Empresas Pentex — uma organiza-

¢a0 comercial corrupta que data da década de 1950 — desencami-

nhou alguns dos ama ambiciosos.

E

uma micula espiritual, uma forga primordial que muitos primitivos

gamas corporativos m

representantes das corporagoes foram infectados com

conhecem como “a Wyrm”, Esse cincer da alma cuidadosamente

oculto se alimenta de emogdes fortes tais como a luxiria, a ganan-
cia ¢ a ira. Desprovidos da habilidade de pressentir perigos espiritu-

ais (ou sequer acreditar neles), muitos associados de baixo escalao

do Sindicato e

30 "mentalmente cegos” para este problema

carecendo da habilidade de detectd-los, documenta-los ou destruf-

los. Pior ainda, alguns dele

ficaram tao profundamente infectados

com essa micula, que se tornaram escravos de outros mestres ainda

mais cruéis.
O Culto de Autoctonia: Outra crise de espirito envolve os
soldados da Convengio Mecénica. A “influéncia espiritual” é uma
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drea proibida de pesquisa para a maioria dos Tecnocratas. Alguns
Tteradores, porém, descobriram o acesso a sub-rotinas ocultas cuja
iste um fantasma

existéncia outros agentes nem suspeitam. E: na
méquina da Tecnocracia. Um poderoso espirito Umbraide reside

dentro do reino de Autoctonia, uma colénia que circula o sol em

uma Grbita direramente oposta & da Terra. Alguns ciborgues confu-

sos descobriram métodos de comunicaggo com esse poderoso Deus-

Miquina e estio seguindo suas proprias visdes no processo.
Movimentos Neo-Templérios: Os académicos da Nov

Mundial debatem continuamente as origens de sua C

a Ordem

onvenggio. Por

que tantos registros historicos foram alterados ou exclufd

stirdo arquives secretos contendo pistas que a média dos agentes

> tem permissio de conhecer? Uma elite seleta dentro do

Colle

tou uma verdade cuidadosamente escondida) a respeito de seus

im de Histéria fabricou uma mentira elaborada (ou ressusc

predecessores Templdrios; um outro grupo estd determinado a

os do século XXI" nio seriam tio

desvendar isso. Esses “Templd

problemdticos, se nio fosse pelo fato de terem objetivos ocultos ¢
serem capazes de realizar um certo ndmero de rituais obscuros

dos desde o século XV. Células

preser de Neo-Templirios permu.
tam conhecimentos sobre ocultismo, trabalhando para recriar os
ideais magénicos e os objetivos dos Ksirafai no coragao da Nova
Ordem Mundial.

Engenheiros do Vacuo barabbi: Alguns Engenheiros do Vicuo
desfrutam de um grau de liberdade bastante alto, principalmente
aqueles que estdo isolados do resto da Unido e muito afastados da

realidade normal da Terra. Poderes tenebrosos se ocultam no vicuo,

i ilantes

inclusive as almas perdidas dos Nefandi infernais. Sem V

para monitorar a conformidade e lealdade a bordo das naves

ras dos Engenheiros do Vicuo, alguns Engenheiros foram sed

stantes do resto da Un

110!

por sussurros ob: permanecendo di

enquanto promovem os objetivos de outros mestres mais sombrios.
Como o baredor padrio dos Engenheiros do Vicuo ¢ cuidadosa-
mente treinado para lidar com poderes alienfgenas, ¢ os fuzsileiros

iram em qualquer coisa que parega

nComum, tem-se a impressio

de que os Nefandi tém bastante trabalho para se infiltrar na

Convengio, Mas lembre-se que os Engenheiros do Viicuo sio acima
de tudo cientistas. Se alguma coisa & passivel de comprovagio e
reprodurtivel, eles tendem a acreditar nela — e no caldo primordial

fora da Tellurian conhecida, os Nefandi podem alterar a criagao

como quiserem, “provando” suas teorias e atraindo os Engenheiros

do Vicuo para um fim inevitivel como barabbi. Quanto a isso, os

Nefandi podem “provar” esse tipo de mal para os membros de

qualquer uma das outras Convengoes, mas os Engenheiros do Vicuo

530 05 que estao na fronteira para

Técnicas Tecnocraticas

Depais que vocé tiver eshogado, delineado e salvo em disquete

todas as possiveis combinagbes de perigos, com cer W querer
acrescentar mais deralhes. Muitos Narradores cometem um erro

bisico neste ponto, deixando muitas pontas soltas. Quanto tempo

deve durar sua crénica! Mais uma vez, a metdfora tecnocrética de

um guia de episédios funciona maravilhosamente bem.
da experiéncia passiva de assistir em video-tape sua série de

&——



televisdo favorita, vocé realmente determina o ritmo da primeira temporad

funciona como um Cronograma da Tecnocracia. Quanto mais detalhes vocé

planejado antes das missbes comegarem, maior a probabilidade de vacé ating

seus objetivos.

Os Narradores mais experientes preferem estruturas avangadas para suas

odo um

crénicas. Se vocé estd pronto para o desafio, sinta-se livre para escrevel

guia de epis6dios, descrevendo o que gostaria de apresentar em cada mi Esta

os “niveis de

» manter focado. Conforme vocé obse

estrutura o ajuda a

audiéncia” de sua série subirem ¢ descerem (monitorando o retorno de seus

umas vezes o amdlgama estd
o [

o lidando com uma

jogadores), pode fazer os ajustes necessdrios. Alg

seita sobrenatural local

reunindo informagéio sobre

s

Investigando um Culto de Desauridos”); noutras, ele es

s: Uma Pista de Infiler

ama (“Episédio”

ameaga interna dentro de um amé

da Pentex"). De qualquer forma, o sucesso de uma cromica reside na va
que mantém os personagens imaginando o que eles enfrentario a seguir

Se vocé estd conduzindo uma cronica que vai além de umas poucas sessoes

existem algumas técnicas adicionais que podem ajudd-lo. Antes de mais nada

stem as pistas, que 530 vitais para uma cronica Tecnocrata de longa duragio. Se

vocé sabe o que vai acontecer em um episédio futuro, espalhe algumas pistas logo

no infcio, para manter seus agentes intrigados. Historias sobre corrupgao de

Tecnocratas, por exemplo, exigem muitas dicas colocadas com antecedéncia. (“Por

que nosso Supervisor estd gastando tanto esforgo na investigagio do representante

dos Engenheiros do Véacuo!") Algumas das melhores tramas comegam a ser de
cadeadas virias semanas antes de serem resolvidas, funcionando como pequenas

linhas de enredo que os jogadores vio solucionando por partes. Um olhar ou uma

discussio entre personagens de apoio no comego de uma cronica podem parecer

obscuros, mas mais adiante eles podem representar o ponto de partida para

revelagoes de peso e percepgdes dos personagens, prenunciando rivalidades mais

sutis e elaboradas.
Esta b

nada pior do que um Narrador que fica inserindo tramas sem nunca resolver

se conduz a0 segundo ponto: amarre bem as linhas de enredo. Nao hi

es ¢ facil, mas manter aquelas que ainda

nenhuma. Comegar novas complica

precisam ser solucionadas pode ser mortal. Uma técnica que ajuda a manter o

registro, especialmente quando vocé se aproxima do fim de uma cronica, ¢ esc

ver as pontas soltas do enredo ap6s cada sessao, Enquanto voct estiver fazendo

isso, dé aos jogadores uma chance de falar sobre para onde eles pensam que a

trama estd se conduzindo e o que eles gostariam de ver aconrecer na proxi

sessio. Se mencionarem sua curiosidade sobre as tramas de longo prazo, vocé e

sendo bem sucedido.

Se vocé conseguir dar um encerramento a essas tramas, os jogadores se

sentirio satisfeitos, ao invés de iludidos ao participar da histéria da proxima
semana, Na televisio, alguns escritores preparam um grande drama para o final de

uma temporada, mas fazer isso em um jogo de interpretagio pode afastar as

pessoas rapidamente, Se vocé estd conduzindo uma cromica particularmente

longa, vocé pode oferecer um "save point” de tempos em tempos. Se vocé tem um

enredo épico casual delineado, vocé nfio precisa jogd-lo uma vez por semana por

16 semanas seguidas. Os save poines dfio longevidade a uma cranica
do o

e se preci

No final de uma missdo, certifique-se de que o enredo foi amar

suficiente para que vocé possa se afastar por uma semana ou mais d

sar de uma folga. Cada capftulo e sua cronica — ou cada episdio de seu seriado

— deve ser independente até certo ponto. Uma vez que vocé tenha alcangado o

save point, distribua pontos de experiéncia, resolva mudangas nos antecedentes ¢

1 0o final de

faga um intervalo. Alguns grupos gostam de tirar uma semana de fol
uma histéria particularmente longa. Esse intervalo permite que todos no grupo se

ocupem com coisas fora do jogo, o que reduz consideravelmente as desisténcias
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Se o seu save point ¢ sélido, qualquer jogador pode se sentir

confortdvel em pular uma missao se isso for necessério. Se alguém
precisa participar em cada episédio de seu jogo para compreender

que estd acontecendo, jogar se torna como assistir a um seriado de

televisio viciante: isso aliena qualquer um, exceto os drogados m

barra-pesada. Proteger-se contra essa exclusio é uma das razdes

pelas quais uma série de missoes independentes funciona bem para
os amilgamas.
Por fim, como j& haviames citado, uma cronica de longa duragio

depende tanto de tramas de longo prazo quanto de histérias
menores. A técnica final envolve misturar algumas histérias inter-

medidrias — objetivos que apenas alguns dos agent

da equipe
cheias de vida, Essa

05 personagens mais

querem perseguir — para manter as cois

técnica acomoda os jogadores que tém
incomuns do amdlgama. Se metade da equipe consiste de
Engenheiros do Vécuo em uma nave batedora, os jogadores cujos
personagens pertencem a outras Convengdes podem querer uma

histéria ripida de vez em quando para expandir seus cendrios.

Por exemplo, dois personagens do grupo podem resolver um

problema investindo clandestinamente contra uma corrupgio

profundamente escondida. Uma célula dentro do amilgama pode

querer investigar seu Supervisor, dando aos outros “uma

contradigio plausivel”, Um personagem pode precisar cham

seu
amidlgama para ajudd

o a resolver um problema com sua vida

anterior, longe das cimeras de vigilincia. Entretanto, este tipo de

abordagem ndo é para todos. Por isso, se apenas parte de seu grupo

estiver envolvida em uma dessas histérias, assegure-se que os demais

jogadores saibam, fora de jogo, que vocé estd fazendo isso. Conduzir
uma sessio sem contar a todos 0 que estd acontecendo cria uma
parandia no mundo real suficiente para destruir qualquer crénica.

Proceda com cautela.

Outros Instrumentos da Trama:
Coordenacao e Inteligencia

Os jogos com a Tecnocracia, como qualquer histéria de

espionagem de alta tecnologia, dispdem de alguns instrumentos de

trama que vocé simplesmente nfo pode deixar passar. A

Coordenagao e os Procedi
Qito)
Coordenador para manter a vigilincia durante as partes ma

entos de Inteligéncia (ver Capitulo

do duas de técnic

O amilgama nomeia um
dificeis
de uma missio. Normalmente, ele observa tudo de seu laptop em um

lugar seguro, como o constructo da equipe, uma limusine negra ou
até mesmo a ponte de comando de uma nave. Vigilantes e

Exploradores Crononautas sio duas das escolhas mais populares

para esse tipo de personagem. O Coordenador consegue uma ligag

segura (com sucessos suficientes em testes de Huminagio), li

imeras de video remotas e se assegura que todos trabalhem como

uma equipe, Fregilentemente, o Supervisor permanece bem ao lado
dele. O Coordenador ou o Supervisor podem ser personagens do

Narrador designados para ajudar (e talvez monitorar) o amélgama,

ou 0 Coordenador pode ser conduzido por um jogador que quei

alhar com comunicagdes, computadores e titicas.
Uma vez que a Coordenagao esteja em prética, compartilhar a

informagio se torna um habito. A esfera da Correspondéncia
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permite conferéncias visuais e mapeamento. Os efeitos coincidentes

Pessoas em salas

de tanta tecnologia podem ser impressionantes.

diferentes de um ediffcio sussurtam umas para as outras trangiila-

mente. Projetos, mapas, dossiés de inimigos e arquivos podem ser
acessados por computador conforme forem necessérios enquanto a
operagio estd em agio, Uma pessoa pode observar o ponto de vista
de cada agente simultaneamente. Os dias de mapear salas e segurar
tachas pertencem 2 era medieval (ou, a0 menos, a um jogo de fanta-
, o filme

m alguns

sia dos anos 70). Suas histérias merecem mais. Mais uma v

Missdo: Impossivel e a série La Femme Nikita for
exemplos excelentes. Deixe os Tecnocratas prosseguirem com tudo

que vocé quiser — afinal de contas, vocé sempre pode acrescentar

algumas guinadas.

aqui que a dependéncia na tecnologia tem suas desvantagens

Como outro exemplo, desencave uma cépia de Aliens ¢ observe a
metade da esquadrao da Ripley morrer embaixo da usina nuclear

enquanto ela e Gorman observam pelo video, Resumindo, essas

récnicas nao podem ser usadas o tempo todo. Em primeiro lugar, a

ameaga do Paradoxo (interferéncia nas transmissdes, um problema

de invasdo no ado ou emboscado)

sistema, alguém sendo descone:

estd sempre presente. Além disso, certifique-se de limitar a quanti-

dade de informagio que vocé distribui quando um amélgama usa o

rvigo Secreto. Invadir um computador leva tempo e, curiosa-
mente, os dados parecem surgir nos momentos dramaticamente
apropriados da histéria. Vocé pode adicionar alguns contratempos
com Santudirios que nao déem apoio 3 tecnologia, contra-mdgica,

espionagem inimiga na transmissio ou simplesmente incluir um nove

teste para manter as comunicagdes no momento critico. Adversdrios

atentos sio capazes de ra

trear o préprio Coordenador. O ponto
importante € nio punir os jogadores por sua engenhosidade, mas
lembra-los de que seus oponentes podem ser tao espertos quanto eles.
Procedimentos ¢ o de conduzit

As habilidades

O maior desafio a0 usar ess

constantemente mui

as cenas simultineas diferentes
de processamento paralelo do Narrador sio testadas at¢ o limite.
Quando as cAmeras estio ligadas, nenhum de seus jogadores pode
saif para pegar um refrigerante ou fazer uma pausa para o cig

o
enquanto alguém estiver interpretando; vocé s6 precisa incluir
intervalos calcu
de RPG ji est

tecnolo;

o

Felizmente, os viciados em salas de bate-papo

do acostumados com essa técnica; mais uma vez a

nfluencia a cultura,

Avaliacao e Procedimentos
de Equipe

Manter uma equipe concentrada nio ¢ ficil.

lizmente, coma

qualquer outro tecnocrata, vocé dispde de algumas ferrame;
procedimentos para ajuds-lo. O primeiro desses procedimentos € a
avaliaggo.

a conclusio de uma missdo, o Supervisor df seu parecer
sobre a atuagio do amalgama, possibilitando alteragoes na taxa de
lealdade da equipe no processo — o que pode mudar os antecedentes
de um personagem. Além disso, o amalgama também deveria
sua prépria avaliagio ao final de cad:

er

sessao, analisando o que

orreu
certo ¢ o que falhou. Vocé pode inserir um personagem do Narrador
para ajudar a bola a rolar. Uma vez que seus jogadores tenham enten-
dido a idéia de usar o planejamento pés-operacional e uma andlise de

suas técnicas, isso se tornard um hibito.




Assim como a Tecnocracia tem alguns regulamentos sobre o
que os agentes podem ou ndo podem fazer, algumas equipes também
aprendem com seus erros, estabelecendo sua prépria lista de proce-
dimentos. Uma lista de regras a seguir ao trabalhar com a equipe

pode ajudar a prevenir todo o inferno de pontas soltas. Quem se
encarrega quando o primeiro tiro € disparado? Sob que condigdes a

equipe entra numa luta? Esta estrutura € puramente opcional, mas

alguns grupos

apreciam. Alguns procedimentos padrao (de um de

nossos amdlgamas reste) estio descritos 3

guir

Dos arquivos do amdlgama 772-1:
1) Nio mencione o sobrenatural a qualquer um que nio estiver
ciente dele.

2) Evite combates sempre que for possivel, a menos que seja
atacado; se um tiro for disparado, o agente Gruber ird assumir o
comando.

3) Durante o combate nio execute agd

fora do grupo sem
primeiro informar o resto da equipe de suas intengdes.

a1

origens genéti

do diga nada que possa enfurecer nosso Supervisor. Discuta

apenas em particular.

5) Quando fizer uma declaragio desleal contra o Supervisor,
cheque primeiro se estd sendo vigiado.

Este documento pode existir apenas para os jogadores, mas se

interpretagio coletiva” muito

ele for bem feito, pode tornar a

ficil. Evidentemente, vocé pode pular o processo, entregando ur

pequena lis envia

para o amélgam: 1 por um operativo de campo

mais experiente, ou distribuindo algumas linhas gerais de seus
superiores. Quando os jogadores desenvolverem uma equipe efetiva
¢ descobrirem o que funciona e o que nio funciona para o amélga-

ma, eles vio modificar a lista para adaptd-la melhor ao seu estilo

Aproveilando a
Estrutura da Oniao

A partir do nivel mais baixo até o mais alto, cada facgao dentro
da Unido tem algo para contribuir em sua crénica. Essas idéias

devem servir como linhas condutoras iniciais; se vocé for capaz de
dissecar essas expectativas e fazer uma boa histéria com elas, vd em

frente.

/és niio temos s recursos para arrebentar sua porta

se desviar, deixe isso para os personagens Tradicionalistas.
O Proletariado: Uma vez

em seu amilgama e onde ela

que vocé saiba quais Convengoes estio
s estio baseadas, vocé pode refinar sua
equipe dando-lhes uma equipe de apoio de proletirios. Alguns
adores ficardo aterrorizados com a idés

jog de tantos Tecnocratas

superpoderosos vigiando-os. Os proletdrios aliviam parte desse

medo, j4 que eles

0 0s agentes que os jogadores tém para coman-

dar e condicionar. No infcio de cada missio, deixe os jogadores
comhinarem seus pontos no Antecedente: Proletdrios e requisitarem
» tipo de capangas que eles precisam. Se vocé gosta do
Procedimento Programagfo, ou das regras opcionais para
Condicionamento Social do Capitulo Oito, sinta-se livre para deixd-

los implantar s

as préprias ordens A vontade.

Observar como os agentes tratam seus proletdrios também serve
como uma fonte de retorno sobre como seus jogadores querem que
vocé conduza um jogo. Se o amdlgama trata seus proletdrios como

il \\

totalmente dispenséveis, os jogadores ndo deveriam se surpreender

se o5 poderes constitufdos enviarem seus personagens para uma

missio quase suicida. Se eles retratam a Tecnocracia como uma
organizagio cruel, dé

ma trata seus proletdri

es 0 que eles estio esperando. Se o amdlga-
| de
jogadores querem lidar com assuntos mais éticos, possivelmente

apoiando os ideais ocultos da Unido. Este ele

com respeito, € um sir

que ser

também pode ajudé-lo a definir o clima do cendrio. Seus jogadores
querem ser fascistas desgragados vestidos de preto, ou idealistas
presos em uma imensa hierarquia? Qualquer uma dessas abord,
¢ convenientemente dramdtica.

gens

Os proletirios também representam as caracteristicas que

m com a Tecnocracia. Eles sio

muitos magos tradicionalistas a

pesadamente condicionados (fregiientemente por um amilgama),

sao forgados a trabalhar como uma unidade {porque os amélgamas

am dessa forma) e algum
pouco faceis demais de destruir (porque eles
fracos). Quer aparegam como um enxame de homens de preto do
lado de fora uma Cape
uma coletividade de

freqientemente os env

vezes s3o uin

o os Tecnocratas mais

uma gangue de Camaradas em um beco ou

Vigilantes monitorando eventos em uma

vizinhanga, os proletdrios fregitentemente

m como uma

distragio, realizando as tarefas menos impressionantes enquanto os

verdadeiros agentes se pasicionam.

Nio tenh:
lidade

cionalmente

a seus capangas um pouce de persor

ambém. Se um ou dois de seus proletirios se torna

em exce
teis pa

seu grupo, eles se tornam excelentes

“personagens tempordrios” para pessoas que “visitem” 0 seu jogo. Se

eles forem excepcionalmente bem apresentados, vocé pode até
ma. Afinal,
especialmente angustiante pode servir como um ponto decisive de
um episcidio de Capacitagio. Vocé pode
jogo ao redor de um proletdrio

mesmo decidir promové-los para o amilg, uma missio

té mesmo centrar todo um

ecffico, observando como o

amélgama lida com alguém que repentinamente merece seu respei-
to, enquanto mostra como o proletdrio lida com sua posi
descoberta,

o recém

possivelmente adquirida através de uma longa ¢

dolorosa cidadania,

Amilgama: A seguir, vém os outros agentes do Constructo.
Muitos querem ser promovidos, tanto para uma posigio de autori-
ir das Linhas de Frente para um trabalho
burocratico (onde a vida costuma ser mais segura). Se um agente
extra foi adi

dade quanto para

jonado a0 amélgama no infcio de uma missio, isso pode
resultar em ganchos para o enredo,
grupo e

secreta em busca

Ele estd aqui para monitarar o
e testar sua lealdade! Terd sido corrompido por alguma facgio
de aliados ocultos?

4 disposto a vender a

equipe para assegurar sua promogio? Pior ainda, ele & um espiao do

outro lado que conseguiu se fixar? As possibilidades sao infinitas.

Nio ¢ incomum que um constructo grande conte com virios
amélgamas cuidando de suas missdes. Alguns grupos gostam de ter
alguns agentes extras de prontidao em seu (QG.
podem ser mobilizados em uma base de missio-por-missio, propor-
cionando outra abordagem para o jogo: Jogo de Grupo. Este método
de rotagio de personagens para dentro e

“sses agentes extras

e para fora de uma cronica,
missio por missio, permite que cada jogador tenha um fixo de dois

ou trés agentes.

O Supervisor: O Supervisor, um instrumento clissico de en
em séries de espionagem, dirige o amal

ulder repor-

tavam-se a &
outra); Nil

kinner; James Bond tinha M (em uma encarnagio ou

ta se debatia com as ordens do Operagoes; até mesmo o




Al

Niimero Seis tinha que desafiar as ordens do Namero Dois de tempos em

tempos. E onde estaria Austin Powers sem Basil Exposition? No comego
de cada missio, o Supervisor determina a programagio da operagio,

certifica-se de que cada

gente tem os recursos que precisa, define os oy

parametros e explica as conseqiiéncias da falha,

Um excelente instrumento em uma cronica de longa duragio é a
mudanga deste Supervisor de missio para missao. Na primeira ou segun-

da se

10, 0 amdlgama nio deve ter nenhuma razio para duvidar de seu
Supervisor. Uma vez que o basico da crénica tenha sido estabelecido,
inclua um substituto de outra Convenglio para uma finica missdo,

permitindo que a parandia se crie

(DA

O Supervisor também derermina quando os personagens faram
, Mulder”) e, de vez

em quando, lhes d4 dicas sobre as politicas acima deles. Outro elemento

i

longe demais (“Eu ndo possa ajudar vocé dessa ve

de enredo surge quando o Supervisor descobre que seus préprios

Supervisores o estio manipulando, motivando-o assim a enviar seu

préprio amdlgama para reunir informagdes secretamente.
O Simpésio: O p

vigia atentamente seus Supervisores I

sto na hierarquia acima dos simples amalgamas

. Se os personagens ficarem

tados em uma d

terminada drea geogrifica durante algumas

missbes, eles vio comegar a perceber algumas pistas sobre as luras no

Simpdsio loc diretoria governante tem representantes de cada uma

das cinco Convengdes; uma delas serd a dominante. Insinue um tumul-

to politico dentro do Simpésio, se quiser; isso ird desenvolver a

solidariedade dentro do amélgama.

O Simpdsio define os objetivos para os amalgamas atuantes dentro

de sua drea de influéncia. Cada um tem programacdes a cumprir. Vocé,
como Narrador, precisa definir quais sdo os objetivos da Tecnocracia

nessa drea pela duragio da cronica. O sucesso (ou falha) ¢ medido por

quao bem um amdlgama promove (ou atra

) esses objetivos. Também ¢
possivel que o retorno que um amalgama d a seus superiores possa influ-
ng acontecer,
Supervisores diferentes (ou membros do Simpésio) podem usar seus

enciar mud

as nessas programagoes. Se tal cc

mas como pedes para promover suas proprias crengas pollticas.
No final deste capftulo estao descritas algumas agendas tpicas.
O Horizonte: Cada constructo do Horizonte vigia vérios Simpdsios,

baseado em uma Grhita {ncror

no espago (logo depois da realidade
4 sempre pairando acima de
cabegas. Em cada um, um punhado de Mestres vigia a drea abaixo

deles. Infelizmente, esses individuos estao normalmente tio dis

convencional). A ameaga de interdigao est

noss

antes das
Linhas de Frente que tém uma percepgio distorcida do que realmente

estd acontecendo. Quanto mais precisa for a informagio que os agentes

puderem reunir, mais provivel é que a Tecnocracia seja capi

adaptar aos perigos que a cercam e mudar essas percepgies, Se eles falha-

tiga.

rem, pode resultar em pura violéncia ou inj

Durante uma crénica de longa duragio, os personagens podem

realmente ter uma chance de visitar seu Constructo do Horizonte. Na

verdade a palavra "visitar” ¢ mais um eufemismo. N

sa historia, a equipe

pode realmente estragar tudo e ser levada para um interrogatério por um
Homem de Branco, ou depois de conhecer as alternativas o am4lgama

pode aprender quanta sorte el

tém de terem um Supervisor que os

compreende, ou vocé poderia r com que um dos Mestres revelasse

um segredo sinistro assim que os personagens chegassem perto demais da

verdade. De qualquer forma, na maioria dos casos, o melhor & guardar
um Constructo do Horizonte para um momento posterior durante a

crénica. A grande excegio fica por conta do am:

ma de exploragio,
Ntar a percepeio

para o qual um Constructo do Horizonte pode repre:

lida dlgama.

do an

original de rea
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I De modo geral, ¢ uma péssima idéia ter um constructo do
herizonte totalmente infilirado ou destruido muito facilmente; a
necessidade de usar esse tipo de situagio mostra que sua histéria na
Linha de Frente ndo estd funcionando. Se vocé realmente sente a
necessidade desesperada de explodir um deles em chamas (o equiva-
lente a despejar um armagedon nuclear sobre o seu enredo e o
mundo), nio hd nada que possamos fazer quanto a isso. Mas essa nio
€ uma grande vitéria, nem torna um jogo excitante. (“Toc, toc, toc,
invoque a Wyrm Devastadora para destruir o Constructo do
Horizonte.”) Além disso, como vocé faria uma continuagio?

drea

Provavelmente, alguma ameaga alienigena se infiltraria por um

io defendida, trazendo algum:

mudangas drésticas para seu jogo.
Ao invés disso, o Constructo do Horizonte deveria pairar sobre sua

crbnica como uma ameaga sutil e um lembrere dos perigos que espe-

ram além do horizonte,

Lembre-se, também, que ¢ dificil chegar a um (mmmcm do

Horizonte. A Pelicula ndo é nem um pouco r amigivel aos
Tecnocratas do que € para os Tradicionalistas. Penetrar a Pelfcula e
alcangar um Constructo do Horizonte requer um operador com uma
quantidade feras)
tecnolégico. O amdlgama simplesmente nao pode ficar saltando de
ndo desejar; as
drias — transportadores de matéria, portais
ves espaciai

gnificativa de conhecimento (ou seja,

um lado para outro do Horizonte para Terra qu

ferr

mentas necess,

dimensionais e na

— s0 instrumentos essencial

que

exigem Efeitos incrivelmente poderosos. Levar um amélgama a um

Constructo do Horizonte requer um gasto significativo de recursos,
e a Unido nio gasta dinheiro com assuntos frivolos.

O Controle: Em qualquer estdgio, a qualquer momento, o
Controle pode intervir. Essa estrutura representa os esforgos combi-
mbros de mais alto escalao da Tecnocracia.
Ele ¢ construido intencion:

wdos de muitos dos m

mente para soar como uma coletividade
inumana. Ele atua b

ado em teoria e propaganda, raramente
compreendendo o papel do individuo. Mantenha essa forga na

reserva, usando-a como uma ameaga velada contra agentes qu

forem longe de mais. E seu 4s na manga. Nao importa quio humano

um Supervisor ou Simpésio possa parecer, a ameaga de um revide
pelo coletiva serve para manter os amélgamas na linha, Como um
exemplo, em Nevromancer, Case anda através de uma fileira de
telefon,
outro lado da link

uta a mesma voz do

25, OUVe-0s [OCAr UM POT Um € sempre es

De onde vem o Controle? A maior probabilidade ¢ que ele arue

bem distante de nossa realidade e habitando nas

de suas colani

profundezas do Grande Vicuo. Se vocé estiver pronta para o

verdadeiro desafio, uma das coldnias pode servir para uma marav
lhosa aventura curta mais para frente em uma cranica, Sobreviver

em uma coldnia por alguns dias confere alguma perspectiva sobre
uma possivel visio do futuro que a Tecnocracia estd considerando,
Toda a angiistia que seu amdlgama processou nas dltimas semanas &

colocada de lado por uma s

e uma

o de jogo com um cend
atmosfera de tirar o folego. Mais uma vez, ¢ melhor guardar este

gancho para o final de uma croni
para resolver um plano oculto na Unido, ou uma
o climax de uma resolugao.

para agir como um es

imulante

ntagio para

E claro que como Narrador, o melhor meio de usar o Controle ¢
pela sua prépria perspectiva, Vocé modela e define tudo o que os
agentes experimentam, dizendo-lhes o que eles fizeram de certo ou

de errado e vigiando todas

s suas agoes, e o Controle faz a mesma
coisa. A qualquer hora, o a

mélgama pode estar sob os olhos do

Controle. Enquanto a Unigo Tecnocritica é realmente um grupo
livie de mentes incrivelmente brilhantes que controlam vérias
organizagdes a seu bel prazer, o Controle representa o dpice do
mondlito andnimo, Ele ¢ o olho no topo da piramide, agigantando-
se sobre todo 0 mundo, vigiando e julgando. Nenhum jogador jamais
deve ter certeza se um individuo em particular faz parte do Controle

ou ndo; seja como for, poucas pessoas saberiam d

T 0 que motivaria
um membro do Controle a se envolver em operagoes mundanas.
Mas isso acontece.

Abuso de Poder

Vocé ji sabe, mas nos queremos
para aquele
diabos eles estso fazendo. Os Narradores desse tipo de cronica
Nio faga

isso. Como representante de todo o resto da Tecnocracia, vocé tem

ar isso de qualquer forma

jogadores do outro lado da rua que ndo sabem o qu

sofrem, com fregiiéncia, da tentagio do abuso de pod

uma quantidade de poder absurda. Sempre que quiser, vocé pode
punir um personagem desobediente seqiiestrando-o ¢ atirando-o de

volta 3 Sala 101, Sempre que necessirio, o Controle pode langar
mio de um magistral Procedimento de Correspondéncia e dar uma

guinada em tudo. Esses sio métodos de dltimo instinci

Lembre-se da méxima dos recrutas da NOM: “Efeito méximo

com coergdo minima”. A ameaga ¢ eficaz; a manipulagio de mio

pesada ndo é. Se comegar a parecer que o jogo ¢ uma disputa entre
vocé e os jogadores, saia da sala, tome um refrigerante e pense nisso.
Dizer “nao” a um curso de eventos que pode destruir sua cronica é

mais eficaz do que inundar tudo com uma onda de ataques de

Helicpteros Negros. Se tudo mais falhar, e os jogadores quiserem

destruir a hist6ria com todo o armamento pesado que eles tiverem

mio, tente um livio mais orientado a cara-feia-e-violéncia e d

xe

srupo atuande como manfacos da serra elétrica por

u

umas

semanas. Uma vez que eles tenham esgotado esses temas, escolha

seus operativos com base no que vocé aprendeu

A Tecnocracia
Polissémica:
Tema e Clima

Tema e clima nfo sio apenas concei

itos académicos; eles

fregiientemente transformam uma hoa crénica em uma tima croni-

ca. Até mesmo na aventura Tecnocrata mais estéril, a pres

seres humanos na Unifio apresenta drama e tensdo, Quando proje-

as ¢ conceitos de histd

tar uma missao para sua equipe, o0s te

apresentados a seguir podem ajudd
al
marque-o no topo das

> a focalizar seu jogo e lhe dar

uma profundidade. Se vocé quiser, escolha um deles como foco,

anotagdes de Narrador, ¢ adicione os

efeitos atmosféricos para fazé-lo funcionar.

A Ordemn Confra o Caos:
A Abordagem Esperada

Algumas pessoas preferem sua realidade em_ preto-e-branco.

se tema ¢ a abordagem classica da Tecnocracia, a brincadeira de

Weaver ¢ Wyld". Um lado sustenta a ordem, o outro a rasga em
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2 restaurar

pedagos. Se um fica mais forte do que o outto, algo pre:

o equilibrio. Assim, quando os personagens das Tradigoes ficam fora

coloci-los em seu devido lugar. Esse tipo

de controle, alguém pres
de cronica pode comegar onde a baderna de outro grupo terminou,
quer essa adaptagio seja “real” (quer dizer, tirada de algum outro
grupo de jogo) ou inventada.

Ohserve que qualquer facgfio do Mundo das Trevas pode servir

como um adversirio nesse tipo de histéria, até mesmo os magos

Tradicionalistas. Em algum lugar, vocé deve admitir, existe um

Itista do Extase vendendo drogas para a pessoa errada, um mago

de contro-

Hermético invocando alguma coisa que ele ngo & capaz

mato ajudando aliados de além-timulo a possuir e
ade

estereotipados em completos viloes, sugerindo enredos que

lar, ou um E

violar os vivos. Parte da g a abordagem estd em transformar

“herdis

muitos de nés jomais consideraria. O que tornaria um mago da

Tradigao um vila

Mesmo que todos os seus antagonistas sejam her6is em outros

jogos da White Wolf, eles ainda podem parecer viloes do ponto de

vista da Tecnocracia. Nesse tipo de historia, “caos” significa

“qualquer coisa fora da definigio de ordem da Tecnocracia”, E um

exercicio de interpretagio, onde uma falsa l6gica € usada para justi-
ficar as agbes mais brutais imagindveis. Por outro lado, alguns

gadores abrigam desejos secretos por botas de cano alto, préticas

policiais e ternos feitos de couro preto,

Razao e Menliras:
Pintando os Cinzas Eticos

0 simples. Rorular os car

E claro, o mundo real nio ¢ maus

funciona em seriados de “televisio realidade” e “dramas policiais da

vida real”, mas qua

lquer um que lide com o Mundo das Trevas sabe

que bom e mau dependem, freqiientemente, do seu ponto vista

squega os chapéus pretos e chapéus brancos por um segundo. Em

uma histéria do tipo “R:

o ¢ Mentiras” vocé terd que desenvolver

uma situ ns nio tém ces

) de cinzas éticos, onde os person,

de qual lado & o certo. Se a sobrevivéncia da raga humana estd em

jozo, quo longe irf seu amalgama para protegé-la?

Uma variag ca desse tema envolve os personagens tendo

de fazer alguma coisa que no lhes parece ética porque a alternativa
proposta por seus superiores ¢ bem pior. Os protagonistas deveriam

e encontrar com os personagens mais humanos (e, talvez, humani-

tirios) da crdnica. Os jogadores véem seu amélgama preso entre
duas forgas: seus superiores, que freqiientemente perpetram atos
cruéis para garantir a seguranga da realidade, ¢ seus inimigos, que

io ainda piores, Os Supervisores precisam avaliar quanto “dano

colateral” — 30 pegos no fogo cruzado — ¢ aceitd-

nocentes que

vel. Mas, os adversirios

em geral, ainda mais despreziveis: ter-
is do Sabd e cultos Infernalistas

roristas Desauridos, cruzados best

encabegam a lista. Muitas dessas forgas nao tém rais restrigbes.

A Contingéncia de Onda de Choque serve como outro grande
instrumento de enredo. O amdlgama precisa explorar uma opgio
sutil para um problema enquanto o Supervisor considera a alterna-

tiva. Se o grupo conseguir resolver o problema sem violéncia, eles

sio bem sucedidos; se eles falharem, o Supervisor recorre a uma

alternativa extrema. Tais alternativas incluem: enviar um assassino
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para climinar um inocente que viu demais, enviar HIT Marks para

matar magos que o amdlgama estava pronto para converter, ou 4

destruigio do bairro que a equipe deveria defender por um “ataque

conveniente. Quando a razao falha, a forga brut

terrori:

prevalece. Assim, o amdlgama precisa ser bem sucedido em sua

missdo, ndo importa quio eticamente cinza ela possa parecer; a

alternativa inclui *mortes aceitdveis” e ondas de violéncia.

Hurmanidade e Sobrevivéncia:
Caminhando Através do Cisma

“Madeleine, aonde vocé vai quando nio estd trabalhando para

a segic
— Nikita, La Femme Nikita

A Guerra
um todo, mas

A Série.

Ascensio lida com o destino da humanidade como

ss0 também significa que a individualidade ¢ perdida
vid:

50 destruidas no processo! Esse tipo de cronica tem um toque

no calor da batalha. Quem cuida do pds-guerra, d inocentes

que

humanitério em que seu amalgama testemunha as vitimas de uma

operagio e possivelmente tem a chance de reparar o dano. Vocé

protegeria uma testemunha que viu demais? O que acontece com

alguém que se apaixona por um agente? Qual o resultado quando

um agenfe descobre que alguém estd marcado para

exterminagio!

A divisio entre a vida anterior de um agente e sua nova vida f

muitas idéias desse tipo.
Uma variagio dessa idéia implica em colocar o amélgama entre

duas vistes de mundo bem diferentes. O Supervisor pode ter sua
a pode

parcela de propaganda e linhas do partido, mas o amilg

compreender porque outra facgio inimiga age do jeito que age.
Sugira coisas que 530 facilmente definidas de um ponto de vista
mistico, mas que nio se encaixam bem no paradigma Tecnocritico,
O que sio aquelas emanagdes no coragio de um Caern dos Garou!
Por que os Filhos do Erer sio instaveis demais para trabalhar para a
Unifo? Tecnocratas
um amélgama inteligente & capaz de vera verdade em primeira mao

s opinid

olados ndo tém simpatia por ta 5, mas

Se vocé prefere esse tema, entio lembre-se que os outros
Tecnocratas dentro de seu constructo sio humanos. Sugira
relacionamentos ocultos fora do amélgama. Uma palavra e um olhar
podem revelar muito. Mapeie o0s relacionamentos entre seus perso-
Nio
devemos nos esquecer que muitos jogadores podem preferir explora

nagens e depois disfarce-os por trés de fachadas profissionai

s

jonamentos humanos a despejar tempestades de hal
Uma abordagem excelente e nada ortodoxa para a exploragio
de temas humanfsticos ¢ a crénica da “Equipe de Controle de
Dano”. O amélgama dos jogadores & enviado para limpar confusoes,
consertar trabalhos malfeitos e remover problemas sobre danos e

influéncia. No processo, eles entrevistam testemunhas, mudam

registros, alteram memérias e tentam colocar as vidas das pessoas de
volta aos trilhos. Em dltima anilise, desaparecer com registros de
atividades transgressoras e consertar quaisquer tragos de sua
existéncia estd entre os maiores interesses da Unifio, mas muitos
agentes podem che
viventes.Comd eles se sentem sobre mudar as lembrangas de uma

r a algum tipo de dilema quanta aos sobre-

pessoa cuja familia morreu no fogo cruzado de assalto Tecnocrdtico?
Quando um transgressor destr

o meio de vida de alguém, até que
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ntes iriam para dar uma segunda chance 2 vitima! Em

ponto os

-

0 ¢ um trabalha fascinante, mas esse tipo de servigo se

geral, esse
encaixa bem numa cronica dramética de questionamento moral.
S
§
o . §
Razao e Furia: N 7
ot BN i
A Abordagem Catartica s%\gg Eg,
R H
Democracia? Democracia? Vocé tem que encarar os fatos, $$}:§ Hy
Com paralelepfpedos colados com vidro quebrado. N — iz
Um era um psicopata! O outro era um tira! 833 2 Z
Unm estava cheio de ddio, por isso me deu um tiro nas encranhas! [ .55/
MATE-OS! MATE-OS! MATE-OS! MATE-OS! ;§§ o7
— Birmingham 6, “ Policestate” FSE ig
N
Embora alguns jogadores gostem de explorar temas emocional e SN //
moralmente cinzentos, alguns personagens fandticos gostam apenas -ss %
. ~ NS 04
de ver os caras maus se darem mal. No infcio de uma missio, muitos [N 7 |
R 27
instrugdes com a atitude mais ensaiada ¢ N /?
M) / ]
N %
3
“
3

Tecnocratas acatam su;
dosamente

. Entretanto, essa fachada cuid;

profissional imagingv
a voar. Em

mantida pode cair aos pedagos quando as balas comegz §

uma histéria com essa atmosfera, o amélgama testemunha crimes ;l".\‘

contra a realidade que sio puramente inescrupulosos, como as agoes !4'# t’/;
ra de controle ouate iy ’é [

S\“

indico, uma invasio migica

de um culto!
mesmo um Tradicionalista que se desviou um pouco demais da reali-

N
NN

dade. Quando a ameaga do sobrenatural (mégica ou nio) ganha
mais poder no mundo, a razio fria ¢ colocada de lado e as GAF

\\w\

R
N

-
.

surgem. Conforme vai evoluindo, esse tipo de histéria vai ficando
1

pouco a pouco mais violento, acabando por cobrir aqueles belos

.

ternos pretos com manch; sangue.
Construir essa histria implica em contrastar os dois extremos

Durante a instrugdo, informe sua equipe

Tec

40 de uma maneira totalmente profissional, descreven-

W

da Un

S

sobre a 1
do a reoria de como tudo deveria ser feito. Trabalhando de uma

forma racional, o Supervisor pode justificar as atrocidades mais
Se a seguranga do Constructo do amélgama
em risco, existe a chance
I. Apenas certifiqu

A

cruéis com pura
ou a salvagao das Massas que o cercam es
que o Simpésio local autorize o uso de forga
se de que vocé tem alguns kits médicos 4 mio antes deles partira;

Conforme a missio evolui, insira os deralhes arenosos que as

salas de comando nunca consideram. Na primeira vez que um tiro 7 g i

for disparado, ou na primeira vez que alguém for atingido, acelere a

intensidade. A melhor forma de reforgar essa atmosfera inclui um
“xiste um monte de misica indus-

velho truque: uma trilha sonora. E
trial que exemplifica essa atmosfera, contrastando sons padrio de
vicléncia e desordem contra um ritmo ordenado e mecinico.
m 6, Gravity Kills e Leather Strip apresentam

ntenha o volume baixo para que isso

Ministry, Birmin

alguns exemplos Gbvios
arrepie o inconsciente coletivo de sua equipe. Vocé também pode
querer marcar a melhor trilha para quando o amélgama se prec:

os tineis de esgoto, ou encon-

para dentro de uma Capela, inves
ulo abandonado onde o culto realizava seus sacriffcios

moe
Depois deixe a justiga seguir seu curso.
¢io, o Supervisor deve conter suas emogdes o

Durante a av
quanto for possivel. Refreie seus impetos. Fixe a fachada que vocé
esperaria de um representante corporativo ou de um frio oficial do

invés do impacto humano

governo. Fale sobre "perdas aceitdveis
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das ages da equipe. Isso deveria tornar claro que teoria e pratica

nem sempre estio sincronizadas. A sala de controle continua sendo

um refigio da razao fria, mas a fidria corre desenfreada pelos agentes

da Linha rente. Esse tipo basico de histéria pode ser catértico,

regozijante ou carregado eticamente, dependendo do tipo de

rotagio que vocé imprima nela,

Sanidade e Loucura:
Encarando o Desconhecido

A Tecnocracia tenta levar a ordem e a compreensio para o

mundo, mesmo que a Unido passe um pouco dos limites no proces

50. O mundo, porém, nio ¢ sano. Na realidade, quando a natus

ilimitada e caprichosa da magia € liberada, tais experiéncias podem

distorcer para sempre a mente de um Tecnoerata. Jogar essas duas

forgas uma contra a outra torna algumas interpretagoes d

técnica ¢ uma variagio da abordagem “Razio e Firia"

Uma forma de apoid-la vem através de seu proletariado e outros

agentes de apoio. Ao confrontar o desconhecido — seja mégico ou

qualquer outro — alguns proletdrios nio tém condigao de lidar com

o que eles vé

, 0 que pode ser um banquete dramdtico para um

Narrador que adore interpretar o elenco coadjuvante.

proletdrios explodindo com a pressio faz os agentes do an
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e

concentrarem-se mais na manutengio de seu praprio controle.
Outra forma de desenvolver esse conflito em termos de enredo
€ conduzir uma instrugdo inicial inconclusiva. Com a ameaga sobre-

I, por exemplo, vocé poderia ndo revelar o nome ¢ a classifi

» do inimigo até que fossem reunidos dados suficientes

Enfrentar o desconhecido é uma

srande forma de manter os per

nagens adequadamente assustadk cir

outra forma implica em ir

habilidades paranormais que esentadas por efeitos especiais,

ndo por mecanismos do jogo. Essas linhas mestras 4

licam-se pa

magos também, por sinal. Nenhum mago da Tradigao, Desauric

Nefandus deveria ser identificivel por estilo de vestimenta, focos
muito Gbvios ou magias especilicas. Fuja nos esteredtipos e o

amdlgama ter.

Jue batalhar para descobrir

E, por dltimo, n3

esquega daqueles adordveis €

Retorno do Paradoxo para rotinas da Mente. Qualquer Tecr

que dependa de Procedimentos um pouco fregilentemente de

acabard tendo de pagar o preo. Duendes e “ilusoes andmalas

zir Paradoxo como uma

dois métodos para a loucurs;

insanidade rastejante é outro. O agente confia em seus préy

sentidos, ou ele ouve o conselho do Controle? Observe o individuo

versus a Uniao — coloque as préprias experiéncias, s

nsagles e

sentimentos do agente contra o conselho de algum superior distante,




Arquivos

Qdeia bla-bli-bl4 tecnolbgico? Quer escrever alguma
coisa melhor? Aqui esté sua chance. Alguns jogadores da
White Wolf ficam confusas com as distingGes quanto ao
que seus personagens devem ou ndo saber sobre outros
grupos sobrenatutais. Se vocé estd conduzindo uma
campanha Tecnocratica Interligada, os arquivos sio uma
forma rdpida de reunir essa informagdo. Colocar um
amdlgama contra uma ameaga sobrenatural & um arquéti-
po classico para aventuras da Teenocracia. Se vocé tem
um computador com a fonte Tecnocrética certa, junte
dois ou trés pardgrafos sobre o'que seu Constructo local
sabe sobre a ameaga sobrenatural da semana. X

Para acrescentar divertimento, vocé pode plantar
intencionalmente informagoes falsas sobre essas ameagas
terriveis.(“Todos os vampiros odeiam alho, ndo odeiam?”)
Se vocé é particularmente criativo, torne esses fatos corre-
tos. Mude os nomes de facgdes ocultas, suas fraquezas e
quase_qualquer coisa que vocé desejar. Se vocé € um
daqueles Narradores que criam novas linhagens, licantro-
pos e Kuei-jin a cada més, aqui estd sua chance de resté-
los e ver se eles ndo sao falhos, Escreva os dados sobre
avistamentos e encontros anteriores, consiga um envelope
pardo para seu Supervisor e solte seus cies da Linha de
Frente em cima deles. Scully e Mulder nunca riveram
nada de mio heijada.

Idealisno e Corrupcao
Desilusio e decadéncia sdo temas excelente em uma campanha
de longo prazo. A distincia, a Tecnocracia é um imenso monélito;

olhe mais de perto e vocé verd as rachaduras. Esse tipo de jogo é

muito diferente daqueles em que se supde que nossos heris vio

destruir a Tecnocracia, Apés uma cranica prolongada, o amlgama

consegue pistas sobre uma bomba-reldgio tiquetaqueando no
coragio da Unido, como a conexdo do Sindicato com a Pentex, o
Culto de Autoctonia, impérios criminais ou a deméncia dos
fa

nagens podem até vir a salvar a Uni

Engenheiros do Vécuo. Nur

ite esse tipo de enredo; os perso-

b, mas apenas com o risco de
destruir suas proprias reputagdes e fazer inimigos.
volvidos em niveis.

Enredos como estes s3o melhores se de

ar. Um exemplo de corrupgao branda (um represen-

icato possufdo que sucumbe, um Engenheiro do Vicuo

aterrissando sua nave no oceano) é descoberto durante uma missio

de rotina. Esse fato entio dé pistas sobre alguma coisa muito mais
profunda (um grupo de lobisomens deturpados que estd infestando
os membros de uma companhia com a mécula da Wyrm, Nefandi
tomando o controle da tripulagio de um constructo de pesquis

na
Umbra Profunda). Uma pista conduz a outra ¢ em poucos episédios
de sua série, outra perspectiva € revelada.

Por qualquer razio, os membros de alto escaldo da Tecnocracia
estio cegos a essa ameaga. Escolha sua razio — o dado ¢ inconclu

cobertura é muito bos

sivo, os feoristas nio compreendem isso,

Até mesmo os oficiais de alto posto ainda sio humanos e sujeitos a

cometer erros ou uma concepgio errada. O amdlgama pode ter que
sair um pouco clandestinamente enquanto limpa o sujeira, torman-
do-o um excelente pano de fundo para uma cronica maior.
Acrescente histérias curtas de uma sessio entre o problema maior, ¢
vocé poderd vir a revelar uma vasta conspiragio sinistra que nio
requer cinco temporadas de Arquivos X para explicar.

Agendas

Como citamos anteriormente, muito dos objetivos da

Tecnocracia em uma drea geogrifica especifica

finidos pelo

Simpésio local. Tecnocratas do alto escalio estabelecem es

agendas, propondo quais objetivos s30 mais importantes no futuro

préximo. Esses objetivos variam levemente de Convengio para
Convengao, é claro: académicos escrevem teses sobre resolugio de
problemas; representantes do Sindicato escrevem balangos

audaciosos ¢ decisivos de missio; pesquisadores descrevem

propostas para concessdes e assim por diante. A despeito de quem

fixa a proposta diante do Simpdsio, depois ele terd que documentar

quio bem realizou esses objetivos.

Como a presenga de uma agenda se manifesta em uma crd

Tecnocrata? Apés dar uma boa olhada na drea em que suas histarias

s localizadas, considere os ohjetivos mais importantes da Unido

nessa

regifio. Depois, estabelega uma missio em torno de cada um
As agendas devem ir direto ao ponto. O sucesso deve ser medido d

alguma forma e o objetivo nio deveria ser excessivamente idealista

Uns poucos exemplos sdo apresentados a seguir
Elimine Transgressores da Realidade: Esta m

bésico — aquela que todo mundo espera porque ji tem visto isso

30 € o tipo mais

repetidamente em cronicas da Tradigio. Entretanto, & apenas uma

agenda tipica. Se a Tecnocracia nio tivesse tantos outros objetivos,

ela poderia se concentrar em destruir complet:

nente cada Capela

Em uma cronica Tecnocrata, a Unido tem que controlar cuidadosa-
mente seus recursos. Se vocé pensa que a Unido estd saturada de

agentes sufi

ntes em uma drea para tomar conta de tudo, entio
assim ser, mas em muitos lugares, operagdes mais baratas mal

reforgam a seguranga de todos os presentes.
Comece com a razio pela qual o Simpésio quer destruir uma
Capela especffica. O simples fato de que os habitantes sio magos

Tradicionalistas ¢ suficiente para um comego, mas por que esses

magos s3o tho importantes! O mais provével é que eles se tenham se

tomado poderosos demais, estio atraindo Paradoxo demais, desco-

briram demais sobre uma operagao local da Unido, mataram

proletérios demais, invocaram

puma coisa que Ndo conseguem
controlar, ou fizeram uma alianga com uma agéncia sobrenatural

ética: ou a

perigosa, Nio tenha medo de ir a0 extremo da escal

Capela h |

sobre a ameaga real tem de ser resolvido. A escolha € sua
Abdugsio e Condicionamento de Mais Recrutas: Nesta missic

os recrutas locais ttm o comando sobre um Mente Silencic

merece ser ou um mal-entendido

promissor, ou um
operag?
tornd-lo um proletario temporariamente, ou caga um futuro m

Mago” possivelmente recém Capacitado. Esta

o é muito direta. A equipe captura e condiciona alguém para

20

pela metade da cidade. Uma opgao é fazer com que o amélgama

pesquise o quadro primeiro ¢ depois decida sobre meios para

N
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capturd-lo ao invés de mata-

condicionamento, uma experiéncia muito emocional. O amé

precisa justificar para seu novo recruta porque a Tecn

direito de impor a concepgao de realidade das Massas. )

para todos os gostos
Instalar uma Fachada: A Unifio conduz suas operagoes através

de uma série de Centrais de Expedigao, Casas de Seguranga ¢ de

outras fachadas

Essa cobertura propicia a condugiio de negécios que
30 auto-suficientes no mundo normal enquanto oferece possibil
dades para operagdes ocultas. Companhias coma as recém criadas

empresas de informitica, agéncias de viagens, cadeias de hotis

pequenas corporagdes — se vocé faz parte de uma conspir

Tecnocratica de 500 anos de idade, onde vocé a esconderial N

histéria, os jogadores precisam descrever como vio tomar ou insta
lar outra frente na operagio, passo por passo. Depois de fazer isso,

eles podem continuar a usé-la como um recurso durante a crénica

Personagens do Sindicato tém uma chance de brilhar nesse tipo de
operagao, independente de ser licita ou nio.

Investigar o Desconhecide: Voc

ras vi

viu isso na televisac

'ma investig rum fendmeno sobren,

a0 dobre

ninguém compreende, ou surge um mistério que precisa de exp

cagio. Alguém precisa documentar o que realm,

Mte estd acc

cendo. A distorgio aqui € g

esses agentes 1

o impoem apens

lei; eles impdem a propria realidade. Uma v

z qu

a ameaga possa

ser combatida, classificada e documentada, um Supervisor precisa

decidir se ela representa ou ndo perigo suficiente para autorizar 4

destruigao. Ter alguns simpatizantes no FBI ndo machuca
Investigar Negécios Internos: Um Supervisor, um representante

de um Simpdsio, ou 0 proprios personagens descobriram uma pist
sobre corrupgao dentro da Unido. Os aspectos importantes a serem
determinados ao desenvolver essas cronicas envolvem quem convo:

cou o5 personagens, se eles vao trabalhar “fora da caixa” para

2 onde

resolver o problema, se eles via agir clandestiname

a trilha conduz.

Conter Ameagas Internas: Nem todo problema interna envolse

lealdade ou pureza. Ne

ritores

a histéria, criagdes dos Pro

em

m uma rebelido, um recruta
!

¢ invadida. Envie os

do controle, C: adas orgar

promissor resiste a seus educadores um pouco der

ais ou (pic

tudo) uma coldnia remota da Tecnoc

solucionadores de problema, e deixe a contingéncia da or
choque um passo atrés deles.
Explorar as Profundezas: Temos feito um monte de suposigoes

sobre a freqiiéncia das aperagdes de Linha de Frente, mas nio vamos

dei

ir de lado nossos valorosos Exploradores Engenheiros do

neros reinos nido descoby

cuo. Lembre-se que existem in

Grande Profund

assim como bem aqui, na Terra. Com a Ci

Dimensional, uma equipe conduzida pelos Engenheiros pode aterris-

sar em quase qualquer lugar. Muitos suplementos, incluindo o Book
of Words, fornecem virias opgdes.Os Ei

também guardam muitos segredos, que

genheiros do Vicuo

es tém mantido longe de
todos e que aparecem mais quando a Terra esta bem distante. Envie

o amélgama para avaliar os recursos da mais recente descoberta dos

Engenheiros. A Unido ird classificar, pacificar ou eliminar o que
encontraram 14! As agoes do amdlgama podem influenciar o resul-

tado, o que & talvez o mais perigoso tipo de cronica para




T L\

s ao Universo

Como citamos no capftulo de Histéri
Profundo e outras dimensdes tém se tornado extraordinariamente

perigosas. O amélgama pode, ainda, tentar descobrir a razio para

essa siibita mudanga no declinio e nos fluxos da realidade quantica.

Talvez os personagens sejam parte de uma missao para descobrir a

ameaga da nova Estrela Vermelha documentada pelos Engenheiros

do Viacuo. Essas missbes oferecem as maiores oportunidades de

cronicas estranhas ndo restritas pelos conceitos da realidade coridi-

ana da Terra, mas certifique-se de usar esses temas com moderagdo,

Afinal de contas, a Tecnocracia € sobre a humanidade, nio sobre

um punhado de caras em tra

es espaciais parados observando luzes

estranhas como no final de Jornada nas Estrelas: O Filme.

Vivendo o dia-a-dia: Até mesmo os Tecnocratas

s30 pessoas

normais. Todo operativo (bem, exceto pelos constructos) um dia foi

uma pessoa normal, com uma vida, esperangas, sonhos, ambigoes e

medos. Juntar-se 3 Unido nio significa desistir de todo o tempo livre;

muitos Teenocratas ainda mantém um “emprego de periodo

integral” enquanto trabalham esporadicamente para a Unido,

rme a necessidade. Alguns ope:

éem nenhum tipo

Embora a Unido carega da tecnologia para enviar
pessoas para o passado (por enquanto}, a Nova
Ordem Mundial fez um trabalho fenomenal de
s da

Unido. Se essa revisio constante transformou ou

reescrever a histéria para adequi-la aos objetiv

nio em verdadeiros fatos que uma vez foram falsos,

¢ difficil comprovar; até mesmo escavadores de

rineis cronoscopicos (instrumentos para olhar

através do tempo) sdo capazes apenas de determinar
um passado que poderia ter acontecido. O passado ¢ tio fluido
quanto o futuro, e é por isso que a Tecnocracia planeja usar ambos
na luta pelo presente.

Um amilgama curioso e introspectivo poderia ser designado

para uma missdo de pesquisa que de outra forma seria entediante,

percorrendo o globo em busca de pegas que a Unido necessite

ara

consolidd-la através do passado. T ntes de campo poderiam

encontrar uma ampla variedade de resisténcia, de encontros com

transgressores protegendo suas reliquias, culturas estrang
perspectiv:
de hi

cano ti

muito diferentes dos proprios agentes (embora esse tipo

dria seja excelente para exibir um agente que ndo ¢ o ameri-

o de classe méd

i), pesdaga¥ de hikesria que parecent fora
do lugar ou viio contra o que os agentes haviam sido instruidos a
esperar. Recuperar pegas de bibliotecas ocultistas, teorias conspi-

Historias Alternativas

| ——

de diferenga entre seu trabalho normal e os objetivos da Unido —

um cientista robdtico Irerador estd fazendo o trabalho da Unido
ranto se estiver no seu laboratério ou em campo. Tire uma sessio ou

duas para olhar sob os chapéus pretos, Exiba alguns

ra as pesso:

membros da familia, crises pessoais ¢ velhos amigos. O modo como

o Teenoc portante

a reage ao resto da humanidade ¢ quase tio i

ivos lluminados e com os

quanto como ele lida com outros ope
Transgressores da Realidade — mais ainda, j4 que essas sao as

pessoas que a Unido se esforga para defender e proteger. Descubra

s> mudou a perspectiva do

até que ponto o processo de Capacitag

operativo sobre a humanidade — seus agentes tém pena dos

humanos normais? Eles os temem (por causa da possibilidade de
exposigio da conspiragio global Tecnocrdtica)? Os apadrinham!?
Quanto eles contaram aocs membros da familia? O que acontece
quando velhos amigos e amantes pulam para o outro lado da cerca?
E:

de seu amdlgama. Também ¢ uma oportunid

a ¢ uma oportunidade real de descobrir o que conduz cada agente

de dar uma olhada

no que os operativos fazem quando ndo estio ocupados correndo

por ai cuidando dos negécios da Unia

ratérias, recortes Nodi e fragmentos litdrgicos pode

rtamente

levar os personagens a questionar o glorioso passado de sua Uni
Mais intere:

nte do que apenas o passeio moderno através de

histérias alternativas é a ambientagdo do jogo em uma linha de

tempo diferente do passado. Q que teria acontecido se os Adeptos
da Virtualidade no tivessem deixado a Unizo? Se os Filhos do Eter
permane
que o dos lteradores? O que aconteceria se uma das Tradigoes

sem, seu ramo de ciéncia se tornaria mais aceitdvel do

tivesse estabelecido um brago forte no Consenso anterior a batalha?

O melhor truque aqui é pegar um pedago da histéria, modificar um

pouco e depois sentar para pensar sobre como essa inica mudanga
poderia ter tido um impacto sobre o desenvolvimento do resto do
mundo. Veja Mago: A Cruzada dos Feiticeiros para alg
de um passado que poderia ter existido. Nao se limite aper

ns exemplos

s uma

linha de tempo reta — vocé pode conduzir uma cronica Tecnocrata
na Europa da Segunda Guerra Mundial, no Japao ps-Restauragio,

ou até mesmo na China Imperial ou no alto Egito com facilidade.

Jogue com viajantes na rota comercial da Estrada da Seda entre a
China e a Europa, ou com os construtores de armas da China
tentando rech
pird
com religt

car os Mongdis. Tente engenheiros trabalhando com

mides e tumbas, enquanto mfsticos tentam subverter os Farads

ifo e hekau. Existe uma fungio para cientistas engenheiros

em cada cultura da histéri
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«.. para um homem com um martelo, tudo parece com um pre

um homem com um lipis, tudo

uma cimera, tudo parec

ece com uma lista. Para um homem com

com uma imagem. Para um homem com um com-

putador, tudo parece com dados. E para o homem com tabelas, tudo se pare-

ce com ndmeros.

eil Postman, Tecnopdlio — A Rendigio da Cultura 4 Tecnologia
F ¥ 'S

Ciencia Inspirada Facilitada

Se nds conseguimos imaginar isso, podemos fazé-

lo. Nés temos a tecnologia.

— o mantra Tecnocrarico

mbora os Tecnocratas freqi

temente im-

sem em seus efeitos cientificos, eles també

sio treinados intensivamen

e antes de sair em

campo. Os Procedimentos sio técnicas que sio

vem

usadas repetidamente, sabretudo porque resc

0s problemas que os amélgamas mais encontra

Junto com dispositivos e aparatos, as ferramentas de alta tecnolo-

do comé

cio, os Procedimentos asseguram que um Tecnocrata

4 pronto para dar conta de praticamente qualquer coisa que o

mundo tenha a oferecer. Os dispositivos Tecnocriticos permitem

a0s § desenvolv

alé

gentes L

entos cientfficos que costumanm e

de suas proprias capacidades.

O Capis

os Tecnocratas

0 mais detalhada sobre cc

ncaram o processo de C

cia Inspirada, Aqui es

tio de:

ritos muitos dispositivos e Procedimentos para uso em

campo.

Note que 0s vé

s suplementos da Tecnocracia também con-

@m vérios dispositivos e Procedimentos especificos para cada

Convengfio. Por causa do espago, a maioria dessas listas ndo foi

reimpressa aqui, a menos que tenha sido

Algumas delas, porém,

titeis o suficiente para serem disg

lizadas a todos os membros da Unido.
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Procedimentos

Um Procedimento é uma forma de fazer as coisas. Atra

da prética, treinamento especial e rotina, os Tecnocratas
al. E

15 30 apenas

ade nof

podem real as além de sua capa

ar proe:

claro que essas proezas niio sdo mégicas —
exemplos de pericia aplicada!

Os Procedimentos vém do treinamento que todos os

Tecnocratas tém como peritos em seus campos. O conhe

cimento da Esfera apropriada ¢ indispensével, claro, ma

isso mostra simplesmente que o Tecnocrata tem o conhe-
cimento apropriado para executar o procedimento corretamente. Seres
humanos normais carecem do treinamento especializado necessério para

realizar tais proe

s, claro; & tudo uma questio de instru

Apenas para referéncia, os Procedimentos estio divididos entre as

virias Esferas, mas um Tecnocrata raramente se refere a um

ca — entre as fil

Procedimenta como um Efeito de uma Esfera espe

ras dos Cientistas lluminados um Procedimento ¢ apenas

m tipo especi-

fico de conhecimento.

Todos 0s Tecnocratas sdo encorajados a estudar intensamente os
1. O conhe

Procedimentos. Improvisagao no campo € til, ma

s imprevisfv

cimento de Procedimentos apropriados garante um conjunto de formas

eficientes e testadas de lidar com muitas situagdes. Ap

st

Procedimentos é uma questio de tempo e esforgo; um Tecnocrata pode

estudar com outro agente para aprender Procedimentos espectficos, ou

haseado nas des

pode até mesmo improvisar, ighes que ele ouviu

uns de seus Procedimentos ciumenta-

Algumas Convengdes guardam o

mente, mas na maioria dos casos, um Tecnocrata precisa ter um

cel

r um Procedime

quantidade de conhecimento mundano para
Afinal, decodificar um arquivo de computador necessita ao menos de uma

compreensdo bésica de codificagio matemdtica! Ainda ass

um

Tecnocrata com treinamento

riado provavelmente tem uma con

géncia para a maioria das ocasides

Alguns dos Procedimentos descritos a seguir tém uma i

todologia e

o a desen

aparato recomendado, mas € claro que cada agente ¢ encoraj

volver seus préprios Procedimentos caracteristicos.

Procedimentos
de Correspondéncia

As definigoes de espago se provam um belo er

gma cientifico pa

tecnologia — compreender grandes distincias € simples, mas alterar

tincia ou o préprio espago é extraordinariamente difici

Tecnocr: io de Correspondéncia

as desenvolvem uma compreen

além das bases dos padroes espaciais. Na verdade, rranspor-

tar objetos, abrir “portais estelares’

encurvar o espago é

uma fungfio de aparatos poderosos.
Vigiléncia (* * Correspondéncia ou ® #
Correspondéncia, ® Forgas)

Ao chegarmos ao final do século

cameras de vigilancia estavam em quase todos os lugares. O

Grande Irmao observa a velocidade

S CAITOs em nossas

77

- rodovias, criminosos potenciais em lojas de varejo ¢ Adormecidos em

qualquer, lugar desde ados. Para onde vai

aixas automaticos a supermerc
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1 essa informagdo! E, mais importante, o que acontece com todos esses da-

dos.

quele pequeno fio vermelho no topo de uma camera pode estar ligado a

quase qualquer coisa. Acessando o fluxo eletrfnico de todos esses dados, um

ente pode observar praticamente qualquer drea monitorada por uma cimera

de video. Obviamente, esse Procedimento

famoso entre os Vigilantes, mas

quase qualquer membro da Uniiio pode fazer uso dele.
Os Administradores da Fungo Temporal freqiientemente usam esse

Procedimento em conjunto com Forgas 1, Monitorando flutuagoes da energia

local, eles ndo precisam de uma cimera de video. Eles podem “ouvir” ou “sen-

tir" esses dados (atrav

de implantes no sistema nervoso, € claro) ao invés de

vé.

os. Qualquer sala com um telefone pode estar acessivel (mesmo se o telefo-

fazer

ne estiver “no gancho"), ou qualquer dispositivo com um microfone pod

o truque.

[Qualquer local com uma ¢

mera de video (ou microfone, ou telefone...) &
icil para o procedimento Vigilancia, Monitorar um local descrito

unente em uma instrugio de missio requer quatro suce

um jogo

os; conforme a
equipe aprenda mais sobre o alvo, o nimero de sucessos necessarios diminui.
, agentes usando aparatos de Vigilancia podem manter um

“raio de agio” em um edificio onde eles acreditem que um Transgressor da

Alrernativament

1 moni-

Realidade estd em agdo; dois sucessos poderiam entio ser suficientes pa
torar o que estd ocorrendo 14 dentro.]
Dispositivo de Rastr

O Sindicato usa v

* = Corresp

do Procedimento Vigilincia para rastrear

cos. D& uma olhada em uma nota de R$ 10 uma hora dessas.

\ variag

ndividuos espectf

Vocé percebeu que ela tem uma tira magnética? J4 imaginou o que estd codifi-

cado n uer detector de meral ou detector de livros

! Passou através de qu
Alg

e qualquer coisa poss

ultim:

entes paranéicos da Nova Ordem Mundial acreditam

ser usada como foco para esse Procedimento; ou-

tros insistem que a Tecnocracia realmente nfio conseguiria esconder

tas
biblias em quartos de hotel.

[Na Tabela de Alcance de Correspondéncia, o Dispositivo de
Rastreamento

o familiar; trés suces-

ciona coma qualquer outra posse:
£0s 530 necessdrios para monitorar a pessoa que o carrega.]
Tela de TV (* *» Correspondéncia, ® ® Mente)

Cente

as de milhares de pessoas recebem imagens de relevisio em seus
lares todos os dias. Além disso alguns sao seduzidos pela promessa da “tele-

visdo intel

ativa” — programas que permitem a espectadores interagir com

0 prog

ama. Os tecnof6bicos insistem que essa interagio vale para ambos

que esses dispositivos permitem as redes observar as pessoas que

assistem seu

programa

A Tecnocracia, & claro, levou essa idéia um pas-

s0 ad

ho de TV, um Tecnocrata
wreinado pode usar o procedimento Tela de TV para observar qualquer

nte. Onde quer que exista um aparel

Quando o Adormecido fita distraidamente a tela fosforescente, e

nio apenas abre mio de uma fragao de sua Energia Primordial, como

também se submete 4 monitoragio da Tecnocracia, Se
esse Procedimento for ativade em conjunto com

guém na sala

Primérdio 1, o vigia pode detectar se

std usando magia, seja consciente ou inconsciente-

mente. Se o nimero de suce:

os exceder a Forga de Vontade do
espectador, o observador pode ndo s6 ler emogdes superficiais,
como também analisar as defesas psiquicas. Assim que a cara de

um mago v4 diligentemente para frente de um televisor € certe-

que sua mente ird em seguida.
[Com um sucesso, o agente é capaz de detectar o batimento
escolhida dentro do

cardfaco e estado mental de qualquer pessos




campo de visao da tela. Com dois sucessos, o Tecnocrata pode reu-

nir dados s sobre as pessoas na #rea imediata, tal como o

niimero de individuos na sala. Trés sucessos permitem ao operati-
vo observar qualquer coisa que transpire na sala,]
Edigfio Seletiva (* ® Correspondéncia, * * Entropia)
Observe cuidadosamente! Agora vocé me vé; agora nio me vé.

Um Tecnocrata é um mestre em Procedimentos de dissimulagio,

nece:

itando se esconder nas sombras da tecnologia. Com essa
comhinagio de Esferas de influéncia, um agente pode tomar pre-
ias contra ser monitorado, Uma Ediglo Seletiva pode

proteger contra qualquer tipo de vigilincia por um breve perfoda

wghes pré

de tempo, enquanto o Procedimento Tecnocritico puder justificar
isso. (Por exemplo, “Minhas transmissdes eletromagnéticas deram
curto em todas

s cimeras de video,")
O agente que usa a Edigio Seletiva se torna, eferivamente,
Camuflado (como o Antecedente), antecipando e frustrando

quaisquer métodos de gravagio de suas atividades. Alguns operati-
vos também aprendem onde os agentes inimigos colocam cimeras

e microfones; esses Tecnocratas aparecem como um borrio escuro

ou imagens granulosas em midia gravada. Outros aprendem a
enganar seus mestres, fazendo tudo o que eles podem para vigiar os
Vigilanres.

[A du

Duraghio para miégica. Se o agente esta sendo monitorado por outro

40 do Procedimento € baseada na Tabela de Dano ¢

Procedimento de Correspondéncia, os dois testes sio resistidos. O

niimero mais baixo de sucessos € deduzido do valor mais alto, assim

até mesmo um disfarce parcial pode ajudar a distorcer a vigilancia.
Coordenagfo (* * ® Correspondéncia, * * * Mente)

Esse Procedimento & do tipo que um Supervisor pode habilitar

em sua Casa de Seguranga para se certificar que uma missao estd

ind.

de acordo com o plano. Cada agente na equipe deve ter al-
gum tipo de camera escondida em seu personagem. Filmes tipicos
de espionagem nos mostram que esse truque pode ser aplicado com

dispositivos em miniatura ocultos em um par de deulos ou em um

broche de lapela. Todos os dados transmitidos por essas cimeras

sd0, entio, acessados por um laptop na base de operagdes, Em uma

tela de computador, o Supervisor pode observar seus agentes se

movendo para a posigio. Muitos amélgamas tém um “coorde-

nador” especifico que toma conta desse Procedimento através de

um laptop nas redondezas. Adicione um “dispositivo de comuni-
cagho” para cads

agente e vocé rem uma forma do operativo acon-
selhar a todos sobre como proceder se a missio ndo seguir
conforme os planos. Esse transmissor pode parecer com um micro-

ponto localizado acima das cordas vocai

de um agente, fone e mi-
crofone oculto (tornado popular pelos ternos pretos do servigo

secreto), ou uma histéria exética sobre agentes Iluminados usando

teleparia de nivel baixo. Se essa explicagio & exagerada para vocé,

porém, simplesmente lance mao de telefones celulares e walkie-

talkies, ignorando problemas como alcance e interferéncia na fre-
quéncia. Os Narradores sio aconselhados a usar o quer que seja

racionalmente mai:

s plausivel para seu grupo de jogo; o efeito con-

tinua sendo o mesmo.

GUIA DA TECNECRACIA

[Se a equipe ¢ formada por um grupo de estranhos, s
a estabelecer um elo com o Coordenagio;

se a equipe tem treinado intensamente junto, dois ou trés devem

) nege:

sdrios qua

tro sucessos i

ser suficientes. E claro que se o Coordenador conseguir apenas um
ou dois sucessos, ¢ possivel que os agentes mais experientes sejam
capazes de ouvir um ao outro, deixando os proletdrios fora do ar.
1 Coordenagfio ¢ segura contra interferén-

cia eletrdnica e vigilincia, mas efeitos de “contra-magica” podem

Como ur

a observagio

aumentar a quantidade de sucessos necessérios.|
Inteligéncia (* * ® Correspondéncia, ® Mente)

a Nimero Um de Espionagem na Era Moden

Cada
nado em algum lugar

detalhe concebivel de informagdo € arm

em um computador, Tudo que um hacker necessita para acessé-los
& um pouco de tempo, um pouco de conhecimento ¢ um pouco de
o

permite a um Supervisor, Lider de Equipe ou Coordenador puxar

ciéncia. Esse Procedimento funciona sob essa falsa cren

oque

quantidades macigas de informagio no meio de uma missao.
[Pelo bem da plausibilidade, o Narrador terd que definir um

nimero de sucessos necessirios baseado na natureza esotérica da

informagio requerida (algo como usar a tabela de Feitos Magicos)

para esse Procedimento. Os filmes de espionagem nos mostram que
as seguintes informagdes podem ser encontradas ficil e eficiente-

mente: plantas baixas de construgdes, arquivos pessoais de agentes

inimigos, ndmeros de telefone, enderegos, planos de

, ATquivos

sobre grupos terroristas e qualquer outra coisa que possa ser colo
cada num arguivo de texto.|

Organi (# * * Correspondéncia, ® * * Vida)

A Tecnocracia nfio pode estar em todo lugar... apenas em freas

limitadas de intensa vigilincia, Quando os agentes de um an

ma

se deslocam para uma posigao, eles precisam de informagaes

atual

adas sobre cada criatura viva que os cerca, especialmente
Transgressores da Realidade. E aqui que o Procedimento
Organizagio entra em agio. Rastreando o calor do corpo, ace

dosa

an

esde v 1 e monitorando ondas sonoras, um coorde-

nador com uma porgao de sensores no campo pode sentir a
movimentagio dentro de sua drea de vigilincia. Junto com o
Procedimento de Coorde
pa
posigiio.

acio, ele pode entdo dar um passo

$50 contfnuo enquanto as unida

les inimigas se movem para a

[Muitos veiculos da Tecnocra

cia tém um conjunto de sensores
ou monitores escondidos. Uma van volumosa pode até mesmo ter
telas de compuradores e de rele

o ligndas a esses disposirivos.

Usando esse efeito em conjunto com Primérdio 1, ou coordenando

com Primérdio para rastrear forga

umbém serd
paranormais dos Mentes Silenciosas.]

Procedimentos
de Ciéncia Dimensional

Este reino da ciénc

primordiais, vocé

capaz de distinguir sere

a, conhecida por alguns jogadores de Mago
como a *Esfera do Espirito” é raro entre os Tecnocratas. Embora

muitos Engenheiros do Vécuo (e Tecnocratas que trabalhem em




pamas) necessitem de um comando salutar dessa ciéncia visio-

ia, a

aioria dos agentes da Tecnocracia ndo serd capaz de deser
Hfeitos de Nivel

citadas abaixo, mas como sempre, o Narrador deve espec

vé-la além de nas poucas exceges sio

icar algumas

das aplicagoes dessa Esfera de influéncia quando estiver ausdliando seus
adores a formarem seu conceito de amélgama
Oculos Escuros Espelhados (# Ciéncia Di ional)

O que seria um Homem d

Preto sem seus Geulos! O foco para esse

Procedimento é (bem obviamente) um par de Geulos de sol. Os Ternos

movem anonimidade e nio os

5 N30 05 usam apenas porque eles pr

is”, C

m simplesmente par sidere o que os éculos

“parecer le

de sol fazem — eles polatizam a luz. E posstvel refletir alguns raios ultra-

ndo-se seletivamente o brilho de suas redondezas e ¢

imi-

eta, ajust

nando o que vocé ndo quer ver. Quando usado como aparato para

Espiritc o um passo adiante. Focalizando sua per-

cepgio na procura por “dados anémalos” ou *Transgressores da

Realidade”, o agente pode se treinar a sentir coisas que “nao estio real-

mente I

normalmente,

Esse efeito por si ndo exige u

um teste de Percepgio + Prontidio resolv Entretanto, o agente pre-

cisa saber o que estd procurando com esse efeito. Por exemplo, uma forga

de defesa paranormal “caga-fantasmas” ndo verd uma aparigdo aciden-

talmente a menos que suspeite que ela esteja 14 e esteja procurando espe-

cificamente por ela. O nimero de sucessos exigido depende do tipo de

percepgao multidimensional desejado — revelar fantasmas provavel-

[ente requer apenas uns pouces sucessos, mas espiar as profundezas dos
mundos espirituais a partir do mundo material provavelmente exigird
mais sucessos.]
Escudo de Interferéncia Quéntica (* ® Ciéncia Dimensional )
Qualquer Tecnocrata que aprenda Ciéncia Dimensional descobre
rapidamente o perigo das entidades extradimensionais. Com uns quan-

tos ajustes nos calibradores de ressonincia

ropriados, porém, o agente

pode tornar dificil para tais seres se manifestarem no mundo material.

Como muitos alienigenas tém poderes e tecnologias psiquicas incomuns

que penetram em nosso mundo, esse Procedimento é uma def

a ines-
timdvel.
[Fortalecendo a Pelicula, o Tecnocrata impede alienfgenas/espiritos

de tocar o mundo material. Cada sucesso conseguido fortalece

em um ponto. Mover a ressondncia quéntica mais proximo dz

normal” também poade diminuir a Pelicula, embora isso quase nunca se

feito. Combinado com Primérdio 2, o escudo também fornece contra-

madgica contra quaisquer ataques que os “alienfgenas” do outro lado paos-

tum tangar]
Bomba Dimensional(* ®  Ciéncia Dimensional }

Embora seja necessiria uma imensa quantid

ade de pericia para inter-
ferit seriamente em outras dimensoes, empurrar um pequeno objeto para

um outro reino ¢ um . Este tipo de tarefa leva apenas

tarefa bem simple

puns minutos com as ferramentas certas para recalibrar a ressor

quntica de um objeto. Uma vez “mudado de fase”, o objeto cai em ou-

tra dimensfio. O uso mais comum para esse Procedimento ¢ atirar bom-

bas ou outras armas carregadas Primordialmente, revidar os ataques

de entidades extradimensionais.

[Com um teste bem sucedido, o agente pode empurrar um pequeno

ohjeto — digamos, uma granada de mao ou algo do tipo — para outra

dimensio. Isso é suficiente para despejar pequenos “presentes” para alie-

T % 9
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nigenas incontrol

veis. Com mais sucessos, o Tecnocrata pode afe-

sbjero m

portanto, com tempo, alguém pode conseguir

algo tdo grande como uma arma nuclear.]

Procedimentos
de Entropia

Compreender a probabilidade e a aleatoriedad

le — quase sem-

através de complexos célculos de teori

s do cans — ¢ uma fer-

menta excelente para lidar com excentricidades huma

s ou

sistemas instiv as habilidosos em teoria do caos sio

capazes de pred

r varidveis complexas e influenciar situagdes

para favorecer resultados espectficos.

ura

mente, esse tipo de

manipulagdo é perfeito para mexer com mercados e economias e

uma atividade fundamental entre os executivos do
Sindicato. Entretanto, os elementos batalhadores e criteriosos da
teoria

Ie

Progenitores calculam a decadéncia natural em processos de cres:

o caos nio estao perdidos para outros Teenocratas; os

adores usam Entropia em suas t de predigio, enguanto os

cimento de vida.
Predigiio No Linear (* Entropia)
Ar

veis mi

emdtica de

aos permite predigoes de equagoes de varia-

riplas do estado aleatrio.

“sta afirmagio basicam

e se

agre

o uma boa parte da realidade — interagdes complexas
governadas por mudang

s mintsculas em milhares de probabili

da

Um pouquinho de poder computacional, alguma habilidade

matemitica e um toque de intuigio € o suficiente para conseguir

a previsio va

Predigfio Nao Linear permite a um

dos resultados possfved

[O uso bem sucedido ds

mais as varidveis envolvidas, mais sucessos sio necessirios pan

conseguir uma predigao acur Por exemplo, se vocg estd tentan-

do descobrir qual carta é provivel que vocé compre na pré
rodada, vocé pode precisar de apenas um ou dois sucessos, mas
determinar onde um TR estd indo se esconder pela proxima sema-
na poderia exigir oito ou m:

Altamente Provével (** Entropia)

Até mesmo as tarefas implausiveis tém uma possibilid

is.|

ocorrer. Esse Procedimento dos Estatfsticos ¢ uma variante da

na Sorte de Principiante. Entretanto, diferente de um n

que

consegue realizar algum feito aparentemente impossivel... uma tini-

ca vez.. um Estatistico (ou outro Teenocrata) inflige um destino

catastréfico A vitima de sua escolk

O estudioso da probabilidat
recita as chances de ocorréncia do evento, e quanda a leitura ter-
mina, uma coincidéncia enorme acontece

[O Narrac

probabili

a tinica vez.

apenas

lev

usar uma escala de 1 a 20 para classificara

ade de um evento acontecer: um ever

relativamente

, COMO escorre
del¢

) caindo do céu na cabega de a

em

simples e provével W poga de lams

ser classificad.

O Uma OCOITENcia astrond

mica,

como

um avis

guém, pode ser clas

sificada de 18 ou 19. Este serd o nime
rabela de Feitos M

nio pode fazer

» de sucessos exigidos

icos. O teste é do tipo tudo-ou-nada —

metade de um furacio atir

it um estacionamen
to de trailers, nio importa quio bem a estatistica prove um relacio:

namento causal entre os dois. Mantenha em mente que se

a

buso deste Procedimento, a probabilidade geral de ocorré

“coincidéncias impressionantes” adicionais cresce muito.

Um efeito alternativo é a verificagio da porcentag

de pro-

babilidade de um evento se realizar, Se um Estatfstico consegue
m sucedido, o Nartador pode d

teste by

r apenas que hid uma
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chance de um evento fabuloso ocorrer, deixando assim para o
Estatistico decidir se continua ou ndo a arriscar um pouco de
Ciéncia inspirada antecipadamente.|
Anilise Estratégica da Ineficiéncia
(** Entropia, ** Tempo)
Esse Procedimento é usado para avaliar as fraquezas em agoes
as vindoura

¢ estratégi de uma orga o inimiga. Através de

and a [reragio X ¢é ca-

amentais precisas,

o0 inimiga — tal como uma

paz de dizer 0 que uma organi
Capela, ou até mesmo uma Tradigio inteira — & mais propensa a

fazer a seguir, ¢ qual ponto durante essa atividade serd o mais vul-

E entao que os HIT Marks sio chamados.

nerdve
[Esse Efeito geralmente exige vérias horas de andlise sobre da-
dos estratégicos, mapas e papelada de avaliagio. Em um aperto,
porém, ele pode aparecer como um “pressentimento repentino”. O
sucesso p«sde ajudar a prever os planos de um grupo inimigo, em-

bora suces:

s maltiplos sejam necessérios para predizer com qual-

0 ou detalhes além de um “Eles estdo...33an...

2 e precis
" Uma falha

do, enquanto uma falha critica geralmente d4 infor-

indica que nenhum plano concreto pode ser

s'nrm.nh:
magbes erradas. |
As de Ouros (®®® Entropia, ®*® Primérdio)

Na linguagem da Md

, 0 fis de ouros é uma carta de md sorte.

Este Ajuste d vida a essa superstigao. Com ele, um Inspetor ou ou-
1o operativo do Sindicato pode infligir uma extrema mé sorte a um
inimigo. Embora este Efeito seja de curta duragio— uma hora, no
méximo — durante esse periodo, a lei de Murphy tem controle to-
ruim que
pode colocar sua vida em risco. Atacar o Tecnocrata € a pior coisa

e completo sobre a vida da vitima. Sua sorte ¢

que se pode fazer, j4 que inevitavelmente as armas vio quebrar ou

funcionar mal {ou explodir em sua mic), e outros ataques ndo se

sairiam melhor.
[Resumindo, esse efeito inflige uma maldigao no Padrao da vi-

tima. Cada dois sucess

s conseguidos durante a conjliragio causam
3 vicima a perda de um sucesso de cada uma de suss jogadas sub-

seqiientes, pela duragio do efeito. Como sempre, se o alvo con-

seguir um nimero de sucessos “negativo”, o resultado é uma falha
critica.]

Ceticismo Saudével (*#® Entropia, ** Mente)

“Isso nio vai funcionar e eu vou explicar a vocé o porqué.

Qualquer
como quatro pontos na Habilidade Ciéncia ou Medicina) pode

um com conhecimento cientffico avangado (tal

oferecer uma explicagdo razodvel de porque um fendmeno sobre-

natural

deveria funcionar. Esse Procedimento exige uma

“testemunha vulgar

um representante ndo-lluminado das

Massas. Explicando a impossibilidade, um agente | do dissi-

Os Financiadores podem realizar uma variagio de Ceticismo
Saudsvel, que permite a qualquer um que conhega a terminologia
corporativa mais recente contribuir para 0 sucesso de um negécio
comercial. Afinal de contas, qualquer um que tenha um mestrado
em administragio de empresas deve saber sobre o que estd falando...

[Palavras-Chave permite a um executivo
qualquer teste para determinar o sucesso de uma negociagio co
mercial. O sistema para Ceticismo Saudével contra esse efeito fun-
ciona mais como “Desfazer”, mas sem o componente mistico. A

licionar sucessos a

dificuldade para esse teste ¢ sempre 8. Se o agente [luminado for

convincente o bastante (e o jogador for bem sucedido no test

claro), a forga da descrenga da testemunha € suficiente para con-
o da realidade.

do subtrai um sucesso do outro mago.

Procedimentos
de Forcas

Ha séculos que a propria

Em outras palavras, cada sucesso obri-

ter a explo

ca faz parte da Tecnocracia de
alguma forma. Por isso, para muitos Tecnocratas a compreensio

¢ como uma segunda natureza, Como a manipulagaa

das Forgs

estados de energia é uma forma poderosa de amplificar

mas, a
maioria das unidades de batalha Tecnocraticas da Linha de Frente

tem um elevado grau de perfcia em Forgas, especialmente entre os

“capangas” cibeméticos da lteragio X e o5 fuzileiros dos

Engenhe

rio sdo muitos: os

0s do Vacuo. Ainda assim, os usos da fisica no laboraté-

Engenheiros do Vacuo constroem sistemas

melhores de propulsaa de naves, os Ireradores estudam os blocos

fundamentais do uni

ts0 em seus aceleradores de particulas ¢ os

Progenitores trabalham com campos bioelétricos. Um certo nivel

de Forgas, ainda que minimo, é uma necessidade prarica y

quase todos os Tecnocratas.
Medigio de Corrente ( ® qu.as)

Medidores de gds, medidores el

ricos, linhas telefonicas e

antenas de microondas — os modernos artefatos de energia estio

espalhados por muitas casas e empresas, e todos sio rastreados por

sua amigével companhia de energia. O que a companhia de dgua ¢
b

[Um reste simpl

a Tecnocracia também
es de Medigio de Corrente determina quanta
energia estd sendo puxada em uma frea. Use a tabela de Alcance
e a de Dano e Duragio de Mago: A Ascensfio para
4rea examinada com o Efeito, Laboratdric

luz e telefone s

determinar

secretos, salas ocultas e

operagdes ilegais podem freqientemente ser detectados por esse
Procedimento. Note, porém, que esse Procedimento nfio serve para

rastrear Energia Primordial.

pa o poder do sobrenatural. Afinal de contas, a tecnologia nos en-
sina que qualquer um com jaleco de laboratério deve ser um
cientista e que qualquer um que seja capaz de mascarar uma teoria
com os termos técnicos corretos deve estar falando a verdade.
Palavras-Chave (®®* Entropia, ** Mente)
“Se nds impulsionarmos isso apropriadamente no mercado ¢ o
posicionarmos de acordo com a demografia comum, teremos uma

melhor divisio de mercado.

E Cinético (** Forgas)

Normalmente, criar Forgas do nada ¢ um Efeito Vulgar ¢ re-
bjetos
de

Ao magnética para criar campos cinéti-

provivel. Entretanto, alguns agentes podem manipular

telecineticamente com habilidades psiquicas, ou usar anéis

translagio de forga ¢ levita

cos. Qualquer que seja desculpa, € meramente um exercicio sim-

ples de colocar um alvo em movimento.
[Um Empurrfio Cinético é uma aplicag
embora seja quase sempre vulgar, Esse Efeito pode ser us:

simples de Forgas,

o para
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erguer ou manipular pequenos objetos (até o tamanho um ho-
mem); um su

esso pode erguer uma pedra, enquanto trés ou mais
podem levitar um humano. Um Empurrio Cinético também pode
atingir uma vitima com dano de Forga, ¢ claro.]

Turbinar (*** Forgas) *

Coloc:

ndo a conspitagio de lado, algumas vezes os agente

1 de matar coisas.

sse Proced

simplesmente gosta ;

nto torna
esse trabalho ainda mais ficil. Colacar

energia cinética em uma
mio (ou eletricidade em um taser, ou luz focalizada em um

iquina assas

ode aprimorar seus comandos de
Retorr

forga letal. Certamente, um Choque d ) do Paradoxo pode

enviar

mesma energia de volta a um agente descuidado...

ns Narradores podem pedir para os jogadores providencia-
rem um efeiro sonc {K-CHK!"

de um taser podem adicionar algum

enquanto usam o Turbinar, O
7227

rio cOmico, mas também

'C

de uma escopet:

podem fazer um agente puxador de

gatilhos pensar d

antes de entrar em uma batalha.

Quando o supervisor invoca a Contingéncia Cinco, os agentes

comegam a

alsificar todo tipo de equipamento medonho para suas

armas...

[Este & simples: cada sucesso adiciona um dado de dano. Se seu

arrador lhe permite amontoar sucessos

vocé pode “Turbinar”

uma arma antes de um combate prolongado. Voc preciss

1a

th de

sucessos suficientes para fazer o Efeito durar por toda uma ce

qualquer sucesso adicional aumenta o dano

sim, tasers podem
ser colocados par

se abastecer com mais eletricidade, pentes de

balas possuem uma munigio mais suja ou um laser pode ser sinto-

2le GUIA DA TECNECRACIA

nizado para emitir mais energia. Como regra opc rrador
pode permitir restes prolongados para Turbinar. Atengdio: esta t

nica pode se tornar asquerosa — especialmente se o excesso d

e tes-

tes forgar um Choque de Retormno contra um agente

exageradamente ganancioso. Choques de Retorna do Paradoxo

Turbinar tendem a resultar em armas explodindo, derretendo
travadas em tiro automético descontrolado. Mais de um age

£aNancioso encontrou sua perc

te

) quando sua arma ligeiramente

modificada detonou em sua mio.|

Procedimentos de Vida

Obviamente, o estudo da Vida ¢ a voca

» dos Progenitores,

o7
Alguns biomecanicos da lteragio X aprendem sobre a esfera

Vida para conseguior f

r organismos cibernéticos mais comple

1os, ¢

guns agentes de camg
um hobby em biologia. A vid:

estudam medicina ou apenas tém

propriamente dita ¢ uma Esfera

e
influéncia sutil e poderosa, utilizada de muitas formas. Entretanto,

sem algum tipo de modificagio corpérea, a Vida precisa ser prati

cada através de trabalho labor

torial lento e cuidadoso. Un

Proger

ande

or pode usar retrovirus e drogas para fazer uma

parte do trabalho, ma

modifi

aghes do corpo toda e constructos s
podem ser feitas em uma sala cirdrgica devidamente equ
Ritual Sintético (Esferas Varidveis
Para especialistas da Metodologia F

cemos outra grande arma para seu arsenal: o Ritual Sintético. Fsse

pad:

armacotécnica, nés of

Pracedimento conta com a arte de produgdo quimica bem além das

ncia normal.

capacidades da ¢ Reagoes estranhamente brilhantes




ocorrem no laboratorio o tempo todo, mas apenas um génio conse-

gue reproduzi-las mais de uma vez,

sse tipo de Procedimento:

ar

Aqui estd a formula para cr

Comece com uma reagio quimica simples que uma droga ou sub:
tincia possa ter no corpo humano (por exemplo, “a cafefna man-

forma que

tém as pessoas acordadas™), depois exagere isso de um
possa ser representada por um uma ou mais Esferas de influéncia.

Complete a tarefa entoando o mantra Tecnocritico: “Se nés con-

. Nés temos a tecnologi

seguimos imaginar isso, podemos
Esse tipo de Ciéncia Inspirada exige um génio quimico — ape-

nas magos com 4 ou 5 pontos em quimica a0 aptos. E isso também

leva tempo e uma quantidade de equipamento quimico como um

aparato para o Procedimento, o que significa que o Narrador deve

estimar o niimero de sucessos exigido em termos de plausibilidade

(ver tabela de Feitos Magicos). Depois, aplique as regr

s para

Efeitos prolongados enquanto o quimico gasta horas ou dias traba-
lhando com férmulas complexas no laborat6rio

Infelizmente, o Paradoxo adora criar um inferno nos labo-
ratdrios. Dependendo das paradas de dados de Paradoxo do mago

em questiio, os componentes resultantes podem ter efeitos colate-

rais incomuns {um Choque de Retorno de 1 a 4 pontos), resulta-
dos prejudiciais (dano de 5 a 9 pontos de Choque de Retomo) ou
até mesmo efeito psicodélicos (manifestando-se como Espiritos do
Paradoxo ou duendes). Quando os limites da ciéncia sao comple-

tamente violados, é perfeitamente possivel resultar em uma explo-
s0 do préprio laboratério, destruindo todo o trabalho feito tao

apuradamente, assim como os registros de laboratério (e, possivel-

mente, um Farmacotécnico extremamente idealista).

Mesmo que o Procedimento seja bem sucedido, alguém preci-

s consumir, ingerir, absorver ou inalar o produto resultante.

dulterar uma bebida ou alimento nio é ficil. Como muitas rea-

GOes quimicas experimentais, os resultados dessas substancias

. Pa
a, ele deveria ter um efeito colateral também. A receira para

cada benef

experimentais podem ser variadc io que lhe

arani

“Cafefna Plus” & um exemplo; isso deve fornecer idéias adicionais.
Cafefna Plus (+*® Vida, ®® Tempo, * Ciéncia
Dimensional, ® Mente)
Se a idéia de entornar um Orvalho da Colina, um Embalo, um

en-

Tranco ou até mesmo uma Erg Cola parecer um pouco fra

tho permita-nos apresentar nosso produto mais recente. Tome um

gole de Cafeina Plus. Vocé ficara ligadao, verd outras dimensoes.

Um pouco mais de cafeina e vocé comegara a vibrar como ondas

sonoras. A Cafefna Plus € nociva ao corpo humano, vicia

mente,
envenena a alma e o desvia do para

Através do Rirual Sintético,
rie de moléculas de café em com tan

fso com um pacote de cigarros,

m amante de quimica reconstri

uma s

a devogdo quanto um

estudioso cabalistico decompde geometria. Processando cola co-

mum através de uma série de reagbes quimicas arcanas, ele pode

criar uma substincia que excede, em muito, os regulamentos do

Ministério da Satide, O resultado? Lotes ilegais desse material sao

0 instéveis quanto as pessoas que O usam.

ve selecionar e escolher os beneficios e desvan-
tagens resultantes a partir da lista que se segue. Para cada benefi-

cio que a mistura resultante concede, um efeito colateral deve ser

1sado. Experiéncias pessoais do Narrador e dos jogadores podem

dessas sio coincidentes.

ser utilizadas para determinar qu
Beneficios (escolha um):
« O sono nfio ¢ mais necessério, Enquanto o efeito durar (con-
fira a tabela de Duragio), o usufirio ndo precisa se preocupar com

a fadiga. Na verdade, ele pode permanecer alerta por dias, se
necessdrio.
® A concentragio aumenta. Qualquer efeito de capacitagio

mental fica com a dificuldade diminufda em 2 pontos.

® O usuario estd ligado suficiente para ver coisas que nao es-

Terras das

a0 l4.. Inclusive entidades na penumbra e nas
Sombras.

* As tarefas podem ser realizadas 50% mais depressa, embora

tarefas complexas tenham a dificuldade aumentada em 2 pontos.

Desvantagens (escolha uma):

* O usudrio fica irritado e facilmente perturbdvel. Tados os

testes de Forga de Vontade sao feitos com +2 a dificuldade; quais

plosdes emocionais tem a dificuldade sub

quer testes para evitar e;
metida a + 3.

® O usuério comega a exaurir seu suprimento corporal de
a Primordial, queimando um ponto a cada hora. Quando a

2 de Niveis de

gia Primordial terminar, comece a marcar a per
Vitalidade até alguém intervir com ajuda médica
® Se o usudrio estd aprimorado de alguma forma por no mini
mo | hora por um heneficio, ele ficard inconsciente pela dobro do
tempo depois disso.]
Polissorbato (* * Vida, ® * Mente, * Prim6rdio )

Esse efeito comidente atwa sobre um fato simples: s pe

vas
consomem vérias quantidades de produtos quimicos sem perceber

o efeito que eles tém sobre seus corpos. Esse Procedimento nio

envenena realmente a comida, mas adiciona um efeito emocional

ara qualquer alimento processado. plicagio

posterior |
Polissorbato do Ritual Sintético nao envolve macular comida ou

misturar uma sub:

ncia quimica, mas freqiientemente cria alguma

coisa que um perito tenha “lido em um jornal de medicir
de usar o Ritual Sintético, o Farmacorécnico pode

. em termos claros e racionais, o efeito prejudicial que cer-

Ao invé

de

tos produtos quimicos provocam no corpo humano. (*Vocé

abe

que os chicletes tém gluramato monoss6dico? Eu li em algum lugar

que isso pode prejudicar sua visao.”) Depois de se falar algo desse

tipo dentro do alcance da audigfio da vitima, a cobaia escolhic

presume ter ingerido um “lote ruim” da substincia em questio, g
exagera levemente o efeito colateral apontado. Lendas urbanas so
bre “fast food" podem fornecer muitas idéias.

Efeitos possiveis incluem:

* “falta de calorias

que fazem a vitima ficar faminta lh apos

ter comido

* grande quantidade de carboidratos que encorajom letargi

inércia

* preservativos na carne que incitam hostilidade ¢ agresso

* produtos quimicos que prejudicam a concentragio e

pron
tiddo
« comida sem alma, sem gosto, que realmente destrdi alguns

pontos de Energia Primordial

|Em termos de jogo, a emogao pode afetar testes que envolvem
Auributos especificos, aumentando a dificuldade de qualquer reste
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que dependa dessa Caracteristica. Aumente a dificuldade em 1
para cada dois sucessos, até um méximo de +3 a dificuldade para
6 sucessos. Uma versio alternativa desse Proc 2,

Mente 2, Primérdi f e até mesmo

pode estimuls

fortes emog e

1 Energia Primordial de um mago. Jogadores que ach:

implausivel deveriam comer em nchonete “fast food

ou trés vezes por di
DMSO ( #e# Vida, »

Esse Procedimento permite que o toque do Tecnocrata imite

os efeitos do dimetil-su , um produto quimico que 4
poros da pele (isso costuma ser usado para criar venenos de conta
to, por exemplo). Quando o Tecnocrata toca a pele de sua vitima,

, permitindo que qualc

todos 65 poros T srea se abrem

A

o Tecnocrata — sujeira, suor,

vitima ou na pe

invada a corrente sangufnea da vitima. O resultado

normal é doenga, possivelmente aé a morte. Tecnocratas malignos

cobrem suas mios com substincias virulentas a
DMSO.
Compostos Psiquistricos ( ®®® Vida, s# ou
Nés somos pe

sdem ser manipulados através dos produtos q

tes de empregar o

® Mente )

as quimicas. Nossos estados mentais e

emo-

rias micos apro-

s (através de rituais

5. € » s medicagbes apropria

cos), um individuo teste pode ser alterado quimicamente
al esperado. A sanidade

substancia escolhida pode

Mento nor

r-s€¢ 40 COmpC

e contas, ¢ um estado quimico. A

da na comida ou bebida do alvo, ou em forma de pilu

Os Progenitores também tém vérios dispositivos port

cis para

e um alvo, se

a 101 ...

injetar essas substincias diretamente nas veias ¢
agulhas € uma reagfio saud4vel na Sal

um criminoso, s efeitos possiveis incluem o s

* Evocagio de uma emogdo extrema, ¢

remorso (Mente 2, resistida com Forga de Vontad
* Ap

horas (Mente 3, resistida com Forga de

ar todas as atividades exercidas nos altimos minuros o

Vonrade)

» Destruigao da resisténcia a sugestio e comandos (cada s

uldades de F , até

50 aumenta as d

3)

ximo d

* Entorpecimento da mente do artifice transgressor (aum

1 dificuldade de restes de Arete)]

* Vida, *

Maos da Morte (

"Minhas maos e

Forgas, ou ambos)

nas 1

O Tegis! é

Iho mito urbano, mas quando Impositores, Operativos ¢ Inspetan

, talvez seja melhor acred

usam esse treinamento especia rar

existe alguma verdade nisso. Em

membros do Sindicato, esse Procedimento rem se e

[reradores o usam e

outros operativos de camp

mentos cibernéticos para aumentar a eficicia dos golpes, eng

to- Progenitores contam com seu conhecimento m:

to estd

incapacitar oponentes. Enquanto esse

pode fazer coisas com seus punhos que se d

marciais perfeitos sio capazes de fazer — quebrar

fios internos, derrubar a vitima com golpes de mao

1

sos sobre certos nervos 0s ou centr

Tupos peri

romper a pele, p enas alguns. Esse castigo é suf

para matar a maioria dos humanos ou enfraquecer criaturas sobre.

naturais; até mesmo poderosos transgressores da realidade param

do enfrentam Impositores armados com esse Ajuste.

qu
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Ipes especiais da Irmandade de Akasha, este
rmados do

[Assim como os

efeito aumenta o dano corpo-a-corpo dos araques de

agente. Os Efeitos de Vida se dirigem aos 6rgaos e pontos de pres-

sao da vitima, enquanto os efeitos de Forga causam araques mais

rapidos e mais fortes. Em qualquer dos casos, cada sucesso conse-
suido com o Procedimento adiciona um nivel de Vitalidade a0

dano infligido por um ataque desarmado bem-sucedido.]

Procedimentos
de Matéria

Obviamente, o estudo da Matéria é um elemento bésico da

Teenocracia, que tem sido desenvalvido por séculos. Da quimica A

metalurgia e aos plasticos, as ferramentas fisicas (esotéricas) didrias

da Matéria siio as chaves para o desenvolvimento de drogas ¢ ins-
trumentos de grande parte da Ciéncia Tecnocrética, A Ireragio X

tende a se especializar em Matéria mais do que qualquer outra

Convengiio, desenvolvenda armas e defesas especiais, mas quase
todos s Tecnocratas habilidosos tém a0 menos um pouco de
Ciéncia Marerial sob seu cinto.

Desinfetar Provas (®® Matéria, ®* Forgas)

Quando os ciborgues e os Homens de Preto aprendem a man

Mudar uma forma de

pular matéria e energia, as coisas ficam feia
matéria em outra, modelar eletricidade em materiais solidos ou
atravessar paredes e portas com cargas de energia pode ser bem

s de agentes

vul

ar. Mas, quanda ninguém estd olhando, equip
1 algumas coisas impressionantemente sutis.
o X é boa

Quando estio disfargando provas, alguns investigadores

ciborgues podem

o pense que a lterag

penas em matar Coisas...

goatariam de poder fazer com que materiais incriminadores sim-

plesmente “desaparegam”. Desejo concedido. Chame o Esquadrio

de Desinfecgio. Cerque o perimetro e ponha seus ternos e ciber-

titas convertendo a matéria sélida (corpos, manchas de sangue,
Absorva isso

buracos de balas ¢ dreas de matanga) em energi

tudo. Quando vocé tiver necessidade absoluta e inquestiongvel de

fazer alguma coisa desaparecer de um dia para outro, chame uma

equipe de cobertura,

[Infelizmente, converter tanta matéria inanimada em energia
¢a um teste de Desinfetar Provas pa

cada hora de atividade, Se quiser trabalhar mais rapido, vocé pode

processada leva tempo. F 9

tomar esse esforgo uma iniciativa de grupo. Cada sucesso faz sumir

4 quilos e meio de matéria, convertendo-a em energia que pode ser

armazenada e transportada para longe. O resto do mundo nunca

precisa saber. Desastres realmente grandes podem ser problemti-

cos e € quase certeza que uma falha critica ird deronar os materiais

explosivamente. Por essa razio, muitas equipes de contengio se
espalham e cuidam dos problemas por partes, evitando a possibili-
dade de um tremendo estrago.|

Ocultagiio (#** Matéria, ®* Primérdio)

Para ndo ser confundido com os instrumentos com o mesmeo

nome geral, este Procedimento permite a0 operativo criar uma

acilmente ocultdv lmen-

, que ele pode ter “cas
soa. A dificuldade e credibilidade do

rma pequena,

te" escondida em sua

Procedimento dependem inteiramente de que tipo de arma o ope-

rative deseja criar (com a condigdo que esse Procedimento nio

io grandes ou de formato tio estranho

pode criar armas que sejam

que nao possam ser facilmente escondidas em uma pessoa ou em

suas roupas). Por exemplo, criar uma faca que estd "escondida em

minha manga" € ficil e quase certo de nao causar nenhum proble-

ma de Paradoxo; criar uma pistola de feixe de particulas é mais diff
cil e mais perigoso.

Embora esse Procedimento tenha sido desenvolvido por opera

tivos da Nova Ordem Mundial, ele agora é usado por uma ampla

variedade de agentes de campo.

[Funcionalmente, esse efeito “cria” um objeto no bolso, coldre

agente. Se acontecer

ou qualquer coisa de
do ag
o efeito serd considerado coincidente; se o ag
indo uma GAF

¢ tipo pertencente ac

nte sacar o revolver de um coldre de torn

clo, por exemplo,

nte for revistado ou

mesmo desnudado e rodar por af por

, porém, o

efeito € vulgar. O nimero de sucessos conseguidos determina o

tipo de arma que ele pode “conjurar” (embora, na verdade, o agen-

1 tivesse ali todo o tempo): um sucesso pode concede

te uma
pequena faca ou um soco inglés; dois sucessos podem conceder
uma faca maior ou um cassetete; trés sucessos concedem um

im por dianre. “Criar” uma arma de energia

pequeno revolver e
ou dispositivos similares é muito mais dificil, tem todas as Esferas
de influéncia para fabricar esse tipo de instrumento normalmente

como pré-requisito e quase sempre € vulgar.|

Procedimentos
de Mente

Como j4 ficou estabelecido, para executar a Ciéncia Inspirada

apropriadamente, um Tecnocrata precisa comandar algum aparato

tecnoldgico. Alguns Narradores, porém, preferem habilitar algu-

mas excegoes Imente no que concerne d Esfera

a regra, espec
da Mente. Ler a mente de a
Vocé preci

guém requer um aparato tecnoldgico?

sa de algum dispositivo eletronico para interpre

emogoes de alguém? Alguns individuos particularmente parandi-

cos acreditam, honestamente, que se existe uma conspir
d
dela devem ter algum tipo de habilid

| para controlar o mundo, € muito Gbvio que as pessoas por tris

wde psfquica latente.
Outros individuos psicéticos insistem que ji existe tecnologia

suficiente para afetar a mente humana. Satélites de con

tole da

mente ¢ apagadores de meméria provavelmente estio no ambito

W

da recnologia da Tecnocracia, mas tais instrumentos primitivos

40, com freqiiéncia, mais problemiticos do que Greis. Tecnocratas

mais deturpados (e sutis) preferem se concentrar em itens do mun-

do real, como ridios, fitas casseres e CDs (com mens sublimi-
nda,

realmente decide & vocé; sua realidade pode vari

agens

nares), propa -mails ¢ redes de computadores. Quem

Afinal de con-

tas, vocé estd criando algo que se encaixe dentra do paradigma

consensual criado por se grupo de jogo... E, seja como for, estd

tudo em sua mente, nfo esta!
Impossivel Descrever (*® Mente)
Um

mentos para qualquer pessoa nas redondez:

sgente que utiliza esse Procedimento irradia dois pensa-

“eu nio sou impor-

tante” e “nio olhe para mim”. O agente deve estar vestido de uma

o deve ser ressalta-

forma que ndo crie suspeita, e

da de nenhuma forma.
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[Cada sucesso atua, efetivamente, como o Antecedente:

Camuflagem pela duragio de uma cena. Se o agente j4 tem

Camuflagem, entdo cada sucesso diminui a dificuldade para qual-
quer reste envolvendo o Antecedente em 1 (até um maximo de -3).]

Corrida de Ratos/Primo Perdido (*® Mente, ®# Vida)

Os raros enjaulados reconhecem os seus iguais; quando u

membro é tirado da gaiols

de
Se um rato de fora do grupo é coberto com o aroms

, limpo de seu aroma familiar e depor

volvido & sua “familia”, seus antigos amigos se voltam contra ele.

e apresentado

a estranhos, eles o aceitam como um dos seus. Seguindo os mesmos

principios, alguns sociobitlogos da NOM e dos Progenitores reuni-

ram-se para reproduzir esse efeito em escala humana.

“Aromatizando” um alvo, um Tecnocrata pode tanto virar

-la aceitd-lo como um fntimo.

uma multidao contra ele, quanto
C

alvo com um “perfume”

ada agente emprega ferramentas diferentes: alguns marcam o

especial de feromdnios, implantam bio-
retroalimentadores nanotecnoldgicos ou os sujeitam a condiciona-
QOutros

condicionam o grupo a rejeitar ou z

mento  mental. usam uma abordagem externa e

itar o individuo (normalmen-

te com propaganda subliminar, condicionamento mental ou sim-

ples psicologia de massa). Embora o Procedimento nio seja perfeito

— os seres humanos sio bem mais complexos do que os ratos —
isso dd a0 operativo uma margem essencial.

[ Efeito
“Aromatizando” a si préprio, um agente pode ganhar aceitagio em

funciona  melhor

com a representagio.

um grupo particular — entre uma gangue de rua ou alguns parcei-

ros em um bar, por exemplo. Alternativamente, o Tecnocrata pode

fazer um individuo s

o de um grupo. Na maioria dos casos,

s alvos dos grupos niio vao saber o que estd acontecendo, mas esse

Procedimento ¢ suficiente para modificar as dificuldades de teste:
sociais em +/-1.]

Programagiio (** Mente)

Este Procedimento ¢ uma versao menor de Condicionamento
Social, que os :

proletirios. Apos cinco minutos de programag?

gentes podem usar para a lavagem cerebral de seus

. um proletdrio

completars suas instrugdes com a precisao de um relogio. As ar-

dens devem ser muito claras e especificas, porque os cidaddos

eos

funcioninos as vezes interpretam ordens de maneiras bem estra-

nhas. As equipes de apoio também podem ser programadas a0 mes-
mo tempo, enquanto estiverem sendo treinadas em conjunto e
representarem a mesma facgio (por exemplo, Camaradas, fuzilei-
ros, associados, simpatizantes, Homens de Preto ou estudantes),

[

sucessos deve exceder & Forga de Vontade do proletdrio (ou do

sse Procedimento exige um teste prolongado; o ndmero de

proletdrio de maior Forga de Vontade em uma equipe). Um teste
bem sucedido permite um comando de uma sentenga simples (defi-

nida como uma sentenga com um sujeito, um verbo e um objero

direto). Cada sucesso adicional permite uma sentenga simples adi-

cional: Rodeie a casa. Encontre o pedago de foguere no porio.
Afaste qualquer um que nio seja parte do amélgama.]

|0 Narrador deve ficar & vontade para simplificar sentengas
extremamente complexas, Se um proletirio foi condicionado por
mais de um agente, o teste com o maior ndmero de sucessos ganha.

Em caso de empate, o proletirio tentard amalgamar as duas res-

ponsabilidades!|
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Condicionamento Social (
O controle social & uma forma de vida para os cida
avés do Condicionamento Social, os

agentes aprendem a seguir as ordens do Controle sem questionar,

Unido Tecnocrdtica. At

_Apos algumas poucas segoes com Agentes Psiquicos e reconstu
540 na Sala 101, ou aré mesmo por meios sutis em ciragdes didrias,

a Unido pode incurir seus ponros de vista e crengas especificosem

5

us agent
[Repare que esse Procedimento é opcional — afinal de contag,

ins jogadores ndio agiientam a idéia de qualquer coisa que int

fira em seu livre arbitrio. (Vocé também pode decidir manter esse

sistema na reserva até o terceiro ou quarto episodio de sua croni-

ca, depais que o desenvolvimento dos personagens esteja mais bem
definido.) Use e:
freio em seus personagens. Se os praprios jogadores insistirem em

3 NAO O use como um

¢ sistema para inspirar idé;

se rebelar contra sua histéria, nem todos os sistemas do mundo

dirdo isso.

imp
Um personagem comega com um valor de Condicionaments,

que reflete a escala de sua doutrinagio, O niimero é entre 1 ¢ 10,

dependendo do treinamento original do agente:

Frente

o Um personagem que foi recrutado nas Linhas de

comega com 3;

* Um agente Aprimorado em um laboratério do Hor

teve uma lavagem cerebral de 5;
* Um Te
Profundo comega com 7

nocrata educado em uma coldnia do Universo

Na maioria das histérias, o Condicionamento pode ser mant-

do pelo Supervisor e pelo Controle locais. Dependendo do nivel de
Condicionamento de um agente, qualquer um dos dois pode tanto
1
temente o relacionamento emocional entre um agente ¢ outro.

Condicionamento Social estio descri-

tos no Capftulo 4. Esse Procedimento ¢ utilizado para aumentar

implantar palavras codigo, apagar memorias ou alterar permanen:

Detalhes sobre niveis

(ou, em alguns casos, mudar ou diminuir) o nivel de
Condicionamento de um agente especifico. Alguns agentes podem
preferir o Procedimento mais simples Programaggio p
nar seus proletdrios. A Programagho ¢ feira para durar pelo perlo-
i0; o Condicionamento Social ¢ gradual ¢ sen
objetivo é ser permanente.

do alvo mais trés. Seu sucesso destrdi a

a condicio-

do de uma mis:

focé deve testar sua lluminagio contra a Forga de Vontade

orga de Vontade tempo-

téria doalvo e, depois que ele estiver sem Forga de Vontade, come-
ga o verdadeiro condicionamento, como uma agio prolongada e
resistida (dificuldade 6). Vocé faz um teste para cada dia de

Condicionamento ¢ deve acumular um ndmero de sucessos igual

a0 nivel final do Condicionamento que deseja atingir, como desc
rono C

apitulo 4. Se vocé sofrer uma falha critica, o alvo fica imune

a seu Condicionamento ¢ ele simplesmente ndo vai ceder (melhor
extermind-lo).]

Discurso Motivacional (** Mente, *# Primérdio [para
emogGes]; ®** Mente, ** Primérdio [para idéias falsas] )

Ao utilizar e

Procedimento, um Tecnocrata empre;

maestria em fal;

a logica, credibilidade fingida e plausibilidade cien-

tifica para incutir uma emogao especifica ou implantar idéias falsas

na mente de um grupo de Adormecidos. Nos niveis mais altos de




|

e pode até mesmo convencer hords
P
) fazer de outra forma. (“Pessoal! Olhem diretamente para a luz

proficiéncia, ¢l s de individuos a

realizar uma tarefa aparentemen idicial que eles poderiam

1e estou se,
e j

a reste represe

piscante urando!")

[Em termos d , 0 agente necessita de uma série de teste

prolongad

3G ta 5 minutos d

discurso pablico.

fimero total de sucessos deve ser pela menos duas vezes a mé-

1 Forga de Vontade da multidao. Pelo tempo que 50% d

ouvintes tenham sido convencidos, existe uma cha

ce de 90% d

metade remanescente também ser influenciad

Esse Efeito tem

muito mais peso do que a lbia ou 2 manipulagio sacial normais.
N ue o Discurso Motivacional fu

grupo de pessoas que de «

e

\ciona apenas em um

a estaria neutro sobre a situa-

¢fio em questdo. Pessoas ou grupos com suas proprias agendas pro-

vavelmente ndo parariam tempo suficiente para serem afetados por

esse Procedimento.]
Comprador Compulsivo (®*® Mente ou ## Mente,
¢ Prim6rdio)

A venda é a ciéncia de encorajar pessoas a COMPRAr 0 que e

as

lesenvolve vastos repertarios de titicas

para encc

jar compra

compulsivos, o materialismo inexpl

civel e cobiga enlouquecida, Simples mortais aprendem esse tipo

avés de testes psicolégicos. O Sindicato dd esse passo
um pouco melhor, explorando
Mente.

|Existem duas variagoes ¢

v influéncia sobre a ra da

se Procedimento. A primeira aplica-

430 (Mente 3) encoraja uma pessoa a fazer uma compra compulsi-

va em um estabelecimento de venda. O

loja capazes de encorajar sua vitima a completar a transagfio.

ente deve fixar o palco

ificos na

ara esse Procedimento descrevendo tados as fatores esp

exemplo, um alvo em um supermercado pode ser embalado pela

misica relaxante dos alto-fal

rens ¢

ido pelo impul-

ridos de desenhos animados em embal:

s0 de compra de um item colocado perto da caixa registrad
licagio (Mente 2,

A segunda a Primérdio 2) est

dentro de uma loja especf

ntre

a, encorajandc

lquer /

que caminhe por ela a comprar um of

ele ndo precis:

nhora clientes decididos

wsam resistir). Esse Procedimento é

ntes do Sindicato que of

aborado e exige que os 2

am a loja

imagf

nem todo tipo ¢

ues para aumentar as ven

quer dos casos, a quantidade de dinheiro g

ito desconfindos deveriam ter direito

rado depende do nime
ro de sucessos. Clientes

de Vonta

um teste de Forg

para resistir, mas os cli

tes impul
satentos ndo.)

Purgar Pensamentos Criminosos (®## Mente,
o Primérdio)

sivos ou d

M Lransgressor com

Procedimento pod

r uma determinada li

de ser condicionado a esquecer deralhes

raciocinio. Ele também p

cificos. Por exemplo, a vir

1 pode esc

os nomes de st

antigos aliados, onde el

s vivem ou a loc

«cfio da Cape

supostam

e visitaria na proxima terga-feira. Se o alvo real

dot

\tar recupera

2 informago,

1 mente ¢ inundada g

tica psiquica”, que lhe dd uma dor d

cabega leve ¢ impe:
pensamentos heréticos

A Treragio X levou esse Procedimento um passo adiante, ins

talando-o em um instrumento conhecid

como Acionador d
le Kurt

¢ usada para incapa

Bergeron. (O nome

desse implante vem do c

1o

Vonnegut, Harrison Bergeron.) Essar

O instrumento & pre

wbler

citar inimigos p dticos ramada

1e @ vitima consids

determinado conjunto de idéias.
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[A quantidade de deralhes que ¢ “bloquead;

" depende do
niimero de sucessos obridos (qualquer coisa desde um suce:

so para
esquecer um nimero de relefone a 10 sucessos em uma agio pro
longada para amnésia complera). A critério do Narrador, a “estéti-

ca psiquica” pode realmente vir a causar dano. O ndmero de niveis

de dano causado € igual a0 nimero de sucessos menos um, até um

médximo de tri

Procedimentos
de Tempo

A distorgdo remporal é uma ciéncia dificil; embora Einstein te-

nha iniciado muitos avangos na compreensao da tempo, ainda so-
bra uma grande quantidade de dificuldade em aplicar tais teorias

verdadeiramente. Mexer com o tempo normalmente exige apara-

tos complexos, e os Crononautas tém uma tendénc

perturbade

de morrer ou d

saparecer nos corredores da histéria! Ainda assim,

uns poucos efeitos sutis, usados criteriosamente, podem tirar van-
ragem de uma compreensio do tempo.
Comprimir Pesquisa (*** Tempo, * Mente)

A investigagio depende de muita pesquisa e uma boa quanti-

dade de rempo. Qualquer um que tenha ficado frente a frente com
o oculto sabe que rastrear pistas suficientes para reunir a verdade

pode levar muitas, muitas horas — ou aré mesmo semanas — de

buscas em livros embolorados. Considerando-se que 90% de toda a

io sobre ocultismo ¢ lixo, reconhecer e classificar os 10%

remanescentes ¢ uma tarefa épica.

Qs investigadores lluminados aprendem como selecionar tais

dados com uma velocidade impressionante. Esse Procedimento

permite aos agentes processar vastas quantidades de dados rapida-

mente, usando uma combinagio de habilidades de pesquisa e intui-

Instrurmentos

Em certo nivel, a tecnologia tem a ver com ferra-
mentas que capacitam pessoas — coisas que po-
um,

dem ser usadas por qualquer ara tormar

trabalhos diffceis mais simples e trabalhos impossi-

veis possfveis. Um instrumento Tecnocratico é um

meio pelo qual certos Efeitos podem ser torados

acessiveis para agentes lluminados que de outra

forma careceriam do treinz alizar suas

mento para r

tarefas

Diferente das ferramentas mais comuns, os ins-
trumentos exigem uma certa quantidade de treinamento especia-
lizad

ado. Um agente Iluminado pode descobrir como usar alguns
instrumentos, mas os proletirios normalmente sio incapazes de

compreender ferramentas mais esotéricas. Disseminar tecnolog

entre as Massas ¢ uma da

s iniciativas principais da Tecnocracia.

Quanto mais a ciéncia avangada se torna aceita pelo olho do pibli-
M:

rosas e a Unido pode sinton

€o, mais

aprendem a usar ferramentas ainda mais pode-

a funcionar sem

£ 0s instrumentos pa
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¢io para encontrar a informagio Gtil com mais eficiéncia.

Especialistas em informagao, sobretudo os da Torre de Marfim, po-

dem basear suas carreiras inteiras nesse Procedimento. O efeito é

coincidente; afinal de contas, em uma instituigio de pesquisa apro-

priada, as pesquisas auxiliadas por computador e mecanismos de
busca por palavra chave tém uma étima reputagio. Quando s

consulta livros lovecraftianos emboloradc

& preciso ter um

s percepgdes bi

mente verdadeiramente lluminada para separar

Ihantes em meio & confusio sem sentido.

[Conseguir dois sucessos reduz o tempo de pesquisa para

metade do normal, trés sucessos para um tergo e assim por diante.

adaptagio desse sistema,
imento Inteligtneia.
.

Alternativamente, vocé pode fazer um:

empregando um processo similar ao do Proce,

Fixe um niimero base de sucessos para encontrar a informagd

diminua o tempo exigido para cada sucesso adicional.]
Pistoleiro Dourado (*** Tempo, ** Forgas)

Por décad; dticos tém convencido agentes ¢

os filmes

rativos que se uma arma porttil pode ser mortal duas devem ser

divinas. Se Chow Yun-Fat pode entrar em uma sala disparando

com ambas as armas, por que vocé nio poderiz

[Esquega paradas miltiplas de dados. Se seu Tecnocrata p

fazer uma entrada digna de um filme de John Woo, isso se deve a
seus anos de treinamento. Um teste bem sucedido de Pistoleiro
Doutado concede um tiro extra a cada turno para cada sucesso.
dos

falhas criricas liberam uma fa-

Alternativamente, alguns desses sucessos extras podem ser

para aumentar o dano. Testes com
Iha esperacularmente violenta que rambém & digna de um filme de
agio de Hong Kong. Até mesmo Jackie Chan se machuca de tem
pos em tempos. Em muitos casos, esse Procedimento ¢ até mesmo

coincidente.]

nergia Primordial ou os riscos de defeitos, peculiaridades ou defei-

tos Paradoxais

Alguns raros cidaddos nfo-lluminados s: sar ins-

trumentos

nguém sabe realmente como es stingio surge en-

tre proletdrios, cidaddos extraordindrios e agentes capazes da

verdadeira ciéncia lluminada. A despeito dissa, a maestria em um

o sendo desligados,

dispositivo pode significar que os defeitos e

que a sociedade estd comegando a se familiarizar com a tecnolc

ou que a Unifio tem um cidadio especialmente competente i mio.
* ou #* Implante Digital de Aprimoramento (IDA)

Arete 2 ou 3,

Energia Primordial 10, Custo de Antecedente 3
para IDA ou de 5 para IDA Anodo

Para melhorar sua eficiéncia ¢ habilitd-los a serem monitora

dos, todos os Cifras da Iteragio X possuem um microcomputador

implantado. Esse dispositivo, conhecido como Implante Digiral de

Aprimoramento (IDA), estd localizado dentro do cérebra

espe-
cificamente, onde o l6bulo frontal e sistema lfimbico estio localiza-

dos. Como essas partes do cérebro lidam com nada menos do que




julgamentos morais comp

exos,

controle emacional, expressio pessoal

planejamento de longo prazo, a Ireragao X aceita sacrifics-los em seus agen-

tes — & um sacrificio feito para que eles possam servir melhor as Massas, afi-

nal de contas. Aquelas dreas do cérebra sio removidas em uma ope

complexa que instala o IDA e o hardware correspondente.
Existem trés partes principais em um IDA. A primeira é a Unidade
Central de Processamento (UCP) s do [DA.

Ela tem uma Interface de Construgio Neurol traduz os

te controla tod

pensamentos ¢ memdrias (no formato de dad,

isudirio para

um formato que a mente computadorizada do IDA possa compreen

A segunda parte & a meméria dos IDAs. Esse componente & um sistema

de meméria mag de mag

ética que armazena dados em “bolhas” de pola

em constante circula

AM

0 essas bolhas es

nética em cristais especiais.

&

. 0 tempo de acesso & levemente menor do que o das memérias |

convencionais. O sistema também tem uma certa vulnerabilidade A er

magnética; uma explosio intensa de ene nética nas prox

dades o deixa temporariamente “fora do ar” durante algo entre §

icos
segundos até horas, dependendo da forga do surto.

Entretanto, esse sistema também tem suas vantagens. Primeiro, ele

pode armazenar quantidades imensas de dados — muito além da meméria

convencional. Segundo, por causa de sua vulnerabilidade a pulsos magnéti-

cos, ele pode ser ripida e facilmente “formatado” e reprogramado, se isso se

provar necessirio (por exemplo, como um meio de corrigir um compor

%

na obtengao de dados relacionados a fenémenos misticos ou ocultistas, é

uma forma excelente de ensinar a um Cifra tudo sobre a politica de uma

pela ou como falar sanscrito em apenas minutos ou segundos

A terceira parte sao os sistemas de entrada/safda (E/S) do IDA. Hi uma

s do lado) do

porta E/S bisica localizada na parte de trds (ou algumas vez

crinio de um Cifra e quatro portas maiores, normalmente arranjadas em um

grupo na parte de rrés do cranio. Todas as port

s, que sio disfargadas por

ir dados no cérebro do

esfincteres de pele sintética, sdo utilizadas para col

alvo ou ligé-lo a computadores externo.

O IDA, ha muito uma maravilha tecnolagica dos Iteradores, fin

lmen-

yintroduziu o “TDA Anod;

um modelo mais eficiente. Os IDA Anodos s3o menos vulnerdveis a inter

te foi ultrapassado. Recentemente a Conveng?

feréncias eletromagnéticas externas, e possuem uma capacidade de me

ria ainda maior, que permite ao usudrio carre

ar mais informagio. A
Iteragio X se negou a atualizar o pessoal operante até que o Sindicato re
va abrir os cofres e fornecer os fundos necessdrios para tal projero, mas a
partir de 01/01/99, todos os novos Cifras passaram a receber o IDA Anodo.

* ou ® ® Tecido I6nico

Arete | ou 2, Energia Primordial 4-10, Custo Antecedente 2 ou 4

Essa substincia ¢ conhecida em alguns cfrculos de Engenheiros do
Viécuo como "Tecido Universal” porque ¢ usado para transformar virtual-
mente qualquer tipo de traje em uma vestimenta dos Engenheiros do
Vicuo. De roupas didrias a uniformes ou a ternos universais, vocé po
encontrar os armdrios dos Engenheiros do Vicuo cheios de Tecido [dnico
de todas as formas e cores que se possa imaginar,

A razio para um uso tio extenso ¢ a adaptabilidade ¢ a flexibilidade do
tecido. Primeiro, ele resiste a todas as formas de descoloragio ou sujeira;
sujeira, géneros alimenticios derramados e outras substancias simplesmente
escorregam ou caem do Tecido [dnico. Segundo, o Tecido [onico é imune

CaPTUL® OITe; @ ARSENAL 2I7

mento errado em um Cifra danificado), Terceiro, a memdéria nio disponivel
para processamento pode ser usada p: quivos” diretamente do
cérebro de um Cifra. Embora essa técnica nio tenha se mostrado plausivel




i

I/

VAl

aos efeitos de acido, radiagio, cortes e re

05, 0 que poupa um
bocade de tempo para'os Engenhieiros do Véeuo,
Aperfeigoamentos recentes rornaram o Tecido [8nico ainda

melhor. Embora ele seja de certa forma mais diffcil de fazer, essa

forma avangada de Tecido Ionico realmente fornece uma ténue

aritidade de protegio para seu usudrio contra virtualmente qual-

a).

wgenheiros do Vicuo estio lutando para atualizar seus

quer tipo de ferimento ou forga (embora isso ndo inclua ma
Muitos Ei

guarda-roupas.

O Tecido [dnico tipico tem apenas uma boa resisténcia ao des-

gaste e rasgos. Tecidos Ionicos mais avangados contam como um
ponto de armadura.

= Soco-inglés de Primium

Arete |, Energia Primordial 5, Custo de Antecedente 2

Quando os Impositores tém de se tormar mais duros, ou quan-
do ¢ hora de arrebentar com

s proprias maos um punhado de ma-

ricas Akashicas, surgem esses pequenos e dteis objetos. Parecendo
um conjunto de Soco-inglés de bronze normal, ele aumenta o soco

do usudrio de duas formas. A primeira é da mesma forma que um

Soco-inglés de bronze comum faz — machuca mais ser acertado

com metal do que com carne. Segundo, o equiltbrio ¢ peso perfei-

tos do Soco-inglés de Primium tornam o soco do usudrio mais répi-

do e mais duro, tornando-se mais dificil para bloquear ou resistir a

seus gol

s. Melhor ainda, esse efeito quase nunca causa Paradoxo
por ser tao plausivel.
+ Armas de Ocultagio

Arete 2+ , Energia Primordial 10+, Custo de Antecedente
Varidvel

Embora normalmente nio sejam tao eficientes como as armas

padriio, esses pequenos bebés mais do que resolvem essa desvanta-
gem com seu fator surpresa. Os idiotas da Tradigfio que acabaram
de fazé-lo prisioneiro vio confiscar sua pistola, faca e outras armas
Gbvias, mas eles ndo vio querer arrancar todos os hotdes de sua

camisa. Pior para eles que acontega desses botdes serem mini-

anadas,

(Algumas Armas de Ocultagio bésica
Technocracy: New World Order. A i

idéias, embora os }

s foram mencionadas em

ta a seguir expande aquelas

arradores nfio devam de nenhuma forma se
ela)

N Presos :

Alguns exemplos de Armas de Ocultagio incluem:
Caneta Pistola: Uma

ta {mais poderosa do que uma espada, realmente!) comum.

arma de mio oculta dentro de um cane

Normalmente ela dispara balas de calibre .22 ou .38, e podem

armazenar, no méiximo, 2 tiros. Em geral, o operatiy

munigao mais sofisticada disponivel (tais como ponta oc

AP ou balas fragmentadoras) para um efeito maximo. Cusro: 4

pontos.
Caneta Acida: Igual & Caneta Pistola, mas ao invés de disparar

balas, ela pulveriza um jato de um dcido altamente corrosivo no

alvo. Diferente da Caneta Pistola, ela é mais do que somente ums

arma; o dcido pode ser usado para destruir uma fechadura ou mo-
tor de um carro, por exemplo. Custo: 4 pont

Caneta Laser: Igual a Caneta Pistola, mas ao invés de balas ela
emite um poderoso raio laser de curto alcance. Ela tem energia

s

suficiente em sua bateria para 2 tiros com forca total. A energia
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pode ser sintonizada para que o laser possa ser usado como uma fer-

ramenta cortante; nesse nivel ela tem forga suficiente para cercade
2 minutos de corte continuo. Custo: 6 pontos.
Batom Venenoso:

alemos sobre o beijo ds se batom

motie.

¢ alterado geneticamente para ndo afetar o usudrio, mas qualquer

um que ela (ou ele, algumas vezes) beijar morrerd quase instant-

neamente por causa do poderasa veneno de contato de que é feit

a maquiagem. Custo: 6 pontos
Anel de Choque: Semelhante a um anel de casamento,
matura ou pega de joalher

Je for-

2 de

normal similar, essa arma é

cap
emitir um tinico ¢ poderoso surto de eletricidade elaborado para
derrubar o

vo. Para eficiéncia méxima, o operativo deve toc

pele nua de seu alvo com o anel. Custo: 6 pontos.
Abotoaduras/Botges Explosivos: A joalheria masculi

mais serd a mesma. Esses botdes ou abotoaduras sao formados de

a nunca

um poderoso companente explosivo. Eles podem ser ativa,
um “Bond Watch” (ver The Technomancer’s Toybox, pig 5

comando verbal ou um temporizador (1-10 segundos). O botdo ti-

pico tem forga explosiva suficiente para arrancar uma porta de en-

trada padrio de seus barentes. Cusro: & pontos por quatro ot
Oculos Com Flechas: As pernas desse par de Geulos contém
uma pequena flecha em cada pega. As setas sio disparadas quando
rga
sua cabega de uma certa forma. As flect

o usudrio pressiona um botdo disfy o nos Geulos ou posi
F

ciona

s normalmente sio

nenadas. Custo: 6 pontos.

Por mais divertidas que as Armas de Ocultagao possam ser, a

operativo deve estar alerta sobre requisita-las demais, ja que algu-

mas vezes isso é considerado um sinal de que o operativo é um
agente duplo dos Filhos do Erer. Além disso, alguns membros dos
altos escaldes consideram isso infantil. Um Homem de Preto sem-

pre pode substituir o Procedimento Arm

de Ocultagia para nio

desenvolver uma reputagio de ser um “caga-bugigar
Pistola Laser Cascade 23
Arete 1, Energia Primordial 5, Custo de Antecedente 2
Entre as armas de energia mais comuns empregadas pela
Unido, a Cascade 23 é compacta, leve e mortal. Energizada por um

em uma forma mais
igagac
apaz de muitos tiros de bom impacto. Infel

conversor que transforma Energia Primord

il (e assim evita os problemas de limites de olecular de

energia), ela é nente,

ela ainda ndo é completamente aceita pelas massas, e & propensa a

falhas na Terra. Sem davida devido

avidade, falra de condigdes

higiénicas, solavancos e assim por diante, ¢ claro!

A Cascade 23 usa seu valor de Arete para disparar uma raj

m laser, ao custo de |

de Forgas como Energia

ponto de

Primordial por tira. Embora isso realmente nio cause muito dano,

€ uma arma de energia pratica e ficil de ocultar, especialmente

no

espago onde ndo estd sujeita a falhar. Falhas criticas com a arma

tendem a resultar em derretimento, descarregamento dos cart

chos de forga elétrica e contratempos similares.
* » Telefone Molecular
Arete 2, Energia Primordial 10, Custo de Antecedente 4

Assim chamado porque é

ainda menor do que um celular’”, o
Telefone Molecular é um dispositivo padrio de comunicagdes
fabricado pelos Homens de Preto. Pequeno o suficiente para ser

construfdo em um par de Geulos escuros (ou en um sapatofone!)
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ou escondido atrds da lapela de um casaco, o telefone molecular é
adriio, embor;
normalmente muito melhor e, de alguma forma, as estagoes de

exatamente como um telefone celular p

a recepgio

transmissio e satélites nunca parecem estar fora da drea.

Entretanto, como é pequeno demais para ter teclas numeradas, el

e

tesponde a comandos de voz e normalmente pode armazenar até
1000

Dizem que a Divisao ( estd trabalhando em um “telefone ato-

niimeros na memoria.

mico” pequenc o suficiente para ser facilmente implantado dentro

de um corpo humano, criando assim um tipo de “méquina

telepatica
» e Super-Ester6ides
Arete 2, Energia Primordial 10, Custo de Antecedente 4
Mais conhecidos pela multidio mais jovem como “Levanta

Moral”, os Super-Esteréides aumentam as proezas fisicas do

usufirio. Alguns, como nome indica, o tornam mais forte; outros,
mais rapido, mais rijo ou mais capaz de resistir a dor
Os Super-Es

venosa; o uso intravenoso normalmente conduz aos melhores re-

terdides podem ser tomados por via oral ou intra-

sultados. Entretanto, a despeito de como eles sejam usados, os

Supe

el

EsterGides nio sao infaliveis. Algumas pessoas reagem mal a

es, perdendo o que esperavam ganhar.
P
al, um conjunto de Super-Esterdides pode aumentar
em doi
Caracterfsticas em um ponto. Alternativamente, eles podem

a determinar o sucesso do

Teste o “Arete” das droga

Efeiro.

acterfstica Fisic

qualquer C:
des:
ar ao usudrio dois Niveis de Vitalidade adicionais. Esse aprimora-

pontos, ou melharar duas

mento normalmente dura por cerca de uma hora, apés o que o
efeitos desaparecem e o alvo “desaba” (fregiientemente com um al-
gum sintoma de ressaca). Uma falha critica significa que o alve
soff

. uma reago téxica s pilulas, provavelmente sofrendo dano
ou mal-estar.

®# Bin6culos Imbatfveis

Atete 2, Energla Primordial 10, Custo de Anrecedente 4

QO Grande Irmio realmente

esté vigiando — um agente com
esse dispositivo ¢ literalmente capaz de ver através das paredes. Na
do hé

forma de bloqued-lo, exceto por magia. Dentro ou fora, os HdP es-

verdade, este & o instrumento maximo de vigilancia, j4 que

tio vigiando vocé — lendo seus 1abios, vendo a senha que vocé

digita no seu computador ¢ checando a sua correspondéncia.
Alguns operativos da NOM colocara

m esses instrumentos em
cameras, o que lhes permite manter um registro do que quer que

eles observem. Instrumentos dessa natureza usam um Efeito sim-

plei de Coretpondéncia 2.
# e ¢ Gerador de Alucinagio Consensual
Arete 3, Energia Primordial 15, Custo de Antecedente 6

Algumas vezes as M
Ser Vistas. T
as Convengd

assas percebem Coisas Que Nio Devetiam
tipo de ocorrénc
s tem trabalhado

a pode enfraquecer a realidade que

» duro para criar e manter e, em

Como ¢ de suma
m, a Nova Ordem
Os
ados para

troca, fornece forga e conforto para as Tradigdes

importincia impedir que tais coisas aconteg
Mundial equipa seus operativos com esse instrumento
Geradores de Alucinagio Consensual (GAC) séo proje

apagar as lembrangas de uma pesson sobre eventos de

alteragao da

realidade (por exemplo, magia e criaturas mégicas) e substitui-los

d

por memdrias menos prejudiciais. Por exemplo, alguém que viu um
cibertigre de dentes de sabre atacando o mago que se defendeu
com magia de Forgas pode ser “reprogramado” para ver um

Rattweiler furioso atacando um homem que usou um taser ou uma

arma de méo para se defender.
Os GAC vém em trés tamanhe

. O menor é o tipo caneta,

ou menos do tama

nho de uma caneta esferogréfica de boa quali-

dade. Ele pode afetar apenas uma pessoa por vez. O seguinte € o

tamanho padrio, que é rio grande quanto uma lanterna e pode
afetar até seis pessoas de uma vez. O terceito é o tamanho barena

(assim chamado porque ele tem aproximadamente o tamanho de

uma bateria de automével) e pode afetar até 200 pessoas de uma

ve

Ativar um GAC causa um Efeito de Mente que altera as

ons

memérias do modo que € descrito pelo agente que empre

trumento. Falhas criticas com esse instrumento podem fi

er 08

alvos sofrerem episédios de esquizofrenia ou outras Perturb

goes,

ntes sio

resultando em uma verdadeira bagunga enguanto «
forgados a limpar e tomar conta de uma massa de loucos balbu-
clantes.
*# Médulo de Maximizagdo de Energia
Arete 2, Energia Primordial 10, C
Uma bala ¢ propelida através do cano de uma arma e direto

para um alvo pel

sto de Antecedente 4

a forga da explosio da pélvora no cartucho —

enquanto os gases da explosio se expandem para o exterior, a bal

& “arremessada” pelo cano em diregio ao alvo. Entretanto, quanto

mais a bala viaja através do cano, menos forga os gases expandidos
podem exercer sobre ela. Um Médulo de Maximizagio de Energi
(MME) ¢

expandidos, fazendo com que ele se expandam mais ripido, o que

um tipo de “bateria” que enxerta energia nos gases

mais forte ¢ exercido sobre a b

significa que um “empurric

por
isso ela viaja mais ripido e causa mais dano em qualquer alvo que
ela atinge. Entretanto, a arma precisa ser reforgada para que possa
suportar a forga explosiva maior.

Um MME ¢ bom apenas para um certo nimero de tiros — nor-

malmente 6 a 12 & tudo que ele consegue. Armeiros Iteradores es-

Amento

50 trabalhando para melhorar sua capacidade de arma
de energ;
ee e BioEspido

Arete 3, Energia Primordial 15, Custo de Antecedente 6

Algumas vezes, a melhor arma € um conhecimento intimo de

seu inimigo — o que ele viu e ouviu, 0 que ele sabe, como ele av:

lia e reage

35 situagdes. O BioEspia

desenvolvido pelos

Genengenheiros, concede aos Progenitores o acesso a tals segre,
O BioEspiso assemelh

uma massa de fino tecido cicarri-

se
cial, com o tamanho aproximado de uma moeda de 25 centavos.
Ele ¢ preso ao corpo da vitima, normalmente em algum lugar que
a vitima ndo toque com freqiiéncia, tal como na regido tordcica das

costas. Prendé-lo exige um Procedimento médico curto, mas leve-

al a

mente sofisticado, durante o g ma deve permanecer
inconsciente; essa necessidade é a principal desvantagem no uso
desse instrumento,

» insere uma sonda biolégica surtil no

Uma vez preso, o BioEspi
cérebro da vitima. Essa sonda permite ao BioEspido “regist

. O BioEspido grav:

que a vitima diz, escuta e pens: a informa
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¢d0 em um “DNA em branca” que ele carrega consigo. Em geral,

ele grava cerca de uma ou duas semanas de impressoes sensoriais e
pensamentos.

Remover o BioEspido é uma agio simples de pulverizar com um
componente quimico que o faz soltar-se quase imediatamente. Os
Progenitores podem entdo “reproduzir” suas gravagdes em seus
praprios laboratdrios.

Em nenhum momenta o BioEspiao causa dor, desconforto ou
dano a vitima. Sua dnica finalidade & reunir informagio.

Aliangas Douradas

Arete 3, Energia Primordial 15, Custo de Antecedente 6

Quando vocé esté agindo por baixo dos panos — e nés quere-

mos mesmo dizer por baixo dos panos — esses pequenos itens sdo

a melhor forma de ma

nter um olho no seu alvo. Em geral, eles sio

possuidos por agentes que sio designados para tomar o lugar do

comjuge de alguém, seduzir um alvo até o matriménio ¢ assim por
diante (se lembra de Sharon Stone em Total Recall). Elas se pare-
cem com simples aliangas de casamento, mas na verdade sio elos

onjuge”. O ope

mentais entre um espido ¢ seu ativo € az de

sintonizar os pensamentos do alvo a qualquer hora, desde que cada

um deles esteja usando um dos anéis. Mas s6 é possivel acessar py

samentos superficiais; pensamentos profundos ou lembrangas estio
além da capacidade desse item.

Os cientistas afirmam que esses itens sintonizam o campo bioe-

lérrica do alvo, interpretando assim o estado emocional do us

rio.
Alguns tedricos afirmam que o anel funciona em um nivel “psiqui-

co”, incrustado com um poderoso circuito elétrico telepitico. Sim,

a. A despeito disso, eles funcionam. Os efeitos de falhas criti-
cas com esses anéis tendem a ser confusos — o alvo pode ter uma
percepgio momentinea das intengdes do agente, o agente pode ser
afogado com uma inundagfo sdbita de emogio reprimida.

# & @ Explosivo Invistvel

Arete 3,

Energia Primordial 15, Custo de Antecedente 6
O nome desse item

nganador; embora ele seja um dispositi-
vo explosivo, ele nio ¢ literalmente invisivel. Seus rastros € que sio

invisiveis. Os explosivos normais deixam tragos incriminadores

para tris — peguenas particulas de maréria ndo explodida, ripos
las d é lodid:

especificos de padrio de explosio e marcas no material destruido,

para nomear alguns. Um explosivo invisivel nfio deixa nenhuma

pista criminalfstica. Embora o fato de que foi usada forga extrema
nio possa ser disfargado, nenhuma particula de matéria ¢ deixada

para trés e o item é destruido de maneira a esconder o fato de que

foram usados explosivos, Os investigadores ndo encontram ne-

nhum dos indicadares padrio de uso de explosivos na cena. Por

outro lado, eles nfo irfo necessariamente encontrar provas de um

acidente ou um outro tipo de explicagio, o que pode criar cer

suspeita em suas mentes,

Um efeito col

T

descobriram recentemente ¢ que os explosivos invistveis ndo po-

eral interessante que algun; NOCTatas NOVOs

dem ser detectados pelos forejadores de produtos quimicos/bombas

utilizados por ae BATF ou outras o

sportos, pel:

nizagdes desse

tipo. As Convengoes ainda estio ponderando sobre as melhores
formas de explorar essa propriedade.
® ® & Disruptor Iénico

Arete 4, Energia Primordial 20, Custo de Antecedente 7
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Muitos Engenheiros do Vicuo ja amaldige

am amargamente
o Tecnocrara andnimo que criou esse instrumento, pois ele atra
vessa a defesa mais comum dos Engenheiros. Uma arma do tama-
nho e da forma de uma pistola grande, o Disruptor lonico ignora
completamente as qualidades protetoras do Tecido Iénico padro,
retalhando-o e destruindo-o. O fato do Disruptor ter um efeito pre-

judicial similar na came humana também nfo ajuda muito.

elizmente, a forma mais recente do Tecido Ianico parece ser

mais resistente aos efeitos do Disruptor, embora ele nio ofereqa

protegdo total contra as rajadas de energia vermelh do

€ negs

saber s

Disruptor. Rest: alguém vai rentar atalizar o Disrupror

para compens:

Como qualquer dispositivo de disparo de eneri
arma exige a pericia Armas de Energia para acertar, em adigio ao

arma inflige

teste normal de ativagio. Se usad.

com Sucesso,

dano de Forgas, mas ela ultrapassa os beneficios mormais de def

do Tecido lonico dos
* o= Kit Médico

Arete 3, Energia Primordial 15, Custo de Anteced

Engenheiros do Vicuo.

nte 6
Este instrumento incrivelmente il pode ser carregado com fa-
cilidade em uma mochila. Dentro dele estio nebulizadores hipo

dérmicos,

bandagens, antidotos qufmicos, anti-sépricos e ¢

sortimento normal de suprimentos médicos que alguém poderia

esperar em um kit de emergéncia. Os detalhes exatos nio impor-

ram; tudo apresenta efeitos coincidentes. Com dez minutos e um

Kit Médico, qualquer um dotado de conhecimento médico bisico
pode aplicar primeiros socorros com eficiéncia. Vocé realmente

precisa ler as instrugdes ¢ seguir as diretrizes de auto-diagnose, mas

os efeitos regenerativos s3o quase miraculosos. As criaturas detut-

padas costumam apresentar regeneragio ndo natural, defesas

subrenaturais ou fontes anormais de energia; por sorte, vocé tem
conhecimento médico avangado.

Com este instrumento, qualquer personagem luminado ¢

nivel em Medicina
rar com Vida 3. Te:

dade 6; cada sucesso cura um nl

gual a pelo menos 3 pode recriar o Efeito de

¢ contra o Arete do instrumento com dificul-

vel de dano. Fazer isso leva cerca

de cinco minutos. Cada urilizagio também remave um ponto

Energia Primordial, mas um técnico treinado pode reabastecer to-

dos os suprimentos e recarregd-lo em um laboratério

propriado

{ver o Capftulo Dois). Repare que as Engenheiros do Vécuo usam

um Kit levemente mais efetivo, completo com instrugdes para o

uso e outras coisas — seu “Kit de Remendo” pode ser usado nos

outros, ao invés de apenas no proprietario, e ele também cura mais
ripido (ver Technocracy: Void Engineers).
s e P22 Langa-agulhas Magnético

Arete 4, Energia Primordial 20, Custo de Antecedente 7

As armas magnéricas (de Gauss) estdo ganhando

iceitagio

das Massas lentamente. Embora uma pistola desse tipo ainda este-

recnol vel, é suf

jaalém gia @ cientemente plausivel que el
possa ser tomada por uma “ferra

Un

Embora os fuzileiros dos Engenheiros do Vicuo nas fronteiras

menta militar secreta”. No que

concerne 0, isto € ex

tamente o que ¢

de defesa ou em ataques extradimensionais possam contar com

das bases ¢ de nav

lasers e armas de plasma, as defe

s exig

arma que dé um bom golpe mas que nio abra buracos no ¢




Langa

radas com extrema veloci

gulhas Magnético & a resposta: as agulhas meralicas dispa-

e retalhal mas se achatam

m a carne,

Infelizmente, elas ainda tém

contra os cascos reforgados das nave

uma tendéncia a ter dificuldades na Terra (sem divida devido 2

paluigio e A interferéncia magnética planerariz

Um Langa-agulhas Magnético impulsiona pequenas lascas de

metal em velocidade, infligindo dano como um Efeito de

Matéria/Forgas. Use a Pericia normal Armas de Fogo para disparar
essa arma.
e Pistola de Choque

Arete 4

1 Primordial 20, Custo de Antecedente 7

r com um feixe laser de baixa-inrensi-
1%

ado um filete de

¢ possivel fazer correr uma carga elétrica a0 longo de um

raio de luz. A Pistc

1 de Choque funciona com esse principio, dis-

parando um raio de eletricidade atordoante que desorienta ou

derruba o alvo. Obviamente, ela s6 funciona onde hd atmosfera,

mas como nio abre rombos em cascos solidos e pode ser usada

para capturar oponentes vivos, ¢ uma das armas favoritas dos
E
em missdes espaciais.

A Pist

pata acertar e causa dano normal d

snheiros do Va

cuo que sao designados para reunir espécimes

la de Choque depende da Pericia: Armas de Energia

Forgas. Entretanto, esse dano
nio € letal; ele simplesmente faz a vitima sofrer as penalidades de
v

s Incapacitado, o choque a derruba inconsciente.

ferimento apropriadas aos niveis infligidos. Se o nive lidade

da vit

1 cai pa

A Pistola de Chogue também pode provocar curto-circuitos ou
danificar aparelhos eletrdnicos.
» e e Ultra-Silenciador

Arete 3, Energia Primordial 15, Custo de Antecedente 6

Esse pequeno pedago de parafso usa Forgas e Correspondénci

para tornar qualquer arma de fogo totalmente silenciosa. E quere-

mos dizer toralmente silenciosa mesmo — ele nio apenas afeta o

a, mas também o

cado pela explosio da pélvo

som prov

quando a bala quebra a barreira de som e o barulho da agio da

ra rodada.

arma enquanto ela dispara a bala e recarrega para ou

Basicamente, o Ultra-Silenciador (g

e pox o para se

A TEUNIT A energia ¢

encaixar em qualquer arma) usa Fe to-

s pal

dos esses sons e eventos, e Correspondéncia para espalhar essa

energia bem longe de onde o arirador estd, onde ela se dissipa ino

cuamente. O resultado é tiro cujo finico som € aquele da bala

gindo a carne.
esee Tela de Pele

Arete 4, Energia Primor

ial 20, Custo de Antecedente 8

ando vocé po

Por que se parecer com vocé mesmo g pare

cer com o Tom Cruise, a Marilyn Monroe, ou qualquer um que

vocé possa imaginar?

A Tela de Pele é uma pele de biomatéria especialmente desen

volvida, que o usudrio veste como uma cinta mod o

. Depois

e vestida, ela se funde com de alre-

d

pele do usudrio. Ela & cap

rar sua forma para fazer o usudrio parecer com qualquer um cuja
copia do DNA este

a pessoa a ser im

sente no traje. Ela pode copiar o DNA

tocando a pele d endo pro amada

por cientistas Progenitores. Ela pade até mesmo ser programada

para se modelar na forma de alguém sem uma c6pia de DNA, mas

tais formas sio quase sempre imitagdes pobres (no melhor dos ca-

s0s) do alvo, ¢ podem ser mantidas apenas por uma ou duas horas.

Uma

agio baseada em uma amostra de DNA é virtualmen-

te 3 prova de falha; o traje pode alterar até mesmo padse

e, em alguns caso, o sexo. Entretanto, o tamanho nio ¢ aferad

usudrio mantém sua propria altura ¢ forma corporal geral. Dentro

das limitagoes, a Tela de Pele € uma ferramenta inigualivel

infiltragio nas Tradigdes e outras organizagoes inimigas; nenhum
espido das Convengdes pode ficar sem uma.
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Adverténcia: Existe uma crenga de que o uso prolongado da

Engenheiros AFDAC estio pesquisando mais detalhadamente essa

de Pele possa afetar adversamente a mente do usudrio. Os

nagao.
®e e Nada Para Se Ver Aqui

Arete 4, Energia Primordial 20, Custo de Antecedente 8

a Nova Ordem Mundial precisa investigar uma

Algumas vez

» — digamos, uma “nave ey

situag cial naufragada” em um p

que urbano — que pode preferir manter distante de olhos curiosos.
E quando este instrumento vem a calhar. Construfdo para parecer
com uma série de estacas de metal com uma fita amarela de NAO
ATRAVESSE — BARREIRA POLICIAL amarrada entre eles

para criar uma barreira, usa Efeitos de Mente, Forgas e algumas

vezes Correspondéncia para fazer parecer que a drea dentro da
reira da “fita amarela” é um acidente ou cena de crime normal e
dirio. Os corpos dos alienigenas parecem corpos humanos nor-

mais, a aeronave é um carro batido. Entretanto, qualquer um que
pise dentro dos limites da fita amarela vers a cena como ela é real-
mente — & por isso que sempre existem muitos guardas de ternos
pretos vigiando a frea

Este Efeito costuma ser mantido por micro-geradores de holo-
gramas ¢ campos de embaralhamento, € claro. Nenhum cientista

sério jamais acreditaria que a fita amarela sozinha seja capaz de cri-

ar uma alucinagio em massa!

®eee Lancador de Plasma NSN

Atrete 6, Energia Primordial 30, Custo de Antecedente 10

A verdadeira arma pesada do arsenal dos fuzileiros dos

Engenheiros do Vicuo, esse instrumento (que guase-nunca € usa-

do na Terra) dispara uma rajada de plasma superaquecido que in

nera praticamente qualquer coisa. Obviamente, suas fungdes sio
totalmente vul

ares e sujeitas a chogues de retorno bem terriveis,
como derreter o usudrio. Quando ele acerta, porém, pouca coisa
pode permanecer no seu caminho. O Langador de Plasma NSN
assemelha-se a um tipo de fuzil grande com um estabilizador ports-
til ¢ uma cimara de indugio multilateral no final do cano; normal-
mente ¢ pintado de azul escuro, verde escura ou cinza

O NSN inflige dano normal de Forg
agravado. Atiradores eficientes usam a Perfc

que além

comao ele ¢ muito pesado e desajeitado, o usudrio deveria ter uma

Forga de no minimo 3 — cada ponto a menos impde uma penali-
dade de um dado ao d
sses PDNA
Atrete 5, Energia Primordial 25, Custo de Antecedente 9

Abreviagio de Pedagogia (Instrugio) de DNA, PDNA ¢ uma
forma réipida e facil de aprender um assunto,

imilar ao Professor do
Sono da Nova Ordem Mundial. Usando um equipamento especial,
um Progenitor marca um DNA “em branco” com a informagzio de-
sejada. A informagio pode ser qualquer coisa menos assuntos sobre
o ocultismo, jé que a experimentagio tem provado que tentativas
de ensinar conhecimento sobre ocultismo através do PDNA sempre

conduz 4 loucura. Usos tipicos incluem o implante na mente do

operativo de conhecimentos sobre uma lingua, costumes de um gru-

pa ou o esbogo da localizagio de um alvo no campo.

Uma vez que o PDNA tenha sido preparado (o que normal-

mente leva uma he

ou mais, dependenda da complexidade do

222 GULA DA TECNECRACLA

assunto), ele ¢ injetado no alvo. O conhecimento ird aflorar em sua
mente durante o curso das proximas horas, ji que o PDNA tral

Iha através do corpo e dentro do cérebro. O conhecimento serd

-
do alvo rerd expelido tanto do PDNA de seu sistema que tomard

mantido por uma semana, apés o que o processo natural do cc

o restante indtil. Entretanto, enquanto estdo sob a influéncia do
PDNA, os
aprender por conta prépria a informagao para a qual foram “pro-

lvos mostram uma notive

capacidade de estudar ¢

amado:

g qualquer informagio estudada desse forma em geral &
conservada pelo alvo apds os efeitos do PDNA desaparecerem.

sssse VANTA

Auete 7, Energia Primordial 25, Custo de Antecedente 12

O Vefeulo Aérea Nao Tripulada Avangado ¢ o mais recente

desenvolvimento a emergir dos laboratérios dos mestres de armas
da Iteragio X. Desenvolvido em conjunto com os Engenheiros do
Vicuo, ele é um avido-robd sofisticado, capaz de alcangar veloci-
dades tdo altas quanto Mach 20 (20 vezes a velocidade do som).
Como referéncia, um F-15 Eagle s6 consegue alcangar Mach 2.5.

O VANTA tem a aparéncia semelhante & de um caga normal,
mas por nio ter um piloto, ndo héd necessidade de um cockpit ou

qualquer atributa “para o conforta do pilata”, o que o torma menor

e muito mais fino do que um caga. Ele é construido de materiais

que absorvem radares, modelado de forma a dar-lhe cap

“furtivas”. Suas armas incluem uma diizia de misseis ar-ar.
Entretanto, seu propésito principal ndo ¢ o combate, mas o re-
conhecimento. O VANTA é enviado para v6os sobre locais sensi-
veis e usa sua gama sofisticada de sensores e cimeras para
conseguir dados reais sobre a situagio. Diferente de sarélites, que

podem apenas estar em certas dreas em tempos certos, o VANTA

pode estar em qualguer lug

T que seus mestres precisem que este-
ja, a qualquer hora.

eeesees Homiinculo de Batalha

Arete 5, Energia Primordial 25, Custo de Antecedente 9

Os Homdnculos de Batalha sao a resposta dos Progenitores aos
HIT Marks da Iteragao X. E
dos geneticamente, capazes de resistir a quantidades imensas de
punigo fisica.

o guerreiros de proveta programa-

Seja qual for a sua forma, todos os Homdnculos de Batalha tém

certas caracterfsticas em comum. Primeiro, seus sentidos sio incri-

velmente acurados; normalmente, eles combinam o melhor que os
mundos animal ¢ humano tém para oferecer, mais alguns extras

adicionados pelos Progenitores. Segundo, eles sio qu

e impc

7

veis de matar. Nio apenas suas peles sio incrivelmente duras,

como eles possuem controle preciso sobre todas as suas células, tor-

e conduzir suas

nando ficil reparar ferimentos, deter sangrament
fungdes biolgicas para “sistemas niio danificados” (a maioria tem
a0 Menos uma

tepe” para cada érgio biologico principal)

Terceiro, apesar de razoavelmente inteligentes, e em geral esper-
tos, eles costumam mostrar um certo nivel de ignorancia, ingenui-
dade e algum.
fceis de enganar.

s vezes até mesmo completa estupidez o que os torma

Os Hominculos de Batalha podem ser desenvolvidos para se

assemelhar a quase qualquer coisa. Alguns modelos pad

in-
cluem:




normalmente

nodelos basicos: Zé Médio (que parece com

um humano normal), Zé Linha de Fundo (que parece o 1

gador de futebol que vocé j4 viu, com esterdides) e Zé M

ce com uma crianga). Os Zés sio usados mais freqiiente-

arda-costas para seus mestres ou agentes de campo

genitores precisam que seus servos se mesclem com

s modific , 05 Zés sio tremendamente fortes,

ergar o espectro infravermelho e ultravioleta (eles

hém possuem membranas nictantes que fomecem protegao

seus olhos quando eles sio atacados), capazes de ouvir sons de

alta e baixa fr

cia e transmissoes de ridio e sdo equipados com

garras de 0550 que podem “salrar” de seus dedos automaticamente.

Fofinhos: Os Fofinhos sio horrores cheios de tentdculos, olhos

dltiplos, protopldsmicos gerados por uma

mente que leu demais

des ruins de Lovecraft. Eles se caracterizam por sua comple-

t auséncia de sutileza com total poder destrutivo. Nao apenas um

simples olhar para um Fofinho pertutba a maioria das pessoas, seus

tentdculos, garras e bocas cheias de dentes sio capazes de rasgar
em pedagos pelotdes de tropas sem diminuir a velocidade.
Totés: Os Totés assemelham-se a animais, normalmente de es-

cao. Eles rendem

a estar entre os mais belos ou “engragadi-

nhos” de suas espécies, embora algumas mentes Progenitoras

distorcidas se revelem prc
ou animais com partes de outros an
mais fortes, répidos e resistentes ¢
assemelham.
Armadura de Combate de Espago Profundo

Arete 7, Energia Primordial 35, Custo de Antecedente

Como mais os fuzileiros poderiam chamar seus Exo-trajes enes

gizados? Embora ainda extremamente vulgares na terra, esses tra-
! do mais

jes blindados energizados estio rapidamente se torna

aceitdveis e utiliziveis. Esse traje envolve o u

io em um com

posto blindado acinzentado de metal e plastico, completo ¢

acionadores retroalimentados, comunicagdies integradas e sistemas

iro nest

de suporte de vida. Um fu aje de batalha se parece

com um formidivel gigante de meral de 2 m de altura, que pod

aré

mesmo sobreviver aos rigores do espago por virias horas.

A Armadura de Combate de Espago Profundo

e qua

niveis de armad

om o requisito de 3 dados de penalidade p

testes re dos & Destreza. Os sensores embutidos garar

percepgdes de Forgas e Correspondéncia. O usudrio també

efetivamente dois

—

dicionais de Forg

armadura, mas cada vez que a Armadura é penetrada € preciso fa

de Arete.

zer um test Armadura falhar, seu isolamenro &

lado e seus acionadores param de funcionar, causando a perda de

seus bonus de Forga
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Biotecnologia

E um erro imaginar que a evolugdo signifique uma
tendéncia constante de aumentar a perfeigio. Esse
processo indubitavelmente envolve uma constan
te... adaptaga

quer a direg

) [do organismo] a novas condigdes

o das modificage

sejam.. para baixo
ou para cima.

le for Existence in

‘H.Huxley, The Strugg

Human Society

motiva a evoluggo. E impossivel

A tecnoloy

cber um mundo ande a eletricidade, midia de massa, transpor-

te ficil e comunicagdo de longa distincia ndo existam. Nos somos,

literalmente, criaturas de uma nova era e temos os dons (maior
resisténcia, diversidade, conforto, saiide e seguranga) e as doengas

es relacio-

(estresse, ansiedade, alienagao e um sem ndmero de m

nados 3 tecnologia) para provar isso

A Tecnocracia leva essa verdade um passo adiante. Todos os

operativos da Unifio se rodeiam com tecnologia, mas alguns real-

: a carregam dentro de seus corpos, suas mentes & até mesmo

meni
em seus genes. Essas pessoas — algumas vezes naturais, freqiiente-
mente constructos — literalmente ascendem ao préximo degrau

a escada evoluciondria e levam a Tecnocracia com eles. Como

cnologia, esse processo ndo € indolor

nossa prépria adaptagao
(ver os defeitos: Selvageria e Constructo). No entanto, el permi

os da Uni3

te que os opera ) adquiram capacidades e talentos que

atende

maneira, Mais imporcante, el

seriam impossiveis de ¢
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e uma hy

m mundo melhor

os objetivos da Unido

dade melhor —

Cibernética

Levando lirer

ravés do poder da tecnold

o entre homem, mente ¢

mente & ur

o ciborgue se equipa com a biotecnc

1+ de dltima geraga

voluntiria...) E

em sempre € uma cois

(Repare que isso

instrumentos que suplantam as técnicas Adormec

anos ou até mesmo geragdes, ele se wma um simbola ambulante

do poder Tecnocrérico

veis. M entes os dissimu

Isso, se os implantes forem vi 08

s corpos tenham sido aprimorados com quantida

1. Embora sey
les p

oculta cuidadosamente st

1 Uniiio

ndigiosas de recnologia, a maioria dos ciborgues

ficages, Para a maior parte dos
os HIT

s mod

observadores,

s pessoas si0 perfeitamente normais -

Marks enlouguecidos (que nio sio realmente naturais apr

uerra) e os

dos, mas constructos especialmente montados para a

E

eme

medo e

Atletas ¢ servados para tdticas d

pulentos sio

ncias. A menos que entinamente um magarico

saqu

relhos recnoléy

ou um canhiio de pulso, o operativo com ap

Juando suas a

padria é co

surgem e as balas voam que essa modificagio se torna aparente

Alguns acessé

ios cibernéticos servem a um propdsito. mai

ventes de campo sio dotados de i tes sim-

simples. Muitos a

procedimentos, ou que facili

ples que Ihes permitem usar con
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tam seus préprios Procedimentos. Em termos de jogo, essas modi-

ficagiies servem como um foco para contra-mégicas e Efeitos; elas

i consideradas Aprimoramentos a menos que permitam ao

personagem fazer alguma coisa que normalmente ndo seria capaz

de fazer sozinho. A Cibertecnologia Aprimorada funciona como

um instrumento; é “programada” ¢

m Procedimentos embutidos

de usar de outra forma.

que vocé nilo seria cap,

fornecidos com os instry
da Esfera dos Efeitc

relhagem, nio das

(Observagao: Os “niveis de pontos

mentos indicam o nivel que sio usados p:

raa

criagio da ciber-a habilidades do praprio

ciber-aparelho.)

Embora os implantes cibernéticos associados 2

estejam

Treragao X, qualquer agente Tecnocrdtico pode obté-los mas ele

precisa de uma boa razio para isso. O hardware & caro e a Unido

nio o entrega a qualquer um. Os sistemas para acrescenté-los po-

dem ser encontrados sob o Antecedente: Aprimoramento. Em ter-

mos de histdria, 0 agente submete-se a uma cirurgia complexa

vezes traumdrica). Antes que possa sair para campo, ele precisa se
recuperar de suas modificagdes e aprender a usd-las correramente.

Se vocé precisa de um siste assuma uma semana por ponto de

Aprimoramento, mas nés aconselhamas interpretagio ¢ Narragio
durante o intervalo em vez de basear isso em mecinica de jogo.

Até mesmo ap6s o choque inicial desaparecer, os cibeméticos se

‘sentem anos nascidos naturalmente.

stranhos” em relagio a hur
Quanto mais tecnologia um agente ganha, menos humano ele se
sente. Os chamados ExoAtletas ficam juntos porque sdo raros os

operativos que querem se relacionar com eles de alguma maneira

Uma pessoa que se torne mais miquina do que ser humano pertur-

ba pra dinbo os seres naturais ao seu redor,

As modificagdes cibernéticas também 1ém muitas outras des

vantagens, incluindo as seguintes;
* Mesmo avangados como podem ser, os implantes cibernéti-

ssam de maquinas, e eles podem ser removidos ou expe-

lidos do corpo por cirurgias ou mégicas desagradéveis. Um ciborgue

que esteja Incapacitado ou imobilizado de qualquer outra form

pode ser operado por qualguer um cruel e habilidoso o bastante

o. (Em termos de jogo, um personagem com as
racterfsticas: Biotecnologia, Medicina ou Ciéncia: Cibernérica,

pode ser habilidoso o bastante.) Assuma que um agente que tenha

suns partes cibernéticas roubadas perde um ponto permanente de

nivel de vitalidade para cada ponto do instrumento (por exemplo,

um instrumento cibernético de trés pontos “custa” trés niveis de

Vitalidade) até que alguém com as pericias apropriada

possa res-

taurar as miquinas roubadas. A remogao de implantes cibernéticos

{ou a ameaga dissa) fornece an Controle uma fantastica ferramen-

ta de coagdo: Saia da linha e nés tomamos tudo de volta! A crité-

tio do Narrador, 1 remogio de 6rgios substitutos ou suplementares

espectficos pade ser proibida — um agente nio sobreviveria se seu

0 artificial fosse arrancado.

* Um mago com qualquer uma das Caracterfsticas descritas

aqui também pode complicar os

istemas operacionais do ciborgue

com um ataque mégico bem sucedido. Um feitigo vulgar de Vida

orgas 2/ Primérdio 2 pode estragar um implante cibernético caso o

» tenha mirado nele. Se o atacante obrtiver cinco ou mais suce:

m

sas, 03 cibernéticos ficam fora do ar até um téenico em reparos con-

sequir chegar até ele, Um ciborgue que dependa de grande quanti-
1.

dade de poder Aprimorado pode ficar aleijado ou imobilizado ar
guém conseguir consertar seus sistemas travados..
* Um oponente pouco habilidoso pode usar um feitigo vul

de Vida 3 (ou Vida 3/ Matéria 2) para forgar o corpo a rejeitar as
méquinas. Nesse caso, o feitigo inflige dois niveis adicionais de
dano & Vitalidade
borgue. Este dano é agravado e n:

a:

e conseguir passar pela contra-mégica do ci-

) pode ser absorvido por ne-

nhum meio. Se um dnico ataque infligir seis ou mais niveis de
dano, as mAquinas realmente abrem caminho através do corpo do

ciborgue e se desativam (eca!). Ataques menores e menos violen-

tos infligem dano, mas nio forgam os implantes cibernéticos a sair.

lor tes-

® Para ativar muitos instrumentos cibernéticos, o jog.
ta o valor de “Arete” do dispositivo. A dificuldade depende de a
“coincidente” (um transmissor subcutineo),
falha sig-

nifica que o instrumento ndo funcionou; uma falha critica pode

ferramenta ser sutil e

ou escandalosamente vulgar (um canhao de plasma). /

aumentar a Pare

da de Paradoxo do personagem ou ativar um cho

que de retorno. Sob certas circunstéincias (o0 operativo estd em um

Constructo, no espago profunda ou empregando um dispositiva

simples como Olhos Notumnos), o Narrador pode definit que ndo
ha necessidade de nenhum teste.

* Instrumentos cibernéticos operam através de um suprimento

le Energia Primordial. Cada um tem uma certa “bateria” embutida;

se essa reserva acabar, o biomecanismo pode comegar a usar o supri-

mento de Energia Primordial pessoal do

gente; se este acabar, o5

cibernéticos sao desligados até que a reserva seja recarregada.

* Cada nivel de Aprimoramento cibernético implica em
Paradoxo permanente. Ao testar um choque de retorno, o
Narr

de retorno grave (10 pontos ou mais) também drena toda a Energia

dor leva a Parada de Paradoxo total em conta. Um choque

s fora de uso aré

Primordial do dispositivo e deixa os cibernéric

que um novo suprimento de energia possa ser encontrado.

Chega de noticias ruins. Em uma nota positiva, os implantes
cibernéticos sio praticamente permanentes. A menos que um
ficar. A

bertecnologia também é imperceptivel; em termos cinamat

ma

o demente o disseque, o equipamenta estd

al pars

cil

4
ficos, James Bond anda por af com instrumentos que podem ser
destrufdos ou roubados, mas ninguém sabe que o Exterminador do
Futuro possui aprimoramentos até os disparos rasgarem seu
Exoesqueleto em pedagos e revelarem um esqueleto de metal sob

ele. Mesmo um tiquinho de cibertecnologia garante poderes sobre-

humanos a um operativo, ¢ um ExoAtleta turbinado ¢ capaz de

enfrentar um pelotio de gente comum e vencer.
Os imp!

antes cibernéticos sfo divertidos e poderosos. E, para

todos aqueles que sabem apreciar seus novos dans, os implantes

cibernéticos oferecem o proximo nivel na evolugio humana. Aré

que vocé tenha verdadeiramente aceito a miquina em seu corpo ¢
p

) € de se admirar que a Irera

sua mente, vocé nio beleza d

causa

de apreciar
o X tenha funda

Tecnocririca. I

do uma verdadeira religiio ao redor da tecnologia. Quando ela lite-

ralmente se forna uma parte sua, Vocé se pergunta como conseguiu
viver até hoje sem ela,
(Ah, mais uma observagfio: E aconselhavel que um ciborgue

anicos, Entre as missdes, esse téc-

seja amigo de um ou dois biome

CAPITUL® ©ITe: © ARSENAL 225
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nico pade recarregar a energia de seus sistemas de hardware com

energia primordial, fazer reparos e modificagdes adicionais ¢ até

mesmo criticar a forma como vocé emprega outra tecnologia. Se

vocé for realmente legal com ele, pode até ser que ele lhe conte so-

bre os dispositivos secretos de rastreamento que instalou em seu

hardware..

4 limitada

Cibertecnologia de uso comum inclui (mas nio e

« Acesso Extra—sensorial
Arere N/A, Energia Primordial N/A, Custo de Antecedente 2
s de

Configuragbes espec wplificadores nanotecnoldgicos

permitem a um operativo ver ou ouvir coisas além do alcance sen-

sorial dos seres humanos normais. Variagdes incluem as seguintes

percepso » de longa distincia (Correspondé

cia), pontos fracos (Entropia ou M

), fendas extradimensionais
(Ciéncia Dimensional)
Maté

Mente), ondas de ridio, alta freqiéncia (ambas Forga

infravermelho (Forgas), raios X (Forgas ou

ergia emocional (também conhecida como a aura;
), toque
hipersensivel, fungdes do biossistema (ambas Vida), flutuagoes de

Elemento Primordial (Primérdio) e padroes cronolégicos (Tempo).
g P

rativo deve torcer para que nada de repentino acontes

uma luz brilhante, um

enquanto ele estd usando a geringong;

ulho alto ou sensagio desagradivel podem derruba-la com uma

sobrecarga sensorial — uma coisa nada agraddvel!

[Diferentes Instrumentos de acesso concedem percepsdes de

Nivel Um em Esferas diferentes. Cada variagio custa dois pontos e

estd restrita @ um tipo de percepgio. Embora o jogador possa ter de

tentar um teste de Percepgiio + Consciéncia, nenhum teste de

“Arete

¢ nece:

drio. Mas preste atengdo para aquelas sensagdes

repentinas! A sobrecarga sensorial pode machucar, ¢ ela pode

colocar o sentido fora de funcionamento por um tempo se o esti-

mulo for forte o suficiente.

Certos tipos de acesso (audigdo de longa distancia, pontos fra-

cos, infravermelha, hipertoques e fungdes do biossistema) rambém

i disponfveis como biomodif

- Digitalizadores
Arete N/A, Energia Primordial N/A, Custo de Antecedente 2

Um dos brinquedos favoritos dos

espides da Nova Ordem
res analisa medidas de se-
os. Correndo
seus dedos sobre a superficie de um cofre, digitalizador numérico

Mundial, esta série de microcomputa

guranga e resolve qual o melhor forma de derrats

ou qualquer outro dispositivo de seguranga, um operativo habili-

doso pode descobrir como desativar o sistema. Uma vez que o pro-

blem: olvido (ou a0 menos reduzido), o digitalizador

ruia as mios do operativo enquanto ele coloca sua habilidade para

rrabalhar...

gente com Abrir Fechadura, Seguranga ou Tecnologia

pode reduzir sua dificuldade em trés se ele tiver dois a cinco minu-

tos para empregar os Digitalizadores. Nenhum outro teste é

necessirio.|

+ Olhos Noturnos
Arete N/A, Energia Primordial N/A, Custo de Antecedente 2
Uma oper:

» simples permite a um agente enxergar no escu-

ro como se fosse um gato. Aprimoradores nanotecnoldgicos
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aumentam a luz recebida e receptores modificados convergem as
imagens para o cérebro. Alguma definigio de cor ¢ perdida no pro-
cesso, mas é melhor do que a cegueira!

[Em termos de jogo, esse instrumento funciona sem um teste,

mas ele ndo funciona em escuridio total. Uma variante, Visio

Noturna, esta disponivel na forma de biomadificagfio.|

- Esqueleto Aprimorado
Arete N/A, Energia Primordial N/A, Custo de Antecedente 2

Os ossos quebram f

cil de a

ais para muitos Ciborgues, E

modificagio essencial permite a0 esqueleto suportar ambientes de

alta pressao, suportar armamento interno e aumentar a capacidade

de sobrevivéncia em combate. Reforgando a estrutura com ligas

especiais, um Engenheiro AFDAC constréi ossos ¢ dentes literal-

mente mais fortes. Isso € melhor do que o leite!

|Antes que um agente possa incorporar um implante cibernéti-

Plasma,

o pesado como Vibrolaminas ou um Canhio de  ele deve
ter seu esqueleto reforgado; de outra forma, os outros instrumentos
quebrario seus ossos ao serem empregados. Esse Aprimoramento
também garante a0 operativo um nivel de vitalidade “Escoriada” e

também pode ser comprado como um biomodificador.]

« Bolso de Ocultacao Subcutaneo
Arete N/A, Energia Primordial N/A, Custo de Antecedente 2

J que os operativos volta e meia prec

bandear coi-

sas, os caras do EAFDAC projetaram bolsos biologicos especiais
p

saiba 0 que estd procuran

alores. A menos que alguém

armas, [ransmissores e outros

), 0 Balso Subcutaneo parece com uma

lex

extensio normal de pele; um agente, € claro, sabe aonde e
b

bolso protege seu “proprietirio”

essa pele e deslizar o cont ndo para dentro. Melhor ainda, o

150 0 item seja incomodo ou se

derrame. E claro, ele vai querer que o bolso seja colocado em um

lugar que nfio se flexione demais; o bolso pode ocultar o objeto,

mas ele nio confere ao item qualquer flexibilidade adicional
[Qualguer coi

de calgas pode ser ocultado em um Bolso Subcutineo. Protegido

a que possa ser carregada na maioria dos bolsos

dessa forma, o item é quase invisivel & maioria dos vigias e instru-

mentos de detecgdo (dificuldade 9 para localizar, a menos que o
§ ; 1!

observador esteja usando m

a, Hipertecnologia ou qualquer ou-

15 — em cujo caso a

tro meio mistico — como Dons ou Discipli
dificul

comprado como uma biomodifica

sde também ser

e cai para 6). Esse Aprimorament

+ 0u =+ Transmissor Subcutaneo
Arete N/A, Energia Primordial N/A, Custo de Antecedente 2
Por baixo de sua pele, o operativo carrega um micro-transmis-

sor e receptor. Pressionando levemente o transmissor (que fre-

qiientemente esté escondido embaixo do brago ou na parte de rrs
do pescogo), ele pode enviar e receber sinais de banda fechada
falad
tro de um raio de 3 metros do agente pode ser transmitida dire

através de uma distincia quase infinira. Qualquer co den-

mente para a base

pai

um companheiro operativa com um
aparelho recepror.
[O Transmissor vem em duas versdes: com link normal, que

estdo no

funciona quando ambas as equipe: mesmo lado da

Pelicula ou do Horizonte (2 pontos, *), e o link pan-dimensional,
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ermite as mensagens cruzarem entre os mundos (6 pontos,

#se), Os dois modelos etivamente invisfveis, a menos que

um observador use uma detecgfio magica ou hipertecnologia para

buscar instrumentos ocultos. Detectores de n mundanos nao

¢ busca normais raramente o

registram o transmissor e técnicas

9). O “paco

assemelha a um toeador de CD portatil.

encontram (dificuld clui o receptor, que se

ale baixinho e carregue

um bom transmissor!]

wQarras
Arete N/A Energia Primordial N/A, Custo de Antecedente 2/3

Uma arma corpo-a-corpo simples mas efetiva: um agente sim-

fora a cara do inin

plesmente

es tecnoldg

siveis. (Pessons primitivas também pensam gue
imente algum tipo

0.)

. Esse Aprimoramento

1 biomodificad

T nesse caso,

ras siio unhas retriteis nas pontas dos ded
Dificuldade: 6 dano: Forga +

Cadéncia: N/A (2 pontos)
Dificuldade: 6 dano: Forga +

Cadéncia: N/A (3

2 Alcance: zero

3 Alcance: zero

ntos)

<« Arrnadura de Biomalha
Asete N/A, Energia Primordial N/A, Custo de Antecedente varia

Os ciborgues lutam bastante. E para isso que eles sao construf-

: geneticamente

orga dos golpes, d

e, Embora a Armadura

ela se "cura

) 2 pontos

um ponto
, do persona

o personagem deveria ter a Malha

; uma semana de violéncia co
A Biomall

\ificagao; como um biomodificads

entre as missc

madura indril pode ser

pontos extras, mas ela se

ver uma dieta es;

-+« Vibrolaminas "Raptor” G42
Arete 3, Energia Primordial 15, Custo de Antecedente 6
O brir assi 1

assemelha ao ciber-aparelho €

uedo favorito de u , esta

mais 56 cortam através arne e As

cortar folha

micrométricas capazes d

uma velocidade incrivel, essas liminas parecem g

unse ir

até que o cortem.
[Qualquer coisa que o operativo golpeie ¢ imediatamente cor

tada em pedagos ele for

do o su D teste de

O reste de
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Al

Primord

| permite que as laminas funcionem por uma cena por

ponto. Essas liminas sio vulgares ¢ nio podem ser compradas

como biomodificagoes. ]
Dificuldade: 6 Dano

Cadéncia: N/,

wga +4 (agravado) Alcance: zero

+ Sistema de Inlrecﬁo de
Hipermedicamento
Arete 3, Energia Primordial 6 (especial), Custo de Antecedente 6

Quando vocé

st prestes a cair de cara no chéo, este

co

rest

aurador” pode fa e vocé precisa de um estimu-

lo poderoso, — os caras legais dos laboratérios dos

Progenitores tém alguma coisa para isso também! Esse sistema car-

rega uma selegio de poderosos estimulantes, analgésicos e hormé-

s de agio ripida; um simples empurrio no local certo pode

liberar uma energia repentina, promover alfvio da dor, reparar

danos estruturais menores, administrar um ataque de Energia

Primordial ou fornecer uma onda de atividade de disparo répido.

ma vez que os efeitos das medicagdes passem, entretanto, é me-

Ihor vocé ter um lugar macio para cair. Essas guloseimas dao uma

ressaca dos diabos

[Cada sistema de injegao fornece seis usos de qualquer um dos

3 poderes seguintes

Vitalidade repentina (3 novos pontos de Vigor)

Uma *cura” (como o Efeito de Vida 3)
3 pontos de Energia Primordial
Uma explosio de velocidade extra (como o Efeito de Tempo 3:

Distorcer o Tempo)
Alro limiar de dor (trés niveis de Vitalidade)
|© agente pode misturar ¢ combinar os tipos de medicagdes da

forma que preferir, mas ele nfo pode estocar mais do que 3 efeitos

diferentes (ou seis usos), Cada ve

que emprega o instrumento, o

jogador faz um teste de “Arete”. Exceto pela dose de Acelerago

do Tempo, todos os efeitos sio coincidentes — somente o operati-

vo sente a diferenga. Uma vez empre

1s, as medicagoes se exau-

rem em uma cena (aproximadamente 10 minutos), deixando uma

ressaca’ palpitante. As excegdes a e » 2 Energia

s regr

Primordial (que permanece no corpo até ser usada) e a cura (que

mantém o agente em Incapacitado ou acima, a despeito de quanto

dano ele tenha recebido sob a influéncia das drogas.)]

«+« Eslrutura Fisica Aprimorada
Arere N/A, Energia Primordial N/A, Custo de Antecedente varia
Uma ciber-modificagio “basica”, este “pacote” reforga o esque-

leto, pele ¢ 6rgios do receptor. Dispanivel em virios “empregos

padriio”, a Estrutura Fisica Aprimorada torna um agente literal-

mente "mais forte, mais répido e melhor.”

[Essencialmente, esta modificagio permite a um jogador
aumentar as Caracteristicas de seu personagem como se ele fosse
genealterado com o Antecedente Aprimoramento: Cada dois pon-
tos fornecem um ponto em Forga, Destreza ou Vigor, ou dio ao
“Escoriado” na Vitalidade. A dltima fun-
¢io também permite a0 operativo absorver dano »

agente um nivel extra

ado.

O lado ruim desse Aprimoramento é que ele deve ser instala-

do por um técnico em cibernética ¢ ele pode ser removido por um
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e

da mesma forma. Um pacore de exo-esqueleto mais sofistic
mais poderoso, mas também mais limitado — pode ser encontrado
em The Technomancer’s Toybox. Essa ciber-aparelha
e (veja O Exterminador

em € coin-

cidente até que acontega algo que a revel

do Futuro). Se o mecanismo for exposto, o jogador testa um

Chogue de Retorno. Diminuindo seus componentes mecanicos,

esse Aprimoramento pode ser comprado como um biomodifi-
c

ador.]

+«« Canhao de Plasma Implantado
Arete 4/6, Energia Primordial 30, Custo de Antecedente 6/8

Nio existe nenhuma arma menos sutil (excero talvez uma

metralhadora). O ciborgue aponta seu brago para o alvo, ativa o
lerado. E

melhor que quem estiver do lado receptor tenha um bom plano de

instrumento e deixa voar uma rajada de plasma superac

satide...

ador.

m esse

[Ciborgues de Guerra, HIT Marks ¢ agentes DBF

tipo de armamento. Em termos de jogo, o jogad

r precisa de um

sucesso em um teste de Destreza + Armas de Energia (dificuldade

) para acertar um alvo do ramanho de um homem. Para ativar o

nhio € necessirio um teste de “Arete”. O sucesso inflige dano

agravado de Forgas { niimero de sucessos + um na tabela de Dano

¢ Durag

i0). Cada tiro consome um ponto de Energia Primordial

Qualquer Paradoxo que o personagem venha a sofrer ocorre

enquanto o Canha

» ests operando. Entre as Massas, o instrumen

r como o diabo (dificuldade 7 ou 8). No Universo

o ¢ vulg

Profundo ou em fortalezas Tecnocratas, porém, ele é coincidente

(dificuldade 6).
Esse Aprimo o}
"0

primeiro usa uma parada de seis dados de “Arere” e pode ser escon-

amenta vem em dois nfveis de poder: o C

ve” ¢ 0 modelo “peso-pesado-que-destréi-qualquer-coi

dido dentro do brago do ciborgue. © dltimo usa oito e é obvio

como uma e

avadeira em uma pista de danga. Ourras variagoes

empregam fogo, eletricidade e raios de energia laser. Todos esses

s de jogo.]
Arete” (Forgas, agravado)

anhdes empregam 0s mesmos sistemas e estatistic
Dificuldade: 7 Dano:
Alcance: 200 Cadéncia: |

o teste de

e

««+ Contramedidas de Primiurn
Arete N/A, Energia Primordial N/A, Custo de Antecedente 4/6/8

Como menciona

do previamente, um supersticioso com os fei-

tigos certos pode cdusar um dano enorme em um ciborgue, Por
iss0, a Unifio reforga muitas de suas equipes de campo ciborgues (¢
todos os HIT Marks) com um pouco de Primium. Introduzida na
pels

mite a0 ciborgue suportar uma boa quantidade de dano magico.

0ssos e Grgaos, uma malha de fibras de micro-filamentos per

Até mesmo apds as defesas estarem abertas, o Primium repel

pior do ataque. Cara como &, essa protegio vale seu prego.

[Essa “Contramedida” d persons

gem alguns pontos de

contra-mégica inata. Quatro pontos compram dois d

s, seis pon-

s compram trés e oito Esse

pontos compram  quatro.

Aprimoramento r

> ests disponivel como biomodificador, e nio

pode ser “comprado” sob nenhuma circunstincia por um perso

nagem gue ndo pertenga 3 Unido Tecnocririca.|
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v Z488-C Sisterna de
Recuperacao de Dados

i — | N

dos podem acomodar esse Aprimoramento. Por razoes dbvias, niio

et comprado como um biomodificador. |

Arete 3, Energia Primordial 15, Custo de A dente 6
Como qualquer Vigilante pode atestar, se ndo estd em uma
atural que a NOM

avar 0 que quer que possa

Assim, € 1

fita, ndo vale porcaria nenhuma

desenvolvesse esse cibersistema para g

acontecer de um operativo ver. O instrumento tem sido tio bem
sucedido que agentes nao-lluminados do grupo oriental Forga de
Araque Zero (ver World of Darkness: Demon Hunter X) tém sido
a! Por até

equipados com versdes mais simples da mesma tecnolog

24 horas um sistema nanotecnolégico de gravagao capta qualquer

coisa que um operativo veja ou

ute enquanto o instrumento

estiver ligado. Quando a missio termina, o agente retorna a sua

1sa de seguranga, onde um Supervisor com aparelhos de recupe-

fagio cibernética apropriados remove o implante, proces

informagoes e devolve o Sistema a seu “proprietério”, Se o agente

atada, as impressoes

for morro antes da informagio poder ser res

sio perdidas; dessa forma, um operativo com “olhos ativos” deve

evitar o combate a qualquer custo!
[O i

agente tem o

strumento grava impresses sensoriais normais. Se o

os sentidos ampliados por tecnologia, o Sistema

gtava as percepgdes aumentadas. Embora seja invisivel, este cibe

aparelho € bvio para qualquer um que realize uma autépsia (pré

ou pés-morte) no agente. Para ativar o instrumento, o jogador tes-

ta 0 “Arere”. Sem sucessos, sem gravagio — o agente nfio sabe di-

zer se o equipamento estd ligado ou desligado. Por razoes dbvias,

esse instrumento ndo estd disponivel como um Aprimoramento

biomodificado.]

««e« Metralhadora Implantada
Arete 3, Energia Primordial 15, Custo de Antecedente 8
A marca registrada do HIT Mark

alhadora, pequena mas potente, se desdobra de um com|

ao ser ativada, uma mini

met arti-

mento oculto nas costas do ciborgue. Naa muito depois, um jorro
de balas meralico estd fazendo um tremendo estrago no que quer
que tenha incomodado nosso amigo cabega de lata. Quando tudo
El

mais falha,

ada ¢ tio elogiiente quanto uma metralhadora. Eles

sdo pagos para enviar o melhor.

[Sem divida, esta arma

vulgar em qualquer lugar, excera em

uma fortaleza Tecnocrata ou no espago profundo! O teste de

“Arete” permite o funcionamento do instrumento; uma falha f:

a

alha critica ou

arma rravar no meio das costas do HIT Mark; uma
choque de retorno do Paradoxo faz com que exploda quando for
disparar. Se a
Dest

seus oponentes. A arma dispara apenas no modo totalmente auto-

rma funcionar, o jogador faz um teste normal de

a + Armas de

acertar

ogo (ndo Armas de Energia) para

mérico ou em rajadas e gasta um ponto de Energia Primordial cada

que se eleva ou se encaixa nas costas do operativo.]
[Uma
Correspondéncia, M

Procedimentos  de

combinagio complexa d

atéria, Forgas e Vida permitem que uma
méquina que ndo seria possivel de se encaixar nas costas de um
humano se expanda, volte para o lugar e dispare 200 tiros de balas
em alta velocidade sem rasgar o ciborgue de dentro para fora.
Ainda assim, a Metralhadora nio pode ser instalada em nenhum

ser humano normal — apenas constructos especialmente construf-

<

Dificuldade: 7 Dano: § Alcance: 150 Cadéncia: 3

Biomodificacoes

Ocupando o meio termo entre a cibernética e a genengenha

biomodificagbes conferem a um agente habilidades inuma

sem instrumentos mecanicos. Diferente da cibernética, as

biomodificagdes se tornam parte do corpo em nivel celular (e fre-
qlientemente genético). Dessa forma, elas ndo podem ser removi

, rejeitadas com mégicas de Vida nem desativadas. O troco vem

forma de Defeitos Genéticos, Paradoxo Permanente e a dimi-

nuigao do “nivel de poder” dos Aprimoramentos biateenolbgicos

Hai algo levemente extrav nos constructos ¢ humanos

zant
biomodificados. Até mesmo os realmente mais discretos (clones,
Homens de Preto inferiores) tém um ar estranho ao seu redor. E

se como se os humanos “norm:

qua " e animais pudessem farejd-

los. As diferengas ndio sio realmente perceptfveis (a menos que o

Progenitor condutor queira que seja de outra forma), mas estd pre-

sente 16 sob a superficie de algum jeito. No caso de modificagoes

garras, pele coridcea e assim por diante — as

radicais — guelra

diferengas sao is pra diabo... e freqiientemente apavorantes
(Para nio mencionar o Paradoxo em um mundo cientifica.) Por

isso, a Unido prefere restringir mutagoes radicais aos labaratérios,

onde esses “humanos da proxima gera

ou para teatros distant
30" podem fazer o seu melhor.

As modificagdes apresentadas aqui costumam estar disponiveis
para agentes de campo Aprimorados. Existem biomodificagies
bem mais estranhas, mas como o Controle tende a torcer o nariz

para Aprimoramentos vulgares (asas, fiandeiras de teia, vomito

is s30 mantidas o minimo

txico, etc.), as biomodificagdes radic
fora da condigio de

Naturalmente, os Engenheiros AFDAC e Genengenheiros driblam

posstvel boratérios controlados.

essas restrigoes o tempo todo, especialmente em C:

Pesquisa do Horizonte. Entretanto, os “Chihuahuas mutantes” que

freqiientemente resultam desses experimentos sio mantidos sob
cadeados e guardados em Constructos do Horizonte — eles nao

5o permitidos em campo, exceto nas emergéncias mais medonhas,

e siio detidos ou destruidos apos servirem a seu propdsito, A DPE

também mantém esquadrdes de constructos mutados e agentes

biomodificados 4 mio para eme essas criaturas sio

géncias, m

muito secre!

as ¢ estrit

mente proibidas,
O que nio quer dizer que um agente ndo possa construir um

agente ConsITUCLo esquisito; Mas esse oPerarivo seria severamente

limitado. Além de sua categoria de “proibido”, ele sofreria de virios
“Defeitos de constructo” especiais e poderia ter uma grande dificul-
dade para se encaixar em qualquer lugar do mundo Adormecido

ou do mundo Tecnocritico, a propésito. Em termos de jogo, mui

tos personagens genealterados sofrem o Defeiro: Constructo;

s de m

mutantes realmente radicais (Chihuahuas com as

com propésito especial (clones de infiltra-

por exemplo) e criag
¢Aio, Homens de Preto inferiores) dissolvem-se ou caem vitimas do
Efeito do Paradoxo. (Ver os Defeitos: Vida Curta, Dissolver-se e
podem alte-

mas vocé tem certeza de

Sujeito ao Paradoxo.) Claro, os Engenheiros AFDA

rar vocé de formas bem poderosa e
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quer que eles fagam isso! (Para biomodificagaies da DPE radicais e

totalmente proibidas, e para deralhes sobre agentes “aprimoradc
por espritas Malditos, ver Freak Legion: The Players Guide wo

Fomeri, C,

pitulo Um).,

te da cibernética, as biomodificagties ndo exigem testes

— elas sao habilidades fisicas. Ainda assim, muitos

Aprimoramentos cibeméricos também podem ser definidos como

biomodificagoes (Garras, Esqueleto Aprimorado e assim por dian-

te — ver as listas anteriores).

Em contrapartida, algumas biomodi-

cages podem estar disponiveis em versdes cibernéticas — os
Engenheiros AFDAC sio muito criativos. Algumas biomodifica-

s6es comuns incluem:

Feromonios Aprimorados
Custo de Antecedente (variado)
Se aquela pessoa parada ao seu lado parece incrivelmente

atraente, a probabilidade ¢ que isso seja quimica — literalmente!

Aumentando e misturando feroménios naturais para propésitos

especializados, os Engenheiros AFDAC e Genengenheiros podem

programar um operativo com toda uma variedade de aromas fortes

indula

humanos sdo muito residuais para serem

mas atrativos. Tecnicamente, as gl is dos

s vOmero-n:

fetadas por feromdnios,
mas uma dose suficientemente forre combinada com um senso de

meméria olfativa normal (¢ uma pitada de inspiragio

Tecnocritica) pode contornar tal detalhe. A menos que vocé te-

nh:

algum tipo de méquina de andlise quimica (ou um feitigo
baseada em Vida que The permita catalogar a quimica corporal),

vocé nunca saberd e ela estd tra-

se ela é realmente atraente, ou

balhando para a Tecnocracia...

Ajuste de Sustentabilidade Ambiental
Custo de Antecedente 3

Como sempre, os Progenitores inventaram um nome complica-

do para uma modificagio simples: o agente & alterado para sobre-

matariam um humano normal — oceano

er em ambientes que

profundo, universo profundo, temperaturas abaixo de zero ou calor

intenso. Cada ambiente requer um tipo diferente de modificagio ¢

todos eles sfio reciprocamente exclusivos, (Vocé nao pode sobrevi-

ver em um lacal superaquecido se foi “construido” para funcionar

s profundezas do oceano.) Em seu

campo de atividade”, porém,

noss0 operativo fica perfeitamente confortavel; de fato, ele pode

softer alguns efeitos prejudiciais (como desorientagio ou até mes

mo Paradoxo) quando estd em um ambiente humano “normal”!
O Ajuste Amb

sofre um ataque que imite seu ambiente

ntal também tem outro beneficio: Se o agente
natal” (disy

alta pressao, por exemplo), ele duplica efer

ros de calor

amente seu Vigor
e testa o dobro de seus dados de absorgo contra o dano, Porém, o

reverso também é verdadeiro: um ataque que seja contrério a seu

ambiente “natal” inflige duas vezes o dano normal. Moral da histé-

ta: operativos drticos devem se manter longe de magos do fogo.

Pés Acolchoados
Custo de Antecedente 1
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que ele possa andar através de superficies perigosas (gelo, vidro
Em termos de

sistema, a modificagao reduz a dificuldade de testes de Furtividade

quebrado, brasas) sem escorregar ou se machuc

e de testes de Esportes que poderiam impedir o operativo de escor-
regar ou tropegar em uma superficie complicada. Naturalmente, o

*és acolchoados

sente deve estar de pés desc

gos nessa hora... T

) fazem nada dentro de um par de ténis.

Guelras
Custo de Antecedente 2

Muitos operativos baseados no mar recebem essa biomodific

0; uma série de guelras membranosas filer

o oxigénia puro da

gua, gds ou ar maculado por toxina. Dessa forma, o agente pode

tespirar em lacais que uma pessoa normal sufocaria. Embara as guel

ras sejam freqiientemente ficeis de se notar, a maioria dos oper

vos modificados dei

crescer o ca

belo para cobrir o abertura ¢

as frouxas e facilmente removive

preferem roup is que [hes permitam

“respirar” sem restringir demais o

uprimento de ar. Essa modifica-

siio cibernéric

§io também ests disponfvel em uma v

Alteracdo Radical de Pigmentacao
Custo de Antecedente 4

Incorporar-se ao ambiente ¢ importante... algumas veze:

, € viral.

Mudando a pigmentagio de sua pele, um agente “alterado” pode se

misturar em grupos de qualquer etnia... ou entre sombras, folhagem,
escombros ou autros locais de ocultagio. Mudar as cores leva um

minuto ou dois (literalmente), mas com um pouco de concentragio,

nosso camaledo humano pode se mesclar a seu bel prazer.

Em termos de jogo, esse Aprimoramento permite ao agente
adici

amuflagem ou furtividad,

mudar a cor de sua pele, ando quatro dados a paradas que

Um efeito colate

do processo faz a pele do agente mudar quando ele estd sob es-

envolvam disfarce

tresse. (Algo sobre ruborizar-se...) Esse Aprimoramento também

ano-condutora,

Genengenharia e
Defeitos Genéticos

Quando os Progenitores de primeira linha viio trabalhar, e

4 disponivel como cibertecnologia

sdo cap de alterar um organismo em nivel genético

“genengenhari

literalmente gera um novo organismo, causando

uma evolugio forgada que amplia as capacidades fisicas e ment

do alvo a niveis superiores,
Diferente dos implantes cibeméticos e biomodificagdes, a alte
G0 genética € sutil, inata ¢

permanente. Para desfazer um apri-

moramento genético, uma pessoa prec

compreender os

principios envolvidos — algo que muito poucos supersticiosos s

capazes de alcangar. Por isso, um agente com Aprimor

mentos
genéricos tem muito pouco com que se preocupar..,
Exceto por... bem. Quanto mais vocé alterar um organismo,
menos se pode predizer os resultados. E menos se pode controli-lo,
A maioria dos agentes genealterados parece bem narmal. As

ani

modificagdes sio sutis demais e cantroladas demais para se 1
fe

rem como pele verde ou pés com garras, ¢ limitadas demais

ara permitir asas de morcego ou armamento embutido. O maior
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bem de nte genealterado sio suas Caracreristicas e sentidos

m age

» ou sofra de

ampliados. A menos que ele use suas novas habilidade

em genética Gbvi ce completamente

© agente p:

alguma desord

normal.

Bem... quase normal. Agentes Aprimorados tendem :

atengiio, quer queiram, quer ndo. Os seres humanos comuns po-

d ssas pessons nio si6 completamente normais,

m suspei

ar que

enquanto agentes lluminados consideram seus camaradas

Aprimorados como imis de esquisitices. Os defeitos que pra

os Homao sapiens tendem a se manifestar ainda mais pronunciada

mente nos Homa superioris, por isso muitos agentes Aprimorados,

pecialmente os genealterados, tém alguns problemas.

Em sistemas de jogo, essas dificuldades se manifestam como

eitos de

Defeitos Genéticos. Como os Defeitos “normais” e os De
Paradoxo, essas peculiaridades se mostram em horas inoportunas

a0 Anteced

Um jogador que te ente Aprimoramento também

deve interpretar algumas vezes os seus obsticulos; se ele negligen

ciar isso, 0 Narrador pode se sentir livre para jogs-los por ele
(Nota ao Narrador

mentos! Um joga

aga seus

s merecerem seus

agen

Aprimor or que ignore os Defeitos de seu perso

em deveria receber um ou dois pontos de experiéncia a menos

no final de uma missdo. Por contraste, jogadores que interpretem

seus Defeitos deveriam se qualificar para um ponto de

L)

& usado para

. xperiéncia

adicional por interpretagio excepcio

O termo “Defeitos Genéticos

nplificar.

Ciborgues sio agentes “normais” que também podem receber esses

sue poderia rece

obstaculos como Defeitos de Paradoxo; um cibx

— ]|

FE

nérico™ permanente em lugar de um ponto de

Paradoxo. Em adigiio 3s sugestoes a seguir, oferecemos alg
Defeitos “normais” que podem ser usados como Defeitos
Um Deft

um dnico Defeito Gené

usado dessa forma conta como

D

ético de um ponta) e na

Genéticos, “norm

ito Psicold

o (por exemplo,

de trés pantos ¢ um Defeito G ) vale

ontos de banus adicionais. Repare que o Defeito: Constructo ni

pode ser contado como um Defeito Genético. Seria ficil dem

Defeitos Fisi

Esses Defeitos surgem em

uas vers(

aracteristicas que mar

oafli

cam vocé como que humano” e desvantagens g

m:

gem com sofrimento. Cada tipo conta como um defeito separado

® Forga: Caracteristicas: imenso, montanha de mdsculo:

bras musculares visivelmente retesadas, massa densa e

pesa, Desvantagens: fome constante, dor cronica, doenga nos os
diaco

® Destreza: C:

problema c

08,

aracteristicas: membros ou dedos alongados,

Desvanta,

tiques nervosos, reflexos estranhos hipertensio

. proble diacos

cince nas carg

de rorfcica maior, imur

® Vigor: Caracterfsticas: capac

tagens: obesi

dores menor

5, massa corporal densa. Des

de, fome constante, pele cinza, pélida ou cc

* Aparéncia: Caracteristicas: beleza estranha, odor almiscara-
Des

carado (produgio de ferom

stica”, sarna ¢ manchas, cheiro almis

pele “pl

nios ampliada) que atraia o sexo

oposto mais do que vacé gostar

o aN

N
:
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* Inteligéncia: Caracterfsticas: cabega grande, calvicie, olhos
Ga g

saltados, tendéncin a falar muito depressa. Desvantagens: dislexia,

hipersensibilidade, dores de cabega cronicas.
® Percepgio: Caracteri:
olhos incomum, tiques nervosos. Desvantagens: alucinages, dores

icas: olhos levemente maiores, cor d

de cabega, tremores, sobrecarga sensorial.
* Defeitos “Normais™ Visio Ruim, Daltonism

Deformidad

Desfiguragio,

Aprimoramentos Defeituosos.

Defeitos Mentais e Sociais
Os constructos sdo mal afamados por suas peculiaridades per-

turbadoras de personalidade e suas desvantagens mentais e com-

portamentais refletem essa mé fama. Um agente geneticamente

modificado pode sofrer de qualquer um dos seguintes males:

* Defeitos Genéticos: Estiipido, movimentos robéricos, com-
portamenta obsessivo-compulsivo (falar sozinho, fazer listas de
tudo, relatar tudo o que faz em um pequeno instrumento de grava
sdio), irritabilidade constante, explosdes de fiiria, depressio cons-

referir-se a

essive

tante, acessos de comportamento absurdo ou ag

ele préprio na terceira pessoa, sindrome de Tourette, parandia

antagem realmente comum na Tecnocr: mas eleva
da a proporgdes obsessivas)

® Defeitos “Normais”: Amnés
Flashbacks, Gelado,
Masoquismo, Tecnofalastrio,

(Nota: Ostentar essas pec
te inadequado. Por favor, pare no final do perfodo
Obrigado.)

(uma desv

Selvageria, Racista, Confuso,

Obses: Fobia, §

dismo,

Pesadelos,

liaridades fora do jogo ¢ socialmen-

de jogo.

Tecnologia Mundana

A despeito dos incriveis avangos da Tecnocracia,
ainda ha lugar para a tecnologia se adaptar ao
paradigma didrio. Algumas pegas dessa tecnologia
que sio incomuns mas firmes dentro das fronteiras
tdo descritas

da realidade seguir.

Objetos teenoldgicos comuns podem ser obti-
dos com o Antecedente: Recursos, mas em muitos

casos,

gente terd que recorrer a um Parrono, um
pouco de Influéncia ou alguns Aliados de modo a
realizar a compra, Afinal de contas, essas coisas nio costumam es-
tar & venda em supermercados.

Canos de Armas Aprimorados

Custo de Antecedente 3

Os canos de armas percorreram um longo caminho desde o dia

zer as balas ve

guém colocou estrias ¢ ranhuras para fa rem

mais retas. Aqui estdo vérias formas de rornar o cano de sua arn
melhor:
Cano com Revestimento Avangado: Tados os canos

tidos por dentro para melhorar a atuagio, mas um revestimento

reves-

realmente bom nio apenas melhora a vedagio (ndo tao bom quan-

to um estriamento poligonal, nem para considerar qualquer tipo de

bénus), ele impede a alteragio da trajetdria da bala por imperfei-

§Oes minimas no cano. Isso melhora a mira de um atirador para
tiros de longa distincia. O revestimento deve ser renovado perio-

dicamente, ou seus beneficios serio perdidos. Uma arma tratada

desse modo pode ganhar um bonus de 1 ponto em dificuldades de

ataque, mas cada tiro exige um teste e o gasto de um ponto de

Energia Primordial.

Tratamento Criogénico: Expor um cano a temperaturas ultra
frias por uma quantidade de tempo especifica elimina imperfeioes
do cano, exatamente como um revestimento avangado.

Estriamento Poligonal: As estrias padrio sio de forma quadr.

Entretanto, o estriamento poligonal permite uma vedagiio me-

lhor entre cano e bala, 0 que significa que a forga da explosio que
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Dessa forma, a bala

propele a bala & explorada com mais eficiénci

mais ripido — nao muito mais rapido, mas o suficiente para

as armas

fazer uma pequena diferenga quando a coisa fica preta. E

ganham um dado de dano extra em um teste bem sucedido, e cada
gia Primordial — quando o instrum

tiro custa um ponto de Enel

to fica sem Energia Primordial, ele precisar ser reequipado para

assegurar a adaptagio perfeita do cano.
Retro-respirador
Custo de Antecedente 3
Para missbes submarinas, trajes SCUBA volumaosos podem ser

incdmodos demais, mas instrumentos mais caros podem se

incon-

venientes ou dificeis de obter. Af entra o retro-respirador, um fil

tro especial que recaptura o ar exalado € o recicla de volta em uma
forma respirdvel.

Naturalmente, usar um retro-respirador apresenta alguns

e meia, e ndo

em es 0 bons o bastante para cerca de uma hora

famente proje

ora, ¢l

es de alta

wdos para situa

» nece:

pressio das profundezas. Quando vocé tem que enviar um grupo de

» hi nada me-

operativos em um mergulho de superficie, porém, n

Thor da que esse item pequeno, leve e portdtil.

Transmissao Veicular de Dados
Via Salelite
Custo de Antecedente 5

Sem brincadeira — vocé pod

enviar atualizagdes constantes

de sua localizagdo, rastrear outros sinais, até mesmo passar um tele

ma de seu carro. Combinado com um computador e um softwa

re emburtidos especiais (incluidos no pacote padrio),

transmissio de dados permite que vocé veja mapas de estradas de

todas as mages dese

volvidas, ¢ ele também pode ser regulado

sth

para mostrar sinais de rastreamento, € Gtimo quando vocé

€m um congestionamento e precisa contornar o trinsito, e é per-

feito como uma ferramenta para chegar “coincidentemente” a seu

propriada).

destino em caso de pressa (com a Correspondénci
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Veiculos A

campo, assim como para missdes (nicas. E impro-

que qualquer amélgama possa ter realmente

o controle de uma espagonave ou de um helicop-
tero de assalto por um longo periodo de tempo!

Ainda assim, se 0 amélgama for designado p:

a

Constructo com fais recursos, os agentes podem

con

epuir bajular em pouco seus superiores p:

um vio de diversio.

laro que a Unifio rambém usa vefculos mais comuns e, cer-
tamente, nfo (OICe O NATIZ para agentes que Possuam seus proprios
carros, motocicletas e aeronaves normais, mas qual € a graga nisso?

Com o Antecedente: Requisigdes certo, os agentes podem conse-

guir algum poder de fogo mével real para suas mis
QO Custo de Antecedente indicado aqui existe apenas para pro-
zado

maravilhas tecnoldgicas. Se, por algum acaso

posito de requisigio. Nenhum agente jamais deveria ser autori

a possuir uma de

absurdo, um agente realmente tentar fugir com um desses vefculos

a Unido poderia tornar sua captura ou destruigio uma prioridade

méxima. Por isso, ndo risque a pintura.

*e e Moto Leve Micon
Arete 3, Ener

a Primordial 15, Custo de Antece

: 6

E brilhanre, é cara, ¢ rapida e

sponesa. O que mais vocé
poderia querer! A Micon tem o aspecto caracterfstico de uma
ta de

motores abastecidos Primordialmente como qualquer um p

motocic manho médio asidtica tipica e funciona com os

esperar de um dos brinquedos veiculares da L

. Embara ela ndo

carregue realmente nenhuma blindagem ou armas, o comparti

mento do assento pode conter uma grande varie fe instru-
mentos e tem comunicadores e rastreadores embutidos

A Micon tem um alcance operacional de cerca de 500 km ¢
uma velocidade méxima de 240 km/h. Mas ela € um tanto chama
tiva; se vocé estd de terno preto e Geulos escuros, sobressai muito
em cima da moto. Sua vantagem principal é que se desloca com

facilidade em ziguezagues através do trinsito e que a um agente

experiente e de confianga pode realmente ser permitido comprar
uma diretamente da Unido!
*ese Sedan Paladino
Arete 4,
As onipresente:

:nergia Primordial 20, Custo de Antecedente 8

musines Spectre da NOM se tornaram bem

reconheciveis — reconheciveis demais, na verdade. Como resulta
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do, a Divisdo Q comegou a produzir uma nova série de vefculos,

incorporando as mais recentes tecnologias em modelos indcuos

como sed,

e carros de porte médio azul-escuros ou prateados.
Unm Paladine comporta qualquer uma das adaptagdes que uma

limusine Spectre pode ostentar, como cortina de fumaga ou arma-

eu mator ¢ elétrico, funcionando com
de
Primordial do veiculo). Muitos agentes jovens preferem esses vel-

mento veicular. §

ergia

Primordial convertida (armazenadas na bateri nergia
culos por serem um pouco mais esportivos do que seus predecesso-

res menos mancbrdveis. Todos esses carros também ostentam

preus de alta trago, blindagem leve e um sistema de alarme.

Uns poucos agentes mais turbulentos conseguiram que lhes

fabricassem modelos esportivos do Paladino, pretensamente para

condugio em terreno irregular fora-da-estrada ou para missdes pe-

sadas. Eles ome

ambém sdo Gtimos para viagens de pescaria — s6
cuidado com os lobisomens

¢ Caga Trans-Atmosférico Aurora

Arete 8, Energia Primordial 40, Custo de Antecedente 13

O vefculo mais recente no arsenal da Teenocracia para a defe-

sa da Term, o caga trans-atmosférico é um jato brilhante, seme-

lhante a uma nave que se move em velocidades que excedem

Mach 5 ¢ ostenta poder de fogo suficiente para arrasar uma cidade.

Um motor movido a energia nuclear acoplado a um retentor com-

pleto e uma interface de pilotagem virtual ou neural tornam essa

nave de um s6 homem a coisa mais mortifera nos céus. A blinda-

gem ¢ disfargada para completa furtividade e o casco é equiv
te a sentar-se em uma banheira de Primium — nada atrav

sa.

Pilotar um Aurora exige, é claro, um alto grau de perfcia, mas
ele carrega um par de metralhadoras de 30 mm, um ejetor de plas-
ma dianteiro, 16 misseis cagadores inteligentes (para combate con-
tra outros cagas) e quatro ASM de néutron energizados
Primord

extremas. Um desses bebés ¢ literalmente capaz de destruir todo

almente para combater alvos na superficie em situages

de criaturas

um ¢ en br ais em um segundo!

E claro que a natureza experimental do Aurora significa que

e €, no me-

ele gasta mais tempo no hangar de reparos do que no
Ihor dos casos, temperamental. Fora isso, a Unido tem apenas meia
dizia disponiveis. Exploda um e eles viio querer sua cabega, isso se
vocé ji nio tiver sido morto no processo,

ses NRA-2

Arete 7, Energia Primordial 35, Custo de Antecedente 12

A NRA (Nave de Rotor Avangada) usada pela lteragao X ¢
considerada como uma das mais mortiferas, e a0 mesmo tempo

mais versiteis, aeronaves das froras da Convengio. Entretanto,

estrategistas militares dos Iteradores reconhecem que, ao construir

um helicéptero de combate que ¢ projetado para executar uma

ariedade de missbes — como ataques e transporte de tropas — a

lterag crifica os beneficios da especializacio. Entao eles

nvolveram uma nova versao da NRA que ¢ usada para uma

dade: cortar o inimigo em pedagos

ANRA-2 ¢, p
Ela nfio tem capacidade de transportar carga ou passageiros, e nio
comparta combustivel para voos de longo alcance, Su

Angrentos.

ra e simplesmente, um helicGptero de ataque

intengio é
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voar rapidamente abaixo dos radares (e outros sensores), explodic

seus alvos em farrapos e sair de 14 depressa antes que o inimigo pos

sa contra-atacar. Até agora, tem realizado essa missio admiravel-

mente bem.

A NRA-2 rem aproximadamente 18 metros de comprimento e

3,5 metros de |

gura, com plataformas de armas de ambos os lados

umentam sua largura para 8,5 metros. Seus dois rotores de

qu

contra-rotagio tém um diametro de 4,6 metros quadrados e sao

perfeitamente capazes de transformar qualquer coisa que eles atin-

jam em purg, se isso vier a acontecer, Entretanto, os pilotos procu-

s disso, eles preferem
hadora de 30

40 (montada em uma pequena torre

ram evitar usar 0s rorores Como armas; ao invi

usar o armamento padrao do helicptero: uma metr

mm com 1.500 tiros de munig

sob o helicaptera para que possa disparar em qualguer diregio), 2
misseis “Inferno” (12 em cada plataforma de armas), vito foguetes

m lan-

aforr

de 7 centimetros (quatro em cada pla de armas) e

s “Bambi” com 200 tiros de munigio

gador automitico de gr:
(montado na mesma pequena torre da metralhadora),

Em geral, uma NRA-2 leva um piloto ¢ um canhoneiro, embo-
ra possa ser pilotada por uma IA ou piloto-automético se
necessirio. Um computador de pilotagem e combate altamente

emas de

soffsticado (aquisigho/designagio de alvo) ligado a sis

reconhecimento e titicas auxilia o pessoal de bordo. Além disso, o

veiculo é equipado com instrumentos de visio noturna e outros

sensores. Seu revestimento é de um componente cerimico avanga-

do, resistente a armas de fogo e madelado de forma a proporcionar

capacidades “furtivas” que iludem radares (as NRA-2 também tém
bons pacotes de CME). Por dltimo, as NRA-2, como as NRA
virtualmente silenciosas, pois usa-se um Efeito de Forgas para anu-

o

lar o barulho que a aeronave foz.
Uma NCA-2 tem combustivel suficiente
ocidade mixima € de 560 mph.

ar cerca de

1,300 quildmetros. Sua ve
As NCA-2 sao design
pecificas. Por isso, ¢ improvével que um amdlgam

das apenas para missoes de ata

que es-

use uma, a
menos que eles contem com um piloto particularmente habilidoso,
tenham uma missio que exija o poder do veiculo e um relaciona

mento danado de bom com os caras da Requisigao. Entreranto, um

bom Patrono pode ser titil para conseguir “apoio aéreo” enquanto
o amdlgama toma conta de outros elementos criticos da missio
®sses Jato de Assalto Corporativo
Arete 7, Energia Primordial 35, Custo de Antecedente 12
Voe
Envergonhando os

nos céus inamistosos com esse avido brilhante.

os

vides corporativos mais caros com a atuagio
de seu motor ¢ o luxo de suas instalages, esta crianga rem bem
mais do que prestigio a oferecer para os administradores de alto
escaldo do Sindicato. Primeiro, ele é tao pesadamente blindado
quanto um tangue. Segundo, compartimentos secretos do lado de
fora do avido ocultam armas poderosas — uma metralhadora 30

mm e quatro misseis ar-ar. Terceiro, todos os sistemas mais impor-
tantes do jato tém vdrias copias redundantes (um Efeito de

nificar o avi

Correspondéncia), o que torna quase impossivel d

a ponto de fazé-lo cair.




sesse Explorador Multi-Terreno

Arete 6, Energia Primordial 30, Custo de Antecedente 11

Projetado inicialmente para reconhecimento e mapeamento
Terrestre, 0 EMT é um vefculo de efeito terrestre (hovercraft) ca-
paz de viajar sobre 4gua, pantanos, estradas, terreno irregular, o
que quer que seja — apenas montanhas muito ingremes ou terre-
nos pesadamente cobertos por florestas sdo intransitéveis. Na apa-
téncia, o EMT & um velculo pequeno e arredondado, embora ele
tenha um "nariz” bem definido na ponta. Ele repousa sobre um col-

chio de ar em turbo-ventiladores na parte traseira para guiar

seu progresso. A engenharia Tecnocritica lhe deu também uma

metralhadora montada na parte dianteira, blindagem leve e saias
propulsoras de direcionamento em sua superficie. O corpo ¢ fecha-
do, capaz de transportar um piloto e um passageiro além de uma
boa quantidade de carga.

O EMT nio parece ter muita utilidade como vefculo de ata
que, mas com a Terra largamente desbravada, ele estd sendo

empurrado cada vez mais para o combate. Como ele pode atingir
velocidades de aré 320 km/h e tem um alcance operacional de
fenomenais 2.400 quilémetros, torna-se um excelente veiculo
batedor.
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O qué? Vocé pensou que tinhamos

-abado?

Propaganda Recomendada

Este jogo é baseado em um movimento
crescente em nosso mundo: o inexordvel
avango da tecnocracia na vida real. Quer vocé

prefira manchetes atuais, antecedentes histéri-

cos ou ficgio radical, podemos recomendar

uma longa lista de materiais inspiradores. Se

esta bibliografia ndo for suficiente para vocé,

complete-a com as excelentes bibliografias

contidas nos cinco livros das Convengdes

Livros Exigidos
Behind the Crystal Ball: M,
Science from Antiquity to the New Age

Anthony Aveni,

porém completo, para as ligagoes entre fé, magia e cié

moderna.

Ray Bradbury, A coisa mais assusta-

dora sobre o estado total da midia de Bradbury ¢ que ela ¢

auto-imposta... e ele a descreve décadas antes da rede Fox,

Rupert Murdich e Jerry Springer.
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Howard Bloom, The Lucifer Principle: A Cientific
Exploration into the Forces of History — Um trabalho des-
concertante que oferece um olhar convincente sobre a raiz de

todo o mal: o progresso. Pondo de lado seu racismo cultural,

The Lucifer Principle ¢ uma leitura fantéstica. Do jeito que &,

o livro ainda apre

cnta um sentimento que qualquer

Tecnocrata é capaz de compreender: Cuidado com os bér-
baros. Acerte todos eles antes que eles o destruam.
Aldous Huxley, { Mundo Novo Vocé sabe
1 “bebé de provetal”
Peter James e Nick
Mistérios da Ant.

Admiriv

di

Thorpe, O Livro de Quro dos
idade — Além de ser uma fonte infinita

de inspiragdo, essa colegio de fatos engragados mostr
§ grag

quio

velhas algumas de nossas “conveniéncias modernas” real-

mente sio.
George Orwell, 1984

na hora ler esse livro de novo.

- Se vocé perguntar por que, estd

eil Postman, A Rendigio Da Cultura 3

ecnologia — como ja dissemos, vocé é um Teenocr:

Tecnopélio -
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Ayn Rand, Anthem — A base para a 6pera-rock Rush
zl12
e a rebelido de um homem contra ela.

Robert Anton Wi
Material clssico de conspiragio oculta do mestre das realida-
des distorcidas.

presenta uma coletividade assustadoramente razodvel

on, The [lluminatus Series —

Cinermna e Televisao
Aliens — O filme fundamental sob
Gattac

nho... um cldssico sébrio.
La Femme Nikit:

ariginal, a série de televisao ¢ bem mais dtil para jogadores de

Mago. Uma pintura arrepiantemente fria d.

operativos ds

fuzileiros

espaciais.
— Quando os Progenitores seguem seu cami-

A Série quanto o filme

vida entre os

tecnocracia, Nikita prova que os tecnos podem

ser mais excitantes, modernos e assustadores do que vocé

imaginava ser possivel. Uma imensa influéncia sobre esse

livio; n
La Femme Nikita (o filme) — Apesar de cla
modo,

) perca.

ste

ilme tem menos a ver com ser um operativo
:r um rebelde solitdrio.
Lei e Ordem — Sem brincadeira. Veja as formas talento-

538 com que

Tecnocritico ¢ mais sobre

caras agem com testemunhas, suspeitos e

uns com os outros para ver como um agente de campo cfi-

ciente trabalha.

Homens de Preto — Eles fazem isso parecer bom! Um
bom antidoto contra casos de Tecnocratite Desalmada.
Uma neces-
sidade para os agentes do Controle de Midia e te6ricos de

Noam Chemsky: Manufacturing Consent -

conspiragio. Tema-os.

initeis; este filme ofere-
ce uma brilhante sitira sobre impositores da lei tecnoc

Robocop — lgnore as seqiién

iticos
que jogam dos dois lados.

Tropas Estelares — Uma parddia sangrenta de tudo que
torna o fascismo amistoso tio divertido.

O Show de Truman — Um pe:
proporgoes, ¢

lo comico de grandes

ad

assificando Ed Harris como um dos maiores

tecnocratas na histéria das telas. (“Fu sou o Criador... de um
show de relevisio.”)

Teletubbies — Este show é apavorante ou nio ¢ A res-
posta do Grande Irmio aos videos infantis.
O Prisioneiro — Es s TV 0 que 1984 ¢ paca

03 livros. Exaustivamente copiado, jam

Crie ¢ pa

s igualado.
O Exterminador do Futuro e o Exterminador do Fururo
1I: O Julgamento Final

idéias perturbadoras. Cldssico demais para perder. Nao ¢ s

Brinquedos legais, grande agdo ¢

sobre ciborgues.
Os Doze Macacos

a de salvar o futuro fosse morrer?

E se vocé soubesse que a fnica
forn

Mera Coincidéncia — Se este filme nio assusta vocé,
entdo vocé nio prestou atengio.

Arquivo X — Vocé precisa que a gente diga por qué

Fontes Secundarias

Livros
Isaac Asimov, Fundagio

Martin Caidin, Cyborg

Francis e Joseph Giles, Cathedral, Forge and
Whaterwheel
Uma Breve Histéria do Tempo — Stephen Hawking

explica tudo, desde o Big-Bang o peder do pensamento

humano na busca pe

550 N0 ¢ a gran-
de viagem Tecnocratica, nés nio sabemos o que ¢.

Frank Herbert, A Praga Branca
Walter M. Miller, A Canticle for Liebowitz
Yevgeny Zamyatin, We

Fimes e Televisao
19584
Akira
Black Cat e Black C:
Conexdes (com James Burke)
Os Caga-Fantasmas ¢ o desenho animado The Real
s da!)

sG a primeira temporay

Sn rs
The Day the Universe Changed
O Mago da Velocidade ¢ do Tempo
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Adam Smith 67
Adepros da Virtualidade 73
Agente Secreto John Courage 29

entes Menores 82
Agentes Psiquicos 89
Alan Turi
Alra Guilda 60, 62, 63, 64, 67,71, 114
Amilgamas 31, 193

Anomalia 31

Aparato 31, 47

Aprimoramentos 31, 170

Aribia Medieval 59

Aristoteles 58

Arquimedes 58

Arsenal, o 203

Artifices 57, 62-64

Atacar §] 35

Autoctonia 34, 102

Avalon 34, 44, 61

atares 43. Ver Também Eidolons

Av

B

Biomodificagoes 229
Biotecnologia 132, 224
Brice “Leather * Nads' Hill 105

Cagadore
Capacirag

Caracteristicas
Antecedentes 171

Acima do nivel cinco 178
‘ Aliados 178

Apoio 179
Aprimoramentos 180
Armas Secreras 183
Biblioteca 178
Camuflagem 174
Combinando Antecedentes 173
Companheiro 174
Constructo 175
Destino 175
Espices 184
Genialidade 176
Hiperaprendizado 176
Influéncia 178
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Instrumento 176
Laboratério 177
Nodo 179
Patrono 182
Recursos 179
Requisigoes 182

Arquétipos 137

Advogado do Diabo 140
Aurtista 140
Benfeitor 138
Cientista Louco 141
Cruzado 138
Desajustado 142
Galhardo 143
Gatuno 143
Gerente 142
Hacker 140
Inovador 140
Investigador 140
Justiceiro 144
Magnata 143
Méquina 141
Penitente 143
Perfeccionista 143

Zelador 138

Defeitos 168

Anti-Her6i 171
Aprimoramentos Defeituosos 170
Constructo 168

Eidolon Insano 171

Gelado 169

Instinto Primitivo 170
Mentiroso Compulsive 171
Oculos Escuro Cor de Rosa 169
Quinto Grau 171

Racista 168

Sr. Burocracia 171
Tecnofalastrao 168

Habilidades 144

Académicos 153

Aplicagdo da Lei 156

Armas de Energia 146
Atuagio 145

Biotecnologia 146

Ciéncia 161

Criptografia 156

Cultura de Servigo Secreto 155
Demagogia 145
Farmacotécnica 158
Finangas 156
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Hipertecnologia 148

¢do de Engenhocas 149
sobre TR 160
Interrogatario 149

Jogos de Poder 158

Midia 157

Mochila Voadora 149

N lor 147

Improvis

Informa

Operagoes em Microgravidade 150
Pilotagem 151
Politica dos Constructos 155
Propaganda 158
Psicologia 159
Rede de Comunicagio 150
Seguranga 151
Sub-Dimensdes 163
Teoria da Conspirag
Terrorismo 163
Tortura 152
Vicio 164
Qualidades 164

Cavaleiro Interior 167
Confianga 166
Discreto 164
Indiferente 166
Licenga Para... 165
Ligagoes 166
Mentiroso Perfeito 166
Mestre da Burocracia 167
Oficialmente Morto 166
Sentidos Agugados 165
Vontade de Ferro 166

Catherine Nichals 121

Chapéu Preto ¢ Oculos Escuros 34

Charles Babbage 68, 102

Charles Fort 95

les Reid 113

lestras de Rathbone 69

= Yo'ng 117

o 154

Cibernéticos 50, 181

Ciborgue 34

Cidadao 31

Cidadao Extraordindrio 31, 80
addos Extraordingrios 131, 216
ncia Dimensional 31, 70

cia [luminada 26, 37, 40

ncia Inspirada 32, 49, 80, 203
Cireulos Hipocraticos 58

Cisma 19, 27, 44, 64, 66, 83
Codinomes 131

Colonia 31

Condicionamento Social 31, 80, 89, 91, 92

Consenso 32

Constructos 32, 132, 168

Contingéncia de Onda de Choque 93

Controle 23, 81, 195

Convengdes 27, 32, 55, 101
Engenheiros do Viicuo 27, 87, 118
Iteragdo X 27, 64, 70, 87, 102
Nova Ordem Mundial 27, 42, 71, 87, 89, 106
Progenitores 28, 48, 71, 73, 87, 110
Sindicato 27, 70, 87, 94, 114

Coordenador 81

Copémnico 64

Criaturas
Ka Luon 28, 72
Zigg'raugglurr 28, 72

Cronograma 32, 81

Cronogramas 86

s N ¥

D

Dedaleanos 58, 61
Dédalo 58,63

Desauridos 28, 85, 92
Deus e a Tecnocracia 139
Donald Richardson 109

E

Efeito do Paradoxo 32, 40, 42, 85, 97

Efeito Pandora 19

Eidolons 32, 136
Desb
Dir
Padrao 137
Primordial 137

Engenheiros do Vicuo. Ver Convengoes
Engenheiros Eletrodinimicos 68, 70
Esferas de Influéncia 49

Ciéncia Dimensional 49

Correspondéncia 49

Entropia 49

Forgas 50

Matéria 50

Mente 51

Primérdio 51

Tempo 51

Vida 50
Esséncia Primordial 44, 45, 51
Estrela Vermelha 76
Estrutura e Influéncia 95

A Tecnocracia no Espago 98

Influéncia nas Cidades 95
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Instalagdo de Fachadas 96
tas 122
anga Cibernético 123
io Manipulador 122
Clone de Intrusio 125
Controle 127

Dissidente Interno 125
Explorador riente 124
Fuzileira Veterana 126
Médica de Campo 124
Proletdria Inconsciente 122

Exemplos de Tecnoc

Recruta Inexperiente 123

F

Fadas 94

Fantasmas 94

Filhos do Eter 70
Flagelo 63, 85

Foco 38

Forga de Vontade 38
Forga Primordial 33

G

Galileu 64
Genengenhariz
Genialidade 32

Glossério 31

Grande Guerra 71

a da Ascensdo 27, 84
Gutenberg 64

H

Henre de Lorris 109

Heron da Alexandria 58
Hipertecnologia 34

HIT Mark 32

Homens de Cinza 108
Homens de Preto 61, 73
Horizonte 194

Humanos e Construcros 168

Icaro 58, 63
Idade das Trevas 59

240 GUIA DA TECNECRACIA

P ——

Huminagio 33, 44
Império Romano 59
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Inquisigio 65
Instrumento 33
Instrumentos 46, 216
Exemplos 173
Requisitando, Alugando e Emprestando 172
Interpretando Teenocratas 130
Iteragao X. Ver Convengoes

Jack o Estripador 69
Jacob von Reismann 69
Joseph von Reismann 117

K

Kepler 69

Lobisomens 93
Lucio Dandolo 105

Magonicos 38, 62, 64, 67
Manifestagoes Anomalas 95
Marco I‘(ﬂu 63

M.trun St. Christopher 121

\Immw(_ulmi is 63, 64, 66, 118
Metodologia
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0 Pan-Dimensional 120
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Impositores 115
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Narrativa 91, 187

ndas 199

»ordenagio e Intell

Historias Alternativas 201
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Nefandi 28, 84, 85, 92

Newton 64
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Novas P as 145

Novos Antecedentes 179
Novos Conhecimentos 153
Novos Talentos 144

O

Operagio Ragnarok 93
Operagdes na Linha de Frente 199
Ordem da Razao 33, 38, 53, 67, 70, 139

P

Paradoxo 91
Parmenideanos 66
Pelicula 28, 62, 87, 92
Pentex 94
Perseguidores do Vicuo 66, 118
Pitagoras 58
Platao 58
Ploeye 71
Pogrom 86
Pasta 82
Cidadios 82
Especialistas 83
Mestres 83
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Preceitos de Damian 33, 81, 83
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Matéria 213

Mente 213
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Vida 210
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Psiquismo 48
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Rebeliao dos Escavadores 67
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Caracteristicas
Reginald Proctor 69
Revolugio Industrial 68
Roger Bacon 63
Rotinas 38
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Sala 101 23, 81,89
Seis Graus de Separagio 88
Simpésio 81, 194
Sindicato. Ver Convengoes
Sir Isaac Newton 66
Sociedades Secretas
Amigos do Courage 29
Arautos de Avalon 28
Complexo Cassandra 28
Culto de Autoctonia 190
Divisio de Projetos Especiais 18, 190
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Sécrates 58
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MAGD: & Ascensto®

A

Nome: Natureza: Convengao:
x‘} logador: Eidolon: Menlor:
\5 Cronica: Comporfamento: Amalgarna:
: Fisicos Sociais Mentais
Forga: ®OOO0O Carisma: @O OO0 Percepsio: _ @OODO
Destreza: ®O0OO0O Manipulagio: _ @OOOO  Inteligéncia: __ @O OO0
Vigor: ®OO00O0O Aparéncia: __ @OOOO  Raciocinio: @O OO0
abilidndes.
Talentos Pericias Conhecimentos
Prontiddo O0OOOO Condugao O0O0O0O Académicos _ OOO0OO
Esportes OO0OOO Armasde Energia. QO OOO  Direito 0000
Consciéncia ~ OOOOO  Etiqueta OOOOO Ciéncias 00000
Briga OO0OOO Amasde Fogo OOOOO Computador_ OOOOO
Esquiva OOOOO Hipertecnologin. OO OOO  Enigmas 00000
Expressio OO OOO  Armas Brancas_ OO OOO  Finangas 00000
Intimidagio OOO OO Pesquisa OO0 Investigngio OO OOO
Lideranga OOO OO Furtividade OOOOO Lingiistica  OOOOO
Manha OO0OOO Sobrevivéncia _ OOOOO  Medicina 00000
Lébia O00OOO Teemnologia _— OOOOO  Politica O0000
| B
Correspondéncia QOO OO  Forgas OOOOO Primérdio Q0000
Ciéncia Dimensionall OO QOO  Matéria OO00OOOD Tempo O0000
Entropia OO0OOO Mente OO0O0O0O Vida 00000
N\ | DS,
Antecedentes llurninac¢ao Vitalidade
O0000 0000000000 Escoriado -0 0
00000 Forca de Vontade Machucado -1 0
O0000 0000000000 Ferido -1 0
OQO0000 QUOOOOOaO0Q Ferido Gravemente -2 0
Q0000 Energia Primordial Espancado -2 0
Outras Caracteristicas s0Dg Aleijado -5 4
00000 0() oo Incapacitado 3
00000 g E
Q0000 N & Experiéncia
o *)
O0000 ao
Q0000 Paradoxo
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MAGD:

Cuslo

! —_—unlidydeseDekellos

\ Qualidades Tipo Custo  Defeitos Tipo

Lposedlimnemnkos,

Efeitos Preferidos

Nome Nivel Arete Quintesséncia Aparéncia

Combuie

Arma Dificuldade| Dano |Alcance| CdT |Pente|Ocultagio

Tabela de Briga
!

Chutar Forga 41

Armadura:
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MAGD: & AscensBo®
o G L e K o BB KL S
Aliados Apoio
.__?r
B Companheiro Constructo
Aprimoramentos Influéncia
Laboratorio Biblioteca
Mentor Nodo(s)
Patrono Recursos
Armas Secrefas Espioes
Replences

Equipamento (carregado) Equipamento (possuido)
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Hisbopls

Capacitacao

Objetivos/Destino

Buscas Silencios

IDTCESIERA oL

Idade:
Idade Aparente:

Data de Nascimento:

Idade de Capacitagio:

Cabelos:

Olhos:

Raga:

Nacionalidade: Aparéncia/ Natureza do Eidolon:
Altura:

Peso: Ressonincia Comum:
Sexo:

Ml

Descricao do Amalgama Desenho do Personagem
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HENOERALH

Adotando a Ciéncia para Toda a Humanidade

N6s somos as maiores mentes cientificas do mundo. Influenciamos cada
aspecto da sociedade humana. Protegemos a Terra dos alienigenas externos e
dos transgressores internos. Por meio da ordem, da ciéncia e da tecnologia,
nossas Convengdes modelam o curso do futuro e catalogam as maravilhas do
cosmos. Sempre que alguém usa uma ferramenta, nés estamos 4. Nés criamos
o0s avangos que protegem e confortam a humanidade. Nés decidimos como o
amanha é aprimorado através do hoje. Se vocé estd pronto para modelar o
mundo e ansioso por se sacrificar pela humanidade, vocé pode ser um de nés.

Um Mundo, Uma Unidio

Toda a informagdo necessdria para jogar uma Cronica
baseada na Tecnocracia: personagens da Tecnocracia,
novas Habilidades, Instrumentos e Procedimentos, a

organizagio Tecnocrdtica e muito mais. Explore as

defesas das bases Tecnocriticas, seus corredores de
poder politico e suas esperangas para o futuro.
Descubra como eles lidam com as ameagas

sobrenaturais e que maravilhas eles desvendam.
Conhega as crengas e os objetivos da Unifio, e
como ela planeja capacitar toda a humanidade




