
Habi l idades

Atr ibutos

Vantagens

Fisicos MentaisSociais
Força ___________

Destreza ________0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Vigor ___________

Carisma __________

Manipulação ______

Aparência ________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0 Percepção _______

Inteligência ______

Raciocínio _______

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

PericiasTalentos

Expressão____ ____

Prontidão _______
Esportes _________

Briga ____________

Esquiva __________

Empatia _________

Intimidação ______

Crime __________

Liderança _______

Lábia ___________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Empatia c/ Animais_

Arqueirismo ______

Artesanato _______

Etiqueta__________

Herborismo _______

Armas Brancas ____

Música___________

Cavalgar _________

Furtividade _______

Sobrevivência _____

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Instrução ________

Sabedoria Popular _

Investigação _____

Direito __________

Lingüística_______

Medicina ________

Ocultismo _______

Política _________

Ciência _________

Senescalia _______

Conhecimentos

AntecedentesDisciplinas Virtudes

Autocontrole/__________
Instinto

0 0 0 0 0

Coragem ___________ 0 0 0 0 0

Consciência/___________
Convicção

0 0 0 0 0

VitalidadeQualidades/Defeitos
Escoriado

Machucado -1

Ferido -1

Ferido gravemente -2

Espancado -2

Aleijado -5

Incapacitado

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Forca de Vontade

Caminho

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Fraqueza

________________
________________
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

________________
________________
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________

Pontos  de Sangue

Pontos por Turno:_______

Vampiro:
A Idade das Trevas
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Natureza:

Comportamento:

Cla:

Nome:

Jogador:

Cronica:

Geracao:

Refugio:

Conceito:



Outras Caracter i s i cas

Exper ienc ia

Nome Total :

Gasto em :

Lacos de Sangue /Vincul i

Combate
Armadura

________________
________________
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

________________
________________
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

________________
________________
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Nivel

Ritua i s
Total Gasto :

Perturbacoes

Laco com: Nivel Laco com: Nivel

Arma/Manobra Dif. Dano/Tipo CdT. MuniçãoOcult. Alcance 

Nível: 

Penalidades em
Percepção:

Destreza:

Descrição:

Força

Vampiro:
A Idade das Trevas



Antecedentes Expand idos
Fama

Posses

Recursos

Rebanho Laca ios

Mentor Status

Outro ( _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ) Outro ( _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ )

Itens (Carregados )

Terr itor ios de Caca

Local izacao

Equipamento (P ossu ido )

Montar ias

Descr icao

Refugios

Vampiro:
A Idade das Trevas



Fontes de P oder

Dados Ad ic iona i s

Al iancas Sobrenatura is

Quem e ??

Quem e ??

Quem e ??

Quem e ??

Al iados
Area de P oder

Contatos
Area de P oder

Dados Ad ic iona i s

Dados Ad ic iona i s

Dados Ad ic iona i s

Forca Mil itar
Area de P oder

Influenc ia
Area de P oder

Nome Natureza /Area de P oder Acordos /Tipo de Relacao

Outras Fontes

Vampiro:
A Idade das Trevas



Disc i p l inas Avancadas
Disc i p l ina /Nome do Poder : Nivel :

S i stema :

D i sc i p l ina /Nome do Poder : Nivel :

S i stema :

D i sc i p l ina /Nome do Poder : Nivel :

S i stema :

D i sc i p l ina /Nome do Poder : Nivel :

S i stema :

D i sc i p l ina /Nome do Poder : Nivel :

S i stema :

Combinacoes de D isc i p l inas

Poder : D i sc i p l inas Envolvidas :

S i stema :

P oder : D i sc i p l inas Envolvidas :

S i stema :

P oder : D i sc i p l inas Envolvidas :

S i stema :

P oder : D i sc i p l inas Envolvidas :

S i stema :

P oder : D i sc i p l inas Envolvidas :

S i stema :

Vampiro:
A Idade das Trevas



Histor ia
Prelud io

Abraco

Objet ivos

Aparenc ia

Idade:
Idade Aparente:

Nascimento:

Abraço:

Cabelos:

Raça:

Olhos:

Sexo:

Nacionalidade:

Altura:

Peso:

Vampiro:
A Idade das Trevas



Taumaturgia

R itua i s

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Taumaturgia

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Inteligência

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ocultismo

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Força de Vontade

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Linha Livro Página

L inhas 
(Força de Vontade, Dificuldade 3 + Nível da Linha; consome 1 Ponto de Sangue)

(Inteligência +Ocultismo, Dificuldade 3 +Nível do Ritual; Dificuldade limite =9)

Ritual Nível Livro Página

Vampiro:
A Idade das Trevas



Necromanc ia

R itua i s

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Inteligência

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ocultismo

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Linha Livro Página

L inhas  
(Ver testes nos livros)

(Inteligência +Ocultismo, Dificuldade 3 +Nível do Ritual; Dificuldade limite =9)

Ritual Nível Livro Página

Tradição Necromântica

Vampiro:
A Idade das Trevas



Fe it icar ia Koldunica

R itua i s

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Koldunismo

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Inteligência

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Linha Livro Página

Caminhos
(Atributo do Caminho +Koldunismo; Dificuldade 4 + Nivel do Caminho. Consome 1 ponto de Força de Vontade)

(Inteligência + Koldunismo, Dificuldade 4 +Nível do Caminho; consome 1 ponto de Força de Vontade por Nivel do Ritual)

Ritual Nível Livro Página

Vampiro:
A Idade das Trevas



Fe it icar ia Set ita

R itua i s

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Linha Livro Página

Caminhos

Ritual Nível Livro Página

Vampiro:
A Idade das Trevas

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Akhu

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Inteligência

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ocultismo

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Força de Vontade



Vampiro:
A Idade das Trevas

Plani lha de Npcs 

Outras Caracter i st icas

Atr ibutos
Fisicos MentaisSociais

Força ___________

Destreza ________0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Vigor ___________

Carisma __________

Manipulação ______

Aparência ________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0 Percepção _______

Inteligência ______

Raciocínio _______

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Natureza:

Comportamento: Cla:

Nome:

Conceito:

Geracao:

0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________
0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________
0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________
0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________
0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________
0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________

Virtudes

Autocontrole/Instinto____0 0 0 0 0

Coragem ___________ 0 0 0 0 0

Consciência/Convicção__ 0 0 0 0 0
Vitalidade

Escoriado
Machucado -1
Ferido -1
Ferido gravemente -2
Espancado -2
Aleijado -5
Incapacitado

Caminho

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Pontos  de Sangue

Pontos por Turno:_______
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Forca de Vontade

Outras Caracter i st icas

Atr ibutos
Fisicos MentaisSociais

Força ___________

Destreza ________0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Vigor ___________

Carisma __________

Manipulação ______

Aparência ________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0 Percepção _______

Inteligência ______

Raciocínio _______

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Natureza:

Comportamento: Cla:

Nome:

Conceito:

Geracao:

0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________
0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________
0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________
0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________
0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________
0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________

Virtudes

Autocontrole/Instinto____0 0 0 0 0

Coragem ___________ 0 0 0 0 0

Consciência/Convicção__ 0 0 0 0 0
Vitalidade

Escoriado
Machucado -1
Ferido -1
Ferido gravemente -2
Espancado -2
Aleijado -5
Incapacitado

Caminho

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Pontos  de Sangue

Pontos por Turno:_______
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Forca de Vontade



Esquema De C irculo

Nome Jogador Cla

Vampiro:
A Idade das Trevas

1 .

2 .

3 .

4 .

5 .

1 .

2 . 3 .

4 . 5 .



Vampiro:
A Idade das Trevas

Best iar io

Atr ibutos
Fisicos MentaisSociais

Força ___________

Destreza ________0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Vigor ___________

Carisma __________

Manipulação ______

Aparência ________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0 Percepção _______

Inteligência ______

Raciocínio _______

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Especie:Nome: Mestre:

Habi l idades
0 0 0 0 0 0 0 0Prontidão________ 0 0 0 0 0 0 0 0Briga___________ 0 0 0 0 0 0 0 0Intimidação______
0 0 0 0 0 0 0 0Esportes_________ 0 0 0 0 0 0 0 0Esquiva_________ 0 0 0 0 0 0 0 0Furtividade_______
0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________
0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________

Vantagens

Vantagens Especiais
Potência________ 0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0________________
0 0 0 0 0 0 0 0________________
0 0 0 0 0 0 0 0________________
0 0 0 0 0 0 0 0________________

_______________________________
_______________________________
_______________________________
_______________________________
_______________________________

Ataques Vitalidade
___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

Incapacitado

Morto

Pontos  de Sangue

Pontos por Turno:_______
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Forca de Vontade

Atributos
Fisicos MentaisSociais

Força ___________

Destreza ________0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Vigor ___________

Carisma __________

Manipulação ______

Aparência ________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0 Percepção _______

Inteligência ______

Raciocínio _______

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Especie:Nome: Mestre:

Habi l idades
0 0 0 0 0 0 0 0Prontidão________ 0 0 0 0 0 0 0 0Briga___________ 0 0 0 0 0 0 0 0Intimidação______
0 0 0 0 0 0 0 0Esportes_________ 0 0 0 0 0 0 0 0Esquiva_________ 0 0 0 0 0 0 0 0Furtividade_______
0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________
0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________ 0 0 0 0 0 0 0 0________________

Vantagens

Vantagens Especiais
Potência________ 0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0________________
0 0 0 0 0 0 0 0________________
0 0 0 0 0 0 0 0________________
0 0 0 0 0 0 0 0________________

_______________________________
_______________________________
_______________________________
_______________________________
_______________________________

Ataques Vitalidade
___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

Incapacitado

Morto

Pontos  de Sangue

Pontos por Turno:_______
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Forca de Vontade



Habi l idades

Atr ibutos

Vantagens

Fisicos MentaisSociais
Força ___________

Destreza ________0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Vigor ___________

Carisma __________

Manipulação ______

Aparência ________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0 Percepção _______

Inteligência ______

Raciocínio _______

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

PericiasTalentos

Expressão____ ____

Prontidão _______
Esportes _________

Briga ____________

Esquiva __________

Empatia _________

Intimidação ______

Crime __________

Liderança _______

Lábia ___________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Empatia c/ Animais_

Arqueirismo ______

Artesanato _______

Etiqueta__________

Herborismo _______

Armas Brancas ____

Música___________

Cavalgar _________

Furtividade _______

Sobrevivência _____

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Instrução ________

Sabedoria Popular _

Investigação _____

Direito __________

Lingüística_______

Medicina ________

Ocultismo _______

Política _________

Ciência _________

Senescalia _______

Conhecimentos

AntecedentesDisciplinas Virtudes

Autocontrole/__________
Instinto

0 0 0 0 0

Coragem ___________ 0 0 0 0 0

Consciência/___________
Convicção

0 0 0 0 0

VitalidadeQualidades/Defeitos
Escoriado

Machucado -1

Ferido -1

Ferido gravemente -2

Espancado -2

Aleijado -5

Incapacitado

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Forca de Vontade

Caminho

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Voto de Sangue

Nível Máximo____
Potência_________
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

________________
________________
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________

Pontos  de Sangue

Overdose?

Carnicais
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Natureza:

Comportamento:

Conceito:

Nome:

Jogador:

Cronica:

Regente:

Deveres:

Tipo:



Outras Caracter i s i cas

Regente
Nome :

Descr icao :

Famil ia Revenante

Combate
Armadura

________________
________________
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

________________
________________
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

________________
________________
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0
________________
________________
________________

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

Arma/Manobra Dif. Dano/Tipo CdT. MuniçãoOcult. Alcance 

Nível: 

Penalidades em
Percepção:

Destreza:

Descrição:

Força

Cla : Geracao : Idade :

Res i stenc ia ao Regente :

Nome da Famil ia :

Informacoes da Famil ia :

A Famil ia serve ao Cla :

Carnicais



Antecedentes Expand idos
Al iados

Posses

Mentor

Contatos Recursos

Influenc ia Status

Servos Outro ( _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ )

Itens (Carregados )

Local izacao

Equipamento (P ossu ido )

OutrosMontar ias

Descr icao

Res idenc ia

Carnicais



Histor ia
Prelud io

Objet ivos

Aparenc ia

Idade:
Idade Aparente:

Nascimento:

Abraço:

Cabelos:

Raça:

Olhos:

Sexo:

Nacionalidade:

Altura:

Peso:

Carnicais

Perturbacoes Id iomas



Ficha Sintética da Crônica

Nome da Crônica:

Narrador:

Local, data e horário das sessões:

Cenário:

Tema(s):

Ambientação:

Critérios de Criação de Personagens

Seita:

Clãs ou linhagens restritas:

Antecedentes restritos ou limitados:

Disciplinas ou linhas restritas:

Qualidades e defeitos permitidos:

Qualidades e defeitos restritos:

Elementos do Cenário de conhecimento geral
(locais, pessoas importantes, etc) 

Vampiro:
Idade das Trevas
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