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1. Nome:

LACOS DE SAHGUE / VINCULI

Hivel: 2.Nome:

Detalhes:

Detalhes:
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4.Nome:

Detalhes:

Detalhes:
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6.Nome:
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PERFIL

Caracteristicas
Hascimento:

Abrtaco:
Idade Real:
Idade Aparente:

Hacionalidade:

Raca:

Peso:

Altura: fli
CordaPele:
Cotda@abelorantiiniie v/ .0 |
Cor dos Olhos: |
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~ Ao ar e e Verdadein
00000

Motes e Citagoes

Trilha e Degeneracdo

De/Para

Fraqueza do Cla

Cicatrizes e Deformidades

5 2 o

Linguistica

¥3:

Petturbacoes

Perturbagao:

Perturbagio:

Detalhes:

Detalhes:

)

REPUTACAO E CORRELATOS

Titulo Hierarquico

Iniciado

Aspirante
2

i m Mestre Distinto |
Aall

v

Silsila
B

[] Soma
[] Cobte e Relimpago [ Fogoe Aco
[] Tempestades []Roda, Asa e Remo

Citedra
[ Vidro e Fumaca
] Brumas

1 Ouro

[1P6 e Osso
[] Vento e Pedr:
L] Idio

[] Estrelas 1
[ Carne |
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Prestigio de Cla —

Realizacoes:

Reputacio

Realizacoes:

Diablerie

Vitima:

Vitima:

Detalhes:

Detalhes:

Tertitorio de Caga

Bairro:

Caracteristicas:

Tipo: [ Comercial

[ Industrial [ Residencial [ Rural

[ Militar
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Antecedente:

Antecedente Combinado

Parceiro:

Hivel: + Seunivel:

Objetivo/Proposito:

0?—

PROPRIEDADES E REFUGIOS

r

Bairro:__

Localizacdo: Cidade:
Especificacoes:

Protecoes Sobtenatutais:

-

Localizacdo: Cidade:

Baitro:

Especificacoes:

Protecoes Sobrenatutais:

— 6__=—
Fonte:
Detalhes:

[ Internacional [ Nacional [ Local

FONTES DE PODER =

Fonte:
Detalhes:

[ Internacional [ Nacional [ Local

———

Equipamentos Possuidos

PERTENCES

Objetos para Rituais

Equipamentos Carregados

Artefatos Misticos

Veiculos




COMBATE
Armas de Fogo

Tipo de Dano ‘l

rmadufa ———e—

Tipo de Dano if. Peso | Ocult.
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———= DISCIPLINAS AVANCADAS

Disciplina: i _ Hivel Disciplina:

Home : Nome:

EXperiencia__ Expetiéncia: _ Livro:

L

= s

Disciplina:__ Disciplina:

Nome : 5. Nome :

Expetiéncia: Expetiéncia:

Disciplina: Disciplina:

Home : Home :

Experiéncia: Experiéncia:

Disciplina Avancada Criada

Nome: Disciplina: Experiéncia
Definicao:

Sistema:

0?— COMBINACOES DE DISCIPLINA s e -,..==:,.-)->

Nome: Home: i g o)

Disciplina 1: 1D ot fo) 0V bt A A Db 41 .- Nivel:

Disciplina 2: Disciplina 2: P R A L R

Experiéncia: Experiéncia:__ Livro:

Combinacio de Disciplina Criada

Nome: Expetiéncia:
Disciplina 1: HNivel: Disciplina 2:

Definicao:

Sistema:




[J] Gangue [ Anarquista

[ Sangue [ Empresarial [ Outro

(] Guerra [ Diplomatico [J Criminoso [ Diablerie [J Espionagem [ Artistico [ Pesquisa

Objetivols)

Nome

Cla

Jogador

Vinculum
0000000000

Opinido sobre os outros
1A+2:

12>3:

Home

Cla

Jogador

Vinculum
00000 00000

Opinido sobre os outros
21

1-3:

Home

Jogadot

Cla

Vinculum
0000000000

Opinido sobre os outros
31

31

Home

Cla

Jogador

Vinculum
00000 O0O0OO00

Opinido sobre os outros
4-1:




EXPERIENCIA
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. —_— — Local Gasto

Caracteristica Total Gasto ~ Catacteristica

LEGENDAS e

PROPRIEDADES e REFUGIOS: Casa- CS - Apartame nto- AP - Caverna- CV - Esgoto- ES + Nao Especificado- HE

LACOS DE SANGUE: Laco de sangue- mortal: LM - Laco de sangue- animal: LA - Laco de sangue- vampito- LV - Lacaio- LC - Rebanho- RB - Outro- OT
OCULTAEBILIDADE: 01- Bolso, Coldte - 02- Jaqueta - 03- Mala, Sobretudo - 04- Inpermedvel - 05- Nio ocultivel

TIPO DE DAHO: 01- Nio-leta!l - 02- Contundente - 03- Letal - 04- Letal + Agravado

CADENCIA: 01- Disparo Unico - 02- Semiauto - 03- Rajada - 04- Automatico

ABREVIACOES: F- Forca - D- Destreza - AB- Armas Brancas - E- Esportes

FONTES DE PODER: Governamental - Mercado Financeiro - Sindicatos - Escolas - Otganizacoes Politicas - Organizacoes Religiosas - Crime Otganizado - Hospitais

Atea Militar - Criaturas Sobte natutais

‘?— PERSONAGEM




PRELUDIO

Conceito

Dicas de Interpretacio




