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- 6—____ ESPECIALIZACOES
Atributo/Habilidade Tipo § Atributo/Habilidade
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CAMINHOS, TRILHAS E FEITICARIAS
TRILHAS NECROMANTICAS
Nivel_ 000000000

Podetes
Sepulcro Ocadiverdomonstto_____ OOOOO  Sepulcro, 00000
Cinzas Decadénciadotimulo____ OOOOO  Mottuus OOOQO
Oss0s 4 Quatro humores 00000  Manipulacio espititual____ - 00000
Vitrea ‘Cenotifila 00000 _ il 00000
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Detalhes it e - Detalhes

5> C . ; : LACOS DE SANGUE / VINCULI - —:

t.Nome: Tipo: Idade: Hivel. 2.Nome: : Tipo: Idade:
Detalhes: e i Detalhes:

3.Home: oA Tipo: Idade: 4.Nome: Tipo: Idade:
Detalhes: Detalhes:

5.Nome: _ Tipo: Idade: 6.lHome: Tipo: Idade:

Detalhes: Detalhes:
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Catacterisicas —————

Nascimento:

Abtaco:
Idade Real:
Idade Aparente:

»| HNacionalidade:
Raca:
Peso:
Altuta:

Cor daPele:
Cordo Cabelo:
Cot dos Olhos:

Fé Verdadeita ——
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Conduta Moral

Fraqueza do Cla

Cicatrizes e Deformidades

Linguistica

3:

7.

11:

15:

Perturbacoes

Perturbacio:

Perturbacao:

Detalhes:

Detalhes:
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REPUTACAO E CORRELATOS

Titulo Hietarquico

[0 Permuta [ Favor

Prestacoes

Detalhes:

Prestigio de Cla

Realizacoes:

Reputagcdo

Realizagoes:

o

Diabletie

Vitima:

Vitima:

Detalhes:

Detalhes:

A Outras Caracteristicas

o Tertitorio de Caca

Bairro:

— Tipo ——

[] Comercial

Caractetisticas:. ;

[ Industrial

] Residencial

[ Rutal

[ Militar




ANTECEDENTES
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- : Antecedente Combinado
Antecedente: ;

Parceiro: i + Seunivel: = Total:

Objetivo/Proposito:

- —— — PROPRIEDADES E REFIGIOS
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Localizagio: Cidade: Bairro:
Especificacoes: '
Protecoes Sobrenatutais:

S
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Localizagdo: Cidade:

Especificagcoes:
Protecoes Sobrenatutais:

- r_——a—‘ e FONTES DE PODER

Fonte: : O Infernacional [ Hacional [ Local
Detalhes: ;

Fonte: ‘ ; © [ Internacional [ HNacional [J Local
Detalhes:
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: Eqﬁipamentos Possuidos ‘Objetos para Rituais

: Equipamentos Carregados / ¢ Artefatos Misticos

Veiculos




COMBATE
Armas de Fogo

Dano |Tipo de Dano

Armas Brancas

Dano |Tipo de Dano

Outtas Caracteristicas de Combate

O spirito [ Spettri Home:

ESCRAVOS ESPIRITUAIS

[ spirito [ Spettri Nome:

Paixo. 0000000000

Atributos:

Paixdo 0000000000

Attibutos:

Habilidades:

Habilidades:

“Disciplinas™

“Disciplinas™

-

()

DISCIPLINAS AVANCADAS

Disciplina:
Nome:

Nivel. Disciplina:

Home :

Experiéncia:

Experiéncia:

Disciplina:

Home:

Disciplina:
Home:

Expetiéncia:

Expetriéncia:

Home:

Disciplin\a Avangada Criada
Disciplina: Hivel:

Definicao:

Experiéncia:

Sistema:

COMBINACOES DE DISCIPLINAS

Home:

Home:

Disciplina 1:

Disciplina 1: !

Disciplina 2:

Disciplina 2:

Experiéncia:

Experiéncia:

Home:

Combinacao de Disciplina Criada

Expetiéncia:

Disciplina 1:

Definicéo:

HNivel: Disciplina 2:

Sistema:




[J Ganque [ Anarquista [ Guerra [ Diplomitico [ Criminoso [ Diablerie [ Espiona

L] Social [ Sangue [ Empresarial [ Outro

Objetivols)

Home Cla

Jogador Vinculum
0000000000

Opinido sobre os outros
1-2:

1-3:

Home Cla

Jogador | : Vinculum
; 00000 00000

Opiniio sobre os outros
-1

1-3:

.Home Cla

Jogadot Gt Vinculum
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~ Opiniao sobte os outros
3.1:
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Nome Cla

Jogadot Vinculum
00000 O0O0O0O0

Opinizo sobte os outros
4-1:
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Caracteristica TotalGasto  Catacteristica - Total Gasto

-— : LEGENDAS ‘, -go
PROPRIEDADES e REFIGIOS: Casa- CS - Apartamento- AP - Caverna-CV - Esgoto ES - Hio Especificado- NE

LACOS DE SAHGUE: Laco de sangue- mortal: LM - Lago de sangue- animal: LA - Laco de sangue- vampiro- LV - Lacaio-LC - Rebanho-RB - Outro (0]}
OCULTABILIDADE: 01- Bolso, Coldre - 02- Jaqueta - 03- Mala, Sobretudo - 04- Impermeavel 05- Hao ocultayel e
TIPO DE DAHO: 01- Nio-letal - 02- Contundente - 03- Letal - 04- Letal + Agravado
CADEHCIA: 01- Disparo Unico - 02- Semiauto- 03- Rajada - 04- Automético

ABREVIACOES: F- Forca - D- Destreza - AB- Armas Brancas - E- Esportes

FONTES DE PODER: Governamental - Mercado Financeiro - Sindicatos - Escolas Organizagoes Politicas « Orgamzac;oesRchgwsas Cr1me0rgamzado Hospitais
Area Militar - Criaturas Sobtenaturais

= ————— PERSONAGEM - ‘%>
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Conceito

Dicas de Interpretacao




