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ESPECIALIZACOES
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QUALIDADES DEFEITOS
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Tipo: Idade: HNivel: 2.Home: Idade:
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Baracteristicss —————
HNascimento:

PERFIL

Motes e Citacoes

Abraco:
Idade Real:____
Idade Aparente:
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Altura:
Cor daPele:
Cordo Cabelo:_
Cor dos Olhos:
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=S Trilha e Degeneracdo

Conduta Moral

De/Pata

Fraqueza do Cla

Cicatrizes e Deformidades

Linguistica ———

Perturbacoes —

Perturbacgio:

Perturbacio:

Detalhes:

Detalhes.
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REPUTACAO E CORRELATOS

Titulo Hieritquico

O Permuta [ Favor  Com:

Prestacoes
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Prestigio de Cla
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Detalhes:
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ANTECEDENTES
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Antecedente:

Antecedente Combinado

Parceiro:

Jeu Vel

Objetivo/Proposito:

PROPRIEDADES E REFIGIOS

Localizacdo: Cidade:
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Especificagcoes:

Protecoes Sobrenatutais:
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Localizacdo: Cidade:

Bairro:

Especificacoes:

Protecoes Sobrenaturais:

Fonte:
Detalhes:

FONTES DE PODER

(] Internacional [ Nacional [ Local

Fonte:

Detalhes:_

O] Internacional [ Hacional [ Local
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Equipamentos Possuidos

PERTENCES

Objetos pata Rituais

Equipamentos Carregados

Artefatos Misticos

Veiculos




COMBATE
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DISCIPLINAS AVANCADAS
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Experiéncia:_______ Livro:
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Experiéncia:
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Definicao:
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Experiéncia:
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‘C‘_;

COMBINACOES DE DISCIPLINAS
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Disciplina 1:—
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Hivel: Disciplina 2:

Definicdo:__
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EXPERIENCIA
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PROPRIEDADES e REFUGIOS: Casa- C§ - Apartamento- AP - Caverna-CV - Esgoto- ES - Nio Especificado- NE

LACOS DE SANGUE: Laco de sangue- mortal: LM - Lago de sangue- animal: LA - Lago de sangue- vampiro- LV - Lacaio- LC - Rebanho-RB - Outro- OT
OCULTABILIDADE: 01- Bolso, Coldte - 02- Jaqueta - 03- Mala, Sobretudo - 04- Impermedvel - 05- Nao ocultivel

TIPO DE DAHO: 01- Nio-letal - 02- Contundente - 03- Letal - 04- Letal + Agravado

CADENCIA: 01- Disparo Unico - 02- Semiauto - 03- Rajada - 04- Automatico

ABREVIACOES: F- Forca - D- Destreza - AB- Armas Brancas - E- Esportes

FONTES DE PODER: Governamental - Mercado Financeiro - Sindicatos - Escolas - Organizacoes Politicas - Organizacoes Religiosas - Crime Organizado - Hospitais

Atea Militar - Criaturas Sobtenaturais
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