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Fisicos
00000 0O000|0

@0000 00000
@0000 00000

Forga
Destreza.
) Vigor

Sociais
@0000
®0000
@0000

Carisma_
Manipulagio
Aparencis

d______——_—
Talentos
00000
__ 00000
00000
T TTRN00000),
2. 0.(010101010)
00000
00000
00000
00000
00000

Prontidio
Esportes

Briga
Esquiva_
€Empatia____

Gxpressiol
IntimidacXo
Lideranca
Manna

L4bia

-

Mentais
@0000 0000
— @e0000 0000
@0000 0000

Percepg¢io
Inteligencia
Raciocinio.

HABILIDADES
Pericias
00000 0000
00000 0000
00000 0000
__ 00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
_ 00000 0000

Empatia com Animais
Oficios
Condugio___
Etiqueta
Armas de Fogo
Armas Brancas
Performance_
Seguranca
Furtividade
Sobrevivencia.
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Connecimentos

00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000

Academicos_
Computador.
Finangas
Investigagio
Direito
Linguistica
Medicina
Ocultismo
Politica
Ciencia.

Habilidades Secund.Arias

®

ds  (010101018)
00000

00000
00000

Adivinnag¢io
Mendigar_
Aliciamento

Danga do Fogo._

Doutrina da l1xo NP(JJ'A_OOOOO 0000
00000 0000
00000 0000

00000 0000

Cultura do Submundo

00000
00000
00000
00000

VANTAGENS

Disciplinas

00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000

Rapidez
Potencia
Fortitude

Presenca

-

00000 0000
SN 0O000 000,
00000 0000
00000 0000

Dominagio
Animalismo
Auspicios

Ofuscagio

00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000

Tenebrosidade__

Antecedentes

®

00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000

Influencia
Recursos
Aliados
Contatos
Lacaios

Rebanno

VIRTUDES N

00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000

Fama

Mentor
Forga Militar
Rituais

LlConsciencia [lConvicgzo_ @O000
[JAutocontrole [1Instinto_ @OO00
Coragem ®0000
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00000
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( VITALIDADE

Escoriado

M acnucado_
Ferido_
Ferido Gravemente_______ -2 |:|
Espancado 2 I:I
Aleijado -5 |:|
IncapReiiiad/omes S IS, I:'

Torpor I:'
L]

Morte Final




ESPECIALIZAGOES
A Atributo/Habilidade Tipo

Y
*CAMINHOS, TRILHAS € FEITICARIAS — 9

Niveli i " @O 000 OOOO‘ﬂ
Poderes >

00000
00000
00000
Rituais >

0000 00000 0000
0000 00000 0000
0000 00000 0000
0000 00000 0000

Nivel ____ 00000 00000

= ik

Poderes >
00000 00000
00000 00000
00000 00000
Rituais : =
0000 00000 0000
0000 00000 0000
0000 _ 00000 0000
0000 00000 0000

QUALIDADES DEFEITOS —

Custo Nome Custo

Detalnes Detalnes

LACOS DE SANGUE / VINCULI —_—

Idade:—_ Nivel:____ 2. Nome: ipc Nivel:
Detalnes:

Idade:—__ Nivel: 4. Nome: ipo: Nivel: 2t
Detalnes:

Idade: Nivel: 6. Nome: ipo: Nivel:
Detalnes:




PERFIL

Caracteristicas — Motes e Citagoes

Nascimento:

Abraco:
Idade Real

Idade Aparente:

Trilua e Degeneracio

Nacionalidade:

Raca:

F Peso:
Altura:
Cor da Pele:
Cor do Cabelo:
l Cor dos Olnos:

Fraqueza do Clx

. S
e e Cicatrizes e Deformidades
00000
EFEFEFEE

L <A LS L B UV R

Linguistiea
5t
7

112

152
Perturbagoes

Perturbacio. Perturbacio

Detalnes Detalnes

[ — ° REPUTACAO € CORRELATOS

<

——— Titulos

[1 Membro de Bando > [ Sacerdote -+ [] Ductus -+ [] Templirio/Psladino - [ Bispo®

v
[] Arcebispo* => [ Priscus > [0 Cardeal* -»[] REGENTE
*Sempre associadoa uma regiio especifica

< — Prestigio de Clx >

Realizacgoes:__

- RepuiAg&o

Realizagoes:

- Crimes
L] Traigio contra a seita 1 Nzo atender a0 caamado de um lider

[] Demonstrar covardia [ Assassinato de um companneiro do Sabs

[ €nganar um lider do Sabs [1Revelar um seqredo a alguém de fora da seita

[J Ferir um vampiro de maior Status [INxo cumprir wma missio importante assinada por wm lider

[J Associagio com vampiros da Camarilla [ Outro:

Punigio

il

3 Diablerie > € Territoriode Caca =——————— >
Vitima: Bairro: (i Tipo —

Detalnes: i [ Comereial
CAracteristicas:
O Industrial
[ Resideneial
O Rural
] D)ilitar

Vitima:

Detalnes:




L ‘a‘
A MASCARA -’

AUCTORIA RITA€E

[J O juramento [] Ritos de criagio L] Jogos de instinto [] Sermdes de Caim [] Cagada selvagem
[J O banno de sangue [] Festivo della estinto [] Monomacia ] A Vaulderie [ O festim de sangue
[] Danca do fogo (1 Palla grande [] O festim de guerra

. _C—— ANTECEDENTES

Mod. (

(
o

<

€ Anlcecdenle Combinado -
Anlceeden(e:
Pareciro: NfV(‘[' + Scu nivel: = Tolal:

Objelivo/ Pro posilo:

= - PROPRIEDADES € REFUGIOS

e p—

| umfigaqimz Cidadc ZAona Bairro: : Valor:

g . l. ~
Espceilicacdes: —

Prolcedes Sobrenalurais:

T )

Locz\ff; acdo: C idade: Zona: Bairro:
of =
CacocCs:.

(R

|
|
!
|

Prolegd Sobrc rais: Wil

FONTES DE PODER =—

[ Internacional [0 Nacional [ Local

Fonte: [0 Internacional [0 Nacional [ Local

Detalnes:

- PERTENCES o <0
Gquipamentos Possuidos Objetos para Rituais

Equipamentos Carregados Artefatos Misticos

Veiculos




COMBATE
Armas de Fogo

\ /A
\ A

ARPIR

WA

A MASCARA -’

®

—

Dano

Tipo de Dano | Dif.

Armas Brancas

~<€—— Armadura —>

Dano

Tipo de Dano

Nivel

Peso

Ocult.

— Qutras Caracteristicas de Combate

> DISCIPLINAS AVANCGA

DAS

Disciplina:

Nivel:

Nome:

Experiencia:____ Livro:

Disciplina:

Nome:

Nivel:__

€xperiencia: Livro

Disciplina:

Nome:

Experiencia:

Livro:

Disciplina:___

Nome:_ il

Experiencia: Livro

i

~—

Nome:

Definicio:

Disciplina Avangada Criada

Disciplina:_

Nivel:: -

Experiencia:

Sistema:

> COMBINAGOES DE DISCIPLINAS®

Nome:

Nivel:

Disciplina 1:

Disciplina 2:

Nivel:

Experiencia:

Livro:

Nome:

Disciplina 1:

Disciplina 2:

Experiencia:

<&

<«

Nome:

€xperiencia:

Disciplina 1:

Nivel:

Combinag¢io de Disciplina Criada

Disciplina 2:

Definic¢io:

Sistema:




> €SQUEMA DE BANDO
[INomade Fungio principal

Praticas Especiais da Seita

Sinais e marcas especificos:

Cor purpura (local):

1) Nome Clx

Jogador Vinculum
00000 00000

P

Opiniio sobre os outros
(1

l 1tz

2) Nome

Jogador Vinculum

00000 00000

Opiniio sobre os outros

2.2

l2—>52

3) Nome

Jogador Vinculum

0000000000

Opiniio sobre os outros

3—-1:

5—»2:

P e

4) Nome

Jogador Vinculum

00000 00000

OpiniZo sobre os outros

4—+1:

e

5) Nome

Jogador Vinculum
00000 00000

OpiniZo sobre os outros




00000 00000 00000
5 10

15

()0900 OOg)OO

00000 00000 OO?OC

55 60

00000 00000

75

00000 00000 O0O0OO OOOOO OOOO0O

105 110 115 120 125

00000 OO000O0 060000

EXPERIENCIA -

00000 00000 OO?OO OO?OO 00000
o 5 50

3@ 35

100

OO?OO OO?OO 00000 OO00O00 00000
© 5 90 95

00000 00000 OO(POO OO(?OO 00000
1te 145

130 135 150

00000 00000

OO?OO OO?OO 00000 00000 OOZOOO
180 185 1}

{ 155 160 165 190 195
Vo
- - Local Gasto P>

CAracteristica Total Gasto  CAracteristica Total Gasto

—o LEGENDAS ©
PROPRIEDADES e REFUGIOS: Casa- CS - Apartamento- AP - Caverna- CV - Esqoto- €S - Nio Especificado- NE
LACOS DE SANGUE: Liago de sangue- mortal: LM - Lago de sangue- animal: LA - Liago de sangue- vampiro- LV - Lacaio- LC
Rebanno- RB - Outro- OT

—_— ,

OCULTABILIDADE: o1- Bolso. Coldre + 02- Jaqueta - 053- [Ilala. Sobretudo - o4- Impermesvel - o5- NXo oculisvel
TIPO DE DANO: o1- Nio-letal - 02- Contundente + 03- Letal - 04- Letal + Agravado

CADENCIA: o1- Disparo Unico - 02- Semiauto + 05- Rajada - o4- Autom£tico

ABRGVILCQE‘:: - Forga » D- Destreza - AB- Armas Brancas - €- Esportes

FONTES DE PODER: Governamental + Mercado Financeiro * Sindicatos + €scolas + Organizacoes Politicas + Organizacoes Religiosas -

Hospitais

Crime Organizado - Area Militar - Criaturas Sobrenaturais

REVERENCIAS: - Membro De Bando (Nennum) - Sacerdote (Padre (MNadre). Mestre(a). Pastor)

Templirio/paladino (Sennor(a)) - Bispo* (Difcono. Padre ([Iladre) Supremo(a)) + Arcebispo® (Arcediago. Padre (M adre) Superior(a))

- Ductus (Sennor(a), Sargento, Cnefe)

Priscus (Grande Mestre(a), Monsennor) « Cardesl* (Sennor(a) Supremo(a))

¢ ——= - PERSONAGEMN -

- Regente (Nennum)

=
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A MASCARA

PRELUDIO

Conceito

Dicas de Interpretacio




