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Forga @0000 0O000|0 Carisma @0000 0000  Percepg¢io ®0000 0000 ¥
Destreza ©0000 O000|0 Manipulagio ®0000 0000 Inteligencia_______ ®0000 0000 2§
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Talentos Pericias Connecimentos
Prontidio 00000 0000  Empatia com Animais—_ 00000 OO0OO Académicos_____ OO0000 OOCO
tsportes 00000 0000  Oficios 00000 0000 Computador 00000 0000 B
Briga 00000 0000 Conducgio 00000 0000  Finangas 00000 O0CO sk
tsquiva 00000 0000 Etiqueta 00000 0000 Investigagio 00000 0000
Empatia 00000 0000  Armas de Fogo 00000 0000 Direito 00000 0000 24
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2 Intimidagio 00000 0000 Performance 00000 0000 Medicina 00000 G000 ¥
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Aliciamento 00000 0000 00000 0000 00000 0000 P f
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ﬁ Potencia 00000 0000  Animalismo________ 00000 0000 Koldunismo______ 00000 O0OCO
o Fortitude 00000 0000  Auspicios 00000 0000 00000 0000
. by Presenca 00000 0000  Ofuscagio 00000 0000 00000 0000 X
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Influencia 00000 0000  Fama 00000 0000  Idade 00000
Recursos 00000 0000 Mlentor 00000 0000  Geragio ([ Ancii) 00000 &
Aliados 00000 0000  Forga Militar 00000 0000  Status (I do Sabs) 00000
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Tipo: Idade:—_ Nivel:___ 2. Nome: Tipo: Idade:— Nivel:__
Detalnes:
Y
Tipo: Idade:__ Nivel:___ 4. Nome: Tipo: Idade: . Nivel: __ ¥a%
Detalnes: P
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Caracteristicas — € Motes e Citagoes >
Nascimento:
Abrago:
Idade Real:
< Trilua e Degeneragio >
Idade Aparente:
3 ! Conduta Moral (de/para)
Nacionalidade:
Racga:
Peso:
Altura:
Cor da Pele: © Fraqueza do Clx >
Cor do Cabelo:
Cor dos Olnos:
. J
LN N s e Cicatrizes e Deformidades >
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< Perturbacoes >
Perturbacio Perturbacio
Detalnes Detalnes
¢ ——— REPUTACAO € CORRELATOS —
<€ Titulos >
[] Membro de Bando ~* [J Sacerdote ~» [J Ductus > [] Templirio/Paladino -» [] Bispo*
v
2> [ Arcebispo* -* [ Priscus > [ Cardeal* -»[] REGENTE
,», *Sempre associadoa uma regiio especifica
3 © Prestigio de Clx >
& Realizacoes:
s
N € Reputagio >
) )
$» Realizacoes:
v
74
)g < Crimes >
&\ [ Traigio contra A seita [] Nzo atender a0 cnamado de um lider
) [] Demonstrar covardia [] Assassinato de wm companneiro do Sabg
’ [] €nganar um lider do Sab& [1Revelar um segredo a alguém de fora da seita
3
$» [ Ferir um vampiro de maior Status [1Nzo cumprir uma missio importante assinada por um lider
o» [ ] Associagio com vampiros da Camarilla [ Qutro:
74 .
3 [ Punicio ~
s>
'
: <€ Diablerie > € Territorio de Caga >
Vitima: Bairro: — Tipo )
; > Detalnes: ; O Comereial
ik 4 Caracteristicas:

O Indus(rial

O Resideneial

i vﬁ“'&; *‘;VitlmA:

" Detalues:

O Rural

L O Militar
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-€ Armas de Fogo > "
Nome Dano | Tipo de Dano | Dif. | Cad. | Dist. | Carga | Peso |Ocult.
- Armas Brancas » <€—— Armadura —>
Nome Dano | Tipo de Dano | Dif. | Ocult. Nivel | Peso |Ocult.
< Outras Caracteristicas de Combate >
DISCIPLINAS AVANGADAS —
Disciplina: Nivel: Disciplina: Nivel:
Nome: Nome:
Experiencia: Livro: E€xperiencia: Livro:
Disciplina: Nivel: Disciplina: Nivel:
Nome: Nome:
Experiencia: Livro: Experiencia: Livro:
€ Disciplina Avangada Criada >
Nome: Disciplina: Nivel: E€xperiencia:
Definig¢xo:
Sistema:
¢ ——— COMBINACOES DE DISCIPLINAS —
Nome: Nome:
Disciplina 1: Nivel: Disciplina 1: Nivel:
Disciplina 2: Nivel: Disciplina 2: Nivel:
Experiencia: Livro: E€xperiencia: Livro:
- Combinag¢io de Disciplina Criada >
Nome: E€xperiencia:
Disciplina 1: Nivel: Disciplina 2: Nivel:
Definig¢xo:
Sistema:
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Armas de Fogo

Nome Dano | Tipo de Dano | Dif. | Cad. | Dist. | Carga | Peso |Ocult.
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Armas Brancas P> ~€—— Armadura —>
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L@ Nome Dano | Tipo de Dano | Dif. | Ocult. Nivel Peso | Ocult.

Outras Caracteristicas de Combate >
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Disciplina: Nivel: Disciplina: Nivel:

Nome: Nome:

Livro:

Experiencia: Livro: Experiencia:

Disciplina: Nivel: Disciplina: Nivel:
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Nome: Nome:

Experiencia: Livro: Experiencia: Livro:
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< Disciplina Avang¢ada Criada >

Nome: Disciplina: Nivel: Experiencia:

Definigio:
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Nome: Nome:
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Disciplina 1: Nivel: Disciplina 1: Nivel:

Disciplina 2: Nivel: Disciplina 2: Nivel:

Livro:

Experiencia: Livro: Experiencia:
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€ Combinagio de Disciplina Criada
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-€ PrAticas €speciais da Seita

Teste de verificag¢io:

Sinais e marcas especificos:

Simbolo:

1) Nome

Cor parpura (local):

Clx

Jogador

Vinculum
0000000000

OpiniZo sobre os outros

2) Nome

Jogador

Vinculum
00000 00000

Opinizo sobre os outros

2-1:

2-3:

3) Nome

Jogador

Vinculum
0000000000

OpiniZo sobre os outros

31

3-+2:

4) Nome

Jogador

Vinculum
00000 00000

OpiniZo sobre os outros

4->1:

4—+2:

4‘—»5'

4‘-»5‘

5) Nome

Jogador

Vinculum

00000 O0O00O0

Opiniio sobre os outros

5-1:

5-2:
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Sebed-
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WIENCIA ——
00000 00000 00000 OO?OO OO?OO 00000 00000 OO?OO OO?OO 00000
5 " 15 i 5 3° 35 ) ‘5 5°

100

00000 OO?OO OO?OO 00000 00000 OO?OO OO?OO 00000 00000 00000
55 ° 5 70 75 ° 5 90 95

00000 00000 00000 OO(z)OO OO?OO 00000 00000 OO?OO OO?OO 00000
120 125 1te 115

105 110 115 130 135 150

00000 OO(;)OO OO(GDOO 00000 00000 00000 OO(8)OO 00000 00000 002000
100 15 7 5 00

155 170 175 180 190 195

<€ Local Gasto >

CAracteristica Total Gasto  Caracteristica Total Gasto

. _t— LEGENDAS —
PROPRIEDADES e REFUGIOS: Casa- CS + Apartamento- AP - Caverna- CV - €sgoto- €S + Nzo Especificado- NE

LACOS DE SANGUE: Lago de sangue- mortal: LIl - Lago de sangue- animal: LA - Lago de sangue- vampiro- IV - Lacaio- LC

Rebanno- RB - Ouiro- OT

OCULTABILIDADE: o1- Bolso, Coldre - 02- Jaqueta + o3- (I1ala, Sobretudo * 04- Impermesvel + o5- Nio ocultivel

TIPO DE DANO: o1- NZo-letal - 02- Contundente * o3- Letal + o4- Letal + Agravado

CADENCIA: o1- Disparo Unico - ©2- Semiauto - 03- Rajada - o4- AutomA4tico

ABREVIACOES: F- Forga  D- Destreza - AB- Armas Brancas « €- Esportes

FONTES DE PODER: Governamental - Mercado Financeiro * Sindicatos - Escolas - Organizagdes Politicas - Organizagoes Religiosas - Hospitais

Crime Organizado - Area Militar - Criaturas Sobrenaturais

REVERENCIAS: - Membro De Bando (Nennum) - Sacerdote (Padre (1N adre), Mestre(a), Pastor) - Ductus (Sennor(a). Sargento, Cnefe)
Templ4rio/paladino (Sennor(a)) - Bispo* (Di&cono, Padre (1 adre) Supremo(a)) * Arcebispo* (Arcediago, Padre (Ml adre) Superior(a))
Priscus (Grande Mestre(a). Monsennor) - Cardeal* (Sennor(a) Supremo(a)) - Regente (Nennum)
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