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BEM-VINDO EDITORIAL

Pirataria e DRM

Prezado leitor, prezada leitora da Linux Magazine,

desnecessdrio dizer o quanto a pratica de pirataria é danosa
a toda a nossa sociedade. Ela é danosa também ao Linux e ao
Software Livre e de Cddigo Aberto (SL/CA) em particular: como os
softwares proprietdrios sao comercializados a pregos muito baixos
na banquinha da esquina, usudrios comuns nao se motivam a

buscar alternativas. Se por um lado o mercado condena a pirataria
e o desprezo ao direito autoral, a Microsoft, mesmo que a primeira vista perca receita
com a venda de licencas, é de certa forma beneficidria da prdtica da pirataria no
pafs: uma vez que o usuario doméstico use versdes ilegais do Windows® e de outros
produtos comerciais em casa, ele vai inevitavelmente fazer pressdo para que o mesmo
pacote de software seja utilizado na empresa.

O sistema do pingiiim e o SL/CA em geral tém o poder de subverter a ordem
das coisas e exterminar de vez a pirataria de software: por ser gratuito, ndo hd como
pirated-lo. Além disso, abre espaco para os servigos de suporte ao usudrio, ja que as
empresas nao precisam gastar tanto com licencas de software e podem destinar uma
verbinha extra para servigos e treinamento dos funciondrios. A pirataria tem uma
de suas origens nos precos proibitivos dos produtos que sao o “objeto de desejo” da
vez. Fossem esses precos reduzidos a um patamar condizente com o poder aquisitivo
e as expectativas de preco do consumidor, o estimulo e a vantagem para criar um
mercado paralelo desapareceriam.

Mas a pirataria nao se restringe ao mundo do software, como sabemos.
Permanecendo no escopo da midia eletronica, podemos citar pelo menos dois produtos
que sofrem bastante com a pirataria: musicas e filmes - as primeiras, extremamente
difundidas por conta do formato MP3, os segundos pelo formato DivX. Deixando de
lado a politica de pregos praticada pela industria na comercializacao de DVDs e CDs
de dudio, o fato é que pirataria E crime. E uma agressao aos direitos do autor da obra e
conduz inevitavelmente aquela regra bdsica de uma sociedade acostumada a abusos: o0s
inocentes pagam pelos pecadores. Sistemas de protecao contra a cdpia e a execucao da
midia sdo criados para proteger o direito autoral (e o lucro) sob risco. Sdo 0s mecanismos
de gestdo do direito digital - do inglés Digital Rights Management (DRM).

Quando a industria perde a razao e tenta limitar o acesso a midia por regiao,
tipo de equipamento ou sistema operacional, isso também se torna um convite
para que sistemas que garantam o acesso aqueles que adquiriram legalmente a
midia sejam criados. O efeito colateral é que, inevitavelmente, tais sistemas acabam
servindo como mecanismo de pirataria. Vide o caso DeCSS, em que um usudrio de
Linux queria assistir DVDs criptografados (com o Content Scrambling System — CSS)
em seu computador e nao havia suporte para esse tipo de sistema de codificacao de
DVDs no Linux - que foi entdao quebrado via engenharia reversa.

Tudo isso se tornou um jogo de gato e rato. Licen¢as como a Creative Commons
podem fazer pelas midias eletronicas aquilo que a GPL fez para o software: ser um
golpe de misericérdia contra a pirataria - mas é muito pouco provavel que isso acontega
indiscriminadamente. Muito mais provavel é que iniciativas como o iTunes, da Apple,
que sdao um passo importante na dire¢cdo certa, déem ao consumidor exatamente
aquilo que ele quer, por um prego razoavel para ambos os lados.

e

Rafael Peregrino da Silva

Editor
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Linux é estratégico!

Mundo livre em revista
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Noticias do Kernel
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Analises

Um novo Gnome

Mundos virtuais

Tutoriais
Um porto seguro contra a tempestade

Truques com o Knoppix

Som na caixa
A multimidia ja é uma realidade consolidada
no Linux. Nao apenas para o usudrio comum
como também para profissionais. Apresentamos nesta edigao
diversos aplicativos e funcdes ligadas a miisica no Linux. Por
exemplo, como arquivar streams de dudio da Internet para que
eles possam ser executados a qualquer momento.

Vocé vai saber também como usar o iPod no Linux, além de
dominar o Azureus, um cliente do protocolo BitTorrent recheado
de poderosos recursos. Ele permite, inclusive, publicar seus
proprios arquivos .torrent. Ainda falaremos dos programas para
usudrios mais especializados, como o LMMS (Linux Multimedia
Studio), que retine editores de som, de Midi, sequenciador de
ritmos e um set de efeitos sonoros via software.

Jd para editar partituras musicais, hd diversas opgoes de
software, cada uma com suas peculiaridades. Conheca o

ABC, LilyPond, Mup, NoteEdit...

Um novo Gnome

Mesmo quem prefere outras op¢oes de am-
biente desktop no Linux, reconhece 0s avangos
e a grande contribuicao que o Gnome tem dado ao software
livre. Principalmente, no que se refere a facilidade de uso e
simplicidade. A versdao mais nova, a 2.12, continua nessa diregio.
Conheca os principais avangos e mudangas.

G
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Mundos virtuais

O Linux ja é o sistema operacional padrao
das estacdes grdficas de produgdo 3D, drea
onde nio faltam programas 100% livres. Nessa andlise,

vocé vai conhecer os principais aplicativos open source de
autoria 3D, como o Blender e o0 Wings3D.

Um porto
seguro contra a
tempestade

Saiba usar o Squid como servidor pro-
‘xy de uma rede caseira. Além de filtrar

contelddos indesejados da Internet, o
programa também aumenta o desem-
penho do acesso a rede.

Eu assino embaixo!

Chaves digitais garantem a

autenticidade de mensagens
e arquivos em comunicacoes importantes.
| Saiba como usar os protocolos OpenPGP
e S/MIME para aumentar a seguranca de

suas comunicacoes por email.

O melhor de
dois mundos:
Java e Python

No tutorial de programacao desta edi-

£ao, continuamos com a série sobre
Python. Vamos usar o Jython (im-
plementacdo da linguagem Python
na platéforma Java) para construir
um leitor gréﬁcd de feeds RSS, com

menos de 200 linhas de cddigo!

90

92

www.linuxmagazine.com.br

~ Linux User
; €D do més
12 edigdes da Linux Magazine.

Caixinha de miisica
de misicas compacto e eficiente.

~ Ouvidoabsoluto
nda misica com o GNU Solfege.

Etiquetas com o KBarcode
e precos e cartoes de visitas.
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Cartas para o Editor

Permissao de escrita

. Cadé o fonte?

Achei interessante a veiculacao do Librix
na edigao numero 15, mas oihando o con-
teddo dos CDs ndo hd qualquer referéncia
de como obter o cécfigo fonte do sistema,
nem dos softwares que acompanham o
CD. Uma busca por “Librix” na Internet
retorna poucas referéncias, e o site da
Itautec (www of i
aspx) pouco explica sobre o sistema.

A licenga GPL estipula que o cddigo-
fonte do software deve estar dispo-
nivel a quem quiser, em um local de
fdcil acesso e custo ndo maior que o
da midia que o inclui.

Marcello Di Marino Azevedo

Boa pergunta. O Librix é um derivado
do Tutoo, produzido por uma equipe da
Unicamp. A pdgina oficial da distribuicdo
(tutoo.las.ic.unicamp.br) tem links para o do-
wnload de duas imagens ISO dos CDs de
instalacdo do sistema, mas ndo hd sinal
de links para o cddigo-fonte. Tecnicamente,
eles deveriam distribuir ao menos o cddigo-
fonte do software modificado pela equipe,
como o instalador Anaconda, originalmen-
te desenvolvido para o Fedora Core.

| Se vocé tem duvidas sobre o mundo Linux, criticas ou sugestdes que possam

| ajudar a melhorar nossa revista, escreva para

| Devido ao volume de correspondéncia, € impossivel responder a todas as
| mensagens, mas garantimos que elas sdo lidas e analisadas. As mais interes-

| santes sdo publicadas nesta secdo. Para duividas
| ou criticas referentes a sua assinatura da Linux
| Magazine, use o enderego:

| Se vocé tem interesse em contribuir com um
artigo, leia primeiro as dicas e instrucdes em

| nosso site, na secdo Torne-se Autor, e entre

| em contato conosco através do endereco

: i. Aguar-
damos sua colaboracao!

janeiro 2006

Opinioes convergentes
Entristeci-me com o caso do leitor Ro-
drigo Camargo, publicado na secao
de cartas da 15° edicdo sob o titulo
Opinides divergentes. A minha opi-
niac é essencialmente a mesma dos
editores Rafael Peregrino da Silva e
Rafael Rigues. Acrescento ainda o
seguinte, baseado na minha experi-
éncia pessoal:

1. As necessidades do usudrio domés-
tico ambientado no Windows podem
ser atendidas imediatamente pelo
Kurumin, por exemplo. Existe uma
pedquena curva de aprendizado, mas
0s beneficios sdo inegdveis.
2. Ndo sendo atendido pelo Kurumin,
restam distribui¢des como Mandri-
va e Linspire, nas quais o custo de
aquisicdo é justificado pelo material
incluso, como documentacao e su-
porte técnico.
3. Numa ultima alternativa, caso seja
necessdrio um ambiente de desenvol-
vimento, o Fedora Core devidamente
configurado é uma boa alternativa.
Como o leitor é um profissional de-
senvolvedor, sua
opinido é relevante
para a divulgacao
do Linux em seu

ambiente de traba-
lho. Creio que com
orientacao  ade-
quada a opinido
de Rodrigo sobre
o Linux podera

ser mudada. Um
abraco a todos da
Linux Magazine, e
parabéns pelo oti-
mo trabalho! ®

Fernando Maioli

Mais SNMP

Gostaria de me juntar ao leitor Gilberto
Villani Britto no pedido de um artigo so-
bre o protocolo SNMP. Ja a algum tem-
po estou buscando material na internet,
sobre como utilizar esse protocolo para
gerenciamento de redes, mas estou tendo
dificuldades.

Das ferramentas existentes, tive a
portunidade de testar o Cacti, que foi
uma grata surpresa. O manual encon-
trado no site oficial é simples de seguir
€ consegui sanar as dificuldades que
tive com pesquisas na internet, ou seja,
a ferramenta rodou facil.

Marcus Vinicius Gongalves

Mil palavras

Parabéns pela 15a. edigdo da revista.
Instalei o Digikam e o Xnview em meu
Mandriva 2006 e vi como minhas ima-
gens estavam baguncados, agora consigo
encontrar o que procuro. Mas também
me dei conta da quantidade fenomenal
de fotos que acumulei. O que fazer com
esta profusdo de fotos que a tecnologia
digital colocou ao nosso alcance?

Quem ja tentou preparar um tutorial,
uma aula ou uma apresentacao, seja de
que assunto for, sabe a dificuldade que
encontramos com a questao do copyri-
ght. Aquela ilustragao que vi em tal lugar
seria muito util em minha apostila. Mas
como usd-la se estd em um site sob a
guarda de um © mal encarado? Impossi-
vel. E o pior € que as vezes nem copyTi-
ght ela tem, mas sabemos que pela lei
ele estd escondido, é um sujeito oculto
esperando para pegar o primeiro incauto
gque se atrever a usar seu tesouro sem
a devida autorizagdo. Ai é que entra o
meu pleito: porque vocés nao propoem
aos leitores que disponibilizem parte de




suas fotos segundo alguma licenca li-
vre? E mais, por que nao envii-las para
0 site da Wikimedia Commons, para fazer
companhia as dezenas de milhares 14 jd
disponibilizadas?

Eurico Zimbres

Eurico, gostamos da sua idéla. O Wi-
kimedia Commons (commons.wikimedia.org
€ um excelente repositdrio de imagens,
textos e sons licenciados sob @ GNU FDL
(Free Documentation License)) ou uma
licenica Copyleft. Sdo milhares de mapas,
infogrdficos, fotos e ilustragdes que podem
ser usados livremente e sem medo. Vale a

pena dar uma olhada e contribuir. L B

“.. Aprender nunca é demais

Gostaria de saber se vocés tem dicas de

bons cursos técnicos em informatica.
Roggério S. Veiga

ESCREVA PRA GENTE

Rogério, vocé ndo nos disse sta cidade
ou estado, nem a drea na qual vocé tem
interesse. Desenvolvedor? Administrador
de redes? Usudrio? De qualquer forma,

temos algo que pode lhe ajudar: a nova
se¢do Linux.local, nas ultimas pdginas
da revista, gue traz uma lista bem com-
pleta de empresas com nome, endereco,
telefone, site na web e drea de atuagdo.
Corn certeza vocé ird encontrar algo gue
lhe interesse. [ |

“. Indice Remissivo

Sou um afficionado pela informadtica.
Estou, no momento, bastante envolvido
com o Linux e uso o Fedora Core 3. As
informacoes veiculadas na revista me
tem sido muito tteis.

Entretanto, como ndo sou muito orga-
nizado, freqlientemente tenho dificuldade

©O VORBIS, UM ESQUILO.
MAIS LIVRE E TAL...

Os mges DANIEL TREZUB _

CARTAS

para localizar uma matéria interessante
due examinei em um nimero anterior
da revista. Sugiro que estudem a possi-
bilidade de incluir em um dos préximos
numeros da revista um indice remissivo,
de preferéncia no CD-ROM. Acredito que
seria muito ttil aos leitores.

Humberto Macharetti

Humberto, enquanto o indice ndo vem,
ternos algo que pode ser interessante: no
CD desta edicdo incluimos, na integra,
as 12 primeiras edicoes da revista (em
PDF) com uma mdquina de busca feita
em Java, ou seja, multiplataforma. Basta
digitar o termo que deseja pesquisar para
ver uma listagem com todos 0s artigos
que o incluem. Um clique no link com o
nome do arquivo abre uma copia do ar-
tigo em PDE. Esperamos que isso o ajude
€im suas pesquisas. o

PODEMOS FAZER
uma ANALOGIA...

AMBOS PEQUENINOS,
ELEGANTES...

MP5 PODERIA |
| SER UM RATINHO
| DE LABORATORIO, =

ETEMOSO
| MONKEY'S AUDIO FIL

e ]
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Shane Wall
Foto: cortesia Intel

hane D. Wall é vice-presidente do
s Grupo de Plataformas para Canal

(Channel Platforms Group - CPG)
e gerente geral da Divisao de Software
para Canal (Channel Software Operation
- CSO) da Intel. Ele é responsavel pelo
desenvolvimento e gerenciamento de
solugoes de software que fornegcam su-
porte a clientes do Canal da Intel - e vé
no Linux uma grande oportunidade de
intensificar o trabalho do canal junto a
esses clientes, atendendo a uma demanda
cada vez mais crescente de sistemas ba-
seados em tecnologias de cédigo aberto,
alto desempenho e baixo custo. Em sua
vinda ao Brasil, ele concedeu entrevista
exclusiva a Linux Magazine.

Linux Magazine» Qual é a importdncia do
Linux para a Intel?

Shane Wall» E essencial! Quero dizer,
quando vocé olha para a aplicagdo no
mercado de servidores, o Linux responde
por 30% do nosso faturamento atual. Faz
muito tempo que o Linux nao é enca-
rado como uma coisa marginal ou uma
pequena por¢ao do mercado dentro da
Intel. O sistema esta crescendo de modo
significativo no mercado de computadores
pessoais, apesar de as estatisticas do mer-

janeiro 2006 edicdo16

INTEL E LINUX

Entrevista com Shane Wall, vice-presidente
do Grupo de Plataformas para Canal da Intel

Linux é estratéegico!

A Intel esta investindo pesado no sistema do pingtiim. Ha varios meses,

a empresa vem trabalhando junto a seus parceiros e revendedores

com o objetivo de estimular uma adocao mais ostensiva do Linux e

do Software Livre e de Codigo Aberto. Saiba como e porqué nesta

entrevista com Shane Wall, o timoneiro de toda essa iniciativa.

cado ndo serem muito conclusivas a esse
respeito. O IDC fala em 4,5% do mercado
mundial, os dados do Gartner mostram
algo mais ou menos préximo de 2% e,
por nossa propria experiéncia, estimamos
uma fatia de aproximadamente 4% do
mercado atualmente. O mercado de Linux
no computador pessoal, especialmente
em mercados emergentes — o Brasil na
lideranga, mas, claramente, também em
outros paises como China e India -, estd
se tornando uma parte cada vez mais

importante dos nossos negocios.

LM» Qual é a fun¢ao do Grupo de Plata-
formas para Canal dentro da Intel?
SW» Nossa funcdo é criar solugdes em
software para clientes do canal de dis-
tribuicao da Intel, o que, mais especi-
ficamente, significa criar solugoes Intel
para o canal em mercados emergentes
- e realmente tentar garantir que as solu-
¢oes de software e servigos certos estejam
disponiveis para a nossa plataforma. Isso
pode incluir solugdes Microsoft, solugdes
Linux... Como é sabido, a Intel sempre tra-
balhou muito préxima a Microsoft — nesse
sentido, nds realmente desenvolvemos um
trabalho muito bom com o0 Windows® - e
0 que estamos tentando fazer é desenvol-
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ver um trabalho semelhante com o Linux,
fornecendo um suporte de mesmo nivel
para o sistema no computador pessoal.

LM» O que estd acontecendo dentro da
Intel no que tange ao Linux?

SW» Em primeiro lugar, o reconhecimen-
to da importancia do Linux e do Soft-
ware Livre e de Cédigo Aberto (SL/CA),
que se tornou largamente disseminado
dentro da empresa ja ha bastante tempo.
Nos ultimos 20 anos a Intel teve como
politica de mercado ser a plataforma de
escolha quando se pensa em hardware,
e isso basicamente significa garantir que
0 nosso hardware funcione melhor com
qualquer software que seja. Todavia, o
cendrio mundial de software mudou con-
sideravelmente nos tltimos 20 anos. No
comeco havia o Unix e nds oferecemos
suporte para o Unix em nosso hardware;
depois veio a Microsoft com o Windows
e trabalhamos da mesma forma, depois
veio o Linux rodando em servidores e
agora vemos o sistema crescer como al-
ternativa para o desktop. E dentro da
empresa estamos tentando equilibrar
nossos recursos de modo a atender o
mercado e garantir que tenhamos as
melhores solugdes.
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LM» Qual é a estrutura da Divisdo de
Software para Canal?

SW» A CSO é uma organizagdo mundial
com pessoas em 15 paises. Dentro dessa
divisao nds temos as dreas de engenharia,
marketing e desenvolvimento de negocios.
A missao central é atender a demanda
por solucdes Linux e de SL/CA em escala
mundial e trabalhar muito préximo as
dreas em que estamos observando essa
demanda: instituicdes governamentais e
educacionais e determinados nichos do
mercado corporativo.

LM» Mas o foco é especificamente Linux
e SL/CA ou a divisdo trabalha com qual-
quer plataforma?
SW» No6s trabalhamos com qualquer
plataforma, mas provavelmente temos
mais recursos alocados no setor de Linux
- isso porque dentro da empresa ha outros
grupos mais concentrados em trabalhar

por 30 dias

Faca o download gratuito
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com o Windows e formamos parcerias
internamente com eles.

LM» Quais sdo as dificuldades que vocés
estdo encontrando atualmente?

SW» Eu acredito que a natureza fragmen-
taria do mercado Linux é uma grande
dificuldade. O ultimo nimero que tenho
em mente é de que haveriam 185 distri-
bui¢des Linux atualmente no mercado
- mas provavelmente esse nimero é maior.
E dificil dar suporte a tudo isso! Outro
problema sao os drivers: nds testamos
e aprimoramos nossos drivers constan-
temente. Se olharmos dois ou trés anos
no passado eu poderia dizer que nosso
suporte a Linux com drivers nao era su-
ficiente entao - hoje nds mudamos isso
e estamos envidando todos 0s nossos es-
forcos para garantir os melhores drivers.
Temos drivers para Linux disponiveis
para a base de toda a nossa plataforma de

Web Enabling
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hardware, que sao liberados simultanea-
mente com os drivers para Windows.

LM» A Intel também estd homologando
o seu hardware para Linux?

SW» O que estamos tentando fazer é ho-
mologar processadores, placas-mae e
chipsets, além de nossas solugdes wire-
less; enfim, todas as tecnologias anterio-
res integradas, testando-as em diversos
sistemas Linux - obviamente, a solucao
de rede sem fio somente nos laptops - em
toda a nossa gama de produtos. Além
disso, estamos realizando as homologa-
¢oes para diferentes distribuicdes Linux.
E claro que nao é possivel abranger to-
das as 185 que citei anteriormente, mas
procuramos garantir que testamos as
mais difundidas no mercado. O que
tém interesse em ter outras distribui-
¢oes rodando em nosso hardware vao
ter a vantagem de ter exemplos com as

0 GO-Global” publica na Web suas aplicacoes, legadas ou nao (Windows~, Unix e

Linux "), sem a necessidade de reescrever

uma linha de codigo sequer, mantendo todas

as funcoes originais e preservando os investimentos anteriores em software e hardware.

Virtual Office

O GO-GLOBAL ¢ 10

% seguro! Agora sim seus colaboradores

poderao acessar seus aplicativos corporativos de qualquer lugar
do planeta, a partir de qualguer computador, como se estivessem
conectados localmente.

Server Based Computing

Com o protocolo exclusivo Rapid X, o
GO-GLOBAL" dispensa a aquisicao de licencas
adicionais (Terminal Server) exigidas pelas
demais solucoes Server Based Computing.

“ARC

SYSTEM
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distribuicoes homologadas e, geralmente,
também vao conseguir tirar o mdximo
do nosso hardware fazendo pequenas
adaptacoes. Isso é o que estamos fazen-
do internamente. Mas também estamos
trabalhando externamente, uma vez que
usamos diversas placas de parceiros e
fornecedores, que também usam nossos
processadores e chipsets. Assim, também
estamos trabalhando com esses parcei-
ros e fornecedores no intuito de garantir
que eles também disponham dos drivers
corretos e suportem assim o Linux em
suas plataformas e solugdes.

LM» Quanto aos negdcios, como o mercado
estd acolhendo esse tipo de iniciativa?
SW» Extremamente bem. Isso depende,
claro, de cada mercado. Os mercados que
estao acolhendo essa iniciativa mais forte-
mente sao o brasileiro e o chinés - apesar
de, no caso deles, ainda nao haver uma
politica tao franca de adogao de sistemas
com SL/CA; eles tém os dois sistemas
como alternativa, podendo optar pelo que
for mais interessante para cada caso.

LM» E isso estd ocorrendo mais do lado do
governo ou do mercado corporativo?

SW» Observamos que isso ocorre em
primeira instancia e principalmente no
governo e na drea educacional. O gover-
no, por questoes de politica de adocao
da plataforma. O setor educacional por-
que esta seguindo o governo e, também,
porque sao muito sensiveis a questoes
de preco. No mercado corporativo uma
grande parte da adogdo estd no que carac-
terizamos como empresas transacionais,
que dispoem de sistemas com funcgdes
especificas como helpdesks, callcenters,
contabilidade; enfim, para qualquer ati-
vidade dedicada a escolha estd recaindo
sobre o Linux - e procuramos garantir
que nosso canal possa atender a essa
demanda. Muito estd ocorrendo no va-
rejo, junto do consumidor - o programa
“Computador para Todos” aqui no Brasil
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é um exemplo -, mas esse nao tem sido
o0 nosso foco atualmente.

LM» Como vocé encara as barreiras de mi-
gracdo de outras plataformas? Com isso nos
referimos a famigerada “Windows only te-
chnology”, ou seja, tecnologias em software
desenvolvidas exclusivamente para Windows.
Isso é uma preocupagdo para a Intel?
SW» A resposta geral a essa questdo é
que as barreiras que vemos aqui sao
drivers, sua disponibilidade simultane-
amente para os dois sistemas operacionais
quando um novo produto da companhia
é langado e interoperabilidade, que é, via
de regra, um assunto espinhoso - apesar
de j4 ter melhorado bastante. Por exem-
plo, a versao 2.0 do conjunto de aplica-
tivos de produtividade OpenOffice.org
traz melhorias significativas no quesito
interoperabilidade com os formatos do
Microsoft Office, abrindo e salvando mais
documentos, de modo que ja ndo hd mais
tantos problemas de alteragoes nos forma-
tos dos documentos, o que ajuda muito.
Também estd havendo muitos progressos
em algumas das implementagoes da API
do Windows para Linux, como Transga-
ming, e mesmo o Wine estd melhorando
consideravelmente. Assim, para os apli-
cativos de uso didrio mais comum, apesar
de haver ainda uma pequena barreira, a
maioria dos problemas ja foi sanada. No
caso de aplicativos especificos ou mais
complexos, isso ainda permanece um
problema. Por exemplo, se vocé tem um
servidor Exchange, a interoperabilidade
com clientes Linux ainda fica prejudicada
— apesar de isso estar melhorando tam-
bém, gracgas ao Evolution e ao Evolution
Conector, que a Novell liberou sob a GPL
depois de adquirir a Ximian.

Uma outra grande barreira para a ado-
¢ao de solugoes em SL/CA é a pirataria.
Uma vez que temos pirataria, os usudrios
tém uma saida simples: basta fazer uma
copia ilegal do sistema operacional e dos
aplicativos de que necessitam ou compra-
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los de quem comercialize esse tipo de
material. Isso ndo ajuda ninguém, pois
tira o pao da boca de empresas que pode-
riam oferecer alternativas mais vidveis e
baratas, os usudrios nao tém suporte etc.
Uma vez que tenhamos resolvido o pro-
blema da pirataria no Brasil, resolveremos
também a problemadtica da disseminagao
de software com suporte no pais - e o
Linux e o SL/CA tem o potencial para
reduzir bastante a pirataria: afinal, nao
é necessario “piratear” para ter acesso
gratuito ao software.

LM» Que mercados estdo solicitando solu-
¢oes Intel combinadas a SL/CA? Isso acon-
tece mais em mercados emergentes ou é
um fenomeno de abrangéncia mundial?
SW» E, com certeza, um fendmeno mun-
dial. Nos mercados emergentes isso ocorre
com maior intensidade no Brasil, na China,
na India e em alguns dos paises da Asia
oriental como Tailandia e Malasia. Nos
mercados ditos maduros podemos citar a
Europa Ocidental como provavelmente o
maior mercado exigindo que nos alinhe-
mos com solu¢des em SL/CA, tendo Ale-
manha a maior abrangéncia de imprensa
a favor desse tipo de solucao e a Espanha,
a maior fatia de utilizacao - o Sul da Es-
panha esta repleto de usuarios de SL/CA,
especialmente em educagao. Alguma coi-
sa também esta acontecendo nos Estados
Unidos, entretanto nao da maneira tao
forte como no resto do mundo.

LM» Uma mensagem para os leitores?

SW» Uma bem direta: nds da Intel estamos
comprometido em nos tornar a platafor-
ma de escolha para solugoes Linux e de
Cddigo Aberto. Queremos ser a melhor
plataforma de hardware, independente-
mente do software que rode sobre ela - e
esse software estd se tornando cada vez
mais freqiientemente o Linux, e queremos
garantir que temos as melhores solugoes
para o isso. E o Brasil é absolutamente
um dos lideres mundiais nessa drea. M
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1 Linux no XBox 360 ; sums de todo o contetido da memdria RAM) a fim de
O XBox 360, novo videogame da : / evitar ataques por modificacao de codigo ou buffer
Microsoft, mal chegou as lojas e overflow. Caso algo ndo esteja como esperado, ele
jd hd projetos de criacdo de uma simplesmente interrompe a execu¢do do sistema e
congela a mdquina.

Equipado com trés processadores PowerPC rodan-
do a 3,5 GHz, HD de 20 GB e 512 MB de RAM, o XBox

360 poderia ser uma excelente estacgio de trabalho

versdo do Linux para ele. A equipe
do projeto Free60 estd coletando
0 maximo de informagio possivel
sobre o hardware e o sistema opera-
cional do console, a fim de entender
seu funcionamento e determinar
0 que € necessdrio para criar uma
versdo do Linux para ele.

A Microsoft tomou varias medidas

multimidia, ou um né em um cluster voltadoe a apli-
cacoes que exigem muito poder de processamento,
mas isso depende da capacidade de executar um
sistema operacional “de uso geral” (como o Linux)
na maquina. Vale lembrar que quebrar a prote¢do .-
do XBox original também foi uma tarefa drdua, mas

para impedir que seu produto seja
“hackeado” e transformado em um
computador genérico, como aconte-
ceu com o modelo anterior. A BIOS
estd gravada em um chip de memdria
flash, cujo contetido € criptografado
com uma chave diferente para cada
console produzido. Um mdédulo cha-
mado hypervisor supervisiona toda
a execucdo do sistema, inclusive o
funcionamento do kernel, e realiza
verificagdes periddicas (como check-

que atualmente hd iniimeras formas de executar o

Linux e outros programas nele. el
www.free60.0rg

www.xbox-linux.org

m Magazine Luiza operacional Linux (fornecido pela Insig- 1 Mandriva inaugura Ioja no Brasil
(omeca a vender o ne Free Software do Brasil) e trazemum A Mandriva estd inaugurando a filial nacional
Computador para Todos conjunto de 27 aplicativos que inclui, da MandrivaStore, sua loja virtual. L4 os usud-

A rede de lojas de departamento Ma- entre outros, media players, navegador  rios poderdo comprar os produtos da empresa,

gazine Luiza comegou a vender em  web, cliente de email, programas de  como as versdes Discovery/LX e PowerPack+ do

dezembro as primeiras unidades de  edicdo de imagens e desenho e conjunto  Mandriva Linux, além de versdes do Conectiva
sua versdo do Computador para Todos  de aplicativos de escritdrio. Linux, camisetas e outros produtos.

(antigo PC Conectado). Produzidas pela O computador estd sendo vendido A loja opera nos moldes da versao internacio-

Positivo Informatica e equipadas com  por R$ 1.400,00 (a vista), ou em até  nal, entretanto aceita pagamento com cartdes

processador Celeron' D315 de 2,26 GHz, 25 prestagdes de R$ 69,90, em todas as  de crédito nacionais e boleto bancério, de modo

128 MB de RAM, 40 GB de espago em 360 lojas da rede Magazine Luiza, que  a facilitar o acesso do consumidor brasileiro

disco, gravador de CD, monitor de 15" e atua em sete estados brasileiros. M  aos produtos. E
modem, as maquinas rodam o sistema  www.magazineluiza.com.br www.mandrivastore.com.br
Janeiro 2006 ediciors 11
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1 Sun pretende abrir o “codigo” de
seu processador UtraSPARC T1
A Sun Microsystems anunciou no inicio de dezembro a intengao
de liberar sob uma licenca Open Source o design de seu mais
novo processador, o UltraSPARC T1, um processador de 64 Bits
com oito cores (unidades de processamento) em um tnico chip.
O projeto OpenSPARC incluird a arquitetura do conjunto de
instrugdes (ISA - Instruction Set Architecture), o “cédigo-fonte”
do chip escrito em Verilog (uma linguagem de descricdo de
hardware), ferramentas de verificacdo e modelos de simulacéo
e uma versao do sistema operacional Solaris.
A intengao da Sun é aumentar a colaboracao no desenvolvi-
mento de arquiteturas de processadores. Espera-se que designers
. de hardware possam aprender com o trabalho da Sun e colaborar
com idéias, adaptar o projeto para novos usos ou usar o conhe-
cimento adquirido em outros projetos, criando uma espécie de
“onda” de inova¢do na indistria dos semicondutores.
Apesar do projeto do processador ser aberto, quem quiser utiliza-
lo para fins comerciais ainda precisard se submeter aos termos de

"1 Discos Blu-Ray a
caminho do mercado

A Panasonic anunciou que sua fabrica em
Torrance, na Califdrnia, comecou um proje-
to-piloto de produgao de discos Blu-Ray de
dupla camada, capazes de armazenar até
50 GB de dados. A especificagdo original do
formato ditava uma capacidade de 25 GB em
uma camada tinica. Empresas como a TDK
e a Sony jd estdo trabalhando em variantes
com quatro e até oito camadas, que poderdo

1 Mandriva pra viagem

armazenar até 200 GB de dados em discos
do tamanho de um CD convencional.

F

B’/u-ragﬂismc

Segundo a Panasonic, a taxa de sucesso na
producao dos discos é de 80%, e as primei-
ras amostras devem chegar ao mercado no

licenciamento
da SPARC Interna-
tional. O UltraSPARC
T1 ndo é o primeiro pro-
cessador SPARC disponivel
sob uma licenga Open Source. O LEON é um proces-

sador compativel com a especificacao SPARC V8, desenvolvido pela
Gaisler Research e licenciado sob a GPL. Seu projeto foi adaptado
e implementado pela ESA (a agéncia espacial européia) para uso
em missoes espaciais, com o nome LEON-FT. | |
WWW.0pensparc.org

WWW.Sparc.com

tinyurl.com/9iv5b

inicio de 2006. O formato Blu-Ray foi proje-
tado para armazenar video de alta-definigdo
(com resolucgao de 1280x720 ou 1920x1080
pixels), como um possivel sucessor do DVD.
Um disco de 25 GB armazena até 4 horas de
video e um disco de 200 GB chegaria a 32
horas de contetido. Discos gravaveis também
estdo disponiveis, ideais para backups “em
massa”. Pioneer, Sony, Panasonic e LG ja
tem gravadores Blu-Ray no mercado. | |
tinyurl.com/9dddt

A Mandriva e a LaCie, tradicional fabricante de discos rigidos externos, se uniram para langar no mercado o GlobeTrotter 2.0, um

& o -:-3.‘ |

HD de 40 GB (ou 80 GB) com uma cépia do Mandriva Linux Limited Edition 2005 pré-instalada.

O produto pesa apenas 180 gramas e é baseado num HD de 2.5 polegadas (como os encontrados
em laptops), com velocidade de rotagao de 5400 RPM. A versdo de 40 GB é pré-particionada com uma
"' parti¢ao de 14 GB, que contém o Mandriva 2005 LE, e com o restante dividido em duas partigdes

| de 12.4 GB, uma para arquivos do usudrio e outra acessivel através do Windows®. A velocidade

store.mandriva.com
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| maxima de transferéncia de dados é de 27 MB/s.

O Mandriva Linux GlobeTrotter 2.0 ja estd a venda na Europa através do site da loja oficial da Man-

driva, e tem prego sugerido de EUR 139,00. O pacote também inclui 30 dias de suporte via web
e assinaturas de um més dos servicos Mandriva Club e Mandriva Online. Ndo hd planos para a
comercializacdo do produto no Brasil. l
wwwnew.mandriva.com/en/individuals/products/globetrotter2
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1 Lancado o Firefox 1.5

A mais nova versdo do navegador leve do projeto Mozilla ja est4 disponivel para
download. Dentre as mudangas no Firefox 1.5, destacam-se a notificacio e instalacio
automdtica de atualizagdes do programa e de extensdes, navegacao mais rapida,
capacidade de arrastar e reordenar as abas, melhorias no bloqueador de janelas
pop-up, uma op¢ao para rdpida eliminagao de informacoes confidenciais (como
dados de formuldrios e senhas), melhorias na usabilidade e acessibilidade, um
assistente para relato de sites “quebrados” e melhor integracdo com o Mac 0S X
(10.2 ou mais recente), incluindo uma ferramenta para migracdo de perfis do Safari

e Internet Explorer.

Além disso, o novo Firefox corrige vdrias falhas de seguranga encontradas nas
versoes anteriores e é compativel com os mais novos padrées em vigor na web, como
SVG, €SS2, CS53 e Javascript 1.6. O programa tem versoes para Linux, Windows®, Mac
0S X (entre outros sistemas operacionais) e estd disponfvel em vérios idiomas, incluindo o

Portugués do Brasil.

www.mozilla.org/products/firefox

1 Novos padrdes para desktop
A OSDL (Open Source Development Labs) langou o projeto Port-
land, um conjunto de requerimentos técnicos centrais para o
Linux - e Software Livre em geral - voltado para o desktop.

E essa organizagdo que atualmente emprega Linus Torvalds.

A iniciativa vem logo depois de um encontro envolvendo 47 compa-
nhias e entidades, organizado pela OSDL no comego de dezembro.

Como foco, o projeto vai lancar especificacoes de interface,
plug-and-play, drivers e o kernel. O objetivo é criar uma es-
trutura que permita maior interoperabilidade entre diferentes
distribui¢cdes Linux e aplicativos open source. Essa estrutura
pode reduzir problemas de usabilidade para o usuério final e
facilitar a tarefa de portar programas proprietdrios para o Linux,
para as empresas de software que desejam fazer isso. A idéia é

1 Saiu o KDE 3.5

A equipe do projeto KDE anunciou recentemente o lanca-
mento da versao 3.5 do KDE, um dos ambientes desktop mais
populares no mundo Linux. Nesta nova versdo, o navega-
dor Kongueror é capaz de bloguear banners de
propaganda em websites (de forma similar a
extensdo AdBlock para o Mozilla Firefox) e é
o0 segundo navegador a passar no teste ACID2
de conformidade com os novos padrdes em
vigor na web (o primeiro é o Safari, da Apple).
O cliente de mensagens instantaneas Kopete
agora tem suporte a webcams nos protocolos
MSN (cada vez mais popular no Brasil) e
Yahoo!. O SuperKaramba agora é parte do
KDE, proporcionando melhor integragao
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que o software “portado” rode em diversas distribuicdes, sem
a necessidade de ajustes individuais.

O projeto Portland deve ser incorporado a especificagao LSB
(Linux Standard Base) 4.0 no ano que vern. ;

Um projeto similar foi o Linux Standard Base Desktop Projetct,
lan¢ado em outubro pelo Free Standards Group (FSG).

Em novembro, esse conjunto de especificagdes foi ratificado
como um padrdo internacional ISO, apés cinco anos de trabalho.
Mas teve repercussao bastante limitada, devido a falta de apoio
da distribuigdo lider de mercado.

A OSDL acredita que terd mais sucesso devido ao suporte jd
anunciado de diversas companhias e organizacGes. Entre elas,
Adobe, AMD, o préprio FSG, Gnome, Intel, KDE, Mozilla, Nokia,
OpenOffice.org e Red Hat. [ |

dos widgets com o resto do ambiente de trabalho. O sistema
também apresenta sugestdes de acdo quando uma dispositivo
removivel (como um chaveiro USB, um HD externo ou um
CD) ¢ inserido no sistema. As a¢des podem ser configuradas

pelo usuério no painel de controle do KDE, ou

mesmo desativadas completamente.

As principais distribui¢oes Linux devem
disponibilizar pacotes pré-compilados do KDE
3.5 em breve. Enquanto isso, é possivel expe-
rimentar 0s novos recursos com o Klax, um
LiveCD derivado do SlaX que usa o KDE 3.5
(3.5 RC1 no momento do fechamento desta
edicdo) como ambiente desktop padrio. M
www.kde.org
ktown.kde.org/~binner/klax/devel.ntml
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1 Lancada a versao 6.0
do FreeBSD

A estabilizacao do sistema
em hardware multiproces-
sado foi uma das priorida-
des no desenvolvimento da -
nova versao, além da melhoria
no suporte a ACPI e a dispositivos
WiFi, de modo a garantir uma me-
lhor experiéncia ac;s usudrios do sistema
no uso de laptops e notebooks.

Uma das maiores novidades no kernel

sdo o0s recursos SMP da camada VFS.

Essa camada cria um nivel de abstracdo

MUNDO LIVRE EM REVISTA

para objetos
do sistema
de arquivos,
através do
qual o acesso
a arquivos e
diretérios &
realizado
ternamente.
Nos servidores FTP do projeto podem
ser encontradas imagens ISO dos CDs para
sistemas com processadores 1386, amd64,
ia64, Alpha, pc98, PowerPC e SPARC64. A
imagem com a designacdo bootonly deve

in-

ser usada para a instalagcdo via rede. O
primeiro CD contém o sistema bdsico, o
X.org 6.8.2 e um sistema de recuperagio
que pode ser iniciado diretamente do CD.
No segundo CD estdo os pacotes para o
KDE 3.4.2 e para o Gnome 2.10.2, além
de excelente documentacdo em formato
HTML em vérios idiomas. Adicionalmente,
encontram-se nos servidores FTP mais de
10.000 pacotes binarios disponiveis para
instalacdo, entre eles o OpenOffice.org
2.0, Opera 8.5 e Gnome 2.12. &
www.freebsd.org

www.freebsd.org/releases/6.0R/announce.html

1 Alvoroco na Novell por causa
de ambiente Desktop

Os dnimos se exaltaram recentemente na Novell: apos a empresa
noticiar que decidiu usar o ambiente de trabalho Gnome nos
produtos da SUSE, deixando o KDE somente para o openSUSE,
vozes de protesto, provenientes da base de usudrios do sistema,
tradicionalmente um reduto KDE, se levantaram. Acontece que
com a aquisicdo da Ximian - que ocorreu antes da aquisicdo
da SUSE, a Novell também trouxe para dentro da empresa uma
forte cultura Gnome, uma vez que Miguel de Icaza, fundador do
projeto Gnome foi também um dos fundadores da Ximian.

Augusto Campos, mantenedor do site BR-Linux e articulista
desta revista, consolidou as informacdes a respeito das querelas
dentro da drea de Linux da Novell, informando que “Hubert
Mantel, que em 1992 fundou a SUSE (S. u. S. E., na época) em
conjunto com Roland Dyroff, Burchard Steinbild, e Thomas
Fehr, abandonou a Novell. A empresa ndo comenta sobre o0s
motivos da saida, mas consta que ha insatisfacdo entre os fun-
ciondrios provenientes da SUSE com relacdo aos rumos que a
Novell vem dando a distribui¢do adquirida hd 2 anos. Uma das
mudancas recentes, a ado¢ido do Gnome como ambiente grafico,
é francamente contrdria & dire¢ao tradicional da distribuigdo
de origem alemd, que historicamente apoiou e adotou o KDE”.
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“Mantel enviou mensagem para listas de usudrios do SUSE ao
sair, mostrando-se insatisfeito com 0s rumos que a empresa
estd tomando, tendo incluindo a frase: ‘Esta ndo é a companhia
que fundei hd 13 anos
presidente de pesquisa e desenvolvimento, e participante de
longa data do projeto KDE, também deixou a Novell.

iR

. Para complicar, Chris Schlaeger, vice-

A saida de Mantel é importante, uma vez que ele é o tltimo
executivo da SUSE pré-aquisicdo que estd deixando a companhia.
Como mantenedor do Kernel da distribuicdo, ele representava
para a SUSE o que Linux Torvalds e Andrew Morton repre-
sentam para o Kernel do Linux. Em outubro deste ano Petra
Heinrich, ex-diretora de canais da SUSE, anunciou sua demis-
sdo da Novell e assumiu uma nova posi¢ao na Open-Xchange
Inc., criadora do sistema de colaboragdo de mesmo nome. E
em maio, o antigo presidente da SUSE, Richard Seibt, também
deixou a companhia.

Recentemente, a empresa voltou atrds e informou que vai
continuar disponibilizando o KDE como ambiente de trabalho
em seus produtos, mas que o Gnome serd o padrdao. No momento
dainstalacao do sistema, o usudrio podera optar pelo ambiente
de trabalho que mais lhe aprouver. |
www.novell.com/prblogs/index.php?title=kde_and_gnome&more=1&c=1&tb=1&pb=1
br-linux.org/linux/node/2189

Novell
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1 Lancada versao gratuita do VMware

A empresa VMware Inc., fabricante de solugdes de virtuali-
zagdo de mesmo nome, disponibilizou uma versao gratuita
do seu aplicativo de virtualizacao, batizada de Free VMware
Player, que permite rodar madquinas virtuais anteriormen-
te preparadas-com a vers3o completa do programa. Com
isso pode-se trabalhar como de costume com as maquinas
virtuais, mas as possibilidade de reconfiguracio delas sio
minimas. Por exemplo, a expansao, retirada ou modificacdo
de qugllquer um dos discos nao é permitida. Por outro lado,
a quantidade de RAM e o tipo de rede (bridged, NAT e host

Com o Player pode-se também rodar maquinas virtuais pré-
configuradas em diversos PCs simultaneamente sem custos
adicionais, desde que esse uso nao seja limitado pela licenca
do sistema operacional “convidado” - o que nio é o caso do
Windows®. Algumas maquinas virtuais pré-configuradas podem
ser encontradas através da pagina da nova versio do programa,
mais especificamente no Virtual Machine Center.

O arquivo de instalacado do Free VMware Player tem cerca de
30 MB e estd disponivel para download em versdes para Linux
(pacotes RPM e TAR), bem como para Windows 2000 e XP. H

WWW.wmare.com

only) pode ser alterado.

&) vimware”

(7 Lancada versao
3.0 do sistema de
virtualizacao Xen
Os desenvolvedores do projeto Xen
langaram a versao 3.0 do hypervisor de
coédigo aberto, com o qual véarios siste-
mas operacionais podem compartilhar
simultaneamente os recursos de hard-
ware de um PC.

A nova versao utiliza o suporte a
virtualizacdo de processadores Intel
(tecnologia Vanderpool, ou VT), que
dispensa modificacdes nos sistemas-
hospede quando usados nos Xen (téc-
nica chamada de paravirtualizac3o).
O cddigo de suporte a VT incluso no
Xen foi disponibilizado pela Intel, en-
volvida no projeto desde o inicio do
desenvolvimento. A AMD anunciou
que também vai colocar processadores
no mercado com tecnologia de virtua-
lizagdo - que terd o codinome Pacifica.
Nesses sistemas, ja € possivel o uso de

www.vmware.com/products/player/

diferentes sistemas operacionais - leia-
se Windows®, também - em paralelo.

A versdo 3.0 do Xen pode criar sistemas
virtuais (hdspedes) com até 32 processado-
res, que podem ser inseridos ou retirados
do grupo dinamicamente. O sistema tam-
bém pode trabalhar com espacos de ende-
recamento expandidos - mais de 4 GB em
sistemas de 32 bits e até 1 TB em sistemas
de 64 bits. Além disso, o suporte a TPM
(Trusted Platform Module) foi adicionado ao
sistema — uma contribuicio da IBM.

A versdo foi caracterizada pela equipe
de desenvolvimento como uma “communi-
ty release”, ou seja, com a recomendacao
para uso em ambientes de teste. O projeto,
que tem suas raizes na Universidade de
Cambridge, é patrociando pela empresa
Xen Source Inc. Pacotes bindrios para
distribuicoes baseadas em RPM, além
de um CD de demonstracao da tecno-
logia, estao disponiveis para download
no site do projeto.
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O Xen 3.0 suporta como sistema
héspede em sistemas sem VT somente
o kernel Linux 2.6 (a versdo anterior
oferecia suporte a outros sistemas ope-
racionais de cddigo aberto). Todavia,
modificagbes na nova versao de modo
a permitir a paravirtualizacdo do kernel
Linux 2.4, do NetBSD, do FreeBSD e do
Solaris estdo na agenda de desenvol-
vimento. Qutros recursos do Xen 2.0,
como por exemplo a disponibilizacdo
de partes de hardware (como uma placa
de rede especifica) exclusivamente para
um sistema hdspede, ainda ndo estao
disponiveis na versao 3.0. =

www.cl.cam.ac.uk/Research/SRG/netos/xen
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Dicas de [In]seguranca

7 Lynx

O Lynx é um navegador web em modo
texto. Ulf Harnhammar descobriu um
estouro de buffer baseado na pilha (stack)
na forma como o Lynx lida com conexdes
a servidores NNTP (noticias). Um agres-
sor poderia criar uma pagina web que re-
direcionasse a vitima para um servidor de
noticias malicioso, que poderia executar
codigo arbitrdrio com o usudrio rodando
0 Lynx. O projeto Common Vulnerabilities
and Exposures (cve.mitre.org) deu a essa
falha o cédigo CAN-2005-3120. [ |
Referéncia no Debian: DSA-876-1

Referéncia no Gentoo: GLSA 200510-15

Referéncia no Mandriva: MDKSA-2005:186

Referéncia no Red Hat: RHSA-2005:803-4

Referéncia no SuSE: SUSE-SR:2005:02

1 Ruby

O Ruby é uma linguagem interpretada
para programagao orientada a objetos.
Uma falha foi encontrada na maneira
como o Ruby interpreta declaragdes de
avalia¢ao (eval). Um script malicioso
poderia chamar a fungdo eval de uma
maneira tal que levaria o interpretador
a contornar algumas restrigdes de segu-
ranga. O projeto Common Vulnerabilities
and Exposures (cve.mitre.org) deu a essa
falha o cédigo CAN-2005-2337. [ |
Referéncia no Debian: DSA-864-1

Referéncia no Mandriva: MDKSA-2005:191

Referéncia no Red Hat: RHSA-2005:799-6

(1 OpenSSL

O OpenSSL é uma biblioteca que imple-
menta os protocolos Secure Sockets Layer.
(SSL v2/v3) e Transport Layer Security
(TLS v1), bem como funcdes de cripto-
grafia forte para uso geral.

O OpenSSL continha um “bacalhau”
(improviso para contornar uma falha)
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que resolvia um problema de manipu-
lagdo de SSL quando o software cliente
era o Microsoft Internet Explorer 3.0.2.
O “bacalhau” estd ativado na maioria
dos servidores que usam o OpenSSL
para oferecer fungdes de SSL e TLS. Yu-
taka Oiwa descobriu que esse bacalhau
fede pra chuchu: um agressor, se estiver
usando a manjadissima técnica do man
in the middle, poderia forcar uma cone-
xd0 SSL a usar a versdo 2.0 do protocolo
em vez da mais recente e robusta, a
3.0 - ou mesmo a TLS 1.0, recomendada
para a maioria das situacdes. O projeto
Common Vulnerabilities and Exposures
(cve.mitre.org) deu a essa falha o cédigo
CAN-2005-2969. Lh
Referéncia no Debian: DSA-875-1

Referéncia no Red Hat: RHSA-2005:800-8

Referéncia no Slackware: SSA:2005-286-01

Referéncia no SuSE: SUSE-SA:2005:061

7 Wget

O GNU Wget é um recuperador automatico
de arquivos que pode usar os protocolos
HTTP e FTP. Nele foi encontrado um es-
touro de buffer baseado na pilha. Mais
especificamente, na implementacao da
autenticagdo por NTLM. Um agressor
poderia executar cédigo arbitrdrio na
mdéquina da vitima se o usudrio fosse
levado a conectar-se a um servidor mal-
intencionado que usasse autenticacdo
NTLM. O projeto Common Vulnerabilities
and Exposures (cve.mitre.org) deu a essa
falha o cédigo CVE-2005-3185. =
Referéncia no Mandriva: MDKSA-2005:204

Referéncia no Red Hat: RHSA-2005:812-5

Referéncia no SuSE: SUSE-SA:2005:063

1 Ethereal

O Ethereal é um programa multi-uso e
bastante poderoso para monitoramento
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e captura de trdfego na rede. Indmeras
falhas de seguranga foram encontradas:
num sistema em que o Ethereal esteja
rodando, um agressor remoto poderia
enviar pacotes cuidadosamente fabrica-
dos para disparar essas falhas e causar
o capotamento do Ethereal. H4 ainda o
risco potencial de execugdo de cddigo
arbitrdrio. O projeto Common Vulnera-
bilities and Exposures (cve.mitre.org) deu
a essa falha os cdédigos CVE-2005-3241,
CVE-2005-3242, CVE-2005-3243, CVE-2005-
3244, CVE-2005-3245, CVE-2005-3246, CVE-
2005-3247, CVE-2005-3248, CVE-2005-3249,
e CVE-2005-3184. &
Referéncia no Gentoo: GLSA 200510-25

Referéncia no Red Hat: RHSA-2005:809-6

7 netpbm

O pacote netpbm contém uma biblioteca
de funcdes para manipulagdo de inime-
ros formatos gréficos, incluindo PBM (por-
table bitmaps), PGM (portable graymaps),
PNM (portable anymaps), PPM (portable
pixmaps) e outros.

Foi encontrada uma falha na maneira
como o netpbm converte arquivos no
formato Portable Anymap (PNM) para
o formato Portable Network Graphics
(PNG). H4 varidveis ndo inicializadas
no codigo do utilitdrio pnmtopng que
permitem ao agressor alterar o conteddo
da pilha durante a conversdo de PNM
para PNG quanto o programa pnmtopng
usa a opgao -trans. Isso permitiria a
um agressor executar codigo arbitrdrio.
O projeto Common Vulnerabilities and
Exposures (cve.mitre.org) deu a essa falha
o c6digo CAN-2005-2978. 5
Referéncia no Debian: DSA-878-1
Referéncia no Gentoo: GLSA 200510-18
Referéncia no Red Hat: RHSA-2005:793-6
Referéncia no SuSE: SUSE-SR:2005:02




1 Sudo

O sudo é um programa para alterar o
contexto de execugao de um coman-
do. Tavis Ormandy descobriu que o
sudo ndo faz a devida faxina depois
de terminada a execucdo. Em especial,
as varidveis de ambiente SHELLOPTS
e PS4 ainda s3o passadas ao progra-
ma executando sob a égide do usu-
ario a{lternativo, 0 que pode resultar
em execucao de comandos arbitririos
no contexto desse usudrio alternativo.
Como normalmente esse usudrio é o
root, ha muito com que se preocupar.
O projeto Common Vulnerabilities and
Exposures (cve.mitre.org) deu a essa falha
o codigo CVE-2005-2959. &
Referéncia no Debian: DSA-870-1

Referéncia no Mandriva: MDKSA-2005:201

1 phpmyadmin

O phpmyadmin é uma interface para ser
acessada via browser, escrita toda em
PHP, para administracao do um ou mais

U IIII N OTIiCIAS .

bancos de dados MySQL. Muitas vul-

nerabilidades de cruzamento de sites

(cross-site scripting) foram encontradas

no phpmyadmin. O projeto Common

Vulnerabilities and Exposures (cve.mitre:

0rg) conseguiu isolar e identificar os

seguintes problemas:

+ CAN-2005-2869 - Andreas Kerber e Mi-
chal Cihar descobriram falhas na pé-
gina de erros e no cookie de login;

» CVE-2005-3300 - Stefan Esser descobriu
que nem todos os testes de sanidade
e seguranca do script grab globals.
php eram executados. Um agressor
poderia induzir o phpmyadmin a in-
cluir um arquivo local qualquer bem
no meijo do cddigo.

+ CVE-2005-3301 - Tobias Klein descobriu
falhas que permitiriam a invasores
injetar cddigo HTML arbitrario ou
mesmo cédigo de script. [ |

Referéncia no Debian: DSA-880-1

Referéncia no Gentoo: GLSA 200510-16

Referéncia no Mandriva: MDKSA-2005:201

Postura das principais distribuicoes Linux quanto a sequranca

1 Unzip

0 Unzip é um utilitdrio que descompacta
arquivos no formato ZIP. O Unzip 5.51 e
anteriores ndo avisam ao usudrio que
entre os arquivos extraidos estdo exe-
cutdveis com os atributos suid ou setgid
ativados. Isso pode permitir que usuarios
locais consigam mais privilégios do que
deviam (CAN-2005-0602).

Imran Ghory encontrou uma condi-
¢ao de disputa (race condition) na ma-
nipulagao de arquivos de saida. Durante
a descompactacdo, um agressor local
(que ndo é o usudrio que estd usando
0 unzip) com permissio de escrita no
diretério em que os arquivos estao sendo
gravados poderia explorar essa condicdo
de disputa e mudar as permissées dos
arquivos como se fosse o dono deles. A

falha afeta as versdes 5.52 e anteriores, --°

do unzip (CAN-2005-2475). Aos usudrios
recomendamos a atualizacdo imediata
para a ultima versdo disponivel. i

Distribuicao’ Referéncia de Seguranca Comentarios

Conectiva  Info: distro2.conectiva.com.br/ Possui uma pagina especifica; nao ha link para ela na pagina principal. Os alertas
Lista: seguranca-admin@distro.conectiva.com.br sao sobre sequranca, mas distribuidos através de emails assinados com a chave
e distro2.conectiva.com.br/lista PGP da empresa para assequrar sua autenticidade. Contém também links para os
Referéncia: CLSA-..* pacotes atualizados e para fontes de referéncia sobre o problema sendo corrigido.

Debian Info: www.debian.org/security Alertas de sequranca recentes sao colocados na homepage ¢ distribuidos como
Lista: lists.debian.org/debian-security-announce arquivos HTML com links para os patches. O antincio também contém uma refe-
Referéncia: DSA-... ! réncia a lista de discusso.

Gentoo Info: www.gentoo.org/security/en/gsla/index.html Os alertas de seguranca sao listados no site de seguranca da distribuicio, com
Férum: forums.gentoo.org link na homepage. Sdo distribuidos como paginas HTML e mostram os comandos
Lista: www.gentoo.org/main/en/lists.xml necessarios para baixar versoes corrigidas dos softwares afetados.
Referéncia: GLSA: ..*

Mandriva  nfo: www.mandriva.com/security A Mandriva tem seu proprio site sobre sequranca. Entre outras coisas, inclui
Lista: www1.mandrdrivalinux.com/en/flists.php3#t2security  alertas e referéncia a listas de discussao. Os alertas sdo arquivos HTML, mas n3o
Referéncia: MDKSA-...* ha links para os patches.

Red Hat Info: www.redhat.com/errata A Red Hat classifica os alertas de sequranca como “Erratas”. Problemas com cada
Lista: www.redhat.com/mailing-lists versdo do Red Hat Linux sdo agrupados. Os alertas sao distribuidos na forma de
Referéncia: RHSA-...* paginas HTML com links para os patches.

Slackware  Info: www.slackware.com/security A pagina principal contém links para os arquivos da lista de discussio sobre
Lista: www.slackware.com/lists (slackware-security) seguranca. Nenhuma informacao adicional sobre seguranca no Slackware
Referéncia: [slackware-security] ...* esta disponivel.

SUSE Info: www.novell.com/linux/security Ap6s mudancas no site, nao ha mais um link para a pagina sobre sequranca, que
Lista: www.novell.com/linux/download/updates contém informacoes sobre a fista de discussao e os alertas. Patches de sequranca
Referéncia: suse-security-announce Referéncia: SUSESA ..*  para cada versao do SUSE LINUX sio mostrados em vermelho na pagina de atua-

lizagdes. Uma curta descricao da vulnerabilidade corrigida pelo patch é fornecida.
* Todas as distribuicdes indicam, no assunto da mensagem, que o tema é sequranca.
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POR ZACK BROWN

1 (Mais uma) tentativa
rustrada de limpar
o codigo de boo

E triste, mas € verdade: o subsistema de
boot do kernel é uma bela porcaria. E
uma confusdo total - e sempre foi, des-
de o comeco. Parte do problema reside
no fato de ter sido escrito em assembly.
Programinhas simples em assembly ja
sdo dificeis de manter, imagine entao
algo deveras complexo como as rotinas
de inicializagdo de um sistema opera-
cional. Para piorar, o cédigo varia entre
arquiteturas, e fazer uma alteracao em
uma configuracdo tende a desmantelar
as coisas em outras.

A solugdo parece ser promissora. Etien-
ne Lorrain jd é macaco velho nas roti-
nas de boot, "hackeando-as" desde 1998.
Seu delirio mais recente é abandonar o
assembly, impossivel de ser mantido, e
substitui-lo por codigo C novinho em fo-
lha, muito mais limpo. Além da facilidade
de manutengdo, hd outros beneficios a
colher dessa mudancga - e, infelizmente,
também hd muitas barreiras na estrada
a ser percorrida.

Vamos aos pros. Para comecar, com a
nova implementagdo o kernel ndo teria
mais nenhuma restricdo de tamanho.
Ethienne demonstrou que seu novo ¢o-
digo permite a compilagdo de um kernel
muito grande, com todas as opgoes de
configuracdo ativadas. E esse kernel ma-
mutesco realmente dd boot! Com o kernel
oficial isso jd ndo é possivel.

Além disso, a detecgdo da BIOS é feita
em modo real, um dos modos de opera-
¢do do processador. A funcao que faz
essa deteccao no codigo de Etienne pode
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portanto ser muito maior do que a que
existe hoje no kernel oficial. Isso abre um
leque bastante grande de procedimen-
tos que podem ser executados durante
o boot. Um dos truques mais bacanas é
o diagnéstico in promptu de problemas.
Em vez de tentar descobrir, depois de um
travamento (e de uma nova inicializacao),
qual foi o problema, é possivel que as
préprias mensagens de boot avisem que
algo de ruim estd para acontecer.

Permanecer em modo real durante a
deteccdo da BIOS também implica em que
a BIOS ainda pode ser usada durante o
boot - coisa que nao ocorre atualmente,
jd que o kernel entra em modo protegido
antes da detecgdo, impedindo portanto
que alguns dados e mesmo rotinas da
BIOS sejam usados.

Mas toda moeda tem dois lados. O
lado ruim da moeda de Etienne é que
a maneira como o kernel é iniciado
(ou seja, a forma como ele da boot) é
radicalmente diferente do que se tem
hoje. Resultado: nem o Grub, nem o
LILO funcionariam e precisariam ser
completamente reescritos. Para falar a
verdade, seria sim possivel que tanto o
LILO quanto o Grub funcionassem na
nova rotina de boot, mas seria necesséa-
rio inserir no cédigo de Etienne rotinas
em assembly bastante complexas para
“colar” as partes afetadas. Outra alter-
nativa é modificar o LILO e o Grub para
que reconhecam a nova interface - mas
quem jd viu o cédigo fonte do LILO sabe
0 qudo assustador é. O préprio Etien-
ne jé avisou que nao vai tocar nele. Ja
no caso do Grub, nio havera nenhuma
vantagem em usar as novas rotinas de
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boot propostas, ja que perderiamos to-
dos os beneficios de usar as rotinas e
dados da BIOS.

Pavel Machek chegou a comentar, apds
o novo codigo ser proposto por Etienne,
que ndo haverd ganhos reais em se sim-
plificar as rotinas de boot do kernel se
isso significar ndo poder mais usar nem
o Grub nem o LILO.

A licdo que podemos tirar disso nao
é 14 muito animadora: se Etienne, que
jd trabalha nisso desde 1998, nao foi
capaz de encontrar uma solucdo lim-
pa e usdvel para o caso - ou seja, que
mantenha todos os recursos de que ne-
cessitamos - o futuro parece reservar
apenas choro e ranger de dentes aos que
se aventurarem a aprimorar as rotinas
de boot daqui para frente. 3l

71 ReiserFS (ou “Dr. lekyll
and Mr. Hyde”)

As vezes o maior obstaculo para a acei-
tagdo de um novo recurso no kernel ndo
€ a qualidade técnica do programa ou a
apresentacao apropriada do cédigo, mas
a personalidade do mantenedor. Ndo raro,
o criador de determinado recurso ou dri-
ver fica tdo “convencido” que acaba por
ignorar as sugestes (algumas muito
boas ou, pelo menos, pertinentes) dos
outros programadores do kernel. Muitas
vezes a arrogancia toma conta da alma
dessas pessoas, que passam a considerar
todas as criticas como ataques pessoais
ou, no minimo, que os colegas estdo to-
talmente “por fora do lance”. Em casos
extremos, esses “iluminados” acabam
insultando justamente as pessoas que
sO queriam ajudé-los.



Infelizmente, esse parece ser o caso
de Hans Reiser. Recentemente, Hans so-
licitou a inclusdo do Reiser4 no kernel e,
para isso, vinha sendo cordial com todos.
Ele chegou até a agradecer publicamente
as contribuicdes e sugestdes recebidas de
outrem. De uma hora para outra, nao se
sabe por que cargas d'dgua, Reiser mudou
de atitude, soltando farpas do tipo “meus
clientés sempre dizem que o cédigo da
Namesys é infinitamente melhor que o
resto do cédigo do kernel”. Como era de
se esperar, a guerra eletronica de insultos
teve inicio - e sempre que a pancadaria
comeca, cddigo deixa de ser escrito.

Christoph Hellwig, que sempre foi super
atencioso com Reiser e com o codigo que
ele enviava, jogou a toalha: “Ndo vou
mais olhar cddigo nenhum vindo do Sr.
Reiser se para isso tiver que aturar esse
tipo de insultos e ataques”.

O ReiserFS é, com toda a certeza, um
dos sistemas de arquivos mais 1iteis e po-
pulares, possuindo qualidades imbativeis
em diversas dreas. Esperamos que o che-
fao do projeto aprenda a aceitar criticas
sem reclamar, bem como a ndo afastar de
si as pessoas mais capacitadas em todo
o0 planeta a ajudd-lo. [ |

71 Wiki sobre redes

Stephen Hemminger montou um Wiki
sobre os subsistemas de redes no kernel
para facilitar o desenvolvimento. O site
j& estd no ar em http://linux-net.osdl.org e ji
estd recebendo documentagio de varias
procedéncias. A idéia € centralizar todos
0s documentos que versem sobre redes
em um unico lugar. Como estd hoje, o
desenvolvedor precisa garimpd-los em
diversos sitios por ai.

Mas alguém sempre tem que achar al-
gum defeito. Greg Kroah-Hartman levan-
tou a mdo e perguntou porque nio usar
um Wiki que ja exista, como o http://wiki.
kernelnewbies.org. Paciente, Stephen deu
duas razoes. Primeiro, o Wiki do Kernel
Newbies também foi criado quando ou-
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tros jd existiam. E segundo: ele criou um
Wiki para seu préprio uso, mas quando
viu que era bom compartilhou com a
comunidade para que todos pudessem
contribuir com ele. :

Diferente dos quebra-paus que cos-
tumam aparecer por aqui, esta noticia
ndo parece 14 muito interessante, nio é
mesmo? Mas temos que divulgar e louvar
iniciativas como essa: uma fonte atualiza-
da e bem administrada de documentacao
nao ¢ algo que se vé todo dia. E, em se
tratando de redes, inédita. |

1 Politica de documentacao

para envio de

codigo ao kernel
Na esteira dos processos judiciais da SCO
com respeito a problemas com direito
autoral, a politica de envio de patches tem
ficado cada vez mais complexa. A regra
geral é rastrear todo o c4digo para que se
possa identificar o autor. Como até chegar
em Linus Torvalds cada patch troca de
maos mais vezes do que uma nota de
um real, todos 0s que mexem no cddigo
devem incluir seus nomes nos arquivos
alterados indicando que as modificacdes
sdo “de préprio punho” e ndo copiadas de
outrem. Além disso, nas primeiras linhas
do patch os autores devem sempre estar
identificados.

Essas regras cresceram e foram altera-
das muitas vezes nos tiltimos meses, bem
COmO 0s scripts que as processam. Mas
nem todo mundo adere as novas regras

- &, em muitos casos, nio por culpa deles,

j& que nem todas as regras podem ser
entendidas por pessoas normais. Paul
Jackson lidera uma equipe de desenvol-
vedores que tenta catalogar todas essas
regras no arquivo Documentation/Sub-
mittingPatches.

Uma das facetas mais interessan-
tes dessa discussdo € que Linus, que
aparentemente nunca foi incomodado
por oficiais de justica, ndo pde muita
lenha nessa fogueira. Torvalds nao da
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A 4Linux apresenta

[ ]| Cursos para embarcar em uma
carreira de sucesso

conhega: “Seguranca em Servidores
Linux usando a BS7799”

Vocé sabe medir as vulnerabilidades
e ameacas de sua rede?

conhega: “Pen-Test - Andlise
Vulnerabilidades em Redes Corporativas”

Seu site tem contetido
dindmico e interativo?

£

conhega: “Desenvolvendo Aplicativos
WEB com PHP e MySQL”

. Seu servidor de e-mail esta seguro? .
Z -y

conheca: “Construindo Solugées
Samba com Implementagées Reais”

...aguarde outros cursos:
“Infra-estrutura Web com LAMP"
"Groupware com Software Livre"

"Pericia Forense usando Software Livre"




pitacos nem na forma nem no conteu-
do dessa documentagao, muito menos
em como essas politicas devem ser
aplicadas. Como qualquer recurso do
kernel, o processo cria vida propria e
Linus guarda suas opinides e criticas
para si — a ndo ser que haja algum tipo
de controvérsia, quando entdo da seu
"voto de Minerva". |

] Descanse em paz,
ksymoops
Nos kernels da série 2.6, os QOPS nao
serao mais processados por ksymoops
antes de serem postados na lista de dis-
cussao do kernel, a LKML. Em vez disso,
basta compilar o kernel com a opgao CON-
FIG KALLSYMS ativada. O préprio kernel
ird decodificar os OOPS, sem ajuda ex-
terna. Os resultados de OOPS podem ser
transcritos diretamente para o email e
dissecados pelos hackers do kernel.
Infelizmente, a mudanca néo foi adota-
da por muita gente. Instintivamente, qua-
se todo mundo procura pelo ksymoops
quando um OOPS ocorre. Documentagao
a respeito ja foi inserida no kernel; espe-
ramos gue o pessoal note e passe a usar
essa nova facilidade. |

1 Configuracao
sg0 ¥
automatica do kernel

Ahmad Reza Cheraghi criou uma estrutu-
ra de deteccao automatica de hardware do
sistema. Essa estrutura cria um arquivo
de configuracao pronto para compilacao,
com tudo o que o kernel precisa para fazer
todo o hardware operar sem que 0 usu-
drio precise fazer nada manualmente. O
framework de Ahmad ainda ndo faz tudo
sozinho e também ndo deverd ser manti-
do por uma s6 pessoa. Em vez disso, 0s
“pais” dos drivers poderdo cada um criar
e manter seu modulo de detecgao.

A idéia foi bem recebida por alguns e
encontrou o ceticismo de outros. Roman
Zippel disse que o projeto € grande de-
mais e que nunca seria terminado. En-
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tretanto, se tiver éxito, serd muito mais
facil para nés, humanos, compilar e usar
o kernel oficial.

Isso nos faz lembrar de varias “nove-
linhas”, nao? Consulte as noticias do
kernel em edi¢Oes passadas para relem-
bré-las. Por exemplo, muito se discutiu
sobre a tendéncia da vasta maioria dos
usudrios de usar o kernel que vem nas
distribuicoes - e que é assim que tem que
ser. O proprio Linus Torvalds (e muitos
outros) usou isso como desculpa para
abandonar o sistema tradicional de nu-

@z

meracgao de versoes — aquele do “impar
¢ instdvel, par é estdvel”. Para Linus, a
arvore oficial do kernel deve ser sempre
considerada “em desenvolvimento”, en-
duanto os esforcos finais de estabilizacao
seriam feitos pelas distribuigoes.
Entretanto, o préprio Linus remou
contra a maré e instituiu a série estavel
W.XYV.Z, mahtida por Greg Kroah-Hartman,
Chris Wright e outros - a “drvore dos
otdrios” (ver capitulos anteriores) - que
pode ser considerada um movimento de
resisténcia contra o kernel eternamente
em desenvolvimento. A estrutura de con-
figuragdo automdtica de Ahmad também
ingressa nas fileiras da resisténcia, ten-
tando manter acesa a idéia de que o kernel
oficial nao é algo reservado a gurus e de-
senvolvedores, mas uma déddiva gratuita
a toda a humanidade. Afinal de contas,
quanto mais afastarmos os usudrios do
kernel oficial, menos usudrios existirao

para testa-lo. =

1 Reorganizacao do SysFS

H4 muitas luas, quando o SysFS foi con-
cebido, todos os guerreiros da tribo e os
espiritos da floresta livre o saudaram
como a alternativa mais limpa e sauda-
vel ao ProcFS, embora alguns dos anciaos
tenham alertado para o fato de que isso
era apenas o comego e que ndo havia
nada que evitasse que a degeneracao e
o0 caos que afligiram o ProcFS também
nao atingisse o novo codigo mistico. Os
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ancidos estavam certos. Eras depois de
estabelecer o novo sistema de arquivos,
0 pajé Greg Kroah-Hartman tentou reor-
ganizar a arvore do SysFS para acabar
com 0 caos reinante — mas foi impedido
de fazé-lo pelos espiritos malignos da
incompatibilidade.

Agora parece que as propostas de Greg
estdo mais ambiciosas. Recentemente a
tribo foi reunida em torno da fogueira
e 0 xama Greg resumiu o problema de
uma forma que todos pudessem entender:

“precisamos de uma maneira de apresentar

de forma adequada no SysFS as classes
e dispositivos de classe complexos”. Ele
contou que os espiritos das drvores e dos
rios sopraram em seus ouvidos a idéia de
subclasses. Um exemplo: as subclasses
sdal, sda? e sda3 podem estar contidas
dentro da classe sda.

Mas nem todas as facgdes concordam
com essa idéia. O chefe Dmitry Torokhov
acha que a proposta do pajé Greg negli-
gencia alguns dos aspectos mais uteis
do ritual SysFS que se tem hoje - por
exemplo, ser capaz de identificar “a olho
nu” todas as interfaces de entrada presen-
tes em um dado sistema. Dmitry sugere
uma nova danga sagrada, completamente
diferente da de Greg, que abandona com-
pletamente a idéia de classe e agrupa os
itens do diretdrio SysFS por fungdo - por
exemplo, listando todas as interfaces de
entrada em um mesmo diretdrio.

Qualquer que seja o resultado, é fato
indiscutivel que os maus espiritos do
caos realmente assombram a magica
SysFS, levando-o a mesma danagdo que
relegou o ProcFS a categoria de magia
negra. Seja com um ou com outro ritual,
todos os guerreiros, chefes, ancidos e
pajés da tribo tentardo desesperada-
mente evitar que o mesmo aconteca
com o SysFS. E bem provével que o novo
ritual ndo seja compativel com o SysFS
antigo, mas isso nao sera tao ruim se
significar vida longa e prosperidade
para toda a tribo. |




Aplicacoes multimidia se fortalecem no Linux
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fortalecimento da multimidia no Linux reflete os

avancos dessa plataforma em direcao ao desktop.

Além dos programas mais relacionados ao entre-
tenimento, ha também diversas opc¢des de aplicativos de
criacdo profissional para esse sistema.

No que se refere a dudio no desktop, tudo que pode ser tocado
em outros sistemas operacionais hoje ja pode ser reproduzido no
Linux. A Unica restri¢dao sao os famigerados codecs proprietdrios
(MP3, WMA, MPEG...) ausentes em muitas das distribuicoes
livres. Esse é, todavia, um problema juridico que pode ser
contornado sem maiores problemas pelo usudrio.

Por exemplo, streams de dudio da Internet funcionam plena-
mente no Linux, apesar de ser preciso alguns ajustes e pacotes
extras. Esses streams foram desenvolvidos para se ouvir apenas
enquanto sao transmitidos. O truque aqui é poder gravd-los para
que possam ser executados a qualquer hora, sem a necessidade
de download. Em nosso artigo a pagina 22 vocé vai aprender
como fazer isso com streams MP3, Real ou Windows Media.

Esses arquivos, depois, podem ser ouvidos também no seu
player portatil - por exemplo, o iPod. Ao contrdrio do que muitos
pensam, esse aparelhinho que virou uma febre mundial fun-
ciona também no Linux. Descubra como contornar a interface
proprietaria do aparelho em nosso artigo a pagina 34.

Outro assunto que nao foge ao tema é o download de arquivos
usando o protocolo BitTorrent. Mais especificamente com o
cliente Azureus, programa em Java que reline poderosos recur-
sos, inclusive a publicacao de seu préprio arquivo .torrent. Um
tutorial a pagina 40 esmiuga as entranhas dessa tecnologia.

Para profissionais

Nao nos esquecemos do usuario mais especializado e dos mu-
sicos profissionais (ou amadores) que precisam de ferramentas
de criacao e edicao.

Um desses poderosos programas é o LMMS (Linux Multimedia
Studio), que retne editores de som, de Midi, seqiienciador de
ritmos e um set de efeitos sonoros via software. Nosso artigo a
pagina 24 mostra o que é possivel fazer com o LMMS.

Ja para editar partituras musicais, hd diversas opgoes de
software, cada uma com suas peculiaridades e recursos ex-
clusivos. ABC, LilyPond, Mup, NoteEdit - conheca as principais
ferramentas em nosso artigo a pagina 28 e escolha a que mais
se adequa as suas necessidades. |

Toque de NOVOL.........ccccucercncencensacsacsacnces 22

Arquive os formatos mais populares de streams de dudio.

o pingﬁim compositor 00000000000000000000000000000 24
Editores de audio, Midi, seqlienciador e mesa de efeitos em um tnico
aplicativo. Com voceés, o LMMS.

Partitura digital.........ccccceeeneurcncncncencanenss 28

Ha diversas maneiras de se editar partituras no Linux. Analisamos as
vantagens e desvantagens de cada ferramenta disponivel.

Miisica para Viagem..........cceeessscesasassssecs 34

0 pingtiim nao esta de fora da febre do iPod! Saiba como usa-lo no Linux.

S0DE @ AeSCR.ciiieeeeececccceeeeessssssssssssssssssssses G0

Domine o Azureus, um dos clientes mais poderosos que usa o revolucionario
protocolo BitTorrent.
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Internet é o berco de uma nova ge-
racao de “estacoes de radio” que
usam streaming para distribuir sua
programacao aos ouvintes, usando uma
variedade de protocolos e formatos.

As-estagoes listadas em shoutcast.com,
por exemplo, usam o formato MP3 em
suas transmissdes, enquanto que radios
tradicionais, que repetem seu sinal via
Internet, tendem a adotar o protocolo
RTSP ou PNM, usado no RealPlayer, ou
MMS, desenvolvido pela Microsoft para
seu Windows Media Player e suporta-
do pelo MPlayer. E possivel gravar uma
transmissdo para reproduzi-la mais tarde
(como muitos faziam com fitas cassete
na década de 80), mas dependendo das
condicbes isso pode dar um pouco de
trabalho. Veja como.

Em MP3 é facil

EstacOes que transmitem no formato MP3,
como as listadas nos sites shoutcast.com e
icecast.org, sdo as mais faceis de gravar.

O Streamripper [il, uma ferra y
modo texto, pode ser usado nesses

S08S
mas o Streamtuner [2] é geralmente uma
alternativa mais interessante, pois possui
uma interface grafica muito facil de usar,
além de suportar gravacao e reprodugao
simultdneas e oferecer recursos titeis para
o0 gerenciamento das estacdes e gravagoes
(veja a figura 1). Ambos os programas po-
dem ser instalados usando as ferramentas
de gerenciamento de pacotes fornecidas
pelas principais distribuicdes Linux. Usu-
arios do Fedora terdo de instalar também
o pacote xmms-mp3 [3]. Usudrios do SUSE
ou Ubuntu terdo de instalar os pacotes
de suporte ao formato MP3 adequados as
suas distribuicges.

Ap6s instalar o Streamtuner, deve haver
um atalho para o programa no “menu
iniciar” de seu ambiente de trabalho. Se
preferir, vocé pode abrir um terminal
e chama-lo com o comando streamtu-
ner. Surge na tela uma interface grdfica
com vdrias abas e listas. Selecione a aba

Quadro 1: Encontrando o endereco da stream

RTSP:// ouMMS://.

E facil identificar o endereco da "stream” se ele estiver especificado diretamente em uma pagina web.
Clique com o botio direito do mouse no link para a stream e (no Mozilla/Firefox) selecione o comando
Save Link Target As... (Sa!var link como...) Abra entao em um editor de textos (como o Kate) o arquivo
que baixou e veja o endereco. O procedimento se torna mais complicado se a estacao de radio "embutir”
0 player em uma janela pop-up. Nesse caso, voce tera de investigar o codigo fonte da janela pop-up
para encontrar 0 endereco. Pode ser necessario isolar o frame contendo o botdo play para encontrar

o trecho relevante de codigo: no Moxilla, clique em algum lugar préximo ao botao play e selecione a
opcao Show only this frame (Este frame | Exibir apenas este frame). Agora vocé pode vasculhar o codigo
fonte da pagina em busca de tags como 1sc.redirect, embed src, ra/, rmou smil. Entao
digite, em um terminal, 0 comandowget -0 endereco.txt "hitp://enderecoencon-
trado.ra" para processar o endereco e armazenar o resultado no arquivo endereco. txt. Entao
digite cat endereco.txt para ler o arquivo e descobrir o endereco, que geralmente comeca com
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0 a uma lista
e estacoes de radio que cobre uma enor-
me variedade de gostos musicais. Dé um
duplo clique no nome de uma estagao
para “sintoniza-la” em um tocador de
MP3 como o XMMS. Para gravar uma
estacao, basta clicar no botdo redondo
chamado Record na barra de ferramentas
do programa. Uma janela de terminal se
abrird, mostrando um registro de todo o
processo. Por padrao, 0s arquivos serao
colocados em seu diretério pessoal.

RealAudio

E um pouco mais dificil gravar estacdes
que transmitem em RealAudio. O Real-
Player, que tem versao para Linux [4], pode
reproduzir a programacao, mas nao grava-
la. Para isso, vocé vai precisar dos progra-
mas Vsound e Sox [5]. O Vsound captura a
safda de som de um programa e chama o
Sox para gravé-la em formato WAV.
Além desses dois programas, vocé tam-
bém vai precisar do Lame [6], para con-
verter os arquivos WAV para MP3. Antes
de sair correndo pra fazer a instalagao,
verifique se os programas jé& nao estao
em sua maquina: digite which sox para
descobrir. Se a resposta nao contiver algo
como /usr/bin/sox, abra o gerenciador
de pacotes de sua distribuicao e instale o
Vsound e o Lame. O RealPlayer pode ser
baixado do site do fabricante como um
pacote RPM ou como bindrio compacta-
do (com a extensdo .bin). Para executa-
lo, é preciso ter o ambiente de execucao
Java; verifique se ele estd instalado com



o comando which java. Se ndo, serd
necessdrio instalar o Java, que deve es-
tar entre os pacotes de sua distribuicao
(use seu gerenciador de pacotes favorito
para verificar) ou pode ser baixado do
site oficial em [7].

O processo de gravacao é feito em trés
passos. Primeiro, encontre a URL da es-
tacdo (veja o quadro 1). Depois, abra uma
janela de terminal e digite o comando:

vsound -d -t -f teste.wdy realplay 2
risp: //engereco

Este comando abre o RealPlayer e co-
me¢a a reproduzir a stream encontrada
em rtsp://endereco, enquanto o Vsound
captura o som. A opcao -f redireciona
0 som para um arquivo no formato WAV
chamado test.wav no disco rigido. A
opcao -d permite que vocé ouca a pro-
gramacdo enquanto grava. Um detalhe
importante que deve ser lembrado é que
o RealPlayer tem de ser encerrado manu-

oo s

issling@client:™> lame audiodump.wav meinradiostrean.mp3
version 3.96.1 (http:/rlane.sourceforge.netr)
ing polyphase lowpass filter, transition band: 18758 Hz - 11825 Hz
ing audiodump.wav to meinradiostrean.mp3
[Encoding as 22.85 kiiz 6% kbps j-stereo HPEG-2 Layer III (11x) qual=3
Frane I CPU timesestin | REAL timesestin | play-CPU I ETA
2872s2874 (188201
64.8 kbps LR: 114 (3.96%0)

espaco em disco suficiente
para ambos os arquivoes. O
terceiro passo € converter |, 2~

a gravacao em WAV para
MP3 com o Lame, com o

Mriting LAME Tag...done
ReplayGain: -8.9dB
kisslingeclient:™> J§

9102/ 8:021 0:0Z/ 8:821

HS: 2762 (96.04x)

26.693x| 0:08

comando lame teste.wav

gravacao.mp3.

Figura 2: O Lame converte um arquivo WAV em MP3.

E 0 Windows Media?

A ltima opgao sao as estacdes que trans-
mitem usando o protocolo MMS, que signi-
fica Windows Media Services, muito popular
entre as emissoras nacionais. Arquivos
MMS sao feitos sob medida para 0 Windows
Media Player. O MPlayer [8] pode reprodu-
zir streams nesse formato, mas talvez seja
preciso instald-lo manualmente, ja que
ele nao faz parte de muitas distribuicoes
Linux. Usudrios do SUSE podem baixar
no site em [9] os trés pacotes necessarios:
0 Lame, o0s codecs do Windows (Win32
Codecs) e o MPlayer. Usudrios do Fedora,
Mandrake, Debian e Ubuntu geralmente
encontram pacotes prontos em repositorios

Com o MPlayer e afins instalados,
Vamaos ao processo em trés passos: Pri-
meiro, descubra o endereco da stream,
como mostrado no quadro 1. A seguir,
converta o stream de audio para um
arquivo chamado audiodump.wav com
o comando mplayer 'mms://suaes-
tacao.wma' -ao pcm.

Entretanto, ndo espere ouvir nada
enquanto grava. Por dltimo, conver-
ta 0 arquivo WAV em MP3 usando o

comando Tame audiodump.wav mi-

nharadio.mp3 (figura2). Pronto! Se .-

quiser dividir a gravag¢do continua
em mais de uma faixa individual,
pode usar uma ferramenta como o

almente antes de se iniciar a conversao  de "extras" (como o site freshrpms.net ouo  Audacity [10] para isso. |

INFORMACOES

[11 Cddigo fonte do Streamripper:
http://tinyurl.com/572ve

Pagina oficial do Streamtuner:
www.nongnu.org/streamtuner

do arquivo tempordrio (no formato .au)  repositdrio apt Universe no Ubuntu), ou po-

para WAV. Portanto, certifique-se de ter ~ dem compild-lo a partir do cédigo fonte.

SHOUTcast, Drum and Bass [ 2]

Stream Edt Mjew [Directories Help

—
[¥%)
e

Codec MP3 para o Fedora Core:
http://tinyurl.com/Shp4m

[ 560 [ =365 |11 Eic oh |G Google Stations s punkzest com & Local

[bescription | How playing =
Hip hop Brum and bass  RevolutientRC Radie: irc.Revoluionire.net Radio Char Fun Confusion - (< Drumn’ Ambient 320
Amblent Electronic Brum x| synerdata.com
Az Crus Radio | HI Stream | 160k Feed Une Input 128 L [4]
Drum and Bass (mmm== Live from BPM-Radio Mentreal @ 128k AKI200 with MC Navigator - Splash - 128
drum and bass jungle hi [Pis Serveur]}}ombilikal Radio(l D'W'Bjungle ragga Dj Dara - 03 Monochrome & Subpher 128
Dub Drum Base Lo A TutatarM The Undermoives - Stay A Whis 128

b 03 Americana
b (3 Classical
» 3 country
= ByElectronic

Drum and Bass

RealPlayer para Linux:

http://tinyurl.com/604jg

[5] Cadigo fonte do Vsound and Sox:
www.zorg.org/vsound/vsound-0.6.tar.gz

Drum n bass. Sjob's DB Radio . desjoblstlhotmailidoticom
Drum & Bass Rebels Inc. Radio: The Rinse Cycle

Dance Trance Drum and E Scratch'n'Spin Radio

Techno Drum and Bass Live AZsessions - Live Wednesday nights

O vowntempo UK Garage Drum 2nd 8a<s Grdlock Fm e Fead

Drzreabeat Techno Drum and Bass Tat NIGHTLINE RADIO -berlin chubmusic
O Acld jazz 0 and bass wngle bl (e ServeurlIOmAilial Radinli K'nEdung!

#phrodite - Heat K 128
Origin Unknown - Truely One Remix Pt 128
(2) Sonic Beaver Radio with D Soma 128
Metrognome - AZsessions - 28 July 2128

fon ] rchves @ wemodociemcizs [6] Cddigo fonte do Lame: lame.sourceforge.net

[7] Download da maguina virtual Java:
java.com/pt_BR/download/manual.jsp

streamtuner PTaferences

e [8] MPlayer:
E i http://tinyurl.com/6466e

| Bapplications
K General
BNetwork

=2 Description
The stream description
.E\ Now playing
¥ The currently playing song
0 Listeners
1= The current number of kisteners

& dprocal
& §.rython
= @ sHoUTkast

Do [91

@Lvesss
FsHoumast
Edpunkcast.com

Pacotes do MPlayer para o SUSE:
packman.links2linux.org/?action=index

oMax
The masimum number of listeners

Bitrate
'1'h= stream bitrate, in kilobits per seconds

[10] Pagina do Audacity na SourceForge:
audacity.sourceforge.net

[11] Cutmp3, ferramenta para dividir arquivos MP3:
www.puchalla-online.de/cutmp3.html

X and D

Figura 1: O Streamtuner grava a programacao em MP3 e tem uma interface facil de usar.
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4 ndo muito tempo, Linux e a Mul-

timidia eram dois mundos separa-

dos, mas - gragas aos deuses - a
situagao mudou drasticamente. O Linux
nao mais se arrasta atrds do Windows® e
MacOS nem mesmo no campo da produ-
¢do musical: o Audacity mostra o poder
da edi¢do de som no Linux, o Rosegarden
se encarrega de MIDI, e o Hydrogen traz
a capacidade de colocar batidas e ritmos
juntos. Por tltimo, mas ndo menos impor-
tante, o CSound adiciona sintetizadores
via software personalizado e efeitos.

O Linux ja comecou a competir pra valer com o Windows e MacOS

como plataforma para aplicativos profissionais de som. O Linux

Multimedia Studio (LMMS) é uma ferramenta que retine um conjunto

de recursos impressionante em um pacote bem arrumado.

Como vocé sem duvida jd deve ter
notado, hd uma ferramenta separada
para cada tarefa, embora muitos usu-
arios prefiram um sistema integrado
em vez de componentes separados na
hora do trabalho criativo. Isto levou
ao desenvolvimento do Linux Media
Studio (LMMS) na primavera de 2004.
O LMMS combina todos os recursos
dos programas que mencionei em
uma unica interface, que se parece
com a do Fruity Loops, um software
para Windows.

Principais opcoes de compilacao

[+ -02e-03 - Especifica o nivel de otimizacdo que o compilador deve usar. Para processadores mais

E novos com montes de cache, use - 03.

» -mcpu=SUACPU - Diz ao compilador para qual processador ele deve otimizar o cédigo. Os valores
possiveis para SUACPU sao pentium2, pentium3, pentium4, k6, k6-2, k6-3, ahtlon,
athlon-tbird, athlon-4 eathlon-xp. A pagina de manual do GCC tem algumas outras
opcdes. Consulte o arquivo /proc/cpuinfo para descobrir qual o processador de sua maquina.

> -mssee -msse2 - Diz ao compilador para usar comandos SSE em operacdes de ponto flutuante.
Isso aumenta consideravelmente o desempenho do LMMS, mas ¢ a geracao atual de processadores
da AMD e Intel (do Pentium Il pra cima) suporta estes comandos.

v -mfpath=sse,387 - Se seu processador suporta instrucdes SSE, use esta opcao para habilitar o
uso da unidade SSE e do co-processador aritmético interno.

Leitores mais destemidos em busca de ainda mais poder podem experimentar o programa Acovea [2],
que usa algoritmos genéricos para descobrir os melhores ajustes para sua maquina.
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www.linuxmagazine.com.br

s DOERFFEL

Instalando e

configurando o LMMS

A grande maioria dos usudrios vai preci-
sar compilar o LMMS a partir do cddigo
fonte para usé-lo, jd que ainda ndo ha
pacotes bindrios para as principais dis-
tribui¢des Linux, como Debian, SUSE ou
Red Hat. Entdo comece baixando o codigo
fonte, encontrado em [1].

Como o LMMS é um aplicativo em
tempo real que requer muito poder de
processamento, é recomendado ativar
todas as otimizacdes possiveis durante
a compilagdo. O quadro Principais opgdes
de compilacdo lista as mais importantes
para a plataforma Intel.

E possivel usar opgdes do script
configure para desabilitar alguns
dos recursos do LMMS e torna-lo ain-
da mais rapido. Por exemplo, nao faz
muito sentido compilar o suporte a som

“surround” se sua placa de som nao dis-

puser deste recurso. Sem o suporte a
surround, o LMMS tem que lidar com
apenas a metade da quantidade nor-
mal de dados (em alguns casos), o que
é compensado com um desempenho
muito melhor.




O surround pode ser desabilitado
especificando-se a opcdo --disable-
ssurround ab. E se vocé nao precisa
de “tempo real” de verdade porque nao
tem um teclado MIDI, pode especificar
--with-Tatency=VALOR, onde VALOR &
um multiplo de 2, como 64, 128 ou 256. O
valor padrao é 256, o que d4 um tempo de
laténcia (ou seja, o atraso entre um evento
e a producdo do som) de 6 milisegundos.
Quanto menor o valor, menor a laténcia,
e mais proximo vocé chega de as coisas
acontecerem em tempo real.

Para configurar o programa passando
todos 0s parametros citados acima, a
linha de comando seria algo similar a:
./configure -prefix=/usr CXXFLA-
G5="-02 ..." [--disable-surround]
[--with-latency=VALOR]. Depois rode
o comando make para compilar o pro-
grama e make install para instalar
0s arquivos em seus devidos lugares
no sistema.

O comando make rpm cria um pacote
no formato RPM, geralmente dentro do
diretdrio /usr/src/. Vocé pode entdo
instalar o pacote com o comando rpm -i
arquivo.rpm. Entretanto, isso desativa
as op¢oes passadas ao script configure.
Em vez delas, use a varidvel de ambiente
RPM_OPT_FLAGS.

Depois de compilar e instalar, digite
Tmms na linha de comando para abrir o
programa. Um assistente o guiard durante
a configuragao inicial.

& Beat+Bassline Editor

Figura 1: No LMMS, é possivel montar batidas
com apenas alguns cliques do mouse. 0
programa vem com uma colec3o de samples
que vocé pode usar em suas proprias misicas.
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Primeiros passos

A interface do LMMS
¢ dividida em vdrias
dreas e janelas. A mais
importante, o Song Edi-
tor, contém uma playlist
com varias trilhas e uma
caixa de ferramentas. O
Beat+Bassline Editor o
ajuda a criar batidas e li-
nhas de baixo, que vocé
depois pode colocar no

-l

Song Editor. A janela
Project Notes serve para |

Figura 2: Use o Piano Roll para editar linhas de baixo. Clique para
adicionar, remover ou alterar o valor de uma nota.

adicionar notas que des-

crevem o projeto. A esquerda hd uma
barra com varias dreas, cada uma re-
lacionada a uma tarefa, como Project
e Sample Browser.

Vamos comecar criando uma batida
simples. Para isso, abra o Sample Brow-
ser (clique em My Samples), abra a pasta
Drums e dé um duplo-clique no arquivo
kick _hiphop-1:0gg. Uma nova trilha
aparece no Beat+Bassline Editor, junto
com um novo canal contendo o sample
selecionado. O plug-in AudioFileProcessor,
visivel na mesma janela, é usado para
carregar samples e permite definir varios
pardmetros de saida.

Agora é uma boa hora para experi-
mentar o “teclado virtual”, como o de
um piano, ver se 0 som funciona e se o
LMMS carregou corretamente o sample.
Se vocé conseguir ouvir algumas batidas,
tudo estd certo; jd pode fechar a janela
com o canal.

Hora de continuar a experimentar. Para
criar outras batidas, clique nos botGes
cinza no padrao correspondente, no
Beat+ Bassline Editor. Eles ficarao verdes.
Clique no botdo play sobre as trilhas para
ouvir o resultado.

Claro, uma tinica batida logo se torna
mondtona, mas vocé pode dar um duplo-
clique para adicionar tambores, pratos e
afins. A figura 1 mostra um exemplo de
uma trilha completa.
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Momentos melodicos

Queremos que o LMMS nos dé miisica de
verdade em vez de apenas alguns samples
de bateria. Por sorte, ele tem seu proprio
sintetizador por software, chamado Triple
Oscillator, composto por trés osciladores _ -
(daf o nome), além de filtros, envelopeé
e osciladores de baixa freqiiéncia (LFOs)
para manipular a saida.

Como os novatos ficam tipicamente
perdidos em meio a tantos recursos, o
LMMS define alguns presets, arquivos que
contém ajustes especificos para cada ca-
nal. Eles armazenam informacées sobre
o plugin usado (como o Triple Oscillator
ou o Audio File Processor), configuragoes,
filtros e envelopes.

Carregar um preset evita ter de lidar com
complexos pardmetros de geracdo de som.
Ao mesmo tempo, 0s presets sao pontos
de partida ideais para os seus préprios
sons; vocé pode mexer nos botdes até as
coisas soarem como desejado. Para acessar
o navegador de presets, clique no asterisco
amarelo no canto esquerdo da tela. Cada
plugin fica em sua propria pasta.

Antes de continuar, vamos criar uma
nova linha de baixo. Clique em Add Beat/
Bassline na caixa de ferramentas do Song
Editor e abra o preset Rough!.

Como vamos fazer mais com este preset
do que apenas criar batidas, precisamos
editar o padrdo no pianoe roll. Dé um duplo-
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T Song-Editor

Figura 3: O Song Editor combina batidas e linhas de baixo para formar uma playlist.

clique no padrdo no Beat+Bassline Editor
para abrir a ferramenta piano rool (figura 2).
Clique nos espacos em frente as teclas para
adicionar notas ou arrastd-las (segurando
pelo lado mais claro) para mudar suas posi-
coes ou duragao. Clique com o botZo direito
do mouse em uma nota para remové-la.

No Song Editor, vocé pode ligar a ba-
tida e a recém-criada linha de baixo.
Clique com o botao esquerdo para criar
objetos na playlist que definem quando
e por quanto tempo uma batida ou linha
de baixo vai tocar.

Como mostrado na figura 3, a playlist
também pode conter canais (o Triple Os-
cillator € mostrado na figura). Isso faz
sentido se seus padroes nao contiverem
linhas de baixo que se repetem conti-
nuamente, mas sim melodias genuinas
que ocorTem apenas uma vez em toda
a musica. Clique com o botdo esquerdo
do mouse em um canal para criar um
padrdo desse tipo, e depois com o botao
direito, para edita-lo.

Sample Tracks

Além dos canais e trilhas Beat+ Bassline,
o LMMS também suporta trilhas “sample-
adas”. Elas podem ser usadas para criar
samples mais longos, como aquele solo
de guitarra que vocé gravou. A tecnolo-
gia ainda esta em desenvolvimento, e os
recursos, no momento, estdo limitados ao
carregamento de samples. No futuro, o
LMMS também ﬁo_deré gravar e fazer ope-
racOes de edicdo simples, como cortes.

Envelopes, LFOs,
Filtros e Acordes
A janela de canais (figura 4) tem mais
do que apenas um plug-in: além da aba
Plugin, hd as abas Envelopes/LFO/Filter
e Arp/Chord. A primeira (veja a figura
4) permite definir um filtro para um
canal ativo e pardmetros como a fre-
gqiiéncia de corte e ressondncia. Esses
dois pardmetros podem ser controlados
com envelopes e osciladores de baixa
frequéncia (LFOs).

Envelopes representam a progres-
sdo temporal do valor em questdo; por
exemplo, ataque rdpido e decaimento
lento. Quanto maior o valor especificado
no botdo Amount, mais o envelope afeta
o valor original. Um oscilador de baixa
frequéncia muda o valor

notas que compdem um acorde indivi-
dualmente, em seqiiéncia.

O congelamento de padrdes permite
aos usudrios criar cangbes polifénicas
complexas, mesmo que seu computador
ndo tenha poder de processamento sufi-
ciente para toca-las ao vivo. Clique em
Freeze no menu de contexto de um padrao
para dizer ao LMMS para tocar o padrdo
uma vez internamente e armazenar os
resultados em um buffer.

Quando vocé tocar a musica “ao vivo”,
0 programa nao vai recalcular os dados
para este padrao congelado; em vez disso,
vai ler os resultados pré-calculados que
estdo no buffer e joga-los na saida de som.
Mudangas em um padrdo congelado ndo
sdo feitas até que vocé o descongele e
congele novamente.

Também é possivel controlar o LMMS
através de um teclado MIDI. Pressionar
uma tecla diz ao LMMS para tocar a nota
correspondente no canal atual. Adicional-
mente, vocé pode mapear qualquer botio
do LMMS aos controles do seu teclado
MIDI usando a opcdo Map do MIDI device
no menu de contexto do botdo. Depois dis-
50, 0 botao vai responder aos comandos do
teclado, mas lembre-se de ajustar a pitch
range da pitch wheel para o mdximo.
Apds completar uma

periodicamente. Vocé

Default

precisard experimentar @
com essa tecnologia para
se acostumar aos efeitos
que pode criar.

A aba Arp/Chord ajuda a
definir ajustes para arpe-

VOLUAE

“PLUGIN

ggios e acordes automati-
cos. Se vocé selecionar um

ETE

acorde maior e uma faixa R
de duas oitavas para um
tom, o LMMS pode adi-
cionar automaticamente o
acorde maior correspon-
dente sobre uma faixa de
duas oitavas. O recurso de

arpeggio permite ouvir as

HULLK/LFOIFILTER

Figura 4: Cada canal pode
ser controlado usando
envelopes, osciladores de
baixa frequéncia e filfros.

misica, vocé pode expor-
e tar o produto final para
z um arquivo WAV ou OGG.
Para isso, selecione Project

AL

" ARPIAKE.

| Export ou use o atalho de
teclado [Ctrl]+[E]. Apds in-
formar um nome de arqui-
vo e o formato, surge uma
janela com opgoes para a
exportacdo da miisica. Cli-
que em Export para dizer
ao LMMS para gravar a mu-
sica no arquivo especifica-
do, que poderd ser depois
gravada em CD, posta na
Internet ou tocada em seu
player favorito.
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Grandes planos

Os planos futuros para o LMMS in-
cluem vdrias grandes mudancas no
programa completo. Por exemplo, o
LMMS nao oferece nenhuma opcao para
a aplicagdo de efeitos (reverb, echo, dis-
tor¢ao, coral, equalizadores e filtros,
para mencionar apenas alguns).

O trabalho no gerenciamento de
efeitos deve comecar depois da ver-
sdo 0.10.0, e incluird uma interface
LADSPA [3], entre outras coisas. O
LADSPA (Linux Audio Developer's
Simple Plugin API) dd aos desenvol-
vedores de software de dudio uma
interface simples e padronizada para
plugins de efeito e sintetizadores.

Um sistema que permitird aos usudrios
o controle de todos os botdes e chaves
do LMMS dinamicamente é igualmente
importante. Os desenvolvedores também

LINUX MULTIMEDIA STUDIO

estao trabalhando em um meio de dar
aos usudrios a capacidade de modificar
automaticamente a freqiiéncia de corte
de um filtro desenhando uma curva. Adi-
cionalmente, pode ser possivel controlar
a desafinacao periddica de um oscilador
com a aplicacdo de um LFO.

Como o LMMS ainda tem um espectro
sonoro restrito por causa do oscilador
triplo, hé planos para mais plugins no fu-
turo. Além do suporte a plugins LADSPA,
os desenvolvedores podem adicionar o
suporte a plugins VST, possibilitando seu
uso em conjunto com o LMMS.

Dito isso, os planos para a implemen-
tacao desses recursos ainda sao bastante
vagos. Em contraste, bastante progres-
so tem sido feito em um editor de notas
tradicional. E parece certo que, em um
futuro préximo, o LMMS serd capaz de
importar vdrios tipos de arquivo de pro-

CAPA

gramas de dudio (como MIDI e projetos
do Fruity Loops [4]).

Como os exemplos que mostramos aqui
ndo exaurem as possibilidades de tudo o
gue poder feito com o LMMS, talvez vacé
se divirta s6 experimentando novas idéias
e técnicas para 0s seus projetos.

Por exemplo, abra uma das musicas
de demonstracdo e dé uma olhada bem
de perto para entender toda a sua es-
trutura e como ela funciona. E, se vocé
criar uma boa miusica com o LMMS, nio
se esqueca de mandar uma cépia para
os autores do programa. |

INFORMACOES

[11 (mais: http:/fimms.sourceforge.net

[2] Acovea: http://www.coyoteguich.com

[31 LaDsPA: http:/fwww.ladspa.org

[4]1 Fruity Loops: http://www.fruityloops.com
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PARTITURAS NO LINUX

Escrevendo partituras no Linux: panorama geral de aplicativos disponiveis

Partitura digital

assim que o destino bate a sua porta:
»r8 fff | d2 ~| d\fermata«. Bem,
pelo menos é assim que o LilyPond

[1Jcodifica, em uma sintaxe ASCII inte-
ligivel somente para nerds da notagao
musical, a famosa passagem inicial da
52 Sinfonia de Beethoven [2] - conhecida
como “A Sinfonia do Destino”.
Computadores ndo sabem ler partitu-
ras, de modo que é necessdrio ensinar a
eles os sons da trompa de um outro jeito.
No que tange ao controle da produgao
de sons de instrumentos musicais por
computador, a interface Midi [3] (abre-
viatura do inglés Musical Instrument Di-
gital Interface - no dialeto tupiniquim:
“Interface Digital para Instrumentos
Musicais™) praticamente exterminou a
concorréncia. O problema é que editar
esse formato bindrio a mao €, embora
possivel, um tipico sonho de masoquista
e, assim sendo, ndo € o melhor modo
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de gerar partituras que o PC saiba ler.
Para esse fim sdo necessdrios programas
especiais, que podem, via de regra, até
importar arquivos Midi gerados por um
instrumento. Entretanto, esses aplica-
tivos dispoem adicionalmente de uma
interface grafica apropriada ao trabalho
de notagdo musical ou entdo sdo capazes
de ler arquivos em formatos especiais
que descrevem as partituras.

Especialmente a fac¢do de aplicativos

de notacdo musical em modo texto ja
conta com uma cole¢ao de programas
poderosos. Todavia, calcule um tempinho
extra para se acostumar coIn a operacao
desses programas, antes de comecar a
transcrever as musicas que a sua banda
estd ensaiando na garagem, a opereta que
a sua filha de 9 anos estd cantando no
coral da igreja ou mesmo as cangdes de
ninar para o livro de cabeceira do mais
novo pimpolho.
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Escrever partituras € uma arte
elaborada, de modo que a ajuda de um
computador € sempre bem-vinda para
esse fim. Ha aplicativos de qualidade
no Linux para quem trabalha com o
pentagrama - e este artigo compara
0s programas mais populares.

PoRr JENS-CHRISTOPH BRENDEL

Problemas de lingua
A linguagem musical escrita é, por si s,
um tema complexo, o que leva obrigato-
riamente a um grande numero de pala-
vras-chave e elementos de sintaxe quando
se usa um editor de partituras em modo
texto. Para piorar: é 6bvio que ha uma sé-
rie de regras de notagdo musical a serem
respeitadas; o problema é que elas sdo tao
numerosas quanto as suas excec¢des. Um
bom aplicativo de editoracdo deve, assim,
permitir ao usudrio trocar os tracos das
notas por colchetes (ou caudas), mesmo
que os primeiros tenham sido inseridos
automaticamente; ou mesmo inverter o
sentido da haste (ou perna) da nota, até
quando isso ndo faca sentido. Claro, es-
sas possibilidades de ajuste complicam
sobremodo a sintaxe dos aplicativos de
editoracao de partituras.

Os miuisicos aqui no Brasil ainda preci-
sam lutar contra uma pequena dificuldade




adicional: a documentacdo dos programas
estd quase que exclusivamente disponivel
em inglés - s pra entender o problema:
como € que se diz mesmo “bequadro”
na lingua do Tio Sam? Ao invés de ficar
choramingando por causa das injusticas
da vida, a Linux Magazine saiu da toca
e compilou um pequeno glossdrio de
termos musicais em inglés para os seus
leitores (veja a tabela 1).

O principio bdsico da notacdo musical
é sempre 0 mesmo: cada nota tem um
nome; apoéstrofes, virgulas ou simbolos
similares marcam as oitavas desejadas.
Numeros expressam duracdo, mas nao
precisam ser indicados o tempo todo, pois
ou hd valores padrdo para eles ou assu-
me-se 0 tempo da nota anterior. Notas
agrupadas com chaves indicam acordes,
que podem ter sua duracdo aumentada
usando ligaduras (de prolongamento e de
fraseamento). Em geral, vozes concorren-
tes sdo grafadas sucessivamente e agru-
padas quando necessario com a ajuda de
notacdes especiais. O que passa disso é
fortemente influenciado pelo idioma.

Mup

O Mup (abreviatura do inglés Music Publi-
sher), da empresa Arkkra Enterprises [4],
¢ um aplicativo shareware de 30 ddlares
(ue continua no pireo com a CONCOI-
réncia de cddigo aberto, mesmo apds 10
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anos de mercado. Possui uma linguagem
propria para a entrada de dados e pode
produzir arquivos no formato postscript
e Midi. Com o programa é possivel criar
partituras com até 40 pautas e 70 vozes
simulténeas, o que deve bastar para a
maioria dos casos.

As partituras geradas sdo muito boni-
tas e o sistema de notacdo do aplicativo
é muito poderoso. Como desvantagens
podemos citar a falta de um formato pa-
drdo para troca de arquivos com outros
aplicativos, tal como Music XML [5], além
da caréncia de uma interface grafica.

ABC Plus

O ABC [6], que nasceu na mesma época
que o Mup (o inicio dos anos 90), pos-
suiuma grande comunidade de usudrios,
com certeza devido a sua linguagem de
notac¢ao, que pode ser aprendida rapida-
mente. Por outro lado, essa linguagem
nao cobre todos o0s recursos de que, por
exemplo, o Mup ou o LilyPond dispoem.
O formato original permitia representar
apenas uma voz por pauta, o que exclufa
a notacgao de musica polifénica.

O formato estendido ABC Plus [T] corrige
essa limitacdo, de modo que o ABC pode
agora representar pautas de instrumentos
com diversas vozes, quaisquer que sejam
eles. E importante, todavia, pensar bem

em como distribuir as diferentes vozes
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no pentagrama, de modo que a partitura
faca sentido. E 6bvio que o aplicativo nio
tem a minima nocao de teoria musical e
s0 pode renderizar a partitura segundo
determinadas regras. Quando hd mais
de uma possibilidade de notacao, pode
ser que o0 programa escolha um modo de
representacdo que nio seja o “6timo”.

0 ABC goza de grande popularidade no
cendrio da musica folk. H4 uma grande
quantidade de can¢Oes disponiveis nesse
formato na Internet, além de conversores
para os formatos proprietdrios de diversos
aplicativos comerciais de notagao musical
(como o Band-in-a-Box, por exemplo) para
o formato ABC. Um aplicativo multipla-
taforma - escrito em Java - que usa o
formato ABC como padrio para entrada
de dados é o Skink [8].

LilyPond

Q LilyPond é, sem sombra de duvida, o

formato que possibilita 0 maior nimero
de representacdes de notacdes musicais, o
que oferece a maior flexibilidade e a mais
longa lista de recursos - com a desvanta-
gem de reunir tudo isso na linguagem de
sintaxe mais complexa para a produ¢ao
de partituras. Originalmente desenvolvi-
do como uma espécie de pré-processador
para o sistema de processamento de tex-
tos TpX - do qual, diga-se de passagem,
diversos outros aplicativos para notagao

das notas para a mao esquerda apontam
P q [
| preferencialmente para baixo.

Weeping Willow
4 A Ragtime Two-Step
ﬁﬁ F Scott Joplin
T T T = | Not fast
= ‘J:: b gt m—
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- s ‘ : V
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Figura 1b: Os dois compassos de um ragtime | Figura 1c: Os mesmos compassos, agora
Figura 1a: Neste exemplo de notacdo a mao, durante a editoracdo com o NoteEdit. A | representados apés uma conversio para
as ligaduras foram organizadas exemplarmente, representacdo das vozes isoladamente é um Postscript com o programa abcmz2ps. O
de modo a nao se cruzarem. As hastes pouca confusa. O aplicativo conhece diversos resultado € “maneira”, mas apresenta uma

formatos de importaczo e exportacdo (Midi,

MusiXTeX, ABC, PMX, Lilypond, MusicXML).

desvantagem frente a versao da notacao & mao: i
as ligaduras se cruzam. |
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musical foram derivados, tais como o Mu-
siXTeX [9] -, o programa pode atualmente
gerar arquivos Postscript e PDF.

VariacOes pouco comuns, como por
exemplo, a notacao do “baixo continuo”,
presente em composicoes barrocas, so
podem ser realizadas no LilyPond. Ha
um repositorio de arquivos LilyPond
na Internet, como por exemplo o proje-
to Mutopia [10]. H& um editor Wysiwig
(abreviatura do inglés What you see is
what you get, ou seja, “o que vocé vé
é 0 que vocé leva”) para o LilyPond, o
Denemo [11], que fornece uma interface
grafica para produzir as partituras. Além
disso, o NoteEdit também pode produzir
arquivos LilyPond.

NoteEdit

O aplicativo NoteEdit [12] , baseado nas
bibliotecas do projeto Qt (as mesmas do
projeto KDE), ocupa uma posicao de des-
taque entre 0s seus pares: ele constitui
uma interface grafica para os seus colegas
em modo texto e permite a entrada de no-
tas com um clique de mouse, produzindo
arquivos para os formatos ABC, LilyPond,
Music XML, MusiXTeX e PMX.

O NoteEdit facilita bastante a vida do
usudrio ocasional, que deseja apenas
transcrever suas cancoes para o penta-
grama sem ter que quebrar muito a cabeca

- mesmo gue para i$so 0 programa nao
cubra todas as opcdes que os formatos
das linguagens de notacao musical ofere-
cem. Uma desvantagem € a aparéncia de
partituras para musicas de diversas vozes,
que, as vezes, pode ficar confusa no edi-
tor. O resultado renderizado, entretanto,
nao deixa nada a desejar (ver figuras 1a a
ic). A integracdo do programa com o se-
gilienciador TSE3 permite ouvir a notacdo
criada, 0 que, via de regra, revela erros
que ndo haviam sido percebidos.

Rosegarden e KGuitar
O Rosegarden [13] € um editor grafico com-
pleto para notacdo musical. Entretanto, ele
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Tabela 1: Pequeno glossério de termos musicais portugués-inglés

Acento, sinais de realce accent
. Acidente accidental
Acidentes (Variacdes/deslocacdes de tom) key (signature)

Anacruse pickup measure, upbeat
Apito trill (mordent, prall ...
Apoggiatura grace note
Bequadro natural sign
Clave clef
Clave de Fa bass clef
Clave de percussao drum clef
Clave de Sol treble clef
Compasso measure, bar
| Dedilhado fingering (instructions)
Fermata fermata

Finais alternativos

alternative endings (volta)

Hastes/colchetes/tracos stems/flags/beams
Intervalos entre notas skips
Letra da misica lyrics
Ligadura de prolongamento tie
Ligadura de fraseamento slur
Notacao ritmica rhythmic staff
Notas notes
Ornamentacoes ornaments
Partitura score

| Pauta staff (pl. staves)
Repeticoes repeats

Simbolos do pedal do piano

piano pedal marks

Sinais de articulacao

expressive marks

Sinal de retorno

measure repeats

Tabulatura tablature
Tercinas triplets
Tipo de compasso time signature

Tremolos

tremolo repeats

Unido automatica de notas

automatic beaming

nao é tao poderoso gquanto 0s processa-
dores de notagdo sobre os quais falamos
anteriormente. Por exemplo: enquanto,
por um lado, é possivel representar inter-
valos e acordes em uma pauta, por outro,
0 aplica‘[ivo nao consegue ilustrar vozes
ritmicamente independentes. O progra-
ma - definitivamente com uma das telas
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de abertura mais bonitas deste lado do
planeta — nao se define como processador
de notacao musical. Mais que isso, é um
seqiienciador que vem, adicionalmente,
com um editor e uma interface de apresen-
tacdo. Um outro programa que também nao
pode ser definido como um processador de
notacdo musical é a interface de editoracao
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When I'm Sixty—Four

Lennon/McCartney
i 2
. = i
e —— = == —r 7>
{As— = = ] .;' = ‘l = If’ 7 | E —= !

- When I get ol - - der ~ los - - ing my hair ma - ny years from now
I could be han - - dy men - ding a  fuse when your lights have gone

Send me a post - - card drop me a line sta - ting point of view |

Figura 2: Partituras de cancdes simples, com a letra da misica sincronizada com a notacao, representacao de acordes e tablaturas para quitarra, sdo criadas
por todos os sistemas aqui descritos “com o pé nas costas”.

do seqiienciador Musescore [141, que com- Quem trabalha com musica antiga  diretamente em documentos de texto, da
plementa o estidio virtual Muse [15] - e vai inevitavelmente acabar usando o  mesma forma que ocorre na editoracido
que apresentou problemas com fontes em  LilyPond, uma vez que sé ele oferece  de f6rmulas — caso da literatura acadé-
nossos testes, diga-se de passagem. suporte a notacao mensural. Um outro  mica de musica ou dos livros de ensino
Para encerrar, ndo poderiamos deixar  ponto positivo a favor do LilyPond apa- musical. O LilyPond oferece, sem sombra .-
de citar o KGuitar [16], software especial ~ rece quando precisamos incluir pautas  de divida, o maior ndmero de opcdes de
para os guitarristas de plantdo. Esse apli-

|
cativo permite dotar partituras comuns .
| ‘ =
o —~ i | T = 1 F=N Y ] =
com tablaturas e dispoe de uma extensa Sopran = Ee—FA=eal =
A = : o =t = ; .
biblioteca de diagramas de acordes, além und | viel List sein
de uma série de extras especificos de ou- | ;&ﬁ 7 e ==ty 1 e ‘
- = 4 —gie—o R ===
) 3 3
OSSN mEn1os: und viel List und viel List
. f) # | h=a e h=a
3 Yy ) T b T
Conclusao Tenor GESSEEE e e e ==
- i =
Os aplicativos para notacao musical para viel  List, gro | Macht und  viel |List
s o o = = # Py 1 frspm—
Linux ainda ndo estdo no mesmo nivel Bais g te, i 0 —4’—4.':&&.&4':
b . [T I [ 1] T [ ) 1
rogram issionais com a mesm - 1 == ’
d‘OS prog as profissi i 2 grof  Macht und viel List
finalidade (como o Finale ou o Sibelius) e 4 L em ~ op— oy
; e Violoncello ed Organo Wﬁ:———'—iﬁﬂt 1
disponiveis para outras plataformas. Es- = SEttssa == : —
ses programas sao operados graficamente, :
1 3 Violone ﬁ:&}—ﬂ' ! —
conhecem centenas de simbolos e permi- = o )
= T — — ——
tem ao usudrio modificar cada detalhe da
. : . - ﬁ_ﬂ_? P = T i- f’?‘ T .|F_ )
partitura. Apesar disso, os aplicativos de SEB == : == gas Y
- : S el 3 o
notacdo do sistema do pingiiim j4 estao Trl?:‘b;ll“ﬁ[’
; =, a. 1, fl &
em um nivel respeitavel, sendo totalmente ? 1 = ——» 433-’:!:#‘}'9:
= = 54 1 B It ese—
suficientes na grande maioria dos casos. . Ste
As diferencas entre os aplicativos e as lin- Thnpani S ,; ——— = =, ——f =
guagens de notacdo digital citados nesta * : : go voes -
andlise estdo em recursos mais raros. As = - = - -
oo Tl e Figura 3: Mesmo partituras de varias vozes e diversas pautas agrupadas — aqui um excerto da
ENns d « jrie - 5
gudg S S S Cantata da Reforma” nimero 80, de Bach (Ein feste Burg), criada no formato ABC Plus e gerada com o
de recursos de todos eles estdo mais ou | programa abcm2ps - nao dao muito trabalho.
menos no mesmo nivel. L
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Tabela 2: Comparativo de recursos '
Mup ABC Plus LilyPond NoteEdit
Pautas
Nimero maximo de vozes por pauta 3 ilimitado ilimitado 9
Agrupamento com chaves X (pauta de piano) X (n30 aninhadas) X [vérias opcdes) X (2 tipos)
Notacao ritmica : X = X =
Sistemas de tablatura ot = = X -
Claves
Clave de Sol X X X X
Clave de Sol oitavada X X X (+/-8) X
Clave de Fa X X X X
Clave de Fa oitavada - - X (+/-8) X
Clave de D6 na 3% linha X X X X
Clave de D6 (Baritono e Tenor) X X X X
Clave de Do (Soprano e Mezzosoprano) X X X X
Clave de percussao (neutra) X X X X
Compassos
Tipos de compasso 1-99/1-64 Todos os valores comuns definivel (par) 1-24/1-24
Acidentes (Variacoes/deslocacdes de tom) X X X X
Anacruse X X X
Barras divisorias (travessdes) diferentes X X X X
Finais alternativos X X X X
Sinal de retorno X X X X
Coda (final) X X X X
Notas
Nota mais curta/longa 1/256a2/1 1/6424/1 1/64a4/1 1/128a4/1
Pausas de mais de um compasso X X X X
Intervalos entre notas (skips) X X X X
Tercinas X X X X
Quialteras X até 10 notas X X
Estilos das cabecas das notas varios estilos X X 5
Unido automética de notas X X X X
Colocacao manual de hastes, colchetes e tracos nas X X X X
notas :
Colocacdo manual de acidentes X X X X
Suporte a microtons = X =
Sinais de articulacao e fraseamento
Ligaduras X X X X
Sinais de fraseamento X X X X
Staccato/Sforzato/Pizzicato X X X X
Fermatas X X X X
Acentos, sinais de realce X X X
Notacdes de dindmica
Crescendo/Decrescendo X X X X
Com texto proprio X X X X
Sinais de dinamica ppp a ffff X X X (aprox. 15) 3(8)
Ornamentacdes e floreios
Apito X X X (diversos tipos) X (duas versbes)
Apoggiatura X X X X
Arpejo X X X X
Glissando X X =
32 janeiro 2006 edicdo16
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Tabela 2: Comparativo de recursos

Mup ABC Plus LilyPond NoteEdit
Texto
Pagina pautada: Titulo X X X X
Pagina pautada: Texto adicional (por ex., do anda- X X X X
mento)
Letra das musicas X X X X
Alinhamento com @ melodia X X X x
Baixo numerado X - X =
Notacio de acordes X X X (transposicionavel) X
Dedilhado X X X -
Diagrama de acordes (tablatura para violao) - X X X X
Miscelanea
Cabecalho/Rodapé X X X
Varidveis/macros/inclusdo de musica X = X =
Notagdo mensural (misica antiga) - - X =
Idioma Inglés Inglés/Alemao Inglés Inglés/Alemao
Arquivos de titulos na Internet poucos X X -
Formatos de entrada e saida
Postscript = —/X —/X =
EPS -/- —/- -/X =/-
PNG =/- e -IX ~/-
SVG ~f- =/- —IX ol
PDF —f- =/= =/X -IX
Midi /X /X (Abc2midi) /- X/X
ABC Plus —/= nativo? == —/X
Mup native® /- == /X
LilyPond =/ == nativo? -/X
PMX 2/ -/~ = -/X
Music XML —/- -/~ = XX

* Perdido na exportacio | * Formato proprio

“sintonia fina” das partituras — ao custo
da linguagem mais complexa de notacdo
musical. Uma dica para os iniciantes é
usar um editor grafico como o NoteEdit,
exportar a partitura criada para um ar-
quivo no formato Lilypond e realizar ali
as alteragdes necessarias.

O Mup também é um programa muito
poderoso que, com algum esforco, leva
a resultados de encher os olhos.

Agora, quando falamos de usabilidade,
0 ABC é definitivamente 0 campeao, que
ainda tem ao seu lado a interface grafica
do NoteEdit para facilitar a vida do usua-
rio iniciante . Alids, diga-se de passagem,
os editores grdficos de notacdo musical
no Linux ainda estdo um passo atrds dos
seus eduivalentes em modo texto. =

Informacdes

[11 LilyPond: www.lilypond.org

[2] Escute oinicio da 52 Sinfonia de Beethoven: www.aeiou.at/bt5101.htm

[3] Conceitos bésicos de Midi: music.northwestern.edu/links/projects/midi/expmidiindex.html
[41 Mup: www.arkkra.com

[5] Music XML: www.musicxml.org

[6]1 ABC:abc.sourceforge.net

[7] ABC Plus: abeplus.sourceforge.net

[8] Skink - um editor para o formato ARC: celticmusic.ca/skink.html
[9]1 MusiXTeX:icking-music-archive.org/software/indexmt6.html
[10] Projeto Mutopia: www.mutopiaproject.org

[11] Denemo: denemo.sourceforge.net

[12] NoteEdit: developer.berlios.de/projects/noteedit

[13] Rosegarden: www.rosegardenmusic.com

[14] Musescore, Notacdo musical para o Muse: mscore.sourceforge.net

[15] Muse: muse.serverkommune.de

[16] KGuitar - Notagdo musical para guitarristas: kquitar.sourceforge.net
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Sucessor espiritual do Walkman, o iPod é um dos “gadgets” mais

quentes do mercado. Pequeno, leve e discreto, com ele vocé pode levar

suas fotos, videos e musicas para qualquer lugar e ouvi-las a qualquer

hora. Para interagir com o computador, 0 iPod necessita de software

especial, s disponivel para Windows® ou Mac OS X. Mas ndo se

preocupe, os usudrios de Linux também podem participar da festa.

primeiro modelo do iPod [1] foi lan-
cado pela Apple em 23 de Qutubro
de 2001. Pequeno, com um design
minimalista e poderoso (equipado com
um HD de 5 GB com espago para 1.000
musicas e bateria capaz de 10 horas de
reprodugao continua), o aparelho rapida-
mente se tornou um sucesso, apesar do
prego inicial de US$ 399,00, considerado
“salgado” por parte do mercado. Com o
tempo, pequenos aperfeicoamentos e no-
vos modelos foram surgindo, e os precos
cairam. A linha atual é composta pelo
iPod Shuffle (512 MB e 1GB) e iPod nano
(2 GB e 4 GB), ambos baseados em me-
moria Flash, e iPod, equipado com um
disco rigido de 30 ou 60 GB.

Todos os iPods vemn com um CD con-
tendo o iTunes, software da Apple que
retine as funcdes de MP3 player, organi-
zador de sua colegdo de musicas e loja de
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discos virtual. E com ele que vocé envia
musicas para o iPod, cria playlists, muda
a ordem de reproducao, edita informacoes
como nome da miisica, numero da faixa,
ou capa do dlbum e muito mais. Infe-
lizmente, s6 ha versdes do iTunes para
Mac 0S X e Windows®. E o usuario de
Linux, como faz para interagir com seu
iPod? Ha varias alternativas: de “clones”
do iTunes como 0 Rhythmbox ou Banshee
a software especializado como o gtkpod.
Vamos mostrar nesse artigo o que fun-
ciona, e o que nao funciona, na hora de
conversar com seu iPod.

iPod Shuffle

Para nossos testes, escolhemos um iPod
Shuffle de 512 MB, o mais barato dentre
0s iPods (US$ 99,00 nos EUA). Desen-
volvido para abocanhar um pedaco do
mercado dos tocadores de MP3 baseados

www.linuxmagazine.com.br

Usando um iPod no Linux

Musica

para

em memoria Flash, ele nio tem tela de
cristal ligiiido, controle remoto, dock,
scroll wheel ou disco rigido. Na verdade
ele € muito similar aos populares “cha-
veiros” USB: é um retdngulo branco, com
um conector USB em uma ponta e uma
entrada para fones de ouvido na outra.
Em uma das faces ele tem os controles
de reprodugao: um botao play/pause cir-
cular e ao redor dele, em um anel, os
botdes de controle de volume, avango e
retrocesso das musicas. No outro lado,
héd uma chave para selecionar o modo
de operacado: desligado, reproducgdo em
ordem ou aleatdria. Um outro botao logo
abaixo indica o status da bateria quando
pressionado: verde significa iPod carre-
gado, amarelo piscando significa bateria
baixa. Segundo a Apple, o Shuffle é capaz
de 12 horas de reproducdo continua em
uma Unica carga, e se recarrega sozinho

viagem
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automaticamente, sempre que plugado a
uma porta USB, ou seja, vocé nunca mais
vai se preocupar em recarregd-lo.

Mas se o Shuffle ndo tem um visor,
como vou escolher qual musica quero
ouvir, ou saber qual estd tocando? A

resposta é
O slooa

O slogan do
(A vida é aleatdria) e as musicas sio re-
produzidas aleatoriamente. Uma 0pc¢ao
chamada Autofill no iTunes, software
da Apple que acompanha o Shuffle, per-
mite que o préprio iTunes escolha as
musicas e as transfira automaticamente
para o Shuffle sempre que ele for ligado
ao micro. Para quem prefere as coisas
em ordem, é possivel desligar o Autofill,
escolher vocé mesmo as miisicas que
quer colocar no Shuffle e ordend-las em
uma playlist. No Shuffle, basta mudar
o modo de operagdo para reproducio
em ordem e pronto.

Plug and Play?

O primeiro teste é plugar o
iPod no micro e ver o que
acontece. No Ubuntu, o
icone de um iPod surge no
desktop, com 0 nome que
vocé deu ao aparelho logo
¢ dois cligues no
icone para abrir uma janela
do gerenciador de arquivos
(Nautilus) com contetido do
iPod: uma pasta chamada
iPod Control, que contém
duas outras pastas, chama-

das iTunes e Music. Dentro
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contetido do iPod.

Figura 1: O Konqueror mostra uma visdo estruturada do

de iTunes hd vérios arquivos de configu-
racao, como preferéncias, estatisticas de
reprodugdo, e a base de dados mestre que
lista todas as musicas no aparelho, chama-
da iTunesDB. Se o iPod contiver musicas,
elas estardo dentro da pasta Music. Mas ndo
espere reconhecer seus arquivos por l4: ao

serem transferidos para o iPod, 0s arquivos
sdo divididos em subpastas como FO1 ou
F49, e ganham nomes como EQVH.m4a.

No openSUSE as coisas sdo um pouco
diferentes. Ao plugar um iPod, a mensa-
gem Novo {POD Detectado surge na tela, e ..°
vocé tem a opgdo de abrir o gerenciador de
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iPoD

" Reprodutor, de Musica.

Mulsica Editar Ver Controle Ajuda

Dream Theater

| | Images And Words

| Octavarium
|

3 mdsicas, 20 minutos, 28,9 MB

b| B Sem Execugdo
Fonte ~ Esconder Navegador Procurar:
@ Biblicteca Artista = Album

Duragao

Eaixa Titulo Género Artista Album

5 Metropolis - Pa... Progressive Rock  Dream Theater lmag;;}\l:tr:{-i;'ol.'ds .9.:34
7 Wait For Sleep Progressive Fock  Dream Theater  Images And Words 2:31
5 Panic Attack Progressive Rock  Dream Theater  Qctavarium B:13

| Embaralhar

no KDE 3.4.2 que acompanha o openSUSE 10.0 isso
ndo funciona. Ao clicar em Syncronize surge uma
mensagem recomendando um backup do arquivo
iTunesDB no iPod antes de prosseguir, e um botao OK
due permite continuar com a operagao. Entretanto,
um cligue em OK resulta na mensagem de erro:

Um erro ocorreu ao car'reg'ar ipod:2
/Utilities/Synchronize?really=0K:

[»] (4]

0 processo para o protocolo ipod2
terminou inesperadamente.

Interagir com o iPod através do gerenciador de ar-
quivos é algo complexo e que nem sempre dd certo. A

melhor solucdo € mesmo usar um media player proje-

| Repetir

tado para se integrar ao aparelho. No Mac 0S X e no
Windows os usudrios podem experimentar o iTunes,

Figura 2: O Rhythmbox, mostrando o contelido do iPod.

arquivos (Kongueror) e mostrar o contetido do aparelho. Clique
em Abrir e veja que, em vez das pastas mostradas pelo Nautilus
no Ubuntu, o Konqueror mostra apenas trés pastas: Artists,
Playlists e Utilities (figura 1). Clique em Artists e vocé
verd uma pasta para cada artista que tiver misicas no iPod. Cli-
(ue na pasta com o nome do artista e vocé ver4 uma pasta para
cada dlbum por ele produzido, e um clique no nome do album
mostra as musicas correspondentes. Note que em vez dos nomes
curtos e sem sentido mostrados pelo Nautilus, as musicas sdao
identificadas com o nimero da trilha, seguido de um hifen e o
nome da musica (ex: 7 - Wait for Sleep.mp3). E

que oferece integracao total com o iPod. Ha também
dezenas de programinhas de terceiros para incluir mu-
sicas e podcasts no iPod ou gerenciar seu contetudo. Quais sao as
alternativas no Linux?

Media Players

Vamos comecar pelo Gnome, com Rhythmbox e Banshee. Am-
bos sao baseados na biblioteca GStreamer, um framework
para reproducdo de arquivos multimidia usado por varios
aplicativos, entre eles o media player Totern. No Ubuntu, a
GStreamer vem sem o suporte a alguns formatos de arquivo,
entre eles o popular MP3. Para resolver isso, abra o gerenciador

possivel copiar musicas do iPod para o computador

simplesmente arrastando-as para a area de trabalho | m/n| = G &omam et 4 crmvarco [ 7 updse e )
ou uma pasta qualquer. B pxitocs O

p q q m i @ Faixa Artista Thulo Album Tempo  Classificagdo Reprodugdes  Ultima Reprod

5 DreamTheater Panic Attack Octavanum 323 z 121122005 11

A pasta Playlists contém as playlists armaze-
nadas no iPod. Sempre hd pelo menos uma, com 2
0 nome do aparelho (no nosso caso ela se chama
Linux New Media) e podem haver outras, inclusive
uma listando os pedcasts (uma espécie de blog de
4udio) nos quais vocé estd inscrito. A pasta Utilites
contém dois arquivos: Statistics se parece com
um arquivo texto, dizendo apenas quantas musicas
e playlists hd no iPod (e nada mais) e Synchronize
permite sincronizar com o iPod quaisquer mudangas

due vocé tenha feito. Em tese é possivel, por exemplo,

3 Apicastes Locais Sistema (@) OI0)

Mosica Editar Ver Ajyda

=

# 2O % cua laDex, 1858

Hanchee

s Dream Theater Metropolis - Part & "The Miracle And The Sleeper®  Images And Words

9:34 1
Images And Word: 2:31

9/12/2005 157
91272005 ¥

7 Dream Theste Walt For Sleep

15

arrastar uma pasta com arquivos MP3 para dentro

-+ 3

[ 30M3deds3ME  ByUpdate Device.

£

b4

3 Rens, 20:18 Tempo Total de Execugdo

de Artists, clicar em Utilities/Synchronize e

3| | & {usueno@ubuntu:... | (& *ipod no_inuxx... | © () Caram Baggn... | @ Banshee 0.10 - U... | &4 Gerenciador de P... f‘g Banshee

SR

transferir automaticamente as musicas para o player,

Figura 3: O Banshee se esforca, mas nao consegue falar com o iPod

sem a necessidade de programas extras. Entretanto,
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delas e selecionar o item Marcar para ins-
tala¢do no menu. Clique no botao Apli-
car na barra de ferramentas e aguarde o
download e instala¢do dos pacotes.

Com os plugins no lugar, podemos co-
mecar a brincar. O Ubuntu jia vem com
o reprodutor de musicas Rhythmbox [2],
na versao 0.9.0 (Aplicacdes | Som e Video
| Reprodutor de Miisicas Rhythmbox). Ao
abrir o programa, qualquer iPod pluga-
do no micro aparecerd na lista Fonte na
lateral esquerda do programa. Um clique
sobre ele e o painel Navegador vai listar
todos os artistas e dlbuns (e, logo abai-
X0, todas as misicas) presentes no iPod
(figura 2). Para tocar uma muisica, basta
dar dois cliques sobre seu nome.

Basicamente, esse é o limite da inte-
racdo entre o Rhythmbox e o iPod. Vocé
pode arrastar musicas do iPod para o
desktop para copid-las para o micro, mas
0s arquivos ainda terao 0s nomes estra-
nhos mencionados anteriormente. Nao
adianta reordenar as musicas na playlist
do iPod, ou adicionar musicas a ela, pois
essas mudancas nao sdo sincronizadas
com o aparelho. Se vocé despluga-lo e
plugd-lo novamente elas desaparecem,
como se nada tivesse acontecido.

de pacotes da distribuicdo, o Synaptic
7 a0l ! = [x3 E Procurar E =i
(Sistema | Admninistracdo | Gerencia- - s A
; s B — Farmanc Michins, Hokica Sosbim, Yoshida Takashi CastevaraAea o Sarom
.dor de pacotes Synaptic) e habilite 0s |5 |~ S oamearoar | e i Hokd S Vet T 4 ot M csema ok
pistE . ¥ B ') IH e %_no_album_ | | Caste comider Yamane Michin:, Hokkal Seshire, Yoshida Takashi Castievania - Ana of Somow 141
repositérios Multiverse e Universe: Cli- | |° Ymmsim siicsms | || et e e e e
2 = i 1 “:Batic wih chacs Clock tower Yamane MJd‘uru: Hd&karsushim: Yoshida Takashi Castlevania - Ana of Somow 151
que em Configuracdes | Repositdrios e, %Black sun Confrontasen Vamane Michiu, Kok Soshiro, Yoshida Takashi  Castevania - A of Seaon 112
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Outro media player para o Gnome, 0
Banshee [3], se esforca um pouco mais,
mas ainda morre na praia. A versao
0.9.7, inclusa no repositério Multiver-
se do Ubuntu, simplesmente “capota”
ao abrir se houver um iPod plugado
a mdquina. Uma versdo mais recente,
a 0.10, tem melhor sorte. Para instald-
la, adicione um repositério a lista de
fontes do Synaptic: Selecione 0 menu
Configuracdes | Repositdrios. Clique no
botao Adicionar, clique no botio Per-
sonalizado na janela seguinte e digite:
deb http://packages.filefind.net/
ubuntu-breezy dotnet p2p nocampo
Linha do APT. Clique em Adicionar Re-
positdrios, em OK e aceite a atualizacao
da lista de repositorios. Agora basta fa-
zer uma busca por banshee e vocé deve
encontrar o pacote da versao 0.10. Mar-
que-o para instalacao, clique em Aplicar
na barra de ferramentas do Synaptic e
voce jd pode experimentar. Depois de
instalado, vocé encontra o programa
no menu Aplicacdes | Som e Video | Re-
produtor de Miisicas Banshee.

De forma similar ao Rhythmbox, o
programa mostra o iPod (sem o nome)
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na lista de fontes a esquerda da janela. -
principal, e as musicas a direita (figura 3).
Dois cliques em uma musica bastam para

ouvi-la. O botao Gravar CD na barra de

ferramentas possibilita gravar um CD de

dudio (ou MP3) com as musicas selecio-
nadas. Jd o botdo Update Device permite

sincronizar qualquer mudanca feita na

playlist do iPod com o aparelho.

Suponhamos que vocé tenha alterado
a ordem das musicas na playlist do iPod,
ou adicionado alguma musica do seu
computador a ela. Clique em Update De-
vice e na janela seguinte no botdo Salvar
Mudangas Manuais. Uma tela preta com
a imagem de um iPod, acompanhada da
mensagem Synchonizing changes, please
wait... surge na tela. Tudo parece bem
até que... o programa cai sem motivo
aparente. Felizmente o iPod sobrevive
intacto, mais uma vez como se nada ti-
vesse acontecido.

Resolvemos mudar de ares e tentar
novamente. No openSUSE 10.0, usamos
a versdo 1.3 do player amaroK [4], para
0 KDE, que acompanha a distribuicio.
0 iPod aparece na aba Dispositivo Fisico,
e seu contetido é organizado em artistas,
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albuns e musicas (figura 4). Bastam dois
cliques na musica para toca-la (desde
que vocé tenha instalado os codecs mul-
timidia, veja [4] para mais informacoes).
Entretanto, qualquer tentativa de alterar
o0 contetido do iPod, como rearranjar,
excluir ou adicionar musicas, resulta na
dueda imediata do amaroK, que deixa
em seu lugar um modelo de mensagem
de e-mail que voce pode usar para infor-
mar aos desenvolvedores do programa
sobre o problema. Mais uma vez, fica-
Imos na mao.

Ja estava prestes a desistir de sincro-
nizar o iPod com meu computador com
Linux e encerrar este artigo quando
resolvi fazer uma tultima tentativa. Fe-
lizmente, desta vez os resultados foram
bem melhores.

A salvacao da lavoura

Nosso herdi se chama gtkpod [51, e é
um pequeno programa em GTK+ es-
crito por Jorg Schuler e Corey Dono-
hoe. A pdgina oficial contém pacotes
para vdrias distribuicdes, entre elas
Debian, Fedora, Gentoo e SUSE. Entre-
tanto, os pacotes para o SUSE estavam
obsoletos, e preferimos usar pacotes
mais recentes (da versao 0.99) encon-
trados em [6]. No openSUSE, também
foi necessdrio instalar os pacotes das
bibliotecas libgpod (para comunicacao
com o iPod) e faad2 (decoder de som
no formato AAC, usado no iPod), am-
bos também encontrados em [6]. Se
vocé seguiu o tutorial de ajustes do
openSUSE publicado em nossa tultima
edicdo [7], basta abrir o Yast (Menu K
| Sistema | Centro de Controle (YaST)),
clicar em Gerenciamento de Software
e fazer uma busca pelo termo gtkpod.
Nos resultados, marque o pacote para
instalagao e cliq;ue em Aceitar.

O programa nao criou um atalho no
Menu K, portanto para executd-lo pres-
sione [Alt]+[F2] e digite gtkpod. A in-
terface do programa usa o tradicional
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Figura 5: A janela principal do gtkpod.

conceito de dois painéis, com as playlists
mostradas na lista na lateral esquerda
da janela, e a lateral direita divida em
trés dreas, que mostra artistas, albuns e
musicas. Para exibir o contetddo de seu
iPod, plugue-o no computador e clique
no botdo Read na barra de ferramentas
do gtkpod (figura 5).

Vamos comecar com o bdsico, adi-
cionar musicas ao seu iPod. Se quiser
adicionar apenas poucas muisicas, cli-
que no botdo Files, na barra de ferra-
mentas, escolha os arquivos na janela
que surge e clique no botdo Abrir. Se
quiser adicionar diretdrios inteiros (e
todos os seus subdiretérios, recursiva-
mente) clique no botdo Dirs, selecione
o diretério e clique em OK. Pronto, as
musicas foram adicionadas a playlist,
mas ainda ndo estdo no iPod. Para
isso, é necessdrio sincroniza-lo com
o computador. Clique no botdo Sync e
aguarde. A velocidade da transferéncia
dos dados depende do tipo de interface
USB no seu computador. Uma porta
USB 2 pode transmitir, em teoria, até 57
MB/s, embora na prdtica a velocidade
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seja menor. Se a interface for USB 1,
a velocidade maxima tedrica é de 12
MB/s. Uma boa dica é plugar o iPod
sempre diretamente no computador,
j& que as portas USB encontradas nos
HUBs embutidos em teclados e moni-
tores costumam ser mais lentas. Nun-
ca desconecte o iPod do computador
durante uma transferéncia de dados,
pois voceé corre o risco de danificar o
sistema de arquivos do iPod e acabar
com um player inutil, que precisard ser
reformatado para voltar a funcionar.

Também € possivel exportar musicas
do iPod para o computador, algo im-
possivel de se fazer com o iTunes (por
medo da Apple de que o iPod pudesse
ser usado como instrumento para pi-
rataria em massa). Na janela principal
do gtkpod, selecione os arquivos que
deseja copiar, clique com o botdo direito
do mouse sobre um deles e selecione o
item Export Tracks no menu. Selecione
o local para onde os arquivos devem
ser copiados e clique em Salvar. Pronto,
em alguns segundos as musicas estardo
em seu micro.
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| O gtkpod se mostrou bastante estavel durante nossos testes, mas “caiu” uma vez durante a sincronia do
iPod com o PC, o que infelizmente corrompeu o sistema de arquivos do player, que nio reconhecia mais

as musicas nele armazenadas. A solucao foi “resetar” o iPod de volta & configuracdo de fabrica usando

0 iPod Updater, programinha (para Windows ou Mac OS X) fornecido pela Apple junto com o aparelho.
Bastou plugar o iPod no computador, rodar o Updater e escolher a opcao Restore. Fm alquns sequndos o -
iPod foi “zerado™ & ficou como novo em folha, claro, sem as misicas que estavam I4. Bastou pluga-lo no
computador e transferi-las novamente para que tudo voltasse a ser como antes.

0 iPod organiza as musicas por album e
artista, além de suportar playlists. Se suas
musicas ndo tiverem estas informacdes,
ficard dificil encontra-las. Para evitar es-
tes problemas, o gtkpod possui um editor
de “tags” que permite que vocé modifique
as informacoes referentes a uma miisica.
Clique com o botdo direito nela e sele-
cione o item Edit Details. Na janela que
surge, vocé pode editar informacdes como
artista, dlbum, género e até mesmo incluir
uma imagem da capa do CD na misica
(alguns players, como o iTunes e LSongs,
e aparelhos como o iPod Photo, padem
mostrar a capa do CD enquanto a musica
toca). Também é possivel fazer edicdo
em massa: selecione todos os arquivos
que deseja modificar, cliqgue com o botao
direito do mouse e selecione Edit Details.
Na janela de detalhes, modifique o que
quiser e marque a opcao Change all tracks
simultaneously. Esta opcao é (til se vocé
tem vérias misicas da mesma origem que

AE® o BB G &

Cenersl Pod  Podcasts Flayback Shadng Store Advanced Parental

iPod
& Open iTunes when this iPod is attached
_ Keep this iPod in the source list
_ Only update checked songs
[ Convert higher bit rate songs to 128 kbps AAC for this iPod

_ Enable Sound Check
& Enable disk use
Choose how much space will be reserved for songs versus data.
73 songs - 200 MB Data
Mare Songs More Data
=D

Figura 6: Usando o software fomecido com o
iPod, marque a op¢ao Enable Disk Use para usar
0 iPod como um disco rigido portatil

ndo tem uma informacdo como no nome
do artista ou dlbum.

Para criar playlists, selecione as mu-
sicas que quiser na janela principal do
iPod, clique com o botdo direito do mouse
sobre elas e selecione o item Create New
Playlist no menu. D& um nome para a
lista e cligue em OK. Pronto, a playlist
foi criada e as musicas jd est3o 14 dentro.
Misteriosamente, o gtkpod nao permite
arrastar musicas da lista para uma playlist
jd existente. Para apagar uma playlist, é
necessario seleciond-la na lista e clicar
no menu Edit | Delete | Selected Playlist. A
lista serd apagada, mas as musicas conti-
nuam intactas. Como alternativa, a opcio
Selected Playlist including tracks from iPod,
também no menu Edir | Delete apaga a
playlist e as musicas nela relacionadas.
Como sempre, as mudangas sé passam
a valer apds vocé sincronizar o iPod com
0 computador.

Disco de bolso

0 iPod também pode ser usado como um
disco portdtil, da mesma forma que os
populares “chaveirinhos” USB. Num PC
ou Mac, abra o iTunes e plugue o iPod.
Dé um clique com o botdo direito (ou
[Command]+ Clique) do mouse sobre o
icone do iPod e selecione o item iPod Op-
tions no Menu. Marque a op¢do Enable
Disk Use (figura 6) e especifique quantos
MB vocé quer reservar para uso como
disco e quantos para musica. Clique em
OK e pronto. A partir de agora, sempre
que vocé plugar o iPod, ele também serd

visto como um disco removivel pelo Mac -

0S X ou Windows, e vocé pode arrastar
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arquivos para ele a vontade, como faria
com um HD. Para ver estes arquivos no
Linux, basta plugar o iPod no micro e
acessar o diretdrio onde ele estd montado.
Nas distribuicoes mais modernas ele é
/media/ipod, embora geralmente vocé
Nao precise se preocupar com isso: como
dissemos anteriormente, 0 Ubuntu mostra
um icone do iPod no desktop, e no KDE
basta abrir o Konqueror e digitar media:/
na barra de enderecos para ver o iPod
listado entre os outros discos da mdquina.
Dé dois cliques no icone do aparelho para
mostrar seu contelido. Pronto, 14 estdo
seus arquivos.

Conclusao

Depois que encontramos a ferramenta
correta, sincronizar nosso iPod Shuffle
com um PC com Linux foi fdcil. O proble-

ma foi a quantidade imensa de tentativas .. -

frustradas pelo caminho: Rhythmbox,
Banshee, amaroK e até mesmo o Konque-
ror se dizem capazes de conversar com
0 iPod, mas na hora de mostrar servigo
ficam muito aquém das expectativas. E
possivel que haja alguma incompatibili-
dade especifica ao Shuffle, entretanto ele
¢ listado como suportado pelos programas
acima. Ja o gtkpod atendeu a todas as
espectativas, e funcionou praticamente
sem problemas. Gracas a ele, usudrios de
Linux também podem colocar seus fones
de ouvido brancos e ouvir suas musicas
favoritas em qualquer lugar. |

INFORMACOES

[11 Tudo sobre o iPod:
pt.wikipedia.org/wiki/IPod

[2] Rhythmbox: www.rhythmbox.org

[3] Banshee: www.banshee-project.org

[4] amaroK: amarok.kde.org

[5] gtkpod: gtkpod.sf.net

[6] gtkpod para o openSUSE 10.0:
packman.links2linux.de

[71 “Ultimos ajustes”, por Jem Matzam, Linux
Magazine Brasil no. 15, pagina 90
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Aprenda a baixar e compartilhar arquivos via BitTorrent

‘Sobe e

itTorrent [1] € 0 nome de um pro-

tocolo de comunicacao e software

P2P (peer-to-peer) desenvolvido pelo
programador norte-americano Bram Cohen,
lancado em 2002. O sistema foi projetado
para facilitar a publicacdo de contetido na
Internet, especialmente arquivos grandes,
de forma a distribui-lo para o maior nimero
de clientes com o menor consumo de banda
possivel. Quem baixa um arquivo da rede
também estd, ao mesmo tempo, compar-
tilhando os pedacos jd baixados. Portanto,
quanto mais pessoas estdo baixando um
arquivo, mais pessoas o estdo comparti-
lhando, e maior a velocidade de download
para todos os participantes da rede.

Ndo demorou muito para a turma de
tapa-olho e papagaio no ombro notar que
o0 BitTorrent é um meio ideal e muito rapido
de distribuicdo de contetdo ilegal e popular,
como cépias dos ultimos lancamentos do
cinema ou aquele jogo “quente” que ainda
nem chegou as lojas. Apesar da atividade
controversa, isso teve o efeito colateral bené-
fico de popularizar o programa e aumentar
explosivamente seu nimero de usudrios.
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Mas o BitTorrent também tem muitos
usos legais. Distribuigoes Linux logo no-
taram que o programa € uma excelente
forma de distribuir imagens ISO de seus
CDs de instalagdo sem ter de arcar com
custos de banda ou a criagdo de servi-
dores “espelho”. Produtoras como a nor-
te-americana ADV Films, especializada
em Anime, usam a rede para distribuir
trailers e material promocional de seus
novos lancamentos. Cineastas amadores
também distribuem producdes como Star
Wrek: In the Pirkinning e Star Wars: Reve-
lations via BitTorrent.

Para poder ter acesso a todo esse ma-
terial, vocé precisa de um cliente BitTor-
rent. H3 inumeros clientes no mercado,
e muitas distribuicdes Linux jd incluem
entre 0s pacotes da instalagdo padrao o
cliente oficial, escrito em Python. Apesar
de fazer o servigo direito, ele € um uti-
litdrio de linha de comando, o que pode
assustar muitos usudrios em potencial.
Dentre as centenas de clientes com inter-
face grdfica, um dos que mais se destaca
é 0 Azureus.
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A rede BitTorrent é a forma mais facil
de distribuir via Internet arquivos
grandes, como imagens SO dos CDs de
instalacao de uma distribuicao Linux
ou um filme independente completo.
Veja aqui tudo o que vocé precisa
saber para aproveitar essa tecnologia.

POR RAFAEL RIGUES

Instalando o Azureus

Escrito em Java, o Azureus é multi-plata-
forma: ou seja, ndo importa se vocé usa
Windows, Mac OS X ou Linux, hd uma
versao dele para seu sistema. A interface
grafica se adapta ao visual padrdo de seu
sistema operacional, o que ajuda o pro-
grama a se integrar com outros softwares
“nativos” usados no dia-a-dia.

A instalacdo ndo poderia ser mais sim-
ples. Va ao site oficial do programa [2] e
clique no link Download Azureus. O site
detecta qual sistema operacional vocé
estd rodando e mostra apenas as opgoes
relevantes. Se quiser ver todas elas, clique
em All OS’s na pdgina de download. Ha
trés versdes do programa para Linux: uma
para mdduinas com processadores Po-
werPC (Macs), outra para mdquinas com
processadores x86 de 64 Bits (AMD64) e
outra para PCs “comuns” (x86, como os
Pentium, Celeron, Ahtlon, Duron, etc),
cada uma com cerca de 7 MB. Escolha a
mais adequada ao seu hardware.

Abra o arquivo baixado com um com-
pactador de arquivos (como o Ark ou File




P3 Assistente de Configuracao
Bem-vindo ao A

Este assistente ira ajudar vocé a configurar o Azureus para os
casos de uso mais comuns. Vocé pode realzar modificagées
avangadas nas configuragées usando o menu Visualizar >
Configuragbes.

This User Proficiency s-dnng will determine the level of the
options displayed in Tools > Oplions. It is in your best interest to

setit
User Proficiency
) Beginner @ Intermediate () Advanced
Access to tracker funciions.

Use this mode if you want to create your own tracker and host/
publish your files.

Please visit- e
Haosling Files
| Publishing Files 7

Cancelar 2 Prommo >

Figura 1: O assistente de configuracdo do
Azureus ajuda a adequar o programa a sua
conexao a Internet

Roller) e descompacte o diretdrio azureus
nele contido para o seu diretdrio pessoal.
Com seu gerenciador de arquivos favorito
(Kongueror ou Nautilus, por exemplo) en-
tre no diretdrio azureus e dé dois cliques
no arquivo azureus.sh. Pronto, vocé ja
estd rodando o programa.

Configuracao inicial

Na primeira vez em que o Azureus é exe-
cutado, um assistente (figura 1) surge na
tela para ajudé-lo a configurar o programa
para sua conexao. Primeiro, indique seu
“nivel de experiéncia” com o BitTorrent, Se
for a sua primeira vez com um programa
desse tipo, selecione Beginner. Se vocé j4
usa clientes BitTorrent hd um tempinho,
ou quer publicar seus préprios arquivos
na rede, escolha Intermediate, e se vocé
¢ do tipo que rabisca linhas de comando
pro cliente em modo texto enquanto fala
ao telefone, vd de Advanced. A sua esco-
lha aqui determina as op¢des que estarao
disponiveis mais tarde sob o menu Tools
| Options. Neste artigo, vamos escolher
Beginner. §

Na tela seguinte, informe o tipo e velo-
cidade de sua conexdo ADSL. Isso ajuda o
Azureus a determinar automaticamente
parametros como as velocidades maxi-

BITTORRENT

mas de'download e upload, nimero ma-
ximo de clientes que podem se conectar a
vocé, nimero mdximo de torrents ativos
simultaneamente e outros. A tela seguinte
é referente as portas de conexdo. ;
Para que voceé possa conseguir o melhor
desempenho no BitTorrent, é importante
due seu computador esteja acessivel aos
outros clientes da rede. Quanto mais facil
for para os outros usudrios se conectarem
ao seu computador, e quanto mais dados
vocé compartilhar, mais facil serd para
vocé se conectar aos usudrios que tém o
arquivo que vocé quer e maiores as velo-
cidades de download. E o velho principio
do "toma 14, d4 cd". Para conexao a outros
clientes, o BitTorrent usa as portas TCP
6881 a 6889. O botdo Testar no assistente
de configuragdo do Azureus ajuda a de-
terminar se as portas estdo abertas. Caso
vocé receba uma mensagem como Falhou
ou Erro de NAT, acesse o programa de
configuracao de seu software de firewall
ou roteador DSL e altere os ajustes para
permitir a conexdo nessas portas. Se
vocé ndo usa um firewall ou se mesmo
liberando as portas o teste falhar, pode
ser que seu provedor de acesso ou rede
corporativa estejam bloqueando o acesso.
Nesse caso, nao ha muito o que fazer.

CAPA

Na tltima tela do assistente de confi-
guracdo especificamos onde o Azureus
deve salvar os torrents abertos. O padrao
€ ~/ Azureus/torrents, mas vocé pode
clicar no botdo Procurar e especificar o
diretério que quiser. Clique em Terminar
para encerrar o assistente.

Baixando arquivos

Um arquivo na rede BitTorrent nio é uma
peca tnica. Ele é dividido em centenas
de pedagos menores (geralmente com
256Kk cada), cada qual com um hash tini-
co que o identifica na rede. Um servidor,
conhecido como tracker, se encarrega de
organizar as coisas, identificando que
usudrio tem qual pedago do arquivo,
duantos usudrios tém o arquivo completo,
quais as partes mais raras etc.

Ao iniciar um download, o cliente gera
uma lista das partes que ele ainda ndo
tem e consulta o tracker para saber quem
as possui. O download comega sempre pe-
las partes mais raras, de modo a aumentar
a disponibilidade delas na rede, e o cliente
€ esperto o suficiente para saber se um
pedago que ele acabou de baixar pertence
mesmo ao arquivo pedido (para evitar
que pecas falsas se espalhem). Em caso
de problemas, como erros de transmis-
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Figura 2: A janela principal do Azureus mostra os downloads e uploads ativos
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Figura 3: O Azureus permite ver e controlar individualmente o status de

nal do arquivo que
vocé estd baixando.

sdo, apenas o pedaco afetado é baixado
novamente, eliminando a necessidade
de retransmitir grande quantidade de
dados. Assim que um pedaco é baixado,
ele é automaticamente disponibilizado
para upload para os outros usudrios. Este
mecanismo impede 0s chamados leechers
(literalmente, sanguessugas), que baixam
um arquivo mas ndo o compartilham com
0s outros usudrios.

Tudo isso (nome do arquivo, tracker
ao qual ele responde, niimero de peda-
¢os, hash de cada um deles, etc) é re-
gistrado em um arquivo com a extensio
.torrent, que é do que vocé precisa
para comecar a baixar alguma coisa.
Na internet ha varios sistemas de busca
especializados em listar arquivos tor-
rent, alguns cheios de conteddo ilegal,
outros com Software Livre ou material
de dominio publico. Um bom lugar para
comecar é o site LinuxTracker [3], que
lista torrents para as principais distri-
buictes Linux do mercado.

Para nosso exemplo, vamos usar um
torrent dos 5 CDs do openSUSE 10.0, en-
contrado no site LinuxTracker. Depois de
baixar o arquivo .torrent (que tem apenas
alguns KB), abra o Azureus e clique em
Arguivo | Abrir | Arquivo .torrent. Indique
0 arquivo que vocé acabou de baixar e
clique em OK. O Azureus o colocard na
lista de downloads na janela principal
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Ao abrir um torrent,
vocé deve ter espa-
co em disco suficiente para o arquivo
completo, pois o Azureus, j& de inicio,
cria um arquivo “vazio” (na verdade,
cheio de zeros) com o tamanho do arqui-
vo final e vai preenchendo ele aos poucos
com os pedacos que vdo chegando. Isso
é feito para evitar que vocé comece a
baixar um arquivo e, sé no finalzinho,
descubra que nao tem mais espaco em
disco para terminar o download.
Pronto, vocé jé estd baixando o arquivo,
basta deixar o Azureus aberto que ele
logo chega. A velocidade de download
depende de sua velocidade de conexao,
de upload, ntimero de parceiros (peers)
baixando o arquivo e nimero de pesso-
as compartilhando o arquivo completo
(seeds), entre outros fatores. O Azureus
faz um bom trabalho ao estimar, na co-
luna TEF, quanto
tempo o download

] EEdm ) R4VED0DEX
vai demorar (base- [ustwss om w cugomn
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al). Vocé pode de- 2= S e e s e o s s s s et
finir quais colunas I' frosend IR R v
o o e ) senha s :
Serao mOStradaS; e N;m forents. wctm_aﬂmmwﬂw[umn

Seaha

basta clicar com L
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mouse em um tor-

rerit e selecionar o ==
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&quvo Tansfertncias Visualzar Eemamentas Pluging  Auda

intervalor de vamedura de chientes no rasveasiee (segundos)
120 | Mammo 3600
Aumentar em (60| A cada W chertes (10
Lmpeza e Cache

intervalo de impeza em % da idade do anincio
fex- 200 = 2.1; 0 = © par decide)

@ 0 1users

ne o download interrompido e clique no
botédo Iniciar (o tridngulo verde). Para
eliminar de vez um download da lista,
selecione-o e clique no botdo Remover
(o X vermelho).

Nos minimos detalhes
Vocé pode saber muito mais sobre um tor-
rent do que o Azureus mostra na janela
principal. Para isso, dé dois cliques nele na
lista de downloads, para abrir uma nova
aba com informacdes detalhadas. Essa nova
aba é dividida em outras cinco "sub abas",
cada qual com um tipo de informagao:

» Geral - Informagdes gerais sobre o
arquivo sendo baixado. A barra Rece-
bidos mostra graficamente (como bar-
rinhas azuis) cada pedago do arquivo
que voceé ja baixou. Disponibilidade
mostra a (adivinha?) disponibilidade
de cada pedaco do arquivo na rede.
Quanto mais intenso o tom de azul
de um pedaco, mais pessoas o estiao
compartilhando. O painel Transferén-
cias mostra estatisticas variadas sobre
o download, e o painel Informacdo diz
coisas como o nome do arquivo, check-
sum, nidmero de pegas, tracker ao qual
o download responde, tamanho total
do arquivo etc. Note que em Transfe-

200 | Limpar Cache ims)  (5000] =
e e oop
D& W, 17.40] P5: 0 - /10

D M8 Kivs U [40K) 141 ks

item Configuracdo

das colunas.

Figura 4: O Azureus traz seu proprio tracker embutido
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réncias é possivel especificar veloci-
dades mdximas de download, upload
e nimero maximo de uploads para
este arquivo. Isso permite priorizar um
download (aumentando sua velocidade
mdxima) em relacio a outro.

Detalhes — Mostra detalhes sobre as

conexoes estabelecidasg

, COmMo o en-
dereco IP de quem estd do outro lado,
cliente BitTorrent que ele usa, velo-
cidade de download e upload, entre
outros itens.

Povo — Esta aba serve para ter uma
idéia “visual” de como estd sua posicao
na rede. O gréfico de pizza no centro
€ vocé e o setor em azul representa

quanto do arquivo vocé ja baixou. As

BITTORRENT J@VN-F\

te preenchidas representam usudrios
que ainda nao tém o arquivo completo.
Os “bloguinhos” que viajam nas linhas
azuis sdo os pedacos do arquivo que
vocé estd baixando. Note que algumas
esferas nao estdo ligadas a vocé, ou seja,
0 Azureus ndo conseguiu estabelecer

uma conexao o

0Mm egce 1Ig11AT]
dllla COIEXRal COIII €558 a

Blocos - Nesta aba encontram-se os de-
talhes sobre os blocos que estdo sendo
baixados. Niimero, tamanho, disponi-
bilidade, quanto ja foi baixado em cada
um e tipo de conexdo sdo algumas das
informacoes desta aba.

Arquivos — Esta € uma aba muito uatil.
Nela vocé pode ver, individualmente,
o status de cada um dos arquivos que

interessante € a definicdo de priorida-
des: se vocé quiser que um arquivo
venha mais rdpido que os outros, clique
com o botdo direito do mouse sobre ele
e selecione Definir Prioridade | Alta. Da
mesma forma, se ndo quiser um dos
arquivos do pacote, clique com o botao

direito do mouse sobre ele e selecione
Definir Prioridade | Ndo baixar.

Compartilhando arquivos

Para publicar um arquivo na rede
BitTorrent é preciso criar um .torrent,
que descreve o arquivo a ser compar-
tilhado, e registrar esse .torrent em
um tracker, que vai se encarregar de
organizar as conexdes entre quem es-

esferas ao redor $ao o0s outros usudrios compdem o torrent (figura 3). Nosso  tiver baixando o arquivo.
a0s quais vocé estd conectado. Esferas

totalmente azuis representam seeders

torrent de exemplo contém 5 arquivos
(5 CDs de instalacdo do openSUSE 10),
e aqui vocé pode ver 0 andamento do

Hd poucos trackers “piiblicos” na Inter-
net onde vocé pode publicar seus proprios
(pessoas que estao compartilhando o torrent anonimamente, e 0s que existem __ -

arduivo completo), esferas parcialmen- download de cada arquivo. Um truque  ndo sdo muito confidveis, pois costumam
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E: Gerar um torrent :’“; - -
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Figura 5: Um assistente facilita a criacao de
seus préprios torrent

sofrer problemas de disponibilidade ou
desaparecer da noite para o dia. O Azu-
reus ajuda a resolver esse problema pois
traz, embutido, seu préprio tracker, muito
fdcil de configurar e usar. Tudo o que vocé
precisa é de uma conexdo permanente a
Internet (como uma linha DSL ou Cable
Modem) e alguns cliques do mouse.

Na janela principal do Azureus, clique
no menu Ferrarnentas | Configuragdo. Na
janela que surge, clique no sinal de [+]
ao lado do item Rastreador (na lista de
op¢oes no lado esquerdo da janela) para
expandi-lo e clique no item Servidor, logo
abaixo (figura 4). Se nao houver nenhu-
ma opgao visivel em Servidor, vocé deve
mudar seu “nivel de experiéncia”: Clique
em Ferramentas | Assistente de configura-
¢do e, na primeira tela, selecione a opgao
Intermediate. Pronto, agora as opgoes do
tracker devem ser visiveis.

Clique no botdo Verificar endereco IP
externo automaticarnente para que o
Azureus descubra sozinho qual o seu IP

“piblico” na Internet, ou seja, o IP que ou-
tras mdquinas usardo para se comunicar
com seu tracker. Logo abaixo, marque a
opcdo Habilitar rastreador em porta HTTP
e informe a porta desejada no campo logo
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em frente (o padrdo é 6969). Note que,
para que o tracker possa ser acessado
por outras mdquinas, a porta escolhida
tem que estar liberada para conexdo em
seu firewall. Se preferir mais seguran-
¢a, marque a op¢ao Habilitar rastreador
em porta HTTPS (em vez de HTTP). Nos
campos logo a frente (Backup ports) vocé
pode especificar portas de “backup” para
conexio, caso a porta principal escolhida
esteja bloqueada. Separe os niimeros por
;, por exemplo: 6970;6971.

As outras opgdes ndo sdo obrigatdrias,
mas hd uma que pode ser interessante,
dependendo do contetido publicado. Ha-
bilitar senha nos torrents faz com que seja
necessdrio informar um usudrio e senha
antes de poder comegar o download. As-
sim, vocé pode restringir a distribuigado
do arquivo a um grupo de pessoas conhe-
cidas. Entretanto, para que isso funcione,
os clientes que se conectarem ao tracker
devem ser compativeis com este recurso.
Basicamente, se todos usarem o Azureus,
nao haverd problemas.

Clique no botdo Salvar para gravar as
configuragoes e feche a aba de configu-
racdo. Pronto, seu tracker estd habilitado
e so falta agora registrar nosso primei-
ro .torrent nele. Na janela principal do
Azureus, cligue em Arquivo | Criar um
Torrent. Um assistente (figura 5) surge
para ajudd-lo durante o processo. Na pri-
meira tela, marque a op¢ao Usar o ras-
treador embutido do Azureus. Se vocé
estiver compartilhando um tinico arquivo,
marque a opgao Arquivo Unico; se quiser
compartilhar um diretdrio e todo o seu
contetdo (incluindo subdiretdrios), mar-
que a op¢ao Diretorio. Em Comentdrio
digite uma descrigdo qualquer para seu

.torrent e clique em Préximo.

Na tela seguinte, clique no botio Procu-
rar... e indique o arquivo ou diretorio a ser
compartilhado. Clique em Prdximo. Cligue
no botao Procurar... para indicar onde o
arquivo .torrent vai ser criado e marque
a opgao Abrir o torrent para envio quando
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completo. Marque também Host the torrent
on the built-in tracker. Deixe o resto como
estd e clique em Terminar. Pronto, vocé
criou seu primeiro arquivo .torrent.

Na metade de baixo da janela prin-
cipal do Azureus vocé jd deve ver seu
torrent sendo compartilhado. A coluna
Prioridade de Dissemina¢do deve dizer
Prioridade Mdxima e a coluna Situacdo
deve dizer Semeando. Agora basta man-
dar o .torrent criado para seus amigos via
email, colocd-lo em seu site na Internet
ou registrd-lo em um dos muitos sites de
busca de .torrents da grande rede para
que a pessoas possam baixar o arquivo
que estd sendo compartilhado. Note que
vocé deve permanecer conectado e com
0 Azureus aberto enquanto estiver “se-
meando” o arquivo. Depois que ele se
tornar popular e outras pessoas também
0 estiverem semeando (ou seja, o nimero
na coluna Sementes na janela principal do
Azureus for maior que zero) vocé pode
fechar o programa.

Com o Azureus, vocé ndo sé tem aces-
s0 a todo o contetido da rede BitTorrent
como também pode facilmente publicar
seus proprios arquivos. O fato do pro-
grama ser escrito em Java pode afetar
um pouco o0 desempenho em mdquinas
mais antigas, mas a grande quantidade
de recursos disponiveis compensa qual-
quer pequena lentiddo no uso. O ritmo
de desenvolvimento é intenso e novas
versoes sdo lancadas regularmente: um
mecanismo de atualizacdo embutido no
programa avisa das novidades e as baixa
e instala automaticamente. Experimente;
voceé vai descobrir que baixar e enviar
grandes arquivos através da Internet ndo
€ tao “doloroso” quanto imagina. |

INFORMACOES

[1] BitTorrent (com sistema de busca de
torrents): www.bitforrent.com

[2] Pagina do Azureus: azureus.sf.net

[3] Linuxtracker: www.linuxtracker.org
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Uma olhada no Gnome 2.12

POR CHRISTIAN MEYER

esmo 0s maiores criticos do Gno-

me tém de admitir que esse am-

biente de trabalho estd ganhando
adeptos em lares e pequenas empresas
gracas ao seu ciclo de desenvolvimento
confidvel e excelente qualidade. Desde a
versdo 2.10, ferramentas faceis de usar e
feitas sob medida ajudaram a levar o Gno-
me a muitos desktops, apesar do ceticismo
inicial e ddvidas entre sua comunidade
de usudrios e desenvolvedores.

Na versao 2.10, o projeto Gnome retor-
nou aos valores tradicionais, deixando
de lado detalhes supérfluos. Embora esse
processo nao tenha sido exatamente re-
volucionadrio, fez com que muitos céticos
reavaliassem o sistema. A versao atual
mantém a filosofia “menos é mais” de sua
predecessora, deixando de lado enfeites
e penduricalhos e se concentrando no
que é essencial. Neste artigo, daremos
uma rdpida olhada nos novos recursos
do Gnome 2.12.
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Novas roupas

O tema da nova versao adotada é uma
evolucdo em relacao ao tema Glider usado
no Gnome 2.10. Longas discussoes sobre
o tema padrao ocorreram na lista de dis-
cussao do projeto em meados de 2005. Os
participantes finalmente chegaram a uma
decisao, que foi ratificada pelo feedback
positivo dos usudrios. O tema é uma ver-
sao levemente modificada do Clearlooks
e serd o padrdao em futuras versdes do
ambiente de trabalho.

Painéis e applets
Os painéis e applets aprenderam alguns
novos truques na versao 2.12. Por exem-
plo, o texto passa a ser alinhado na verti-
cal quando o usudrio move o painel para
a borda esquerda ou direita da tela. Esse
comportamento nao s6 economiza espago
como € mais intuitivo.

Os programas agora fazem os botoes
correspondentes na lista de janelas “pis-
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car” para mostrar que um evento impor-
tante ocorreu ou que estao prontos para
usar. Este recurso é extremamente ttil em
programas de mensagens instantaneas
como o Gaim (cujo botdo pisca quando
chega uma nova mensagem) ou ferra-
mentas de atualizacdo do sistema como
o Synaptic.

O Gnome finalmente tem o tao espera-
do editor de menus (figura 1). O editor é
muito simples, praticamente espartano,
e permite mostrar ou esconder aplicati-
vos nos menus. Vocé pode substituir este
editor simples por um outro com mais
recursos: muitas distribui¢cdes Linux, por
exemplo, usam o Smeg [1], que é muito
mais fdcil de usar. O programa dd a pos-
sibilidade de criar, modificar e excluir
itens de menu.

Os applets para o painel do Gnome
receberam pequenas, mas ndao menos
importantes, melhorias desde a versao
2.10. O applet de montagem de discos
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Coisas como melhorias no
modo de “navegacao espacial”
sdo as mais visiveis. Vocé
agora pode expandir as pas-
tas como no tradicional modo
de visdao em drvore. Assim, o
usudrio pode navegar mais ra-
pidamente por subpastas sem
perder a nogao de onde estd e
para onde quer ir.

Se vocé preferir o modo de

simples, recurso muito esperado pelos usuarios.

Figura 1: O Gnome 2.12 vem com um editor de menus

navegacao tradicional, fique
de olho em varias mudancas

interessantes. Por exemplo, o

(Disk Mounter) foi completamente re-
trabalhado para permitir que os usud-
rios mostrem ou escondam discos com
um clique do mouse. Se o ambiente
encontra um CD Virgem, um applet
sugere meios para grava-lo. Gragas as
melhorias na biblioteca Gnomeuvfs e a
maior integracao com a HAL (Hardware
Abstraction Layer), vocé pode ter cer-
teza de que o icone correto para um
dispositivo de armazenamento serd
mostrado no painel, quer seja ele um
CD, um chaveiro USB ou qualquer outro
tipo de midia removivel. Isso impede
os mal-entendidos, comuns na época
do Gnome 2.10 por causa dos icones
nada intuitivos.

O applet de bateria também foi melho-
rado: agora ele usa (ainda experimental-
mente) a HAL e terd suporte melhorado a
notebooks no futuro. O applet de previsao
do tempo agora tem uma funcao de busca,
que elimina a necessidade de vasculhar
uma lista imensa de locais até encontrar

sua cidade.

Nautilus turbinado

O gerenciador de arquivos Nautilus ga-
nhou muitos novos recursos no Gnome
2.12. Os desenvolvedores certamente
passaram um bom tempo remendando
as entranhas do programa e um ntimero
impressionantes de bugs foi corrigido.

gerenciador de arquivos agora
mostra uma lista de botées com o cami-
nho até o diretério corrente em vez da
tradicional barra de enderecos. Isso é
propositalmente similar ao recurso en-
contrado na caixa de didlogo abrir/salvar
arquivos a fim de integrar melhor os vé-
rios componentes do sistema. Mas basta
pressionar a tecla [Esc] para trazer de
volta a barra de enderecos.

As barras laterais agora mostram locais,
marcadores e midia removivel que esta
montada - isso é util se vocé estiver com
pressa e precisar acessar seu diretorio pes-
soal. Se vocé arrastar um pedaco de texto
de um editor ou do navegador para uma
pasta ou para o desktop, vai descobrir
mais um dos recursos ocultos: o Nautilus
cria um novo arquivo de texto contendo
o trecho que foi arrastado. Em
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botado direito do mouse para abrir uma
janela de terminal. Este é um recurso
do qual muitos usudrios sentiam falta
nas versoes anteriores e que s6 podia ser
implementado através de um script.

O menu de contexto do Nautilus agora
também tem um item chamado Send to...,
desde que vocé instale a extensao apro-
priada. Com ele é possivel enviar arqui-
vos e pastas (comprimidas) via email ou
programa de mensagens instantaneas. E
vocé pode contar com mais extensdes no
futuro: a arquitetura do Nautilus prové o
pontapé inicial perfeito para quem quer
se aventurar no desenvolvimento.

Muitos pedidos por parte dos usudarios
fizeram com que os desenvolvedores adi-
cionassem outro recurso: o Nautilus agora
é capaz de criar CDs de dudio. Finalmente,
0 Gnome 2.12 contém todos 0s recursos
necessdrios para criar CDs diretamente
a partir do gerenciador de arquivos, sem
a necessidade de software extra.

Conveniéncia na area

de transferéncia

Vocé deve estar familiarizado com esta
situacado irritante: vocé copia texto de um
aplicativo, o fecha e tenta colar o texto
em outro aplicativo com o tradicional
atalho [Control]+[V]. Para sua surpresa,
nada acontece. O buffer de texto da drea
de transferéncia estd vazio. =

operacoes de arrastar-e-soltar,
vocé vai notar que o Nautilus

mnr

agora mostra uma amostra

. ~ ) ()
do texto selecionado. Versoes |:«i| T
. . it d
anteriores do gerenciador de Bt b Good |
o ¥ou Playlist - X
arquivos simplesmente mostra- T
vam um icone genérico. | Fasl Pessested
Vocé pode sentir falta do
item Terminal no menu drop- w's Only Natursl
down do Nautilus. O Gnome @ ¥
iay ['m L] -m:nﬁ (4 =]
2.12 o substitui por uma ex- Mt The GIr You — - —| —!
Think Wi dra Pligying  1:22 (Strearming)

Ble Edit Wew Flaces Help

Better Be Home Soon

[B3hda v |19 items

hda
@
WAy

Distant Sun Don't Dream it's Cvel

tensdo que preenche facilmente
a lacuna: ap6s entrar em uma

pasta, basta um clique com o

Figura 2: [ possivel tocar arquivos de audio diretamente a
partir do gerenciador de arquivos.
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Na nova versao do Gnome, um dae-
mon acaba com essa frustrante expe-
riéncia. O daemon roda em segundo
plano e fica de olho nesse comporta-
mento para corrigi-lo sem o impacto
no desempenho tipica de outros am-
bientes de trabalho. O novo daemon
também segue a tradicao do Gnome de
respeitar as especificagcdes do projeto
Freedesktop [2].

O navegador Epiphany.

A nova versao do Epiphany, o navegador
web oficial do Gnome, também se bene-
ficia de novos recursos. Mesmo com a
integracdao cada vez melhor do Firefox
com o Gnome, o Epiphany ainda é o na-
vegador oficial.

O Epiphany agora tem nada menos que
19 add-ons, extensOes que ampliam os
recursos do programa, incluindo um sis-
tema de deteccao capaz de determinar se
vocé esta Online ou Offline, o que ajuda
a evitar esfor¢o em vao na hora de detec-
tar um problema de navegacao (“xiii...
o site ta fora do ar... serd que é o DNS?
nao, o IP também ta fora. Melhor ligar
pro admin e avisar. Ops, perai... putz! eu
estou offline!”).

GNOME

Agora também h4d ajustes finos para
abas, além de um recurso de gerencia-
mento de bookmarks (marcadores) me-
lhorado e a habilidade de ler feeds RSS.
Além disso, o navegador também pode
usar a tecnologia ZeroConf (também co-
nhecida pelos nomes Bonjour e Rende-
zvous, popularizados pela Apple) para
compartilhar bookmarks com todas as
mdquinas da rede, recurso que pode ser
atil em alguns ambientes.

O Epiphany também ¢é facilmente exten-
sivel com o uso de scripts em Python. Para
facilitar esta tarefa, os desenvolvedores
integraram a biblioteca Pyphany (que era
um add-on) ao Epiphany.

Correio!

A popular solucao de groupware do Gno-
me, o Evolution, ndo sé ganhou varios
NOVOS recursos em comparagao com as
versoes anteriores, mas os desenvolve-
dores também se preocuparam em sim-
plificar a estrutura de menus e reduzir o
consumo de memoria do programa.

Um destaque para quem se preocupa
com seguranc¢a: O Evolution finalmen-
te tem suporte a criptografia PGP inli-
ne. Vocé também pode ouvir musicas

& Acelcations Actisns e il S0 ¢ i

B Larices Somag CISE
l& Services settings
b i b308 o wpecity which BeTVICKS 18 rum a8 baat s

Graghic sl mode b

Actree | Sarace L]
1 mdeamsppert oo

- Bl B Jon @ Bos

D makede -Craste devices Ol

enviadas como anexo sem ter que salva-
las no disco antes. Os desenvolvedores
vao gostar de saber que a biblioteca de
email, a libcamel, agora foi movida para
o cédigo do Evolution data server, para
permitir acesso direto e sem complicagao
as mensagens.

Para as préximas versoes, a Ximian/
Novell vai se concentrar no consumo de
memoéria, melhor desempenho ao lidar
com contas de email grandes e a inte-
gracao do CalDAV (que ja esta disponi-
vel). O CalDAV permite que os usudrios
publiquem calendarios que podem ser
acessados por outras pessoas; a0 mesmo
tempo, o protocolo fornece uma interface
perfeita para integracao com o servidor
de calendérios e email Hula [3], cujo de-
senvolvimento e uso sio patrocinados e
incentivados pela Novell.

Controle total

O Gnome Control Center da aos usudrios
um ponto de partida central para todas
as tarefas de configuracao do ambiente
de trabalho. O conceito errdneo e po-
pular de que a Unica forma de configu-
rar o Gnome ¢é através do GConf, uma
ferramenta similar ao “Registro” do
Windows, foi abolido no Gnome 2.8. A
versao anterior do Control Center trazia
algumas poucas mudancas que possi-
bilitavam um controle mais fino sobre
os ajustes do desktop.

A versao atual agora traz um novo

B midenibeyserver General infermation
[ resdule-inkseais -teals for mansging Lnus kernel modules Seedee samba
[ mip-simpte - Metmork Time Pratocel (NTH server Descrption:  The Sambae softmans suts o & collecton of

[ mipdate - Update the system Sme over the network Sk Wy ::‘:Om‘unmmaw
Bl pemeia - pesetia Sarvicen -

assistente que permite que 0s usua-
rios informem dados pessoais - nome,

B portmap - DAEPA part bs BT program mumber mapper Seidee Settings

B pastfic :bauil Taripert Agunt s TRepped L
D0 e -Peet P Prsecdosman aowum sewence: (39 endereco e niumero de telefone, que
P ey 05 | [ &= [ xom sao automaticamente usados pelo li-
A ston-baotiand

- vro de enderecos do Evolution. Isso
PP —— ig]serace propersas
Bie P | indica uma maior integragao entre

os aplicativos.

As mudancgas em outras partes do Con-
trol Center sao melhorias minimas ou
correcoes de bugs. Outro recurso, a janela

| services semegs w3

Figura 3: O editor de niveis de execucao oferece controle convenientes para especificar os servicos que de configuragao do mouse, agora mostra

serdo ativados na inicializacao do sistema. os temas de cursor instalados e permite

escolher um novo tema.
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Figura 4: O novo, e talentoso, visualizador Evince pode mostrar arquivos

dar com arquivos
PDF. Ele também

As Gnome System Tools agora incluem
um novo programa para gerenciar o nivel
de execucgao atual (figura 3). Devido ao
freeze (periodo em que o desenvolvimento
de um programa “para” e sé corregoes de
bugs sao realizadas) na adi¢ao de novos
recursos ao Gnome 2.12, o programa ain-
da é bem badsico. Entretanto, vocé pode
esperar um editor de niveis de execugao
completo na préxima versao.

Novas caras, ferramentas
familiares

O Evince (figura 4) é a nova estrela no
mundo dos visualizadores de documen-
tos. Em contraste com as versdes anti-
gas, que precisavam de um visualizador
para cada tipo de documento, o Evince
combina os principais visualizadores
em um Unico aplicativo. O Evince da
aos usudrios a possibilidade de ver do-
cumentos no formatos PDF, PS e TIFF,
e também é possivel, opcionalmente,
lidar com arquivos no formato DjVu e
apresentacoes do Powerpoint. Os desen-
volvedores atualmente trabalham no
suporte a outros formatos, como Opern-
Office, AbiWord e MS Office. O Evince
estd a caminho de se tornar um pro-
grama “matador” e um dos pontos de
referéncia do projeto Gnome.

suporta a cépia de
trechos de texto.
Entre suas outras habilidades estao a
visualizagdo simultanea de multiplas
padginas e modos completos de visu-
alizacdo em tela cheia e exibicao de
apresentagcoes. Ao mesmo tempo, o
Nautilus aproveita o poder do Evince
para mostrar “previews” de arquivos
PDF no gerenciador de arquivos, em
vez dos icones genéricos.

O Gnome ganhou um “chaveiro” para
gerenciamento de senhas hd cerca de
um ano; aplicativos individuais podem
usar o chaveiro e tirar proveito de seus
servigos seguros. O novo Keyring Mana-
ger no Gnome 2.12 coloca os usudrios no
controle total do gerenciamento de chaves
(figura 5). Usudrios podem criar, excluir
e modificar chaveiros, ou simplesmente
remover chaves individuais

se necessdrio. Esta ferra-

7

menta é o primeiro apli- | keyings
cativo a ser desenvolvido
inteiramente pelo projeto 1 session
Gnome Love [4].

Os desenvolvedores de-
ram ao visualizador de
documentacao Yelp um

novo sistema de renderi-

leyring  Miew  Help

Locked| keyring | Lock on idle| Lock Timeout

a usar o engine Gecko, desenvolvido pelo
projeto Mozilla, “por baixo dos panos” o
Gnome ainda usava o Yelp 2.8 até seis
meses atras.

O engine Gecko e outras melhorias
no Yelp realmente fizeram a diferenca.
O aplicativo abre mais rapidamente e é
muito mais estavel que as versdes anterio-
res. Problemas com regras de formatagao
especificas a algumas linguagens agora
sdo coisa do passado. As paginas de aju-
da do Gnome usam o formato DocBook
[5]; o Yelp as converte para HTML e as
mostra na tela. A ferramenta de ajuda do
Gnome também ndo tem problemas em
lidar com pdginas de manual (manpages)
e arquivos info.

Assim como o navegador Mozilla, o
Yelp também tem um sistema de busca
no texto. Em vez de mostrar uma caixa
de didlogo, um campo de texto aparece
no rodapé da janela, o que d4 a ferra-
menta uma cara mais organizada. O
Epiphany e alguns outros programas
também tém esse recurso, que foi intro-
duzido pela primeira vez no navegador
web Mozilla Firefox.

O visualizador Eye of Gnome (ou EOG,
pra encurtar as coisas, figura 6) - que
nao via desenvolvimento ha algum tempo

- estd de volta a ativa. O EOG agora pode
usar perfis ICC [6] para mostrar imagens
que fazem uso de calibracao de cores.
Tais perfis sio comumente usados por
profissionais da drea gréfica. =

default Keyring — g

X Type Mame
B unisfa@qulagguuwaedu,au

O 0 seconds

Key [ Applications

Swrver: | guiag. gu. uwar, nd

| username: |unisfa

Password: s
|_| Show passyord
b Hore Gptions

zacao de pdginas. Embora
uma versao 2.10 nao-ofi-

cial tenha sido a primeira

Figura 5: O novo Keyring Manager no Gnome 2.12 simplifica o
gerenciamento de chaves digitais.
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100_3028,1PG = 30 .
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ScenoType do programa. Ela
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SceneCaptureType Standarc . .
GainControl Low gain arqulvos e falan.
el Narms) Além disso, o pro-
Saturation Normal
sharpness Normal grama agora tem
SubjectDistanceRange unknown suporte a menus
daker Note p
Dther de DVDs e legen-
MakerMote 1592 byt
FlashPkversion FlashPix das. O trabalho em
Eolnrpac shel um plugin para o
AleSource DsC . .
CustomBendered Normal p |3 Mozilla (e deriva-
1l 2| dos) j4 comecou, e
Figura 6: Gerencie suas imagens digitais com o visualizador Eye of Gnome.
8 9 9 R alguns dos resulta-

Uma pequena correcdo para a ferra-
menta de busca do Gnome também foi
inclusa. A nova versio exibe uma amos-
tra do arquivo encontrado, em vez de
um icone genérico. Além disso, os de-
senvolvedores deram uma arrumada no
diciondrio, que agora é mais simples de
usar e intuitivo.

Multimidia e muito mais

O Totem (figura 7), que é o media player
padrao desde o Gnome 2.10, mais uma vez
recebeu melhorias. Baseado no GStreamer
[7], o programa agora mostra claramente
o poder desse framework para aplicativos
a. Como alternativa, vocé ainda pode usar
o velho back-end baseado no Xine (totem-
xine), se preferir. O Gnome prefere forma-
tos de arquivo livres, e o Totem suporta a
todos, sem excec¢do. O Totem fornece até
mesmo integracao simples para formatos
de video e dudio proprietdrios como o
MP3 e DiVX.

Palestras da GUADEC

A maioria das palestras da GUADEC (Gnome
User and Developer Conference) deste ano em
Stuttgart, na Alemanha, estao disponiveis como
streams no formato OGG; se quiser, vocé pode
baixa-las em [8] e vé-las com o Totem.

edicdo16

dos iniciais ja sao
visiveis: o Totem agora pode tocar filmes
dentro do Mozilla e Firefox.

O Gnome 2.12 também inclui o Sound-
Juicer, um aplicativo para ripar (copiar
para o computador) CDs de dudio. Em-
bora o programa j4 exista hd algum
tempo, os desenvolvedores do Gnome
nao o consideravam estavel o suficiente
para integracao. A versao atual tem al-
guns poucos recursos novos, incluindo
a possibilidade de ouvir uma faixa antes
de “ripad-la”. Por padrao, o SoundJuicer
guarda as musicas em seu disco rigido
usando o formato OGG.

Vetores egipcios
O Gimp Toolkit
(GTK+) agora usa
a biblioteca de gré-
ficos vetoriais Cairo

buadec Bertha

[9]. Uma vantagem
da Cairo é que ele-
mentos  gréficos
agora podem ser
redimensionados

sem pixelizacao ou

Hobert_Love - Opti
Movie Edit View Go Sound Help

biblioteca Gtk+ continua compativel com
as versoes anteriores.

No futuro, os usudrios podem es-
perar por desenho da interface acele-
rado via OpenGL. As demonstragoes
iniciais parecem extremamente pro-
missoras e mostram que a dupla Cai-
ro e Gtk+ tem muito potencial. No
momento, os desenvolvedores estao
trabalhando em um "engine" de tema
para o Gtk+ baseado na Cairo [10]. A
fundagdao Mozilla também cogita a
possibilidade de usar Cairo na versao
1.9 do navegador Mozilla.

Rumo as estrelas:

Gnome 2.14

Os trabalhos na préxima versao do Gnome
jd comecaram e o langcamento - como
de costume - estd programado para seis
meses apos o lancamento da versao atual,
ou seja, meados de margo de 2006. A proé-
xima versao ird conter um grande nimero
de melhorias que nado ficaram prontas a
tempo para a versao 2.12.

Um dos objetivos mais interessantes
do projeto é a redugao no consumo de
memoria, bem como a maximizagao do
desempenho dos programas que com-
poem o ambiente de trabalho. Ao mesmo
tempo, os desenvolvedores pretendem
integrar melhor o Painel e o Nautilus
e integrar o gerenciador de downloads
do Epiphany ao gerenciador de arqui-

ng LNUML.ogg

Playlist v X

di Robrert, Love - Oplimizing GNOME.ogg

Time: | e
(m]

Playing 0:37 f 1:04:57

perda de detalhes.
E a coisa importan-

te para os desen-

Figura 7: O Totem € 0 media player padrao do Gnome.

volvedores é que a
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vos. Algumas partes do editor de textos
Gedit também estdao sendo reescritas
neste exato momento, portanto vocé
pode contar com um Gedit de cara nova
no Gnome 2.14.

O projeto Ridley [11] esta tentando conso-
lidar a confusao de bibliotecas associadas
ao Gnome e ao Gtk+ para simplificar o
desenvolvimento de aplicativos. A idéia é
integrar bibliotecas menores diretamente
ao Gtk+, e parece que em sua versao 2.10
esta biblioteca vai cuidar da “parte do
ledo” em termos de funcionalidade basica
do Gnome. Os mantenedores de pacotes
j& estao ansiosos por isso.

Os desenvolvedores do GnomeMeeting
estdo trabalhando duro em uma versao
que nao fard feio frente ao Skype e outros
programas de VoIP proprietdrios. A comu-
nidade de desenvolvedores Mono continua
a produzir mais e mais aplicativos, como
0 Banshee [12], que pode reproduzir vdrios

GNOME

formatos de arquivos de dudio. E nao é
tudo: O Banshee também é capaz de tocar
musicas diretamente a partir de um CD,
sincronizar iPods, importar CDs de dudio
e gerenciar playlists. O programa tem até
mesmo um editor de tags ID3.

Os desenvolvedores do GStreamer [13]
também esperam completar o trabalho
em uma nova versao antes do langamen-
to do Gnome 2.14. A pdgina oficial do
programa traz mais detalhes. Para uma
lista mais detalhada dos objetivos para
o Gnome 2.14, dé uma olhada no “mapa”
oficial do projeto Gnome em [14]. |

Christian Meyer estd envolvido com o
Gnome hd cinco anos e lidera a Gnome
Germany, entidade fundada em outubro
de 2004. Ele pode ser contatado por email

(em inglés e alemdo) através do email

SOBRE O AUTOR

chrisime@gnome.org.
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Codigo aberto em trés dimensoes

Mundo

| virtual

Para criar cenarios em trés dimensoes precisamos de duas

coisas: um bom software e uma CPU parruda. Os animadores

de hoje em dia, entretanto, sao caras de sorte: mesmo os PCs

mais poderosos sao bastante baratos e algumas das melhores

ferramentas de animacao sao absolutamente gratuitas.

Por JoE CRAWFORD

s aplicativos graficos de codi-
go aberto para 3D sao, de certa
forma, novidade. Ha nao muito
tempo, uma animacdo 3D de nivel pro-
fissional precisaria de uma estacao de
trabalho carissima. Afora o preco do
hardware, o software necessdrio - por
exemplo, o Maya (Unlimited Version)
- custava a bagatela de US$ 15 mil em
2002 - software esse, alias, envolto
numa espessa névoa de licengas de uso
bastante restritivas. ;
De 14 para cd, o preco do hardware
literalmente despencou. Mas nao havia o
(lue comemorar, ja que o software ainda
era inacessivel para os amadores. Como
se ndo bastasse, as condicdes impostas
pelas licencas pareciam querer manter
os animadores desprovidos de posses

edicdo16

longe do Olimpo. Para a maioria das
pessoas, a animacao 3D nunca chegaria
aos computadores domésticos.

Mais recentemente os ventos da mu-
danca sopraram por essas paragens.
Com o surgimento dos primeiros pro-
gramas de codigo aberto, a situagdo
mudou drasticamenbte. Além do pu-
blico em geral ter acesso a software de
excelente qualidade, o cédigo aberto é
o combustivel que move a locomotiva
da comunidade que, més a més, produz
mais software baseado nas tecnologias
jd existentes. A expressao “os sete graus
de liberdade” foi cunhada pelo projeto
K3D e representa os seis graus de mo-
vimento existentes no espaco tridimen-
sional, mais a liberdade de distribuir
e modificar o cédigo fonte. Este més,

www.linuxmagazine.com.br

falaremos sobre algumas das melhores
ferramentas de cddigo aberto para ani-
macao em trés dimensdes.

Animacao 3D

A figura 1 mostra co

10 € 0 processo de
animacao 3D. No inicio, desenhamos o
formato do objeto em 3D. No préximo
estdgio aplicamos as texturas, ou seja,
colocamos a “pele” do objeto. Além da
aparéncia mais natural, é af que brincamos
com as luzes e sombras da cena, inserindo
o0 objeto num ambiente prdoximo ao real.
Também ai manipulamos a estrutura da
“pele”, adaptando-a ao objeto para nao ficar
aquela impressao de “cirurgia pldstica mal-
feita”. Uma das formas de se fazer isso é
com 0 emprego da técnica de mapeamento
por ultra-violeta (UV mapping).




(o.n.c.e-itoepré-pr&dn;ao- io

Software de
autoria3D

Software de
-
Software de
composicdo e edicdo
Ll
produto final

Figura 1: o processo de producdo, desde a idéia até o produto acabado.

O UV mapping projeta um bitmap qualquer de duas dimensdes
(por exemplo, uma textura de veio de madeira) sobre a superficie
tridimensional. Vocé pode visualizar o efeito se imaginar que
tem um cartaz qualquer e precisa afixd-lo com fita adesiva numa

coluna. O cartaz ficard “torto”, acompanhando a curvatura da
coluna. No mundo virtual, o UV mapping faz a mesma coisa.

Uma vez texturizado, o modelo 3D pode enfim ser animado.

Pelo processo de rigging (“prender com cabos e cordas”), a figura
ganha articula¢des moveis e barbantes virtuais. O animador
pode entdo manipular o objeto da mesma forma que um titereiro
manipula seus titeres. O bdsico jd estd pronto. Falta apenas a
“perfumaria”: dgua, fogo, fumaca, essas coisas. No final, a cena
¢ iluminada com fontes de luz - que podem ser posicionadas a
vontade, da mesma maneira que em um estidio de cinema.

0 tltimo estdgio é o de produgdo. Aqui, combina-se o objeto j&
pronto com o resto do filme. E muito provavel que esse objeto (seja ele
um personagem ou nao) tenha que interagir com outros personagens
e objetos de cena, além de precisar ser dublado posteriormente. Na
produgdo, também se adiciona a trilha sonora e a sonoplastia.

Normalmente, muitos programas diferentes sao usados para
criar animagdes em 3D. Primeiro, precisamos de um programa
para criar o modelo 3D. Depois, é preciso uma ferramenta

especial para gerar a animagdo e outra para renderizar a cena.

A renderizagdo (ou seja, a conversdo do modelo e da cena em
imagens foto-realistas) é um processo tdo assustadoramente
complexo que necessita de uma ferramenta ultra-especializada
que faz “apenas” isso.
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Wings3D - simplificando formas complexas
Enquanto as formas geométricas sdo coisas faceis de se cons-
truir, formas irregulares ou “orginicas” como uma mio ou um
tronco de arvore sao grandes desafios. O Wings3D [1], “primo”
do produto comercial Nendo, j4 é considerado uma ferramenta
especializada nesse campo. Sua exceléncia é bastante evidente
quando precisamos modelar figuras humanas ou animais. Os
jd numerosos anos de desenvolvimento do Wings3D tornaram-
no uma ferramenta poderosissima - e nem por isso dificil de
usar (figura 2). Uma curva de aprendizado de umas poucas
horas j4 € suficiente para que o usudrio largue o manual e
comece a produzir.
Embora 0 Wings3D trabalhe com poligonos, o usudrio tem
a impressao de que estd modelando em argila. A ferramenta
Tweak permite que os pontos de controle sejam deslocados
no espago 3D para que gradualmente se possa moldar a for-
ma desejada. O Wings3D possui também diversas funcdes
de seccionamento de “cubdides” que ajudam a criar formas
bastante naturais - basta escolher uma das formas do menu e
pressionar a tecla [Del] junto com a tecla de agdo escolhida.
O Wings3D € uma ferramenta poderosa, mas restrita a mo-
delagem e UV mapping. Ndo hd planos de introduzir recursos
de animagao em versdes futuras. Entretanto, é possivel ex-
portar o produto acabado para um vasto niimero de formatos
de arquivo, o que simplifica bastante a troca de dados entre
0 Wings3D e outros programas. Resumindo: se vocé estiver
interessado em modelar formas orgdnicas, 0 Wings3D consegue
“segurar a onda” quando comparado a programas comerciais
muitissimo mais caros. e

4af] [

Modellby Colby/Young

Figura 2: O Wings3D é um dos aplicativos mais poderosos da area, embora
sua interface simples nao deixe isso transparecer.
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O poder do Blender

Até 0 momento, o decano Blender [2] é
0 Unico programa de codigo aberto que
abrange todas as etapas do processo de
producdo em trés dimensdes: modelagem,
UV mapping, animacdo e renderizacdo da
cena acabada. Também possui algumas
opcoes de pés-producao e um mecanismo
especial para jogos — um recurso sem
paralelos na seara tridimensional.

De cara, o Blender precisa ser louvado
pela primeira coisa que o usudrio percebe
quando comeca a usé-lo: velocidade. O
Blender é muitissimo mais rdpido do que
qualquer produto comercial similar. A
rotina Catmull-Clark para seccionamento
de superficies, que cria curvas suaves
a partir de blocos simples, é digna de
nota - veja a figura 4. Os recursos de
animacao do Blender também sdo bas-
tante rapidos.

O Blender usa OpenGL para tudo o
que é mostrado na tela, incluindo a in-
terface com o usuario. Por conta disso,
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requer aceleracao por hard-
ware - 0 que nao é problema,
pois todos os adaptadores gra-
ficos (“placas de video”) de
hoje em dia possuem algum
tipo de aceleracdo. Com isso,
0 usudrio consegue aumentar
ou diminuir o tamanho dos
objetos ou usar transparén-
cias sem que o computador
dé aquelas “engasgadas” irri-
tantes. Isso posto, temos que
dizer que a interface gréfica
ndo é nada facil de engolir:
é sobrecarregada demais e
apresenta as coisas de ma-

Game Render Help

Figura 4: O Blender mostrando um modelo antes e depois da
seccao de superficies (Catmull-Clark).

neira bastante heterodoxa.

Em vez de menus e caixas de didlogo,
o Blender usa uma batelada de jane-
las menores abarrotadas de botoes e
controles deslizantes. Quem projetou
a interface ndo entendia nada de con-
sisténcia. Até funcdes simples como
copiar e colar sao bastante fora de mao
no Blender, ja que ele usa

Help | =]SCR2-Model

Model by
Brent Kirby

D TR i

modelo acabado.

Figura 3: Janeia principal do ,’ender, mostrando um

[Alt]+[C] e [Alt]+[V] em vez
das usuais combinagdes com
a tecla [Ctrl].

Essa aparente bagunca tem
uma explicag¢do. O Blender era,
em seus primordios, um produ-
to exclusivo para uso interno
da empresa NeoGeo - alids,
seu nome nem era Blender na
época. Em 1998, Ton Roosen-
daal - um dos iniciadores do
Blender na NeoGeo - fundou
a empresa Not a Number para
continuar o desenvolvimento
da ferramenta fora da NeoGeo.
Seu objetivo era algum dia lan-
car a ferramenta sob uma licen-
ca livre (j& que, entdo, o codigo
pertecia 3 NeoGeo) mas, como
todos sabem, acidentes acon-

tecem: a Not a Number faliu
em 2001. Algumas doacdes em
dinheiro, entretanto, puderam
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ser usadas para adquirir o codigo fonte
do Blender, que foi imediatamente doado
a comunidade do software livre.

A Uunica desvantagem do Blender
herdada de seus dias proprietdrios é,
justamente, a interface grafica, desti-
nada aqueles profissionais que a usam
diariamente. Nds, reles mortais, a acha-
mos confusa e mesmo amedrontadora.
E preciso um caminhio de paciéncia
para aprender a usar todos os recursos
dessa impressionante ferramenta. En-
tretanto, uma vez domado, 0 usudrio
descobre que o Blender é um dos mais
poderosos programas de cédigo aberto
jd escritos — arrisco a dizer que é, de
fato, o mais poderoso. Como ele ja estd
no palco hd muitos anos e seus desen-
volvedores jd tém planificado todo o
desenvolvimento para os anos vindou-
ros, o Blender é extremamente estdvel
e possui uma base de usudrios gigan-
tesca — base esta que produz criactes
artisticas, documentacdo abrangente
e uma ansia quase fandtica de ajudar
0s usudrios - novos e antigos - a com-
bater, dominar e exterminar qualquer
problema que surja. Vocé, que esta
lendo estas linhas, fique em pé e faca
uma longa mesura em reveréncia a esta
maravilhosa ferramenta.



K3D - o futuro?

0 K3D [3] é um dos mais jovens contendo-
res na arena dos graficos tridimensionais.
O destaque do K3D é o fato de os desen-
volvedores estarem fazendo tudo certo
desde o comeco: o desenvolvimento estd
sendo baseado na experiéncia de profis-
sionais que realmente trabalham com 3D.
Eles é que ditam como o programa deve
ser e sao constantemente chamados para
supervisionar a produ¢ao ou mesmo para
modificar o fluxo de trabalho de forma a
refletir os requisitos dessa especialidade. O
K3D possui uma lista de Desfazer/Refazer
hierdrquica, por exemplo. Na prética isso
significa que, depois de restaurar algum
estado prévio e modifica-lo, é possivel re-
aplicar todas as alteracoes feitas depois
desse estado. Seria 6timo que muitos apli-
cativos tivessem esse recurso, e nao so
os graficos: o OpenOffice, por exemplo,
ficaria maravilhoso com algo assim.

0 K3D coloca uma énfase bastante pro-
nunciada no relacionamento entre cada
um dos objetos individuais e a cena. Se
vocé estiver animando o corpo humano,
por exemplo, cada uma das partes do cor-
po precisa ser governada por multiplos
relcionamentos para criar uma impressdo
mais natural: quando a figura comecar a
andar, a coxa move-se primeiro na junta
com o quadril. $6 depois a parte inferior
da perna move-se em torno da junta do
joelho. Ambos 0s movimentos interagem
entre si e se sobrepdem, mesmo nos mo-
mentos em que ndo hd interacdo. No K3D,
um objeto pode controlar outro objeto. Os
usudrios podem armazenar essas interde-
pendéncias, criando no programa recursos
personalizados que atendem as mais espe-
cializadas exigéncias de cada artista.

0 K3D, sendo jovem, estd longe de ser
completo. Por exemplo, a modelagem tri-
dimensional de objetos nao é tao madura
como no Wings3D. Entretanto, o K3D tem
uma abordagem diferente nesse quesito

- que, alids, também favorece as interde-
pendéncias entre objetos. Essa abordagem,
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conhecida como modelagem paramétrica
ou modelagem procedural, significa que
mudancas na “armacao” basica do modelo
(0 que chamamos de frame ou framework
no jargdo 3D) sdo aplicadas de forma in-
teligente em cada um dos componentes
individuais. Os desenvolvedores também
criaram uma arquitetura de plugins bas-
tante madura e eficiente que pavimenta
de forma sélida a rodovia em direcdo as
futuras extensoes do programa.
Enquanto redigiamos esta matéria, o
programa estava em sua versao estdvel
0.4, sendo a versdo em desenvolvimento a
0.5. Alguns recursos indispensdveis ainda
nao foram implementados ou deixam
muito a desejar. O pessoal ainda estd
implementando as coisas mais bdsicas,
como redimensionamento e rotagao. As
parcas func¢des de animagado, quando
presentes, sdo dificeis de usar. Nao pense
que isso é mau sinal: os desenvolvedores
estao se concentrando apenas na qualidade,
deixando de lado qualquer pretensao de
datas ou velocidade de desenvolvimento.

161 10

Se por um lado teremos um software de

fazer inveja a seus “manos” proprietdrios
(e caros), ja fique avisado que poderd
demorar anos até que a versao 1.0 do K3D

. chegue as prateleiras.

Os modelos criados com o K3D
sdo compativeis com a especificacdo
RenderMan, o padrdo industrial para
animacoes. Os modelos K3D podem ser
pos-processados usando ferramentas
profissionais de renderizagdo como
0 Photorealistic Renderman, da Pixar.
Entretanto, 0 K3D nao é restrito a produtos
comerciais, j4 que reconhece o excelente
(e livre/gratuito) Yafray Raytracer, que
pode ser usado para converter os modelos
em imagens acabadas.

A cerejinha do pudim ¢é a
maravilhosamente bem projetada
interface grafica, baseada no GTK2 - veja
uma amostra na figura 5. Misture tudo
isso num balaio, mexa bem e vocé vai ter
motivos de sobra para acompanhar de
perto o desenvolvimento do K3D pelos
anos vindouros. 3

File  Edit "_se!a:t_ Layuut View Create Blter Render Scripting Help
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Figura 5: 0 K3D e sua aparentemente singela interface GTK2 - que de singela ndo tem nada... T
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Renderizacao

O processo de converter modelos tridi-
mensionais 3D em imagens que pode-
riamos confundir com objetos reais é
conhecido no mundo todo como rende-
rizagdo. Como o estdgio de renderizacao
€ o dnico que a platéia vai realmente
assistir, é considerado 0 mais importante
de todos. Como também é um processo
bastante complexo, é desempenhado
tipicamente por ferramentas especiali-
zadas. Para isso, obviamente, é preciso
que a troca de dados entre o software
de modelagem e o de renderizacao seja
eficiente, sem falhas e dentro de tolerdn-
cias apertadissimas.

Yafray

O Yafray [4] é, hoje, a ferramenta livre de
renderizacdo mais poderosa que existe.
Ela pode gerar imagens tanto realistas
como estilizadas, ambas de altissima qua-
lidade. A maneira como a luz e a sombra
sdo aplicadas tem um efeito fenomenal
na impressdo de realidade que o espec-
tador tem da cena renderizada. O Yafray
calcula o efeito de luz na superficie do
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modelo de forma muito mais precisa do
gue qualquer outro programa. Calcula
sombras difusas, reflexdo de luz e refra-
cdes baseadas no principio de Fresnel.
Também consegue rastrear os raios de
luz espalhados por superficies rugosas
ou refratados em objetos transparentes.
A técnica é conhecida como iluminagdo
global ou “caustics”.

Normalmente, o Yafray é usado como
chamada
pelo programa de modelagem mas
que funciona de forma independente.
Entretanto, possui sua prépria API
para plugins, o que poderia ser usado
para integrar o Yafray ao programa de
modelagem. O Blender, por exemplo, faz
uso da API para mostrar aos usudrios
uma previsdo mais exata de como ficard
a renderizacado.

Embora a versdo do Yafray seja 0.0.8
(assustador, nao acha?), os recursos
implementados sdo suficientes para
que possa ser usada como ferramenta
profissional. A qualidade da renderizacdo
€ compardavel a de softwares profissionais
cujo preco chega a estratosféricas dezenas

uma ferramenta externa,

Figura 6: O Agsis mostrando todo seu potencial com formas complexas.
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de milhares de ddlares. Isso faz do Yafray
a tnica ferramenta de c6digo aberto que,
no momento, pode ser considerada pronta
para uso profissional - além, é claro, do
renderizador interno do Blender que,
apesar de bem mais bédsico e com muito
ImMenos recursos, também pode ser usado
com resultados muito bons.

O processo de renderizagao faz uso
de um ndmero ridiculamente alto de
cdlculos. Isso significa que tempos de
renderizacdo de horas ou mesmo dias sdo
aregra da casa. Os desenvolvedores estio,
entretanto, em busca de uma maneira de
usar também os recursos do processador
da placa de video (graphics card processor
- GPU) para o processo de renderizagdo.
Se isso for conseguido, o tempo de
renderizagdo poderd ser drasticamente
reduzido no futuro.

Toxic

O Toxic [5] é uma ferramenta de ren-
derizacdo baseada em computagoes fi-
sicamente exatas (0 que quer que isso
queira dizer...). Ele usa, entre outras,
uma certa “Bidirectional Reflection
Distribution Function” (funcdo bidi-
recional de distribuicdo de reflexdes)
para produzir imagens de qualidade
extraordindria e impressionantemente
realistas. Em muitos aspectos do pro-
cesso de renderizacgao, o Toxic adota
uma abordagem similar a do Yafray.
Entretanto, o Toxic d4 mais énfase a
perfeicdo fisica do objeto. Os resultados
ndo sao realistas apenas ao olho huma-
no, mas também matematicamente. O
Toxic usa um formato préprio (e bem
documentado) de arquivo, baseado em
XML. Entretanto, ndo importa cenas
vindas de outros pacotes de 3D, entdo
ndo serve para muita coisa.

Agsis

O principal chamariz do Agsis [6] é sua
completa compatibilidade com a sinta-
xe padrao RenderMan para geragdo de




Para automatizar tarefas recorrentes, os apli-
cativos graficos normalmente oferecem uma
linguagem qualquer para fazer scripts dentro
do programa. Os programas proprietarios cos-
tumam usar linguagens também proprietarias e
ultra-especificas (por que sera?); & sempre uma
coisa nova e adicional que o usuario tem de- -
deglutir (por exemplo, 0 Maxscript, linguagem
de macro do 3D Studio Max).

Ja os programas de cddigo aberto tendem a
usar linguagens padronizadas e, via de regra,
descomplicadas - o que d2 a usuarios sem co-
nhecimentos de C ou C++ uma porta de entrada
para colaborar também com o programa. O
Blender, por exemplo, permite que se facam
scripts em Python. Nao é maravilhoso?

modelos 3D. Isso significa que é mais
facil criar formas complexas com o Ag-
sis do que com qualquer concorrente.
Infelizmente, o Agsis ndo tem recursos
de raytracing (tracado realistico de ca-
minhos de luz). Isso afeta negativamente
a aparéncia realista da imagem - uma
pena. O programa €, entao, interessante
para artistas mais interessados na com-
patibilidade com o RenderMan do que
qualquer outra coisa. Mas ndo tema:
0 raytracing estd no planejamento dos
desenvolvedores - e a evolucdo do Agsis
navega a todo vapor. O Agsis é, entdo,
uma proposta bastante interessante em
estdgio inicial de desenvolvimento. Nao
a perca de vista!

Os beneficios do

codigo aberto

O acesso ao cédigo fonte é uma vanta-
gem e tanto para os estidios profissio-
nais e os artistas freelancers. Estidios
maiores podem modificar o software
a seu bel-prazer de forma a atender a
suas expectativas e necessidades. Mes-
mo usudrios comuns podem dar uma
ou outra “hackeada” no programa. Uma
das caracteristicas mais bacanas dos
softwares de hoje em dia - e isso in-
clui especialmente os voltados as artes
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graficas - é que a maioria dos recur-
sos é implementada como plugins. No
caso dos programas proprietarios, os
plugins sao dificeis de encontrar, caros

e tém de ser reinstalados a cada vez

que voceé instala novamente o software
principal. J4 no caso do codigo aberto,
os desenvolvedores costumam ter uma
politica de juntar todos os plugins no

“pacotdo
reuni-los todos em um tnico site. Ndo

do software - ou pelo menos

raros sdo 0s casos em que o plugin é tdo
bom que deixa de ser plugin e é adota-
do no programa principal. No caso do
Blender, por exemplo, vdrios recursos
nasceram como plugins e hoje fundi-
ram-se ao codigo-mae. O fato de que
sdo 0s préprios usudrios que ajudam a
criar documentacdo, tutoriais, cursos e
plugins sé ajuda os desenvolvedores e
acaba com a dor de cabeca dos demais
usudrios quando tém que aprender a
usar um programa novo.

Conclusao

O futuro parece que serd generoso com
os entusiastas do desenho tridimen-
sional de codigo aberto. Muita coisa
boa, em termos de realismo e qualidade
artistica, jd foi produzida com a ajuda
do Blender e do Yafray. Entretanto, al-
guns problemas ainda carecem de so-
lucdo. Por exemplo, os desenvolvedores
insistem em usar formatos de arquivo
totalmente diferentes entre si, o que
dificulta ou mesmo impossibilita a troca
de de dados entre aplicativos - e vocé
pensou que isso sé acontecia no mundo
proprietario, ndo é? Além disso, pro-
duzir animacgoes de qualidade ainda
é uma aventura que implica em usar
uma mirfade de ferramentas que nio se
parecem entre si em termos de interface
com o0 usudrio e, mais uma vez, troca
de dados. S6é podemos esperar que a
experiéncia de uma base de usudrios
cada vez mais profissional e numero-
sa, além da abnegacdo e docilidade da
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comunidade de desenvolvedores, faca
amadurecer bons frutos para o amanha.
Foi assim em diversas dreas do software
livre, por que ndo poderia ser também
na animacao tridimensional?

Por fim, hd ainda muitos hiatos a
preencherno fluxodetrabalho necessério
para produzir uma animacdo 3D, desde
a modelagem até a geracdo do arquivo-
mestre para a prensagem do DVD. Os
estliidios profissionais, mesmo com toda
boa vontade, ainda sdo obrigados a usar
ferramentas proprietdrias para poés-
produgdo, masterizagdo, adigdo de som
e legendagem. Projetos como o Jahshaka
[8] e o Cinelerra [9] talvez possam se
encaixar nesses espacos vazios. Mas
isso é s6 no futuro, agora ainda nao
estdo prontos para isso. Quando isso
acontecer, aleluia! Poderemos dizer
entdo que é possivel usar somente
software livre para fazer um filme. Até
14, os pingiiins do filme serdo gerados
com Linux mas ainda precisardao de
ajuda proprietdria para falar e ganhar
uma pele decente. |

Joe Crawford é o proprietdrio da Joetain-
ment Enterprises/Celestine Studios, um
estudio de animacao que usa software
livre 0 mdximo possivel. Joe também

ministra vdrios cursos sobre animacado

SOBRE O AUTOR

computadorizada.

INFORMACOES
11 Wings3D: http://www.wings3d.com

|

[
[2] Blender: http://blender.org
[31 K3D: http://k3d.sourceforge.net

[4] Yafray: http://www.yafray.org

[5] Toxic: http://www.toxicengine.org

[6] Agsis: http://www.agsis.org

[71 POV Ray: http://povray.org
[8] Jahshaka: http://www.jahshaka.org

[9] Cinelerra:
http://heroinewarrior.com/cinelerra.php3
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TUTORIAL

Souip

Implementando um servidor de proxy doméstico

U m po rto se gu ro Embora existam solucdes comerciais de proxy,

tudo o que voce precisa € um PC caindo aos pedacos e,

contra

a te

4 muitos anos tenho, em casa,

uma pequena rede - afinal, em
todos os lares de hoje todo mundo
quer usar a Internet ao mesmo tempo.
Comecei com um Windows XP “aditivado”
com ICS (Internet Connection Sharing, um
recurso do proprio Windows), o roteador
da companhia de Internet e uma placa de
rede com duas interfaces. Como era de
se esperar, 0 negocio era pra ld de ruim:
instdvel, com baixo desempenho e total
auséncia de seguranca. Consertar esses
problemas era simplesmente impossivel.
A configuragao do firewall, entdo, nem
se fala: estava a mercé de usudrios inex-
perientes, que clicavam aleatoriamente
em qualquer item de seguranca como se
estivessem jogando roleta russa.
Depois de muito penar, decidi tentar
o Linux. “Ajambrei” um firewall com
IPTables em um Pentium II funcionando
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como roteador. Estava bom: o firewall
teve sucesso em manter a delingiiéncia
do lado de fora da minha rede. Como
beneficio, ainda tinha um registro
(“log”) do trafego que entrava e saia
- muito util para resolver problemas e
para espionar que porcarias a petizada
estava acessando.

Mas faltava algo. Entao, em paralelo
com o firewall, meti ali um servidor de
proxy baseado no Squid. Com ele, pude
melhorar o desempenho da rede, filtrar
as malditas janelas de popup com aqueles
anuncios irritantes e bloguear as URLs
perigosas ou (como direi?) imprdprias.

Um servidor Squid, que age como
proxy para o protocolo HTTP, filtra o
trafego da web e guarda num cache

as pdginas mais freqlientemente aces-

sadas. As vantagens de um servidor
desse tipo sdo evidentes: eles limitam
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e regulam o uso de banda na conexio
com a Internet, aceleram o acesso a web
e permite que se filtrem URLs irritantes.
Filtrar propaganda nao solicitada ou
downloads perigosos em um tinico pon-
to central é uma excelente maneira de
cortar custos e, de quebra, é totalmente
transparente para o Usuario, que nao
“v&” esse controle.

O Squid (em portugués, “lula”) é um
servidor de proxy de altissima qualidade
e desempenho. Além disso, é software
livre e tem seu codigo aberto ao escru-
tinio publico. Possui um esquema de
cache e oferece uma vasta paleta de
opcdes para controle de acesso. E 0 que
¢ melhor: funciona em perfeita sintonia
com o [PTables.

No meu caso, 0 Squid e o [PTables tra-
balharam em divina simbiose para prot-
teger minha rede de invasores e HTML
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Tabela 1: Hardware recomendado

Componentes Necessarios Especificacoes

Pentium I ou mais novo® 350 MHz

80 a 100 MB de meméria

Quanto mais, melhor...

Um disco rigido IDE

Pode usar mais de um, desde que a soma dé no minimo 4 GB

Duas placas de rede Ethernet

100 MB@’[/_S no minimo

100 MBit/s

(o) I IO D T

nnm
ot

nme,

Um modem/roteador de Internet

Provavelmente fornecido por quem prové o acesso

Um hub (wireless ou UTP)

100MBit no minimo, desejavel hub/switch

Leitor de CD-ROM ou DVD

Normalmente o software necessario vem em CD

(Cabos CAT 5 diversos
necessarios.

Use apenas cabes “diretos”; cabos cruzados (“crossover”) nao serdo

* Talvez aquela velha carcaga de Pentium, um servidor Alpha ou mesmo uma Sun Sparc que estejam
encostados por ai possam ser usados. Como diria 0 menino prodigio no filme do Bdtima [2], “esse pau
velho td podre”, mas mesmo um pau velho caindo aos pedagos poderia servir agui.

malicioso. Muitos livros, revistas e sites
possuem recursos, foruns, tutoriais e
FAQs sobre firewalls e IPTables [1].

O Squid (e os proxies em geral), por
outro lado, nado sao 14 muito bem docu-
mentados em lugar algum. Quando o sdo,
normalmente versam sobre grandes redes
corporativas. Responsaveis por pequenas
redes domésticas (como eu) ficam, nor-
malmente, chupando o dedo. Neste artigo,
pretendo mostrar a que veio esse tal de
Squid e como fazer para que ele atenda
as suas necessidades.

Preparando a panela

Em primeiro lugar, vamos a cata do
hardware necessério. A figura 1 mostra
a configuragdo de rede do Pentium
IT que eu useil como servidor de pro-
xy e firewall. A maquina deve operar
sem intervenc¢dao humana, portanto
depois que estiver configurada pode-
mos desconectar o mouse, o teclado
e 0 monitor e usa-los para outros fins.
Talvez seja preciso ajustar a BIOS para
gue o computador ndo reclame que o
teclado estd ausente (“Keyboard not
found, press <FIl> to continue...”). A
idéia é colocar o sistema todo no sotao,
onde seu barulho irritante ndo podera

ser ouvido, nem seu filho desastrado
poderd tropecar nele. A partir do hub
miniatura mostrado na figura 1, os
cabos podem “descer a escada” e se
conectar a sua rede. Use no minimo
cabos UTP de categoria 5, sao baratos
e faceis de encontrar hoje em dia. Se
preferir, pode fazer tudo sem fio, basta
comprar placas de rede WiFi ou asse-
melhadas e um hub wireless. A tabela
1 mostra o hardware recomendado
para a maquina do firewall.

Vamos partir do principio de que vocé
jd configurou o IPTables como firewall
para atender aos seus anseios. Com ele
funcionando, passe a configuracdo do
Squid. O programa esta disponivel na Tn-

ternet em [3] ou um
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+ Red Hat 8:
rpm -i /-cdrom/RedHat/RPMS/?_
squid-2.4.STABLE7-4.i386.rpm

+ Fedora Core 3:
rpm -1 /edrom/Fedora/RPMS/2
Squid-2.5.5TABLEG-3.1386.rpm

> SUSE LINUX 9.2:
rpm -i fedrom/.../2
squid-2.5.STABLEG-6.1586.rpm

+ Debian:
apt-get install squid

A versao do Squid no momento da pu-
blicacdo era 2.5.

Temperando a lula

Uma vez instalado, é preciso confi-

gurar o Squid. H4 um tunico arquivo __ -

central para isso, chamado de squid.
conf. Cada vez que ha alguma alteracio
nesse ardquivo, o Squid deve ser reini-
ciado. O comando para fazer isso varia
de distribuicdo para distribuicio, mas
deve ser algo parecido com /shin/init.
d/squid reload.

Para editar o arquivo, use o editor
de textos de sua preferéncia. O préprio
arquivo squid.conf ja possui diversos
exemplos de configuracio comentados,
embora as vezes os termos e conceitos
usados sejam por demais técnicos e de

dificil compreensio. Para evitar que

............ PLeeilagdl., kb Y L8

de seus espelhos
[4], mas apenas em

fast modem

pPRO

um arquivo tar.gz

— 0 que quer dizer Placa ethernet

que vocé terd que

compila-lo a partir

[ router/ﬁrewallfproxy]

do cédigo fonte. Se
vocé tiver os CDs
de sua distribuicao

predileta, a coisa ja
¢ um pouquinho

Placa ethernet

mini-hub |

—

mais facil:

Figura 1: Exemplo de uma rede local Ethernet como qualquer outra.
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o prezado leitor fiqgue muito zangado,
discutiremos a seguir algumas das con-
figuracdes mais importantes que pode-
mos fazer no arquivo squid.conf.

Em primeiro lugar, podemos evitar
que alguns metadados relacionados a
sua rede interna cheguem a selvageria
da Internet:

vi fetc/squid/squi.d.conf

anonymize headers deny 2
From Server Via User-Agent
forwarded for off
strip_query_terms on

N3o podemos tornar Referer e WWW-
Authenticate andnimos pois de outra
forma o controle de acesso e a autenti-
cagdo nao funcionariam.

Ja forwarded for off indica que o
endereco IP do proxy nio serd enviado
ao mundo exterior.

Com Strip_qguery terms on, nao sao
registrados nos logs 0s parimetros das
URLs apds o caractere 7. Se esse parime-
tro estiver desativado (off), a URL sera
registrada em sua plenitude. Apesar de
ser um belo auxiliar para depuracao dos
filtros do Squid, esse parimetro pode
violar algumas das regras fundamen-
tais da preservacao de privacidade dos
usudrios. Cuidado com ela!

O proximo item identifica o nome de
mdquina do Squid, o dominio interno em
que a maquina estd operando e 0 nome
de usudrio do responsdvel pelo servidor.
Atencao ao ponto em frente ao dominio.
Mais adiante, encontraremos o nome do
servidor local de cache de DNS e o nu-
mero de nomes de dominio a armazenar
no cache do Squid.

visible hostname Tulaleleh
append_domain .minhacasa.net

cache mgr josesilva

dns_nameservers 192:.168.0.1
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dns_testnames roteador.minhacasa.net
fgdncache size 1024

http pert 80
icp port 0

A expressdo http_port se refere a
porta usada pelo servidor de proxy.
Vocé pode escolher a que bem entender,
desde que a configuracdo ndo entre em
conflito com outras portas ja usadas
em seu roteador. O padrdo do Squid é
3128. Embora essa porta esteja na pon-
ta da lingua do pessoal técnico, é dificil
de ser lembrada pelo usudrio comum.
Substitutos usuais sdo 8080 e 80.

O item icp_port ndo serd usado em
nossa rede doméstica, portanto a colo-
camos em 0. Ele serve para montar uma
estrutura hierarquizada de servidores
de proxy.

Com log mime_hdrs on, podemos
deixar os cabecalhos mime no arquivo
aceess.log.

Enchendo a panela

O Squid precisa gravar as pdginas visita-

das num cache que, obviamente, fica no

disco rigido. O cache é, na verdade, uma

arvore de diretérios. A opcdo cache dir

do arquivo squid.cenf permite que espe-

cifiquemos os seguintes parametros:

> Mecanismo de E/S do disco - aufs

> Pasta em que o cache serd armazenado

- /var/cache/squid

+ Espaco mdximo em disco que o proxy

pode ocupar - 2.5 GB

> Numero de diretdrios principais - 16
+ Numero de subdiretdrios - 256

Por exemplo:

cache_dir aufs 2
/var/cache/squid 2500 16 256

O método de acesso ao disco (mecanis-
mo de entrada e saida) pode ser:

» ufs - acesso cldssico (muitas operacoes
de E/S podem influir no desempenho
do Squid)

> aufs - UFS assinecrono multiprocesso,
menor risco de entupimento do disco

% diskd - usa o daemon diskd para evitar
0 entupimento do disco, mas usa mais
memdria RAM
UFS é o método cldssico de E/S de disco

no UNIX. Recomen